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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Az OmegaCAD felépitése

Az OmegaCAD integralt tervezérendszer. Felépitésében a rétegstrukturat koveti. Funkcionalis moduljai és szakagi kiterjesztései
lehetévé teszik a hatékony és eredményes alkalmazasat a gépészeti, az épitészeti, az épitémérnoki, és az elektrotechnikai
tervezés teriiletén.

Az OmegaCAD két legfontosabb jellemzdje a modularis integraltsaga és a rugalmas szakteriileti alkalmazhatdsaga.

Az OmegaCAD mikroszamitogépes tervezérendszer, mely szolgaltatdsaiban azonban kevéssel marad el a mini- vagy
nagyszamitogépes rendszerektdl. Hardver eréforrasai jelenleg IBM PC mikroszamitogépek.

Az OmegaCAD operacios rendszere az Windows95 / 98 /2000 / NT / ME / XP / Vista.

Az OmegaCAD integralt tervezérendszernek az operacids rendszerre kozvetleniil timaszkodd magja - amely lényegében
alkalmazas fliggetlen, altalanos célu CAD alapmodul, az OmegaCAD grafikus rendszertorzs.

Az OmegaCAD grafikus rendszertorzs négy logikai modulra bomlik, nevezetesen a

* rendszerhéj

* felhasznaloi interfész

* grafikus alaprendszer

e grafikus adatallomany kezeldre.

A rendszerhéj teszi lehet6vé a tervezési munkakornyezet felallitasat, a periféria eszk6zok hozzarendelését, a rendszer mitkodési
allapotainak beallitasat, a hardver szolgaltatasok elérését, a 'windows' funkciok hasznalatat, a specialis tervezérendszerek
moduljainak vezérlését.

A felhasznalodi interfész hivatott a felhasznald és az OmegaCAD ko6zotti grafikus és alfanumerikus kommunikacié bonyolitaséra.
A képernydkezelés fobb elemei a rajzi teriilet manipulacidja, a pontbeviteli segédfunkciok kezelése, az alkalmazas fliggetlen
képernyé menii miikddtetése és a rendszeriizenet / rendszerallapot / hibaiizenet ablak kezelése.

A grafikus modul feladata a rajzi teriilet kijel6lés, a rajz adminisztracié bonyolitds, a mértékegység kezelés, a szerkesztési
jellemzok beallitasa, a grafikus alapegységek képzése és moddositasa, a rajzolasi fajl el6allitasa, a szimbolum szerkesztés, a

szemléltetési miiveletek végrehajtasa, a méretezés, a grafikus szerkesztési €s elhelyezési funkciok végrehajtasa.

A grafikus adatdllomény kezeld a rendszer adatbazis hasznalatat, a grafikus allomanytételek kezelését, a rajzi rétegek
manipulalasat, a parancs- és objektum makrok definialasat teszi lehet6vé.

Lasd még:

Az OmegaCAD grafikus rendszertorzs
Az OmegaCAD felhasznaldi interfésze
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Az OmegaCAD grafikus rendszertorzs

Az OmegaCAD grafikus rendszertdrzs logikailag elkiilonitett négy altalanos OmegaCAD megvalositdo részei egymashoz
fizikailag szorosan kapcsolodnak. Az OmegaCAD grafikus rendszertdrzs alkalmazéasa esetén a felhaszndld egy eredményesen
hasznalhato altalanos célu 2D-s rajzold/szerkeszt6 rendszerhez jut, ami magan hordozza az integralt rendszer strukturabol adodé
fobb vonasokat. Az OmegaCAD grafikus rendszertdrzs a legnagyobb hatékonysagét az OmegaCAD specialis tervezést
tamogato és az egyéb CAD/CAE funkciokat megvalosité moduljaival kiegészitve éri el.

Az OmegaCAD grafikus rendszertorzs 2D-s rajzolasi / szerkesztési szolgaltatasai teljes koriiek, gyakorlatiasak és altalanosan
hasznalhatok. Az OmegaCAD grafikus rendszertérzs megbizhat6 alapja az OmegaCAD integralt tervezési kornyezetének, de

onmagaban is megallja a helyét.

Az OmegaCAD grafikus rendszert6rzs az alapmodulon kiviil kiegészité modulokat is magaban foglal. Ezek a kdvetkezok:

Szimbo6lum szerkeszt6 Szimbo6lum szerkesztést tamogatdé modul
DXF export Rajzok konvertalasa DXF formatumba
DXF import DXF allomanyok betoltése

A rendszerhéj teszi lehetévé a tervezési munkakornyezet felallitasat, a periféria eszkdzok hozzarendelését, a rendszer mitkddési
allapotainak bedllitasat, a hardver szolgaltatasok elérését, a 'windows' funkciok hasznalatat, a specidlis tervezérendszerek
moduljainak vezérlését.

A felhasznalodi interfész hivatott a felhasznalo és az OmegaCAD kozotti grafikus és alfanumerikus kommunikacié bonyolitasara.
A képernydkezelés fobb elemei a rajzi teriilet manipulacidja, a pontbeviteli segédfunkciok kezelése, az alkalmazas fliggetlen
képernyé menii miikddtetése €s a rendszeriizenet / rendszerallapot / hibaiizenet ablak kezelése.

A grafikus modul feladata a rajzi teriilet kijelolés, a rajz adminisztracid bonyolitds, a mértékegység kezelés, a szerkesztési
jellemzOk beallitasa, a grafikus alapegységek képzése és modositasa, a rajzolasi fajl eldallitasa, a szimbolum szerkesztés, a

szemléltetési miiveletek végrehajtasa, a méretezés, a grafikus szerkesztési és elhelyezési funkciok végrehajtasa.

A grafikus adatdllomany kezel6 a rendszer adatbazis hasznalatat, a grafikus allomanytételek kezelését, a rajzi rétegek
manipuldlasat, a parancs- és objektum makrok definialasat teszi lehet6vé.

Lasd még:

Az OmegaCAD felhasznaldi interfésze
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Az OmegaCAD felhasznaloi interfésze

Az OmegaCAD vizualis kommunikacios interfésze a kovetkez6 részekbol all:
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I. Grafikus szerkesztési teriilet:
A legnagyobb fizikai terjedelmii levalasztott képernydteriilet rész, melyen a tényleges rajzszerkesztési munka folyik.

I1. Hierarchikus képernyomenii kezel6 ablak:
A grafikus szerkesztési felet elhelyezkedd ablak. Az OmegaCAD fémeniije és az ahhoz tartozd tobbszintii almenii
opciok jelennek meg benne. A funkci6 kivalasztason kiviil egyéb feladatra nem hasznalhato

A felhasznil6 a rendszert miikodtetheti:
1. A hierarchikus képerny6émeniibél a billentytizettel torténd opciovalasztassal.
A hierarchikus képernyémeniib6l az egérrel torténd opcidvalasztassal.
Az gy nevezetett ,,gyorsité billentyiizettel” ellatott parancsok kdzvetleniil a ,,gyorsité billentyi” be
billentytizésével.
Az ,,ikon”-al ellatott parancsok az ikon megnyomasaval.
A ,,szerszammal”-al ellatott parancsok a szerszdm megnyomasaval.
Az egér jobb oldali gombjanak megnyomasara megjelend lebegé meniibdl az egérrel torténd valasztassal.

PR B R

II1. Uzenet kommunikaciés ablak:
A grafikus szerkesztési teriilet alatt helyezkedik el. Két sorra bomlik. A felsd sor a rendszer pontbevitel allapotat jeleniti
meg:
-Segéd koordinatarendszer bekapcsolt allapotat. Ha van segédkoordinata rendszer, akkor a segédkoordinata rendszer
1. x,y, koordinata tengelyeinek origdjat, és az elforgatasi szogét mutatja az dramutatd jarasaval ellentétes koriiljarasi
iranyban a f6 koordinata rendszerhez képest. (lasd: a Koordinata rendszer beallitdsa funkciot).
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2. Pont: A rendszerbe utoljara bevitt pont x, y koordinatait mutatja felhasznaloi egységekben.

3. X=¢és Y= a pontbevitel kozben a kurzor pillanatnyi koordinatait mutatja felhasznaloi egységekben.

A masodik sor baloldali ablaka a végrehajtas alatt all6 miivelettel kapcsolatos rendszerinformaciok megjelenitésére
szolgal. Mig a jobb oldali ablak az érvényes pont igazitasi mod szoveges visszajelzésére szolgal. (lasd: a Pont igazitasi
mod... funkeidt)

Lasd még:

Az OmegaCAD grafikus rendszertorzs
Az OmegaCAD felhasznaloi interfésze
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Rajz, réteg kezelés

Az OmegaCAD rendszer a dokumentumokat rajzokban tarolja. Egy rajz egy fajlba keriil a magneslemezen. A rajznak a
magneslemezre mentése a Mentés és az Mentés mas néven funkciokkal, beolvasasa tovabbi feldolgozashoz a Betoltés funkcidval
torténik.

A rajz tobb rétegbdl allhat. A rétegeket ugy kell elképzelni, mintha atlatszo foliak lennének egymasra helyezve, amelyeken rajzi
elemek vannak. Az éppen kitiintetett folia az aktiv réteg, elem szerkesztéskor mindig erre a rétegre keriilnek az 01j elemek.

A rétegeknek neviik van. Egy Uj rajz a 1étrehozasakor két réteget tartalmaz.

A Rajzlap beallitas funkcioval lehet a réteget kikapcsolni, illetve ujra lathatova tenni, az aktiv réteget kijelolni, valamint 0j
réteget felvenni. A Réteg lement funkcioval le lehet menteni a rajz rétegeit, valamin az érvényben 1évé allapotat (Latszik, Nem
latszik, stb...). A Réteg betdlt funkcioval a lementett allapotnak megfeleléen be lehet allitani a rajz rétegeit, valamint

rétegneveket lehet bet6lteni - hozzaadni -.

A Réteg torlés... funkcio segitségével a réteg grafikus tartalma, vagy akar a teljes réteg tordlheto.

Lasd:
Rajz... [R]
Rétegek
&l U]' rajz Alt+U
El Betdltés [Alt+B]
El Mentés Alt+M
E| Mentés més néven... [Alt+A]
Lasd még:

Az OmegaCAD grafikus rendszertorzs
Az OmegaCAD felhasznaloi interfésze
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Pont bevitel

-Pont bevitel lebeg6 menii és elem kijelolés haszndlataval

A lebegd menii hasznalatanak a feltétele, hogy a EI Beallitasok... ¥ Lebegti menii és elem kijeldlés haszndlata opcio

be legyen kapcsolva. Ekkor a grafikus munka teriilet f616tt a kurzor formaja ilyen lesz: _ﬂl} A rendszer miikddése pedig a
kovetkezo:

- A grafikus munka teriilet folott a bal oldali egérgomb lenyomasakor a a kurzor helyzetének megfeleld
koordinataju pont bevitele megtorténik.

~megfogjuk” a rajzot. Ezt megvaltozo 4+ kurzor jelzi. Ha lenyomva tartjuk a gombot és mozgatjuk az
egeret, akkor az egérrel egylitt mozog a rajz is a képernyén. (Ablakozas zoom és vontatds gorgetd
kerékkel) Ezen ablakozasi miivelet Pont bevitel kdzben is igy hasznalhato!

- Ha a kurzor grafikus munka teriilet folott van és az egér gorgeté kereket forgatjuk, akkor az
0 elforgatassal aranyos mértékli zoommolast végezhetiink, melynek kozéppontja a kurzor pillanatnyi
helyzete. (Ablakozas zoom és vontatas gorgetd kerékkel) Ezen ablakozasi miivelet Pont bevitel kozben is
igy hasznalhato!

- A grafikus munka teriilet f616tt a jobb oldali egérgomb lenyomasakor, a billentytizet Shift gombja is
lenyomott, akkor ugy zoommolhatunk, hogy a zoommolds mértékét az egér elmozditds mértékével
&

%) - A grafikus munka teriilet f616tt a kozépso egérgomb (gorget6 kerék) lenyomasakor, a kurzor pozicional
i

hatarozhatjuk meg. Ezt megvaltozo ad kurzor jelzi. (Ha mar megjelent a modositott zoommot jelzd
kurzor, akkor a billentyiizet shift gombot nem sziikséges nyomva tartani!), akkor az egérrel elmozdulas
aranyaban n6 vagy csokken a zoom értéke, melynek kdzéppontja a zoommolas inditaskori kurzor pozicio.
Ha az egeret felfelé mozgatjuk né a zoom értéke, lefelé mozgataskor csokken! (Ablakozds zoom és
vontatas gorgetd kerékkel) Ezen ablakozasi miivelet Pont bevitel kdzben is igy hasznalhatd!

£+ - A grafikus munka teriilet f616tt a jobb oldali egérgomb lenyomasa és felengedésével a rendszer a kurzor
mellett megjeleniti a lebegd meniit. A lebegd menii funkcidinak Osszeallitdsa a végrehajtas alatt allo
funkci6 allapotatol fiigg:

E] vonal... W

] kiclees. .. K
O Sokszdg... z

17 Koordindta rendszer. . O
‘%? Pont igazitasi mad...
B, Pont elkapasi mad...

i1t Racs... E

+1% RAcs Felzzése

117 RAcs duplézésa D

¥ Yisszavonas Chrl+Z,F11

£ Wissza érvénytelenités 4, F12
Kilépés Esc

* A menii elsé blokkjaban a végrehajtas alatt hivhaté funkciok talalhatok, melyek nem szakitjak
meg a funkcid végrehajtasat, csak modositjak a szerkesztés végeredményét.

* A menii masodik blokkjaban a pontbevitelre vonatkozo beallitasok meniipontjai talalhatok,
melyek nem szakitjak meg a pontbevitel folyamatossagat.

* A menii harmadik blokkjaban a véletleniil végrehajtott hibas parancsok a Visszavonas [Ctrl+Z
F11] parancs segitségével érvénytelenitheték. Vagy a véletleniil végrehajtott Visszavonas [Ctrl+Z
F11] parancs visszavonhat6 az Ujra érvénvyesit [Ctrl+Y, F12] parancs végrehajtasaval.

* A menii utolsé eleme a pontbevitel és ezzel a funkcié megszakitasa.

Pontbevitel kdzben a funkcié megszakitasa nélkiil végrehajthatjuk valamennyi ablakozasi, megjelenités funkcidt a pontbevitel és
a funkcio megszakitasa nélkdil.
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Pontbevitel kozben barmely funkciot elérhetjiik a hierarchikus meniirendszerrél, vagy a szerszamosrol, illetve a gyorsitd
billentytizeten keresztiil. De ezek koziil, amely nem a végrehajtas alatt 4ll6 funkcié valamely beallitasat modositja, az a funkciot
megszakitja az addigi szerkesztési eredmények eldobasaval (Kilépés, Esc), és elinditja az aktivizalt funkciot. Azon funkciok,
amelyek a végrehajtas alatt is meghivhatok a funkci6 folytonossaga mellett, azok a lebegé meniiben megtalalhatok.

-Pont bevitel ablakozas zoom és vontatas gorgeto kerékkel

Az OmegaCAD uj ablakozasi modja az Ablakozas zoom és vontatas gorgetd kerékkel A felhasznald valaszthat, hogy az 1), vagy
a megszokott korabbi modszert hasznalja. A két modszer kozott az Ablakozds zoom és vontatas gorgetd kerékkel kapcsoloval
valaszthat. A valasztastol fliggden vannak eltérések az egyes gombok funkcidiban. Az alabbi leirasban megjel6ljiik azokat a
részeket, ami csak az egyik beallitasra érvényes. A jeloletlen bekezdések mindkét beallitasnal érvényesek. A jelolés:

¥ &blakozéas 2oom és wontatas aorgetd kerékkel  Ablakozas zoom és vontatas gorgetd kerékkel bekapcsolva
[ Ablakozés zoom és vontatés gorgett kerskkel  Ablakozas zoom és vontatas gorgetd kerékkel kikapcsolva

Pont bevitel kdzben tovabbi lehetéségek nyilnak a felhasznald szamara, ha a Lebegd menii és elem kijel6lés hasznalata
bekapcsolt. Bekapcsolt allapotaban a jobb oldali egérgomb lenyomasa és felengedésével a rendszer a kurzor mellett megjeleniti a
lebegé meniit, melynek menii pontjai az éppen végrehajtott funkcié allapotatdl fiiggden az Osszes modositasi lehetdséget
tartalmazza.

megadott pontbdl valasztasa. Bekapcsolt allapotiban az OmegaCAD rendszer pontbevitelkor a pont pozicionalasat a
rendszerben korabban megadott ponttdl kezdi fliggetleniil az egér pillanatnyi pozicigjatol! (Korabbi verziok csak igy
miikodtek!).

[¥| Paont bevitel pozicionalas inditas az utolidra megadatt pontbdl Pont bevitel pozicionalds inditas az utoljara megadott bekapcsolva
pontbol

[T Part bevitel pozicionalas indités az utoligra megadatt pontbal Pont bevitel pozicionalds inditas az utoljara megadott kikapcsolva
pontbol

A pontbevitel timogatasara hatékony eszkdz az 0ij pont koordinatdinak megadasaban az Uj pont tavolsag megadéssal, valamint a
Pont elkapds lehetdség hasznalata.

A billentytizetrdl az 'ENTER' és az 'ESC' billentylik lenyomasat figyeli a rendszer, valamint a pont bevitel kozben az
ablakozast végz6 billentyliket. Az 'ENTER'-rel az aktudlis pozicidt lehet bevinni - megegyezik az egér bal oldali gombjanak
megnyomasaval. Az "ESC'-el ki lehet 1épni a pont bevitelbdl, de ilyenkor a még le nem zart alapelemet nem helyezi el a rétegen.

A szalkeresztet az egérrel a grafikus teriileten beliil, és a gorget6 savon lehet mozgatni, a meniik, ikonok nem érhet6k el. (

¥ Ablakozas 200m &s vontatas gorgetd kerskkel csetén a gorgetd savot ki lehet kapesolni. Felesleges, és akadalyozza a gorgetd
kerékkel valé zoom-olast.)

Az egér bal oldali billentylijének lenyomasa megegyezik az 'ENTER' lenyomasaval, az aktudlis kurzor poziciot kapja a program
bemend adatként.

Vonal szerkesztés kozben az egér bal oldali billentyiijének dupla kattintasaval lezarja a vonalat, elhelyezi a rétegen, és tovabbra
is pont beviteli allapotban marad, azaz 01j vonalat lehet kezdeni.

Az egér kozépsé gombjanak (gorgetd keréknek) lenyomasaval:
v &blakozds zoom és wontatds gorgetd kerékkel ablakozni lehet, mozgatni lehet a rajzot - a Zoom. Pan - gorgetd kerékkel.
[T &blskozés 2o00m &3 vontatas goetd kerékkel ki lehet 1épni a pont bevitelbdl, a még lezaratlan vonalat lezarja, és
elhelyezi a rétegre.

Az ¥ #blakozas z0om és vontatas gorgetd kergkkel bekapcsolt opcid esetén az egér gorgetd kerekének forgatasaval ugy lehet zoom-
olni, hogy a nagyitas-kicsinyités kdzéppontja a kurzor pillanatnyi pozicidja.

o
Az egér jobb oldali billentylijének megnyomasara megjelenik a il Pont igazitasi mod... dialdgus ablak. Itt lehet a racspontra
igazitast, pont elfogast..., pont elkapashoz az elkapasi modokat, parhuzamos szerkesztés tavolsagat beallitani.

Pont bevitel kozben a Gyorsbillentyli hasznalatdval (a Pont igazitasi mod... dialégus ablak megjelenitése nélkiil)
megvaltoztathatd a pont igazitasi mod! Ez a modszer jelentds idémegtakaritast tesz lehetdvé.

Pont bevitel alatt az aktualis kiablakozas megvaltoztathatd! Részletesen lasd az Megjelenités leirasanal!

A Pont bevitel soran az alabbi ablakozasi funkciok hajthatok végre:

* [F2] gombbal elérhetd a Zoom, Pan ablakozasi funkcio az I blakozds zo0m és vantatés girgetts kerkkel kikapcsolt
allapotaban.

* [F5] segitségével az 1j ablak kozéppontja athelyezhetd az Athelyezés funkcidval.

* [F6] és [F7] billentylikkel nagyitani ill. kicsinyiteni lehet a rajzot a képernyén a Nagyitas és a Kicsinyités funkcioval.

o [F8] segitségével az ablak tjra rajzolhaté az Ujrarajzol funkcioval.

¢ [F9] segitségével az eldzdleg bedllitott ablak jelenitheté meg az E16z6 funkcidval.
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e [F10] segitségével a teljes rajzlap megjelenithetd a Teljes rajzlap funkcioval.

T
o a0 A gorgetd kerék forgatasaval zoom, lenyomasaval pan funkcié hasznalhato pontbevitel kozben és azon kiviil is a
¥ Ablakozés zoom és vortatds gongetd kerdkkel bekapcsolt allapotéban.
e [1-9] A billentytizet jobb oldalan 1év6 szamokkal 1-9 -ig az ablakot Iéptetni lehet - a szam billentytlik helyzete és a rajtuk
1év6 nyilak alapjan értelmezve a 1éptetési iranyt az I™ Ablakozés zoom &5 vontatas gorgetd kergkkel kikapcsolt allapotaban.
* [1-9] A betiik fol5tti szamok, valamint a ¥ Ablakozés 200m és vontatas gorgetd kerékkel bekapcsolt médban a billentytizet

jobb oldalan 16v6 szamok is pont bevitel kézben az Uj pont tivolsag megadaséval szolgalnak. Nem pont beviteli allapot
esetén ablak |éptetésre szolgalnak.

Pont bevitel kozben miivelet végrehajtasakor, a végrehajtas alatt 1évé funkciéo megszakitasa nélkiil végrehajthatod az alabbi két
parancs:

e [Ctrl+Z, F11] A véletleniil végrehajtott hibas parancsok a Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével
érvénytelenithetok.

e [Ctrl+Y, F12] A végrehajtott Visszavonds [Ctrl+Z, F11] parancs visszavonhat6 az Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs
végrehajtasaval.

Lasd még:

Pont elkapds
Uj pont tavolsag megadasaval
Pont megadas billentytizetrdl

[l

Orto' pont megadas
Az egér hasznalata pont bevitel soran
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Pont elkapas

]
A 'Pont elkapas' mod a il Pont igazitdsi méd... ablakban allithatd be. A pont elkapas miikddését a El Pont elkapasi mod...
beallitasai hatarozzak meg.

Pont elkapas modban a kurzor szabadon mozog, de kozben allanddan figyeli a program, van-e vonal, kor a keresési sugaron
beliil. Ha igen, akkor nem a kurzor koordinatajat adja vissza, hanem a megkdzelitett elem legkdzelebbi jellegzetes pontjat,
aminek az érzékelése be van kapcsolva a mod beallitas dialogus ablakban. A kivalasztott jellegzetes pontot megjeldli a pont

tipusara utalo jellel ( (m meglévé pont, A felezGpont,...), ennek a pontnak a koordinatait jelzi vissza, ehhez igazitja a gumizast.

A pont kivalasztasa soran elkésziti a szoba johet pontok listajat, és ezek koziil valasztja ki a legkozelebbit. (A parhuzamos
esetén a tavolsag meghatarozasa eltér a tobbitdl.) A kivalasztas az alabbiak szerint torténik:

A Osszes szakasz végpont és koriv végpont és kozéppont koziil a legkdzelebbi megkeresése. Kozeli szakaszok
végpontjai, kdzéppontjai, el6z6 pontbol levetitett merdleges altal kimetszett pontok kdziil a legkdzelebbi megkeresése.

Kozeli korok kozéppontjainak kivalasztasa - a koriv a keresési sugaron belill van, de nem az iv végpontja kozelében -. A
kozépponthoz a korivt6l mért tavolsag hozzarendelése, ezt hasznalja a program a tovabbi dsszehasonlitasokhoz.

* Ha van kozeli kor, az el6z6 pontbol a kozeli korhoz huzott érintdk koziil a kozelebbinek az érintési pontjanak és a
kurzort6l mért tavolsaganak tarolésa.

* Ha egynél tobb kozeli szakasz és/vagy koriv van, akkor a metszéspontok meghatarozasa, a kurzortdl mért tavolsag
hozzarendelése.

* Ha van kozeli egyenes, a kurzor pozicidja altal kijelolt oldalra a beallitott tavolsaggal a parhuzamos pont meghatarozasa.
A kurzortél mért tdvolsagot nem az igy kapott ponttal hatarozza meg a program, hanem az egyenestdl mindig
ugyanakkora tavolsagra 1évo segédponttol szamolja, és ezt rendeli a ,,parhuzamos” ponthoz.

* Végiil a fentiek koziil megvizsgalja azokat a pontokat, amelyeknek az elkapasa be van kapcsolva. Kivalasztja koziilikk a
legkisebb hozzarendelt tavolsagi értékkel rendelkezdt. Ennek a koordinatéjat allitja be aktualis pozicioként, a gumizast is

ide igazitja, és megjeldli a pontot a hozza tartozo jellel a El Pont elkapasi mdd... beallitas szerint.

A péarhuzamos pont meghatarozas hasznalatahoz segitséget ad az alabbi abra:

Az 4bran az lathatd, hogy piros vonalhoz hogyan lehet a parhuzamos szerkesztéshez a pontokat meghatarozni. A kurzor négy
pozicioban lathato a szalkereszt, piros kor jeldli a segédpontot, aminek a tdvolsaga a beallitott parhuzamos tavolsagtol fliggetlen,

ésa B jel jeloli a pozicidhoz tartozé parhuzamos pont. (A szaggatott vonalak nem jelennek meg csak a konnyebb érthetéség
miatt rajzoltuk az abrara.)

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 10./483.



s

egyenesre felméri a parhuzamos tavolsagot, és ezt jeloli meg parhuzamos pontként. Ha a szakasz szabad végpontja kozel
lenne (keresési sugaron beliil), akkor arra allitana a mer6legest!

* 2, 3 és 4 esetén két kozeli szakasz van, és mindkettdnél kozel van a mindkét szakasz végpontja is. Ilyen esetben
kiszamitja mind a harom segédpontot, és a kurzor pozicidja alapjan valasztja ki a legkozelebbit. A 2 és 4 pont a szakasz
végpontban a szakasz(ok)ra allitott merdleges segitségével lett meghatirozva. A 3 pontot a két szakasz szdgfelezéjének
iranya hatdrozza meg.

A 3 szami mdédon meghatarozott pont jol hasznalhaté akkor, ha egy teriiletet hatarolé tobb vonal mentén kell parhuzamosan
vezetni a tervezett vonalat. Ha nem toréspont, hanem két hosszabb szakasz metszéspontjaként alakul ki ez az iranytorés, akkor is
miikodik a szogfelez szerinti pArhuzamos pont kijel6lése.

A pont elkapas jeleinek méretét és szinét a EI Beallitasok... A pont elkapas méretének és szinének beallitasa
funkcioban allithatjuk be.

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 11./483.



OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Uj pont tavolsag megadasaval

Sokszor hasznos lehet, ha egy pont koordinatajat igy tudjuk megadni, hogy meghatarozzuk az iranyt és az el6z6 ponttél mért
tavolsagot. Ezt a mdodszert az alabbiak szerint valdsitottuk meg az OmegaCAD tervezérendszerben:

Tegylik fel, hogy a P1 pontbdl a két zold szakasz metszéspontjanak iranyaba szeretnénk egy 40 hossziisagu szakaszt rajzolni. Az
Uj szakasz elsé pontjanak (P1) megadasa utan a kurzort a metszéspont kozelébe vissziik. Ha a pont elkapas be van kapcsolva,
akkor megjelenik a metszésponton a jel, és oda huzza a ,,gumiszalat”.

Ha ilyenkor megnyomunk egy szam billentytit - elkezdjiik beirni a tavolsagot -, akkor megjelenik a pont mellett egy szerkesztési
ablak. Ide lehet beirni a pontos tavolsag értéket. A modositasok soran a gumiszal az aktualis értékeknek megfeleléen mozog. Az
iranyt a P1-b6l a metszéspontba mutato vektor jeloli ki, a bazistol mért (a példaban P1) tavolsag a beirt érték.

Ha az Enter gombot lenyomjuk, a szerkesztési ablak bezarodik, a beirt tavolsagra 1év6 pont véglegesitésre kertil.

Az ESC gomb lenyomasaval meg lehet szakitani a tdvolsdg megadast, a kdvetkezé pont megadasa ugy folytatddik, mintha el
sem kezdtiik volna a tavolsag megadasat.

Az Ablakozas zoom és vontatas gorgetd kerékkel menil ki-, bekapcsolt allapotatdl fiigg, hogy melyik szam gombokat lehet
hasznalni a tdvolsag megadasahoz:

Iv| Ablakozas zoom és vontatas gorgetd kerékkel A betiik fo16tt és a jobb oldali szam billentyfizet is.
[T Ablakozas zoom és vontatas girgetd kergkkel Csak a betiik fol6tti szam billentyiik tAvolsag megadésra, a jobb oldali szdmok
ablakléptetésre hasznalhatok.

A fenti modszert tovabbfejlesztettilk az alabbiak szerint. Az elsé gomb lenyomasa meghatarozza, hogyan kell értelmezni a
tavolsagot:

* 1-9 -ig szamok: a bazis a tavolsag felméréshez az el6z6 pont (P1). A szerkesztési ablak kezdeti értéke az a szam, amivel
megnyitottuk.

* (0 : bazis a tavolsag felméréshez az el6z6 pont (P1). A szerkesztési ablak kezdeti értéke a P1 és az aktualis pont kozotti
tavolsag, a tizedes pont és a mogotte 1évo értékek ,.ki vannak jeldlve”. Ezen a mddon pontositani lehet a tavolsagot, nem
kell a teljes értéket beirni.

e - és + karakter: Athelyezi a bazist a P1-bél az aktuélis pozicioba. Ha negativ értéket adunk meg, akkor az 0j pont ekkora
tavolsagra lesz aktualis ponttol a P1 irdnyaba. Ha pozitiv értéket adunk meg, akkor a P1 pontbol érkez6 szakasz athalad
az aktualis ponton, és az aktualis ponttol a megadott tavolsagra keriil az uj pont - a P1-el ellentétes oldalra -.
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Felhasznaloi kézikonyve

Pont megadas billentyiizetro6l

A 'Pont megadas' dialogus ablakot, melynek segitségével a billentyiizetrdl kozvetleniil adhatunk meg pont koordinatakat,

, #®l, . ,
kétféle modon érhetjiik el a =1 Pont igazitdsi mod... dialégus ablakbol:

* A LI gombra kattintas esetén egy pont megadasa utan visszaall az eredeti pont igazitasi modra. A 'Kurzor' gombra
kattintassal pont bevitele nélkiil vissza lehet térni az el6z6 pont igazitasi modra.

* A 'Pont megadas' pontbeviteli mod valasztasakor minden pont megadasi igény esetén megjelenik a '"Pont megadas:'
dialogus ablak, és itt lehet az Uj pont koordinatait megadni, vagy a 'Méd' gomb megnyomasa utin megjelené a Pont
igazitasi mod... dialogus ablakban mas megadasi modra atvaltani.

Pont megadas: [E3 [ll Pont megadas:
[} pant [lj pant
REN | -73.57 mm)|

v=| 5757mm @ | |¥= [ 70000m [

Eltztpontbe (1) || Eleé pontbe (2] |
o0 | &% || o0 | & |
Sigs | Eldeb ||  Stgd | Eldob |
Lezar I Kurzar I Lezar | fcd |

Rendben I Fendben I

Az 'Uj pont' csoportban lehet a pont X és Y koordinatajat megadni. A koordinata értékek megadhatok a billentyiizetrél, vagy a

mellettiik 1év6 kis nyomdgombokkal novelhetdk ill. csokkenthetok, (a 1éptetés nagysaga allithato, [ ﬂl 1). Az értékek
valtoztatasakor a képerny6n a szalkereszt jelzi a pont helyét, és gumizva megjeleniti a szerkesztés alatt allo elemet.

Az OmegaCAD tarolja az utoljara megadott négy pontot. Az "E16z6 pont be (1.)' gombon a sorszam azt mutatja, hogy a gomb
lenyomasakor hdnyas sorszdmu pontot masolja az 0j pont ablakba. (Az 1. az utolso, 4. a legrégebbi.) A 4. utdn ismét az 1.

kovetkezik.

'(0;0)'
'Kurzor'
'‘Mod'

b

Sugd
Eldob

Lezar |
Rendben |

A '(0;0)' gombra kattintassal le lehet nullazni a koordinata értékeket.

Gomb lezarja az ablakot, és a rendszer pont beviteli allapotban marad, az egérrel lehet mozgatni a kurzort.

A gomb lezarja az ablakot, megnyitja a Pont igazitasi méd... ablakot, ahol lehet6ség van masik pont beviteli mod
kivalasztasara.

A gombra kattintas hatdsdra megjelend Beallitas (pont megadashoz) dialégus ablakban a 1éptetési érték, valamint
az ablak megjelenési pozicidja allithato be.

A gombra kattintaskor megnyitja ezt a sigé allomanyt.

A gombra kattintaskor lezarja az ablakot, kilép a pont bevitelbdl, a szerkesztés alatt 4ll6 elemtdl fliggden eldobja
az elemet, vagy van lehetség a tovabbi miiveletekre.

A gomb lenyomasaval lezarja az ablakot, kilép a pont bevitelbdl, ha volt lezaratlan Vonal, lezarja, és a rétegen
elhelyezi azt.

A gomb lenyomasaval lezarja az ablakot, és az 'Uj pont' koordinatajat adja vissza kivetkezd pontként.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A 'Kurzor' és a 'Méd' gombok koziil mindig csak az egyik jelenik meg a dialogus ablakban a meghivas modjatol fiiggéen!
# A tizedes jegyek elvalasztasara a pont (.) és a vessz0 (,) karakter is hasznalhato.
# A gyors adatbevitel érdekében a billentytlizet Enter gombjanak hasznélatat az alabbiak szerint optimalizalt: Ha az Enter gomb
lenyomasakor az X koordinata szerkeszt6 ablaka az aktiv ablak, (latszik benne a szerkesztési kurzor,) akkor nem zarodik be az

ablak, hanem 4tlép az Y koordinata megadésara. Igy a jobb oldali szambillentyiikkel, az egér hasznalata nélkiil lehet azokat a
koordinatakat megadni.
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'Orto' pont megadas

Ebben az ablakban egy szakasz azonositdsaval megadott koordinatarendszerben lehet egy pontot megadni. Az
koordinatarendszer X tengelye parhuzamos a szakasszal, az Y tengelye merdleges rd. A koordindtarendszert a szakasznak az
azonositasi ponthoz kozelebb es6é végpontjaba helyezi el, és a tavolabbi végpont felé mutat az X tengely. A képernyén egy

szimbolum jeldli ( gﬁ )

Ez a dialégus ablak akkor jelenik meg, ha a Pont igazitasi mod... dialogus ablakban az 'Orto. megadas' van kivalasztva, és a
szakasz azonositasa mar megtortént. A dialdgus ablak az érvényes beallitastol fliggben kétféle méretben jelenhet meg.

Hogzz: 26000 mm
— Ref. koordinatarendszer. —

) 12000140.00)
Hogez: 25.000 mm Irérys2dg = I 0.0000

FPont megadas: — Pont megadas: ——————

w= [ 10000 ff @ %= [1o000f @0 |
o= [l gal| |- ool

Stgé | Eldeb | Sigs | Eldab |
| Fiendben [régi ref.| I | Rendben [régi ref.] I
Rendben [jref] | ) Rendben[Giref] | -

A 'Hossz adat' tajékoztatasként szolgal, az azonositott szakasz hosszat mutatja. Ez az érték segitséget nyujthat abban, hogy
ellendrizziik, valoban megfeleld szakaszt sikeriilt-e azonositani.

A 'Pont megadas' csoportban lehet a pont X és Y koordinatajat megadni. (Az értékek a referencia koordinatarendszerben
értenddk). A koordinata értékek megadhatok a billentylizetr6l, vagy a mellettiik 1évé kis nyomégombokkal ndvelhetdk ill.

csokkenthetdk, (a 1éptetés nagysaga allithato, [ ﬂl 1). Az értékek valtoztatasakor a képernydn egy szalkereszt jelzi a
pont helyét, és gumizva megjeleniti a szerkesztés alatt 4ll6 elemet.

'(0;0)’ A '(0;0)' gombra kattintassal le lehet nullazni a koordinata értékeket.

ﬁ"lﬁ’ A gombra kattintas hatasara megjelend Beallitds (pont megadashoz) dialdgus ablakban a Iéptetési érték, az ablak
mérete - (1.) vagy (2.) -, a kezdeti értékek, valamint az ablak megjelenési pozicidja allithato be.

Sigs A gombra kattintaskor megnyitja ezt a sigd allomanyt.

Eldob A gombra kattintaskor lezarja az ablakot, nem torténik pont megadas, és készen all egy 0j szakasz azonositasara a

referencia koordinatarendszer kijeloléséhez. (Ekkor van lehetéség arra is, hogy a jobb oldali egérgombbal
belépjilink a Pont igazitasi mod... ablakba, és mas igazitasi modot jeldljiink ki.)
'Rendben A gomb lenyomasakor az aktualis X és Y koordinata értékek alapjan megtorténik a pont megadasa, és bezarodik a
(régiref.)' dialogus ablak. A kovetkezd pont megadasahoz ugyanez a referencia koordinatarendszer marad érvényben, tehat
a kovetkez6 pont bevitel el6tt nem kell szakaszt azonositani, hanem azonnal ez a dialogus ablak jelenik meg.
'Rendben A gomb lenyomasakor az aktualis X és Y koordinata értékek alapjan megtorténik a pont megadasa, és bezarodik a
(aj ref.)' dialogus ablak. A kovetkezd pont megadasakor ismét szakaszt kell azonositani a referencia koordinatarendszer
kijeloléséhez.

Korlitozasok/megjegyzések:
# A tizedes jegyek elvalasztasara a pont (.) €s a vessz0 (,) karakter is hasznalhato.

# A gyors adatbevitel érdekében a billentytizet Enter gombjanak hasznalatat az alabbiak szerint optimalizalt: Ha az Enter gomb
lenyomasakor az X koordinata szerkesztd ablaka az aktiv ablak, (latszik benne a szerkesztési kurzor,) akkor nem zarodik be az
ablak, hanem 4tlép az Y koordinata megadésara. fgy a jobb oldali szambillentyiikkel, az egér hasznalata nélkiil lehet azokat a
koordinatakat megadni, amelyek ugyanahhoz a referenciaponthoz tartoznak. (Ha 1j referenciapontot kell kijeldlni, ahhoz
egyébként is sziikséges az egér hasznalata.)
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Az egér hasznalata pont bevitel sorin

Pont bevitel soran, ha a kurzor nem hagyja el a grafikus teriiletet, akkor a rendszer az aktivizalt funkcid végrehajtasahoz
sziikséges pont bevitelét tamogatja. Ha a pont bevitelhez gumizott abra is megjelenik, akkor az éppen aktualis egér pozicidhoz
tartozo pont koordinataival megszerkesztett abrat latjuk. A pont bevitel alatt sziikséges funkciok az egér megfeleld gombjanak
lenyomasa utan érhetdk el. A részletes ismertetést a Pont bevitel fejezet tartalmazza.

Ha pont bevitel kozben elhagyjuk a grafikus teriiletet, vagy a grafikus teriileten elhelyezett szerszamosbol az éppen végrehajtas
alatt 1év6 funkciot megszakithatjuk, és a meniibdl, szerszamosbol, gyorsitd billentylizetrdl uj funkciot indithatunk. (A gyorsitd
billentylizet hasznalatdhoz nem sziikséges a grafikus teriilet elhagyasa!). Ha a szerkesztési miivelet eredménye 0 grafikus elem
létrehozasa, az 0j elem tulajdonsagait beallito funkciok miivelet kozbeni meghivasa nem eredményezi az éppen végrehajtott
miivelet megszakitasat. A funkcidé a grafikus tulajdonsdgok moédositasa folytatddik, és az Gjonnan létrehozott elem mar az
utoljara beallitott tulajdonsagt lesz! Tipikusan vonallancot szerkesztiink, de a kovetkezd szerkesztend6 vonal szinét tipusat a
szerkesztés kozben is modositani tudjuk.

Hasonloan hasznalhatjuk az aktiv Rétegek kijelolés funkciot is, 1j elem létrehozéasa kdzben is!

Ha a El Bedllitasok... ¥ Lebeqf menii & elem kieldlés hasznélata opcio be van kapcsolva, akkor tovabbi

lehetéségek is rendelkezésre allnak a pont bevitel soran a rendszer hasznalata soran.
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Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Rétegek

A meniik alatti sor elején |Magasfeszlitség

munkateriilet kialakitasa funkciot is.

A rétegekkel kapcsolatos tovabbi informaciokért lapozza fel a Rajz, réteg kezelés fejezetet.

A réteg kezel§ ablak az egyéni szerszamok segitségével ki/be kapcsolhato, vagy helyette El Szerszamoslada... funkcidban

egyéni szerszamos eszkoztar allithato Gssze.

j| egy legordithetd ablakban az aktiv réteg neve lathatd. Rékattintaskor
megjelenik a rajzhoz tartozo, lathato rétegek listaja. A listabol kivalasztott réteg lesz az 1j aktiv réteg. Lasd még a Képerny6

tanastesziitzég

Kertések
Jarda
ik,
b Eretvonal
Szennyviz

Wazlt

Templom

H &zzzann-felirat
Hrsz-felirat
tcaney-felirat

M éretvonal-felirat

Kapcsolat/E-mail

Omega-Soft Kft.
1992-2022
Minden jog fenntartva. ©
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Ikonok

Az ikonok az egyéni szerszamok segitségével ki/be kapcsolhatok. Helyzetiik a képernyd grafikus munkateriiletének jobb vagy

bal oldalara helyezhetok. Kikapcsolt allapotban a szdmukra fenntartott hely is kikapcsolhatd. Az ikonok helyett

2]

Szerszamoslada... funkcioban egyéni szerszamos eszkoztar allithatod ssze.

A Képerny6 munkatertilet kialakitasa segitségével a rendszer rajzi és szerszamos munkateriiletét tudjuk egyéni igények szerint

kialakitani.

Ikon szerszammal is elérhet6 funkciok:

oA

Vonal...

Szoveg...

Kitoltés...

« =1

=
el

b

NREIREEIRNE

[

abol|EI| *

SRIOTE S (2 A DO

A

NN RN ISR eININERE

So® 1%a(Tal'm

Tavolsag lekérdezés

Szog mérés
Blokk fajl készités

Blokk fajl elhelyezés

Blokk masolas

Blokk mozgatas

Blokk torlés

Blokk forgatas

|| Korlatozasok/megjegyzések:

Kapcsolat/E-mail

Omega-Soft Kft.
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® Az ikonok hasznalata a rendszerben csak a korabbi verziok kompatibilis hasznalata miatt érhet6 el. Elavult funkcio, helyette a

El Szerszamoslada... lehetéségei ajanlottak.

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Nyomégombok

A rendszer menii alatt, az aktiv réteg kijeldlése legordithetd ablak mellett a leggyakrabban hasznalt funkciok nyomoégombokrol
is elérhetok.

A nyomogombok az egyéni szerszamok segitségével ki/be kapcsolhatok, vagy helyette az El Szerszamoslada... funkcidban
egyéni szerszamos eszkoztar allithato 6ssze Lasd még a Képernyé munkateriilet kialakitasa funkciot is.

Betalt | Mentésl Rajz | Kuurd.l Ablak | 1U’isszaill Ujra |

Tartalom:

& Betoltés

8] Mentes

El Koordinata rendszer...

@l Uijrarajzol

2' Utolsé parancs érvénytelenitése (Visszavonas) [Ctrl+Z, F11]
Utolsé érvénytelenitett parancs ujra érvényesitése [CtrltY, F12]

2= (Ujra érvényesit)

@@EEE

Lasd még:

Rétegek

Korlatozasok/megjegyzések:
# Az nyomodgombok hasznalata a rendszerben csak a korabbi verziok kompatibilis hasznalata miatt érhet6 el. Elavult funkcio,

helyette a El Szerszamoslada... lehetéségei ajanlottak. (A telepitett rendszer alap beallitasai sem tartalmazzak!)

Omega-Soft Kft.
1992-2022 OmegaSoft WEB Site

Minden jog fenntartva. ©
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Az OmegaCAD grafikai szolgaltatasai

Az OmegaCAD rendszertorzzsel a tervezo grafikus és alfanumerikus informacidatadason alapulé kommunikaciot folytathat. Az
elébbi a grafikus alapegységek létrehozasat és azonositasat, az utobbi az értékadast és a feleletvalasztast szolgalja. Grafikus
helykijelolés a képernySkurzornak (szalkereszt) a billentylizetr6l valo (lassitott vagy gyorsitott) mozgatasaval), vagy az egér
hasznalata esetén, szabadon lehetséges. A ramutatas utan a grafikus alapegység azonositasat az adatbazisban az OmegaCAD
automatikusan végzi.

Az OmegaCAD grafikus szerkesztési szolgaltatasai a kdvetkez6 grafikus alapelemek létrehozasat, elhelyezését, modositasat és
megsziintetését - egyszoval manipulalasat - teszik lehetové:

-vonal

-kor, koriv, ellipszis, ellipszis iv

-szimbo6lum, szerkesztési pont

-felirat

-kitoltott teriilet

-grafikus csoport elem
-méretezési csoport elem
-szovegblokk csoport elem

Vonalrajzolashoz 6 elére beallitott vonaltipus hasznalhatd. A beallitott vonaltipusok a rajzolas/szerkesztés soran tetszélegesen
atallithatok. Egyedi vonalszakasz, vonallancolat és zart vonalhurok egyarant kezelhetd. A vonalak savokka szélesithetdk, a belsd
teriiletiik vonalkdzassal kitolthetd. Az egyenes szakaszok altal hatdrolt sokszdg tartomanyok szinezéssel, mintazattal vagy
vonalkazassal ugyancsak kit6lthetok.

karakterarany és a befoglal6 téglalap referencia pontja. A jellemzok eldre definialt jellemz6 kdtegekbe (kotegekbe) rendelhetdk.

Az OmegaCAD alapkiépitésii rendszertorzse tobb lehetdséget nyujt a kiilonbozo rétegeken 1évo, vagy a szimbolum kdnyvtarban
talalhatd geometriai és annotacids alapegységek helyének és helyzetének meghatarozasara vagy modositasara. Az aktivalt
elemekbdl mintazatok (ismétlédések) alakithatok ki.

A rétegen mar elhelyezett grafikus alapegységek manipulalasara adnak lehetdséget a geometriai transzformaciok, amelyek koziil
a legfontosabbak a rétegen valo eltolas, az egyenesre vald tiikrozés és a masolatkészités. Az OmegaCAD rendszer grafikus
alapegységek tobbféle aktivalasat is lehetévé teszi. A kijelolés vonatkoztathatd szimbolumra, alapegységre vagy akar
képrészletre is. Ezek a kijelolési funkciok kiilondsen az épitészeti, épitdomérnoki és gépészeti szakagi modulokban teljesednek ki.

Az OmegaCAD a grafikus elemek definialasa mellett lehetévé teszi a rajzi kornyezetnek megfeleld szerkesztésiiket is. A pont
interaktiv szerkesztésére 5, egyenes szerkesztésére 7, kor szerkesztésére 9, sokszogek szerkesztésére ugyancsak 9 modozat all
rendelkezésre. Az OmegaCAD szakagi kiterjesztései tovabbi geometriai alapegységeket és manipulacios lehetéségeket vezetnek
be.

Az OmegaCAD tdmogatja a rajzi alapegységek részben, egészben vagy csoportosan valo torlését. Adott teriileten talalhatd
alapegységek cseréjével a felhasznal6 a kijeldlt teriileten 1év6 azonos elemeket helyettesitheti massal. A vonalszakasz kitorés, a
sarokletorés és a lekerekités ugyancsak végrehajthato.

A szerkesztett rajz részleteinek szemléltetését az ablakozasi szolgaltatas segiti el6. A definialt ablakok athelyezhetdk, tartalmuk a
kozelités vagy a tavolodas szimulaldsaként kinagyithato, illetve kicsinyithetd. Lehet6ség van a kép Ujrarajzolasara is, ami
nagyszamu grafikus szerkesztési miivelet végrehajtasa utan valhat sziikségessé.

Az OmegaCAD grafikus szolgaltatasait a szakagi kiterjesztések tovabbi grafikus elemkezelési és szerkesztési opciokkal bovitik.

Az OmegaCAD a grafikus szolgaltatasait az alabbi funkciokon keresztiil valésitja meg:

Tartalom:
Rajzok
Megjelenités
Beallitasok
Szerkesztés
Modositas
Lekérdezés
Blokk
Alkalmazas

Sugd

Lasd még:

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
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Az OmegaCAD grafikus rendszertorzs
Az OmegaCAD felhasznaloi interfésze
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Rajzok funkcié csoport

Elérés:  Menii: Rajzok

Az OmegaCAD rendszer a dokumentumokat rajzokban tarolja. Egy rajz egy fajlba keriil a magneslemezen. A rajznak a
magneslemezre mentése a Mentés €s a Mentés mas néven funkciodkkal, beolvasasa tovabbi feldolgozashoz a Betoltés funkcidval

torténik.
Tartalom:
O] iraiz [Al+U]
[&F| Betoltés [Alt+B]
| Menies [AltEM]
El Mentés mas néven... [Alt+A]
@l Nyomtatas... [Alt+N]
B Nyomtato beallitas... [Alt+Y]
OmegaCAD konverzid...
Kilépes

Az OmegaCAD...
Lasd még:

Rajz gyors megnyitas

Korlatozasok/megjegyzések:

# Az OmegaCAD a rajzokat *.Raj kiterjesztéssel ellatott allomanyokban tarolja.

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Uj rajz létrehozasa

Elérés:  Menii: Rajzok
Uj rajz
Szerszamos: ﬁl Billentytizet: [Alt+U]

Betolt egy uj iires rajzot, alapértelmezés szerinti beallitasokkal. A beallitott értékek megtekinthet6k és modosithatok a Rajz
nyomdgomb megnyomasa utan megjelend dialégus ablakban.

A rajz neve: OmegaWin.Raj
Mérete: A 3 [420x297mm)]
Dimenziéja: mm

Origoja: [0.0,0.0]
Léptéke: M=1:1

Aktiv rétege: Szerkesztési réteg

Kovetkezo rétege:  Méretezési réteg

Az \j rajz neve OmegaWin.Raj, és a Mentés mas néven funkcioval lehet a nevet megvaltoztatni.

Korlitozasok/megjegyzések:

# Az OmegaCAD a rajzokat *.Raj kiterjesztéssel ellatott allomanyokban tarolja.

Omega-Soft Kft.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Meglévé rajz betoltése

Elérés:  Menii: Rajzok
Betoltés...

Szerszamos: El Billentytizet: [Alt+B]

Az OmegaCAD rendszer a telepitési alapértelmezés szerint a rajzokat az x:\V10x..\OmegaWin32\Drawings\ konyvtarban
tarolja. Hasznalat soran az alabbi tall6zé funkcid segitségével célszerien barhol elhelyezhetjiik azt. Akar halézaton elérés
segitségével kezelheti a rajzokat. Hasznalja a Rajz gyors megnyitas funkciot, amikor azt célszerti!

A 'Betoltés' funkciot hasznalja egy meglévo rajz betdltésére tovabbi feldolgozashoz. A tallozé ablak segitségével akar halozaton
keresztiil, mas szamitogépen tarolt rajzot is meg lehet nyitni. Az ablak fejlécében megjelenik az aktualis konyvtar Gtvonala. Ez

segiti a tajékozodasban, foként abban az esetben, ha tobb azonos nevii konyvtar is van kiillonboz6 meghajtokon,
konyvtarszerkezetekben.

Rajz betoltéze: - T-A\0megaWwind2\Rajz\

Hely £4 Raiz =] =i1E2
|1 Minta %dn—_; [;‘i.-]\-fin32 =~ temel.F &
Q) DL_tst Fiai re mﬁ ince Fai
@ Drf_imp.raj E] Hdd 1 [LI] QU ra)
@ GG_CshMatyas raj = Hdd 2 ] r.Rs
@ hencida R aj 2 [prtsrv] _TarsDak - 'Omega_prt epp_vh_demo.Raj
@ hencida_spv.Raj B Haldzatok bld. F 5
5 Taska -
1] N 2

Failnév: |H)_pince Riaj Mentés |
Féiltipus: [+ R =l e |

A kivalasztott rajz betdltése elott figyelmeztet a memdridban 1€v6 rajz lementésére, ha az utolsé mentés 6ta modosult.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A fijlnév maximalisan az elérési uitvonallal 255 karakter hosszusagu lehet.

# A betdltott rajz nevét (a teljes Gtvonallal egylitt) letarolja a program, és a Rajz gyors megnyitas funkcidval, egy kattintassal
ismét megnyithato.

# Ha a fajl nem létezik, akkor a rendszer egy 0 rajzot hoz létre, és egy teljesen iires rajzlapot jelenit meg.

.

Ha a szerkesztés alatt all6 rajzon mddositast hajtott végre a felhasznalo, akkor az 1j rajz betoltése el6tt a rendszer rakérdez,
hogy a korabbi rajzot mentse-e?

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022

OmegaSoft WEB Site
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Rajz gyors megnyitas

Elérés:  Menii: Rajzok
\\...\OmegWin32\Drawings\'utolsé'.raj

Az OmegaCAD tetsz6leges konyvtarban 1évo rajzokat tud kezelni, meg tudja nyitni akar halézaton keresztiil is a kijeldlt rajzot a

u
El Mentés mas néven valamint a El Betoltés funkcidkkal.

Az OmegaCAD ezen tulajdonsaga a kovetkez6 modon segiti a rajzok gyors megnyitasat:

Az utoljara betdltott rajzok nevét és elérési utjat letarolja, és a rajzok menii végén megjeleniti. (Azt, hogy hany darab rajz neve

jelenjen meg a listan a El Beallitasok... Egyéb rendszer mukodési beallitasok Meniiben megnyithatd rajzok
funkcioval lehet beallitani.) A meniiben 1év6 rajz nevére torténd kattintassal meg lehet nyitni a kivalasztott rajzot. Ha a rajz
lemezr6l volt megnyitva, akkor figyelmeztetd tizenetet ir ki a program, hogy ellendrizze a felhasznalo, az a lemez van-e¢ a
meghajtoban, ami a rajzot tartalmazza. Ha az aktudlis rajzon olyan valtoztatasok torténtek, amik még nem lettek lementve, a
kivalasztott rajz megnyitasa el6tt figyelmeztetd lizenetet kiild a felhasznalonak, hogy a mentésre felhivja a figyelmet!

Az OmegaCAD rendszer alkalmas megjelenitokét torténd hasznalatra. A Windows tarsitas funkciojaval a *.Raj fajlokhoz lehet
rendelni megjelenitoként. Ha ez megtdrtént, akkor az intéz6ben egy .Raj kiterjesztéssel rendelkez6 allomanyra kattintaskor
elindul az OmegaCAD egy ujabb példanya, és megnyitja a kijelolt rajzi fajlt.

Korlatozasok/megjegyzések:

® Az OmegaCAD tobb példanyban is futhat. Ez ugy lehetséges, hogy az egyes példanyok eltéré munkateriiletet hasznalnak,
nem keveredjenek az adatok. Rendellenes leallds - pl. 4ramsziinet - esetén eléfordulhat, hogy a haszndlaton kiviili
munkateriiletek a magneslemezen maradnak. Ilyen esetben - az OmegaCAD minden futé példanyanak leallitdsa utan - az
x:\V10x..\OmegaWin32\Tmp\ konyvtarban 1évé 6sszes szamokkal elnevezett alkonyvtart le kell torolni.

# Az OmegaCAD rendszer csak az alap grafikus szolgaltatasban tolti be az utoljara kezelt rajzot. Ez a szolgaltatas az
OmegaCAD ELEKTRO rendszerben nem miikodik!

Omega-Soft Kft.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szerkesztett rajz mentése
Elérés:  Menii: Rajzok
Mentés
Szerszamos: El Billentytizet: [Alt+M]

Az elkésziilt rajzokat a késébbi ujra felhasznalashoz magneslemezen lehet tarolni a 'Mentés' funkcioval. A '"Mentés' parancs a
rajz nevét nem valtoztatja meg, j nevet az Mentés mas néven -sel lehet megadni.

A 'Mentés' funkcio automatikusan adott fajlnevek esetén (OMEGAWIN.RAJ, DXF_IMP.RAJ) automatikusan a Mentes mds
néven funkciot hivja meg. Ezzel figyelmezteti a felhasznalot, hogy mas nevet adjon a rajznak. Igy elkeriilhetd, hogy véletleniil
feliilirjon egy korabban atnevezés nélkiil elmentett rajzot.

A rajzokat a EI Betoltés funkcidval lehet betdlteni a tovabbi feldolgozashoz.

Munka kozben rendszeresen hasznalja a 'Mentés' funkciot! Egy varatlan aramsziinet vagy iizemzavar esetén tobb oOras
munkajanak elvesztését eldzheti meg vele.

Vigyazat! Olvassa el, hogyan viselkedik 'Mentés' utan az Vissza parancs!

Korlatozasok/megjegyzések:

# Az OmegaCAD a rajzokat *.Raj kiterjesztéssel ellatott allomanyokban tarolja.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szerkesztett rajz mentése mas néven

Elérés:  Menii: Rajzok
Mentés mas néven...
Szerszamos: El Billentytizet: [Alt+A]

Az OmegaCAD rendszer a telepitési alapértelmezés szerint a rajzokat az x:\V10x..\OmegaWin32\Drawings\ konyvtarban
tarolja. Hasznalat soran az alabbi talloz6 funkcid segitségével célszeriien barhol elhelyezhetjiik és atnevezhetjiik azt.

Rajz mentése mas néven: - U:A\OmegaWwin32\Rajz\

Mentés helye: 23 Raiz | | |'j=€| ez
@ 2Raj E Ejj_:: EL]] = Rtenoely.ra)
@ Ahblakozas teszt_Lo &3 Dr_nega"-:-\-"in32 Btengely  rajznéy baromi hos
@ Alaprajz_teszt Rl & m zt R aj
@ haracs_kitoltes_tgsz =3 Hdd_2 7)) imp.ra;
@ Blk_retegteszt. R aj % [prterv] _TarsDok - ‘Omega_prt ezzh Rl
@ Blk_YagTesztRAJ | By Haldzatok i Tesztra
5 Taska -
KN B

Fajlnéy: IEsigatenger.rai I&I
I entés mas tipusként: I * Rl j Mégze |

A dialogus ablakban megjelenik az utoljara hasznalt konyvtar benne 1év6 rajzok listajaval. Az ablak fejlécében megjelenik az
aktualis konyvtar utvonala. Ez segiti a tdjékozodasban, foként abban az esetben, ha tobb azonos nevii kdnyvtar is van kiilonbozo
meghajtokon, konyvtarszerkezetekben. A '"Fajlnév:' szerkesztési ablakban az aktualis rajz neve lathatd. Ez megvaltoztathato az

0j név be billentyilizésével, vagy a listabol valo valasztassal. A ml gomb lenyomasakor a rajzot lementi magneslemezre a
megadott névvel. Ha mar korabban létezett rajz az adott névvel, figyelmeztetd jelzést ad, és megkérdezi, feliilirja-e a meglévo

rajzot.

A rajzok neve szabalyos fajl név, ".RAJ" kiterjesztéssel. Ha a '"Mentés mas néven' funkcioban a megadott kiterjesztés nem
".RAJ", akkor a program automatikusan kiegésziti.

Korlitozasok/megjegyzések:
# A fijlnév maximalisan az elérési utvonallal 255 karakter hosszsagu lehet.
& Ha a fajlnév mar létezik, a rendszer megeroésitési kérdés utan a létez6 fajl tartalmat feliilirja.

& Az OmegaCAD a rajzokat *.Raj kiterjesztéssel ellatott allomanyokban tarolja.
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Felhasznaloi kézikonyve

Rajz nyomtatasa
Elérés:  Menii: Rajzok
Nyomtatais...
Szerszamos: %l Billentytizet: [Alt+N]

A nyomtatoknal a nyomtatasi teriilet miiszaki okok - pl. a papir befogas miatt - a nyomtatasi teriilet nem egyezik meg a papir
méretével. Azaz nem tudjak teljes mértékig kihasznalni, telerajzolni a papirt. A kiesd teriilet mérete fligg a nyomtatd tipusatol.
Azért, hogy On minél jobban ki tudja hasznalni a nyomtatojanak adottsagait, és minél szebb rajzokat tudjon késziteni lehetdsége
van a nyomtatas megkezdése eldtt néhany beallitas megvaltoztatasara. Ezért megjelenik a 'Rajz nyomtatas beallitasa:' dialogus
ablak, tdjékoztatd informaciokkal, és beallitasi lehetéséggel, minta ablakkal (ahol 14athat6 a rajz és a nyomtatasra keriil tertilet
elhelyezkedése) - melyek alapértelmezés szerint ki vannak téltve -

Rajz nyomtatas bedllitasa:

Myamtaté tipusa: \SOMEGA_PRTSRVAHP Laserlet [ Minta:
AL
Myomtatd lapmeret: == 198mm, r'= 285mm
Fajz neve: HJ_pinceDemo.raj

Fajz meret: #=1050mm, v'= 594mm

A rajz bal alzo zarokpontja: X=W@
V[T B

A rajz torzitasa: ><=|W @ ﬂ H

W v=x v=[Tooon @ 7] £

A torzitatt rajz mérete; ¥=1080.0mm, ¥=594.Omm

Példanyzzam: |1db E :.:I'%- |E|| Dl&llal ‘l"‘l"l*l
[ Minden fekete

[ iiie naie e Bedlitasok | sags | Edob  |[ Myomatas |

A nyomtatas panelon a beallitott nyomtatd tajékoztatd adatai:

A nyomtat6 tipusa

A nyomtato rajzlap mérete

A nyomtatando rajz neve

A nyomtatando rajzlap mérete
A torzitott rajz mérete

Nyomtatasi teriilet és torzitas beallitasa:

'A rajzlap bal alsé sarokpontja:' megvaltoztatasaval a rajzot lehet mozgatni a nyomtatasi teriileten beliil.

'A rajz torzitas:' megvaltoztatasaval megvaltoztathatd a rajz x és y iranyt mérete. A J gombra rakattintva a torzitds ugy

valtozik meg, hogy a rajz pontosan kitdltse nyomtatasi teriiletet, azaz pontosan raférjen a nyomtatd rajzlapjara. Az H gombra
rakattintva az x €s y iranyu torzitas is 1.00-ra all, azaz nem lesz torzitott a rajz. Ezeken kiviil természetesen lehet6ség van
barmilyen torzitasi érték beallitasara.

Ha az 'X=Y' check box be van jeldlve, akkor az Y iranyu torzitas beallito gombjai érvénytelenekké valnak, és az Y torzitas
értéke a tovabbiakban megegyezik az X torzitas értékével.

Az origb ¢és torzitdsi bedllitdsok valtoztatasanak hatdsa azonnal lathatd a minta ablakban! (Olvassa el a
Korlatozasok/megjegyzések részt is!) A minta ablakban is van lehetdség a beallitasok modositasara:

A minta ablakban lathat6 a rajz, és a nyomtatasra keriild teriilet kijelolése egy keretezett, pontokkal alafestett teriilettel. A minta
ablakban a nyomtatasi teriilet megvaltoztatasa alapjan a 'A rajzlap bal als6 sarokpontja:' és a 'A rajz torzitas:' értékei
modosulnak.

Haa !l gomb be van nyomva, akkor van lehetdség a nyomtatasi teriilet modositasara. A kurzort a nyomtatasi teriilet hatarara
mozgatva a kurzor atvalt a méret valtoztatas kurzorra. Ekkor az egér bal oldali gombjaval ,,meg lehet fogni” a nyomtatasi hatart,
és mozgatni lehet. Az 0j hatarnak megfeleld részlet lesz kinyomtatva. Ha az '"Y=X' be van kapcsolva, és méret valtoztatas
torténik, akkor a gumizott rajzteriilet mérete s helyzete csak az X koordinataktdl fiigg!
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Haa !l gomb be van nyomva, a nyomtatasi teriileten beliil a mozgatasi kurzor jelenik meg. Ekkor az egér bal oldali gombjaval
meg lehet fogni a nyomtatasi teriiletet, &s at lehet helyezni masik teriiletre - a méret megvaltoztatasa nélkdil -.

Haa %I gomb van megnyomva, akkor a minta ablakban is miikodnek a Zoom, Pan ablakozasi funkciok.

A @l gombok a minta ablakban megjelend kép beallitasara szolgalnak. A jobb oldali @l gomb lenyomasakor a
képernyon kiablakozott teriilethez igazitja a program a nyomtatdsi beallitasokat. (Ha az utolsé nyomtataskor lenyomott
allapotban maradt, akkor az ablak megnyitasakor a képernydn lathato teriiletre igazitva nyitja meg a minta ablakot.) A beallitasi
értékek modositasa utan a jobb oldali gombra kattintassal ismét beallithatd a nyomtatasi teriilet az aktualis képernyd kivagashoz.

A bal oldali gomb lenyomasaval az ablak megnyitasakor érvényes beallitasokra lehet visszatérni. Ha lenyomva marad a
gomb, akkor az j nyomtatas megkezdésekor az utolsé nyomtatas szerinti beallitasokkal nyitja meg az ablakot.

Ha a kettd koziil egyik gomb sincs megnyomott allapotban, akkor olyan beéllitassal nyilik meg az ablak, hogy teljes rajz és a
teljes rajzlap is lathat6 a minta ablakban.

A gl gl gl :lllilil gombokkal a minta ablak teriiletén lehet ablakozasi miiveleteket végrehajtani.

Egyéb beallitasok:
A 'Példanyszam:' megvaltoztatasaval egy utasitasra tobb példanyban is kinyomtathat6 a rajz.

'Minden fekete:' bejeldlése esetén a rajz minden grafikus elemét fekete szinnel nyomtatja abban az esetben is, ha szines
nyomtaton késziil a rajz. Monokrém nyomtat6 hasznalatakor célszerii ezt a kapcsoldt bejeldlni, egyébként a nyomtatd meghajtd
programjatol fiiggden az egyes szineket kiilonb6z6 arnyalatokkal (mintazatokkal) probalja jelolni. Ez az elemeket nehezen
olvashatova teheti.

'Hattér hattér szinnel:' bejelolése esetén a rajz azon grafikus elemei amelyek "hattér" rétegen vannak elhelyezve, a rendszerben
beallitott hattér szinnel jelennek meg, ha szines nyomtaton késziil a rajz. A kapcsold csak akkor hasznalhato, ha a rendszerben a

El Beallitasok... Rendszer szinek beallitasa Hattér rétegek szine megjelenitése hattér szinnel bekapcsolt allapott
¢s a 'Minden fekete:' kapcsold nincs bekapcsolva!

A dialoégus ablakban 1évé 'Beallit' nyomogombra rakattintva egy szintén a Windows-hoz tartozé nyomtatasi dialdgus ablak
jelenik meg. Itt be lehet allitani a fajlba nyomtatast - azaz nem kozvetleniil nyomtatora kiildi a rajzot, hanem magneslemezre.
Ebbdl a dialogus ablakbdl tovabb lehet 1épni a Nyomtatd beallitas funkcid felé, vagy a rendben gomb megnyomasaval vissza
lehet térni a 'Rajz nyomtatas beallitas:' dialogus ablakhoz.

Korlatozasok/megjegyzések:

& Haaz X és Y iranyu torzitas nem egyezik meg, a minta ablakban akkor is aranyosan jelenik meg a rajz, azonban a nyomtatasi
teriiletet jelolo téglalap ardnyai nem egyeznek meg a nyomtat6 lapméretének aranyaival! A nyomtatand6 rész jeldléséhez nem
a rajzot, hanem a teriiletet jelol§ téglalapot torzitja a program. fgy is helyesen jelzi, mely részlet keriil nyomtatasra, és
konnyebb tajékozodni a rajzon.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Nyomtato kivalasztasa és beallitasa
Elérés:  Menii: Rajzok
Nyomtaté beallitas...
Szerszamos: él Billentytizet: [Alt+Y]

A 'Nyomtaté beallitas' nem része az OmegaCAD rendszernek, hanem meghivja a Windows nyomtaté beallité funkciojat. igy
az Onnél feltelepitett Windows és nyomtaté meghajto valtozattol fiigg a megjelenési forméja, vagy hogy példaul milyen nyelven
tartja a kapcsolatot.

A 'Nyomtat6 beallitas' funkcioval a kovetkezd beallitasokat lehet elvégezni:

A Windows-hoz illesztett nyomtatok koziil ki lehet jelolni, amelyikre nyomtatni kivanunk
Ki kell vélasztani a papir méretet

Ki kell jeldlni a papir helyzetét: all6 vagy fekvo

Papir adagold kijelolése

Nyomtatasi minéség beallitasa

A rendszer a szamara beallitott nyomtatot és annak lapméret, orientaltsag és mindség adatait megérzi. A rendszer Ujrainditasa
utan mar nem a Windows rendszerben beallitott alapértelmezett nyomtatot fogja hasznalni.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A nyomtat6 beallitasok csak az OmegaCAD rendszerre érvényesek.
& A nyomtatok beallitashoz eltarolt értékeket a rendszer a 'x:\V10x..\OmegaWin32\O_Win.ini' allomanyban tarolja.

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 30./483.




OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

DOS verzidju rajzok konvertalasa
Elérés:  Menii: Rajzok
OmegaCAD konverzio...

Az OmegaCAD korabbi, DOS alatt miikodd valtozataval késziilt rajzok atvételére szolgal.

Kiindulasi adat az \OMEGA\PLOTT koényvtarban létrehozott ".PLO" kiterjesztésii rajzolasi - plotter - allomany lehet. A funkcid
hasznalatakor egy dialogus ablak segit a plotter allomany megkeresésében. A konverzié soran minden adat a "Szerkesztési
réteg"-re keriil. Az 0j rajz neve megegyezik az eredeti allomany nevével, szabalyos ".RAJ" kiterjesztéssel.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Az OmegaCAD grafikus alaprendszer informacioi

ELEKTRO
Elérés: Menii:
e e Stigé, Rajzok v

Az OmegaCAD...

OmegaCAD Grafikus alaprendszer V9.00

Informaciok!

OrmegalaD for Windows

Q Grafikus Alaprendzzer
YW10.1.220410
OMEGA-Soft Kft. 1992-2022.
H-1133 Budapest, Beszenyei u 8-10.
Tel: [+36-1) BE2 4504
[+36-30) 953 B171
E-mail: infol@tomegazoft. hu
“Wweb: vy omegaszoft hu
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Azonositd:  3AMW001 OMEGA-zoft K.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Kilépés az OmegaCAD rendszerbol
Elérés:  Menii: Rajzok W
Kilépés

A 'Kilépés' parancs az OmegaCAD rendszer leallitasara szolgal.

A rendszer tényleges leallasa el6tt megerdsitést var, hogy valoban befejezi a munkat, vagy mégsem.

Ha a betdltott rajz megvaltozott, az OmegaCAD figyelmeztet a rajz El Mentés-re.

Korlatozasok/megjegyzések:

# Ha a szerkesztés alatt all6 rajzon modositast hajtott végre a felhasznalod, akkor kilépés el6tt a rendszer rakérdez, hogy a
szerkesztett rajzot mentse-e)
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Megjelenités

Elérés:  Menii: Megjelenités

A megjelenités funkciokkal szabalyozhatd, hogy a rajznak mely része jelenjen meg a képernyén. Segitségével akar egy kis
részlet kinagyithato, akar a teljes rajz is megjelenithetd. Tovabba itt allithatd be néhany, a rajz ill. a program megjelenését
modositd paraméter: a lehetséges vonal vastagsagok, a valaszthato szinek, a rajzon szerepl6 karakterkészlet...

Az OmegaCAD fejlesztése soran uj ablakozasi modok is be lett épitve - Ablakozas gorgetkerékkel -, de megmarad a lehetdség
a felhasznaloknak, hogy valasszanak az 0j és a mar megszokott modszer kdzott. Az 4j megoldasok, kényelmesebbek és gyorsabb
hasznélatot tesznek lehetévé. gy azonban az ablakozasi beallitastol fiigg az egér egyes gombjainak ¢és a klaviatira néhany
billentytijének funkcioja!

Tartalom:

@l Keretezés [F3]

[55] Kozéppont [F4]

Athelyezés [F5]

gl Nagyitas [F6]  Pont bevitel kozben is!
gl Kicsinyités [E7] Pont bevitel kozben is!
@l Uijrarajzol [E8]  Pont bevitel kozben is!
El6z8 [F9] Pont bevitel kozben is!
gl Teljes rajzlap F10] Pont bevitel kdzben is!
Minden elem

Rajz vonalak...
Rajz betii készlet...

Forditas idegen nyelvre...

5| | &
«|

il Léptetés

P
PdRaR"

-Ablakozas lebeg6 menii és elem kijelolés hasznalataval

Az ablakozés akkor miikodik a leirtak szerint, ha a El Beallitasok... ¥ Lebeqi menii és elem kijelolés hasznalats

opciod be legyen kapcsolva. Ekkor a grafikus munkateriilet f616tt a kurzor formaja ilyen lesz: A#F A rendszer miitkodése pedig a
kovetkezo:

%) - A grafikus munkateriilet f6l6tt a kozépsé egérgomb (gorgeto kerék) lenyomasakor, a kurzor poziciénal
-megfogjuk” a rajzot. Ezt megvaltozo 4+ kurzor jelzi. Ha lenyomva tartjuk a gombot és mozgatjuk az

egeret, akkor az egérrel egyiitt mozog a rajz is a képernyon. (Ablakozds zoom ¢és vontatds gorgetd
kerékkel) Ezen ablakozasi miivelet Pont bevitel kdzben is igy hasznalhat6!

%) — - Ha a kurzor grafikus munkateriilet folott van és az egér gorgeto kereket forgatjuk, akkor az elforgatassal
iy aranyos mértékli zoommolast végezhetiink, melynek kozéppontja a kurzor pillanatnyi helyzete.
(Ablakozas zoom ¢és vontatds gorgetd kerékkel) Ezen ablakozasi miivelet Pont bevitel kézben is igy

hasznalhato!

- A grafikus munkateriilet folott a jobb oldali egérgomb lenyomasakor, a billentyiizet Shift gombja is
lenyomott, akkor ugy zoommolhatunk, hogy a zoommolds mértékét az egér elmozditds mértékével

hatarozhatjuk meg. Ezt megvaltozo a¥ kurzor jelzi. (Ha mar megjelent a médositott zoommot jelzd
kurzor, akkor a billentyiizet shift gombot nem sziikséges nyomva tartani!), akkor az egérrel elmozdulas
aranyaban n6 vagy csokken a zoom értéke, melynek kdzéppontja a zoommolas inditaskori kurzor pozicié.
Ha az egeret felfelé mozgatjuk né a zoom értéke, lefelé mozgataskor csokken! (Ablakozds zoom és
vontatas gorgetd kerékkel) Ezen ablakozasi miivelet Pont bevitel kdzben is igy hasznalhatd!
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-Ablakozas grafikus ablak gordité sav hasznalatival

Az ablakozas akkor miikodik a leirtak szerint, ha a EI Beallitasok... Képernyé munkateriilet beallitasa Képernyd

munkateriilet kialakitisa ™ Grafikus ablak gorditésav van opcid be legyen kapcsolva. Ekkor a grafikus munkateriilet alatt és
jobb oldalan megjelenik a gorditdsav.

A gorditésav fogd mérete a teljes rajz és a megjelenitett ablak részlettel aranyos. Ha a teljes rajz megjelenik, akkor a fogo a teljes
gordité savot kitolti. Ekkor ezzel ablakot athelyezni nem lehet. A gorditdsav fogojaval akkor tudunk ablakot athelyezni, ha
képerny6 munkateriileten a szerkesztett rajz valamely részlete 1athato.

A gorditésavval az ablakozas kivagas athelyezését tudjuk elvégezni. Ezzel a funkcidval az ablakozas kivagas mérete (zoom) nem
véltozik!

AN E NN o s S S
e e e
Grafikus munkaterilet 2=

Ide kattintva az ablak
F/8-al mozdul el

A gorditd sav foldtt tartva az egeret

Ide kattintva, &5 nyomva tartva &g forgatva a gargetd kereket,
ek i e ab az egér mozgatassal az ablak az elforgatassal
1/8-al mozdul el aranyosan mozdul el. aranyosan mozdul el.

EI |I| - A gorditésav 1éptetd6 gombjara kattintva a bal oldali egérgombbal az ablak kivagas a 1épteté gomb
iranyanak megfelel6en az ablak kivagas 1/8 -val mozdul el. Ezen ablakozasi miivelet Pont bevitel kozben
is igy hasznalhat6!

- A gorditésavba kattintva a bal oldali egérgombbal az ablak kivagas a legkozelebb esé 1éptetd6 gomb
iranyanak megfeleléen az ablak kivagas 7/8 -val mozdul el. Ezen ablakozasi miivelet Pont bevitel kozben
is igy hasznalhato!

_| - A gorditésav fogojara kattintva a bal oldali egérgombbal és azt nyomva tartva, az ablak kivagas az egér
elmozdulas mértékével aranyosan mozdul el. Ezen ablakozasi mivelet Pont bevitel kdzben is igy

hasznalhato!
— - Ha a kurzort gorditdsav folott van (barmely része!) és az egér gorgetd kereket forgatjuk, akkor az
iy elforgatassal aranyosan mozdul el az ablak kivagés. (Ablakozas zoom és vontatas gorgetd kerékkel) Ezen

ablakozasi miivelet Pont bevitel kozben is igy hasznalhato!

Ikon szerszammal is elérhet6 funkciok:

[

Nt AL
N N E

1
-
3

Pont bevitel kozben tobbféle lehetéség van az ablakozas megvaltoztatasara:

* A rajz teriilet mellett jobb oldalon, valamint a rajz teriilet alatt 1év6 gorgetd savok segitségével.

* [F2] gombbal elérhetd a Zoom, Pan ablakozasi funkcié az ™ Ablskozés zoom és vontatss gorgetd kerékkel kikapcsolt
allapotaban.

e [F5] segitségével az 1j ablak kdzéppontja athelyezheté az Athelyezés funkcidval.

* [F6] és [F7] billentytikkel nagyitani ill. kicsinyiteni lehet a rajzot a képernydn a Nagyitas és a Kicsinyités funkcidval.

* [F8] segitségével az ablak tjra rajzolhaté az Ujrarajzol funkcioval.

* [F9] segitségével az eldzbleg beallitott ablak jelenitheté meg az E16z6 funkcidval.

¢ [F10] segitségével a teljes rajzlap megjelenithetd a Teljes rajzlap funkcidval.

o A0 A gorgetd kerék forgatasaval zoom, lenyomaséaval pan funkcié hasznalhaté pontbevitel kdzben és azon kiviil is a
¥ Ablakozas zoom és vortatds aoretd kerskkel bekapcsolt allapotiban.

* [1-9] A billentytizet jobb oldalan 1év6 szamokkal 1-9 -ig az ablakot Iéptetni lehet - a szam billentyiik helyzete €s a rajtuk
1évé nyilak alapjan értelmezve a Iéptetési iranyt az | Ablakozds 200m és vontatas gorgetd kergkkel kikapesolt allapotaban.
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e [1-9] A betiik folstti szamok, valamint a I Ablakozss 20om és vontatés gorgetd kergkkel bekapesolt modban a billentyiizet
jobb oldalan 16v6 szamok is pont bevitel kdzben az Uj pont tdvolsag megadaséval szolgalnak. Nem pont beviteli allapot
esetén ablak léptetésre szolgalnak.

Pont bevitel kozben miivelet végrehajtasakor, a végrehajtas alatt 1évo funkciéo megszakitasa nélkiil végrehajthaté az alabbi két
parancs:

* [Ctrl+Z, F11] A véletleniil végrehajtott hibas parancsok a Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével
érvénytelenithetok.

e [Ctrl+Y. F12] A végrehajtott Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs visszavonhat6 az Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs
végrehajtasaval.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Ablakozas keret kijeloléssel
Elérés:  Menii: Megjelenités J
Keretezés
Szerszamos: @l Billentyiizet: [F3]

Ikon: IE

A rajznak egy a képernyd oldalaival parhuzamos téglalappal bekeretezett részét jeleniti meg a grafikus teriileten. A téglalap
kijel6lése két pont megadasaval torténik. A téglalap oldalainak aranya megegyezik a grafikus teriilet oldalainak aranyaval.

A két pont koziil az egyik a téglalapnak cstcspontja lesz, a masik rajta lesz az egyik oldalon. igy a téglalap valoban azt a
teriiletet mutatja, ami megjelenik a képernydn kinagyitva, és mindkét pont rajta van a téglalap hataran.

Korlatozasok/megjegyzések:

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 37./483.




OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Ablakozas kozéppont kijeloléssel

Elérés:  Menii: Megjelenités J
Kozéppont
Szerszamos: El Billentyiizet: [F4]

Ikon: IE‘

A rajznak egy a képernyd oldalaival parhuzamos téglalappal bekeretezett részét jeleniti meg a grafikus teriileten. A téglalap
kijel6lése két pont megadasaval torténik. A téglalap oldalainak aranya megegyezik a grafikus teriilet oldalainak aranyaval.

Korlatozasok/megjegyzések:

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 38./483.




OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Ablakozas athelyezése

Elérés:  Menii: Megjelenités J
Athelyezés
Szerszamos: Billentyiizet: [F5]

Az 'Athelyezés' funkcié elmozditja a rajzot a képerny$ grafikus teriiletén, mikozben a nagyitis véltozatlan marad. Az
'Athelyezés' az elmozdulasi vektor két pontjanak megadéasaval torténik. A rajznak az elsé pont bevitellel kijeldlt pontja a
képernyének a masodik pont bevitellel kijel6lt pontjara kertil.

Korlatozasok/megjegyzések:

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 39./483.




OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Ablakozas nagyitasa

Elérés:  Menii: Megjelenités J
Nagyitas
Szerszamos: gl Billentyiizet: [F6]

A 'Nagyitas' funkci6 a grafikus teriileten lathato rajz részt nagyitja ki. A kdzéppont valtozatlan marad, a rajz a grafikus teriileten

a EI Beallitasok... Egyéb rendszer mikodési beallitasok Ablakozasi beallitdsok aranyban nd. A lehetséges
értékek 1.1 - 10.0 tartomanyba esnek.

A rajznak kevesebb része lesz lathato, de az részletesebben.

'Pontbeviteli allapotban' a 'Nagyitas' az 'F6' gomb megnyomasaval érhet6 el. Ebben az esetben a rajznak az a pontja keriil a
képerny6 kozepére, ahol a kurzor pillanatnyilag tartozkodik, és rajz az ablakban a beallitott aranyban né. A nagyitas végrehajtasa
utan a kurzor a képernyé (rajzteriilet) kdzepére ugrik, igy a nagyitas utdn a kurzornak a rajzhoz viszonyitott helyzete nem
valtozik.

Korlatozasok/megjegyzések:

Omega-Soft Kft.

Kapcsolat/E-mail 1992-2022
Minden jog fenntartva. ©

OmegaSoft WEB Site

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 40./ 483.



OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Ablakozas Kicsinyitése

Elérés:  Menii: Megjelenités J
Kicsinyités
Szerszamos: gl Billentyiizet: [F7]

A 'Kicsinyités' funkcio a grafikus teriileten lathatd rajz részt kicsinyiti le. A kézéppont valtozatlan marad, a rajz a grafikus

teriileten a El Beallitasok... Egyéb rendszer miikddési beallitdsok Ablakozdsi beallitdsok aranyban csokken. A
lehetséges értékek 1.1 - 10.0 tartomanyba esnek.

A rajznak nagyobb része lesz lathatd, de az kevésbé lesz részlet gazdag.

'Pontbeviteli dllapotban' a 'Kicsinyités' az 'F7' gomb megnyomasaval érhetd el. Ebben az esetben a rajznak az a pontja keriil a
képerny6 kozepére, ahol a kurzor pillanatnyilag tartozkodik, és rajz az ablakban a bedllitott aranyban csokken. A kicsinyités
végrehajtasa utan a kurzor a képernyd (rajzteriilet) kozepére ugrik, igy a kicsinyités utdn a kurzornak a rajzhoz viszonyitott
helyzete nem valtozik.

Korlatozasok/megjegyzések:

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 41./483.




OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Ablakozas ujrarajzolasa

Elérés:  Menii: Megjelenités J
Ujrarajzol
Szerszamos: @l Billentyiizet: [F8]

Az "Ujrarajzol' funkcio a rajzot valtozatlan kiablakozas mellett Gjrarajzolja. Ennek a funkciénak a hasznalatara akkor lehet
sziikség, amikor a Torlés funkcid hasznalata utan a torlése kijelolt elem 'alatt’ is elemek talalhatok, és ennek a rajzolatat akarjuk

felillre hozni. A t6rlés sordn olyan elem rajzolata is torlddhet a képerny6rdl, ami egyébként a rajzon van. Az ilyen elemek az
'Ujrarajzol'as utan ismét megjelennek a képernyon.

Korlitozasok/megjegyzések:

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022

OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 42./483.




OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Az el6z6 ablak kivagas visszaallitasa

Elérés:  Menii: Megjelenités J

Elozo
Szerszamos: Billentyiizet: [F9]

Ikon: ]

Az 'El6zé' funkcid egy korabbi ablak kivagas szerint jeleniti meg a rajzot a képernyd grafikus teriiletén. Az OmegaCAD
rendszer 6 korabbi ablak kivagast tarol.

Korlatozasok/megjegyzések:

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 43./483.




OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Teljes rajzlap megjelenitése

Elérés:  Menii: Megjelenités W
Teljes rajzlap
Szerszamos: Ql Billentyiizet: [F10]

Ikon: .

A 'Teljes rajzlap' funkcio a rajzlap bedllitott méretének megfeleld teljes rajzlapot megjeleniti a képerny6 grafikus teriiletén.

Korlatozasok/megjegyzések:

# Mindig a beallitott rajzlap teriilete jelenik meg. Az ezen kiviil es6 rajzi részletek ekkor sem lesznek lathatok!

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 44./ 483.




OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Minden elem megjelenitése

Elérés:  Menii: Megjelenités J
Minden elem
Szerszamos: Billentytizet: [F3]

A 'Minden elem' funkcio végig olvassa a teljes rajz tartalmat, megvizsgal minden rajzi elemet, és meghatarozza az elemek
befoglal6 téglalapjat. Ehhez igazitva allitja be az ablakozasi hatarokat.

Az ablakozas utan minden lathato - hattér rétegen elhelyezettek is - elem megjelenik az \1j ablak kivagasban.

Korlatozasok/megjegyzések:

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 45./483.




OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Megjelenitési ablak athelyezése léptetéssel

Elérés:  Menii: -nincs-

Szerszamos: il ll !I Billentytizet:

e 9
2] 3| 3

Ikon:

[7]
[4]
[7]

(8] [9]
(6]
(8] [9]

N

1|7

-

= [

4

L4

Az 'Léptetés' funkcio elmozditja a rajzot a képerny6 grafikus teriiletén, mikdzben a nagyitas valtozatlan marad. Az elmozditas a

kivalasztott nyomogombon 1év6 nyil irdnyaba torténik, a grafikus teriilet méretének felével.

Korlatozasok/megjegyzések:

# [1-9] A billentyiizet jobb oldalan 1év6é szamokkal 1-9 -ig az ablakot 1éptetni lehet - a szam billentyiik helyzete és a rajtuk
1év8 nyilak alapjan értelmezve a [éptetési iranyt az I Ablakozés zoom és vontatés abrgetd kerékkel kikapesolt allapotaban.

# [1-9] A billentytizet jobb oldalan 1év6 szdmokkal 1-9 -ig az ablakot 1éptetni lehet - a szam billentytik helyzete ¢s a rajtuk
1év6 nyilak alapjan értelmezve a 1éptetési iranyt az I™ Ablakozas zoom &s vontatas gorgetd kerékkel kikapcsolt allapotaban.

Omega-Soft Kft.

Kapcsolat/E-mail 1992-2022
Minden jog fenntartva. ©

OmegaSoft WEB Site
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Rajz vonalak és szinek beallitasa

Elérés:  Menii: Megjelenités J
Rajz vonalak...

A 'Rajz vonalak' funkcid segitségével a Windows palettdjardl ki lehet valasztani a rajzokon hasznalt harminkét féle szint,
valamint be lehet allitani a nyolc féle vonalvastagsag méretét.

—Szine: -

Vonalak vastagsag, és szin beallitas:

Ornri E
—— [0z
— [osm B
— [ohom B

4 —Yastagsaga [mm] —————

— [oitwm

1
2]
o,
=]
o

Sablonba >

| <c< Sablanal

Eldob

Rendben

A funkcid hivasakor megjelenik a 'Vonalak vastagsag', és 'szin' beallitasa: dialogus ablak.

A bal oldali 'Szine:' csoportban a rajzon vélaszthatd szinek talalhatok. Valamelyik szin kivalasztasa utdn megjelenik a Windows

szin kivalaszto palettaja. A palettardl a kivant szin bekeriil a rajzon vélaszthato szinek kozé. A beallitott szineket a !l Vonal

stilus beallitas, a El Szoveg stilus bedllitas, és a El Kitoltés stilus beallitas funkcioknal lehet felhasznalni.

A 'Vastagsaga:' csoportban a valaszthato vonal vastagsagok allithatok be. A vastagsagokat mm-ben kell megadni. A kdnnyebb

beallitast a felrajzolt minta vonalak segitik. A beallitott vonal vastagsagokat a !l Vonal stilus beallitdas funkcional lehet

felhasznalni.

aablonba>>> | A rajz vonal vastagsag és szinek tarolasa felhaszn4léi sablonba

A funkcié segitségével a rajz vonalainak vastagsagat €s szineit a tallozd segitségével egyéni sablon allomanyba

menthetjik.

Omega-Soft Kft.

Kapcsolat/E-mail

1992-2022

Minden jog fenntartva. ©

OmegaSoft WEB Site
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OmegaCAD szin sablon dllomany kijeldlése:
Hety: . Template j EF "
Méw - Médositas datuma  Tipus Meret
| Boolean 2015.07.22,15:09 Fajlmappa
IEC-61850 2015.07.22,15:07 Fajlmappa
|| Draw.Colors 2015.08.24, 15:44 COLORS fajl 2KB
|| Electro.Colors 2015.08.25, 8:57 COLORS fajl 1 KB
'aF m P
Fajinév: |I"-"Iir|ta.0:ulors
Fajttipus: |OmegaC;’-‘«D szin sablonok (* Colors) j Megse

i< sablanbdl | goy tarolt rajz vonal vastagsag és szinek visszatoltése

A funkci6 segitségével az altalunk korabban eltarolt rajz vonalainak vastagsagat és szinet tolthetjiik vissza a rajz aktualis
vonalainak adataiba. Valamennyi vonal vastagsaga és szine a tarolt sablon adataival feliilirodik!

Fendben | gomb lenyomasaval véglegesitheti az elvégzett beallitasokat,

A valtozasok megjelenitéséhez hasznalja az @l Ujrarajzol [F8] funkcidt.

Eldob | gomb lenyomasaval érvénytelenitheti a valtoztatasokat.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A rendszer grafikus elemei a szin kodjat tartalmazzak. Ezért a szinpaletta megvaltoztatasakor a rajz minden eleme az 1j
szinnel jelenik meg!

# A rendszer vonalai a vastagsag kodot tartalmazzak. Ezért a vonal vastagsagok megvaltoztatasakor a rajz minden vonala az uj
vastagsaggal jelenik meg!

# Az OmegaCAD rendszerben a rajz vastagsag ¢s szin sablonok '.Colors' alloméanyban tarolodnak.

& Az OmegaCAD rendszerben a rajz vastagsag és szin sablonok alapértelmezési konyvtara a 'x:\V10x..\OmegaWin32
\Template\'

Omega-Soft Kft.
1992-2022 OmegaSoft WEB Site

Minden jog fenntartva. ©

Kapcsolat/E-mail
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Rajz betii készlet beallitasa

Elérés: Mentii:

Megjelenités W
Rajz betii tipus és készlet...

A 'Rajz betii készlet' funkciéo megnyitja a betlitipus kivalaszt6 dialégus ablakot.

Betiitipus és készlet beallitas:

— Beallitott betiitipusok, &z készletek:

1. tipus: l-’-‘«rial Omega ISzimbélum #  Modosit I

2. tipus: ITimes Mew Boman IN_I,Iugati #  Modosit I

3. tipus: IWingdings |52imbufulum - | tadosit I tegsziintet
4. tipus: I<Nincs megadya I » tegad |

A, tipus: I I -

E. tipus: I I »

7. tipus | | L

2. tipus | | -

Sigé | Eldob Rendben

A beallitott betiitipus - Font - és készlet lesz érvényes a teljes rajzra. Ujrarajzolds utan a korabban elhelyezett szovegek is az 0j
betii tipussal jelennek meg.

tegad |
b ddozit |

Megsz'u'ntetl

A fontkészlethez felirat van rendelve a rajzon. Ha modosulnak a font tipus adatai, akkor a rajzon hozzarendelt
feliratok megjelenése is valtozni fog!
A fontkészlethez a rajzon nem tartozik felirat. A font tipus adatai szabadon valtoztathato!

A megad és modositas gombok segitségével a 'Betiitipus' kivalasztasi ablakba jutunk, ahol a windows
rendszerhez telepitett fontkészletek koziil valaszthatunk ki egy Ujat a rajz szamara.
]

Betiitipus:

BetiitipLis:

b inta:

T Switzerland

H 5pmbal
System

B Tahoma
T erminal
Times M

= | AaBbYyZz

Készzlet:

T Trebuchet M5
H verdana
T webdings | |

[

Fendben I

IN_I.Jugati

Eldob

H wingdings >

A kivalasztott 'Betiitipus' hatarozza meg majd a betiitipushoz rendelt feliratok betii formajat, jellegét.

A 'Készlet' (Nyugati, K6zép-eurdpai...) beallitasaval az eltéré nemzeti karakterek koziil lehet kivalasztani a
megfeleld valtozatot.

Gomb segitségével a rajhoz mar korabban mar megadott betiitust lehet megsziintetni! Figyelem! Ha a
betlitipushoz mar volt a rajzon felirat rendelve, akkor annak a rajzon torzulni fog a megjelenése!

A dialogus ablak nem tartalmaz méret, szin, stb... beallitasi lehetoségeket. Ezeket - és a megjelenést meghatarozé egyéb

tulajdonsagokat - a EI Szoveg stilus beallitas funkcioval lehet beallitani, akar feliratonként eltéré6 modon.

Figyelem! Csak skalazhato, 'True Type' tipusu betii készletet valasszon, ellenkez6 esetben a vizszintestol eltérd irdnyu feliratok
nem jelennek meg!

Rendben
Eldob

gomb lenyomasaval véglegesitheti az elvégzett beallitasokat,
gomb lenyomasaval érvénytelenitheti a valtoztatasokat.

Kapcsolat/E-mail

Omega-Soft Kft.
1992-2022
Minden jog fenntartva. ©

OmegaSoft WEB Site
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Korlatozasok/megjegyzések:

# Ha a rajzhoz beallitott fontkészlet nincs telepitve a szamitogépre, akkor a rajz feliratainak megjelenése a képernyon és a
nyomtatasban eltéréen torzulhat!

# A rajzhoz 8 fontkészletet lehet megadni!

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 50./483.




OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Forditas idegen nyelvre beallitasai

Elérés:  Menii: Megjelenités J
Forditas idegen nyelvre...
Az OmegaCAD rendszerben az idegen nyelvre forditds a tervlapokon a 'forditassal' megjeldlt szovegeket a beallitdsoknak
megfelel6 modon a szé/mondattar alapjan a szoveget egy masik szoveggel is megjeleniti.
Minta mondat ——— Eredeti sziveg
Sample sentence ~—— Az 1. nyelv szerinti szdveg
THNOBOS NPEONGKEHNE «— A 2. nysly szetinti sziveg
Az idegen nyelvre forditds az OmegaCAD rendszerben egy terminologia. Nem valosagos forditast takar. A rendszer a tervlapon
'forditassal' megjelolt szoveget a forditashoz rendelt 'sz6/mondattar'ban megkeresi. Akkor talalja meg, ha az 'Eredeti nyeleven'
adatok kozott karakterre pontosan megtalalhato. Ha megtalalhato, akkor a rendszer a 'sz6/mondattar'ban az ehhez az azonositott
szovegehez rendelt, a beallitasoknak megfeleld 'nyelv' oszlopban taldlhaté szoveggel helyettesiti, vagy alatta megjeleniti.
Lehetdség van egyszerre két 'nyelven' is megjeleniteni az eredeti szoveget a fenti minta szerint. A 'szé/mondattar' az 'Eredeti'
nyelvhez tartozé szoveghez maximum négy 'myelven' adhatunk meg 'leforditott’ szovegeket. De egyidében egyszerre, ebbdl
maximum csak kettdt jelolhetiink meg a tervlapokon valé megjelenitésre.
Az idegen nyelvre forditas bekapcsolasa
¥ Idegen nyelvre forditis bekapcsolva
A rendszerben egységesen itt lehet bekapcsolni az idegen nyelvre forditas szolgaltatast. Ha ez a kapcsold bekapcsolt,
akkor a El Szoveg stilus beallitds ablakban a ~ Szoveg forditasa idegen nyelvre tulajdonsag beallithato lesz. Sot
valamennyi szoveggel kapcsolatos funkcidban elérhetd lesz ennek a tulajdonsdgnak a beallitdsa. Bekapcsolasaval
érvényessé valnak a forditassal kapcsolatos funkciok is. Ervényessé valnak az alabbi beallit6 panel funkcioi is.
Idegen nyelvre forditas beallitasai: i ll
—ldegen nyelvre forditas bekaposoldsa:
W ldegen nyelvre fordités bekapcsalva
— ldegen nyelere forditas 'szatar (4]l kielolése:
A 'szatar (3l Ll %O megats/ind2sU serSettingz \Dictionam. Dic Talldzaz... |
Sadtér késaités >3 |
— & forditandd zzoveq megieloléze a rajzon:
W A forditandd szoveg megieldlése a rajzon bekaposolva
 Athizassal = Alahizassal % Alifestdssel B
— ldegen nyelvre farditas mikodés beallitazai
I |degen nyelvie fordités végrehaitas bekapcsalea
A [eforditatt zzoveq:
" Az eredeti szoveg helyén megielenitve
¥ Az eredeti sz0veg alatt megjelenitye T avolzag az eredeti zzovegtol: IEI.EEI [rrn] E
¥ A leforditott szdveg megieldlése a rajzon bekaposolva
" Athizassal " Alahozaszal i Alafestészel 3y
— Az 'elzd’ nyelvre forditas beallitazai:
¥ Forditas végrehajtds bekaposolva
Forditaz nyelve: |.-’-'mgu| Bealitazy > |
Forditas betlitipuza: |.l’-'~rial |Nyugati Beallitas:> > |
—& 'mazodik’ neelvre forditas beallitazar
¥ Forditas végrehajtis bekaposolva v A 'mazodik’ ayele forditds engedélyezyvel
Forditas nyelve: ID[DSZ Beallitas:> > |
Fordités betiifpusa: — JArial [Cirll betiis Bealitas>>> |
sugs | Edob || Rendben |
Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site

Minden jog fenntartva. ©
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Idegen nyelvre forditas 'szotar' fajl kijelolése

A rendszerben a 'szé/mondattar’ szavak, kifejezések, mondatok gytijteménye. Ebben az 'Eredeti' nyelv tartalmazza azt a
szoveget, amelyeknek azonosnak kell lennie a tervlapokon elhelyezett forditandé szoveggel. Ehhez az eredeti szoveghez
maximum négy 'nyelven' adhatunk meg 'leforditott' az eredeti szovegnek megfeleld szovegeket. Ezeket a rendszer
'sz6/mondattar' allomanyokban tarolja, amelyeket a szamitogép barmely konyvtaraban elhelyezhetiink, fajlnével latjuk el,
amelynek a kiterjesztése mindig '*.Dic' lesz!

Béar a rendszerben a 'szo/mondattar' egy szoveghez négy nyelvi helyettesitd szoveg elhelyezését teszi lehetové, a
tervlapokon egyszerre csak maximum két nyelven tudjuk megjeleniteni a leforditott szovegeket. Ha ennél t6bb varidcioban
is meg kell jeleniteni a forditandd szovegeket, akkor a 'sz6/mondattar'-bdl rendeljiik hozza a masik két lehetséges nyelvi'
szovegeket. Ha ez sem elegendd, akkor egyszerlien adjunk meg masik szotarat a forditashoz, ezzel a funkcioval.

Ha bekapcsoljuk a F# Idegen nyelvre forditas kikapcsolva!!! kapcsolot, akkor a rendszer az alpértelmezés szerinti:
'x:\V10x..\OmegaWin32\UserSettings\Dictionary.Dic' szé/mondattarat rendeli a forditdshoz. Mas szo/mondattarat a
kovetkez6 funkcioval adhatunk meg:

Talldzaz... I

Idegennyelvi forditas sza/modattar allomany Il 7] x|
Hely: |=_;I UserSettings j - = -
|§°| Dickionary  Dic
[l ElekiroMinta. Dic
r.%] Szdtar. Dic
E] SzotarTeszt, Dic

F il IEIektroMinta.Dic Betaltés I
Faltipus: [ Sze/mondattérak " Dic) =l Mégse |

A kovetkez6 funkcid csoporttal Uj szé/mondattarat hozhatunk 1étre, megadhatjuk, modosithatjuk az 'Eredeti' és a 'forditasi’
nyelveket, a hozzajuk tartozd font tipusokkal és font készletekkel. Lementhetjik mas néven az aktudlisan kezelt
sz6/mondattarat. Es természetesen bovithetjiik, modosithatjuk a szo/mondat gyiijteményt.

Szétar készités 33> |

5z6,/mondattar kezelés x|

MHuyelvek megaddza/modozitaza >3 |

Szd/mondattar kezeléze »» |
[j sza/mondattar [étrehozasa I
tdentés maskant I

siss_|

Myelvek megadésasmodositisa >335 | Itt megadhatjuk, modosithatjuk az 'Eredeti' és a 'forditasi' nyelveket, a hozzajuk tartozé
font tipusokkal és font készletekkel.
Szé/mondattar kezelése 53> Itt bovithetjiik, modosithatjuk a szo/mondat gyiijteményt.

Uj szé/mondattar létrehozasa Itt 0j sz6/mondattarat hozhatunk 1étre.

il cieala Itt lementhetjiik mas néven az aktualisan kezelt szo/mondattarat.

A forditando szoveg megjelolése a rajzon

¥ A forditandé széveg megjelolése a rajzon bekapcsolva
Azokat a szovegeket, amelyeket a terveken a funkcioval mas nyelvre forditva is megszeretnénk jeleniteni, azoknak a

El Szoveg stilus bedllitas ablakban a R Szoveg forditasa idegen nyelvre tulajdonsag kapcsolot be kell kapcsolnunk.
Ha azt szeretnénk, hogy ezeket a szovegeket a tervezés idejére a jo lathatosag végett kiemeljiik, figyelemfelhivo jelolést
helyezziink ra, akkor a kapcsold bekapcsolasaval az alabbi médon jel6lhetjitk meg ezeket a szovegeket:

" Alahuzassal Ekkor a forditando szovegek megjelenéskor aldhozottak lesznek.
" Atahuzassal Ekkor a forditand6 szovegek megjelenéskor atdhozottak lesznek.
¥ Alafestéssel Ekkor a forditando szovegek megjelenéskor a megadott szinti hattéren lesznek megjelenitve.

I ﬁl Ekkor érvényes ez a gomb, melynek segitségével a kivant szin

bedllithat6! Olyan szint allitsunk be, amilyen a rajz szinlistdn nincs megadva! Egyébként a
megadott hattér szinnel megjelend szévegek nem fognak latszani.
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Idegen nyelvre forditas miikodés beallitasai

¥ Idegen nyelvre forditds végrahajtas bekapcsolva
Ahhoz hogy helyesen miikddjon az idegen nyelvre forditas, szamos opciot jol kell beallitanunk. Terjedelmesebb tervek
esetén a terv kidolgozasa soran nem biztos, hogy folyamatosan a forditandé szovegekkel foglalkozunk. Ha nincs
szligségiink a terv forditdsara, de azt barmikor szeretnénk ujra haszndlni, akkor ennek a kapcsolonak a ki/be
kapcsolasaval csak a végrehajtast kapcsoljuk ki/be, de a forditas valamennyi beallitasa érvényben marad.
A kapcsolo kikapcsolt allapotaban a panel tovabbi funkcidi érvénytelek lesznek. Bekapcsolt allapotaban megadhatjuk,
hoggy a leforditott szovegek a rajzon hogyan heleyzkedjenek el az eredeti, forditand6 szoveghez képest:

Az eredeti szoveg helyénEbben az esetben az eredeti szoveg nem latszik. A szdveg helyén az
megjelenitve 'elsd'. nyelve forditas latszik. Ha van 'masodik’ nyelvre fordités, akkor az
a szoveg alatt az alabbi bedllitas szerinti tavolsagban latszik. Ekkor a
masodik nyelv forditas megjelenitésére sziikséges "szabad" helyet
biztositani kell a szoveg felirat szamara a lapon.

* Az eredeti szoveg alatt megjelenitve Ebben az esetben az eredeti szoveg valtozatlanul megjelenik a
tervlapon. A szoveg alatt, a beallitott tavolsagban az 'elsé'. nyelve
forditas latszik. Ha van 'masodik' nyelvre forditas, akkor az az 'elsé'.
nyelve forditas alatt, szintén az alabbi beallitott tavolsagban latszik.
Ekkor az els6 és a masodik nyelv forditas megjelenitésére sziikséges
"szabad" helyet biztositani kell a szoveg felirat szamara a lapon.

Ekkor érvényes lesz a 'Tavolsag az eredeti szovegtdl' szerkeszto ablak,
ahol a leforditott szovegek tavolsagat lehet bedllitani az eredeti
szoveghez képest. Ez a tdvolsag az eredeti szoveg talpa és a leforditott
szoveg teteje kozotti tavolsag. Alapértelmezés szerint ez nulla.

¥ A leforditott szoveg megjeldlése a rajzon bekapcsolva
Ha azt szeretnénk, hogy a szovegeknek a forditasait a tervezeés idejére a jo lathatosag végett kiemeljiik, figyelemfelhivo
jelolést helyezziink ra, akkor a kapcsold bekapcsolasaval az alabbi modon jeldlhetjitk meg ezeket a szovegeket:

" Aldhuzassal Ekkor a leforditott szovegek megjelenéskor alahozottak lesznek.
" Atahuzassal Ekkor a leforditott szovegek megjelenéskor atdhozottak lesznek.
¥ Alafestéssel Ekkor a leforditott szovegek megjelenéskor a megadott szinii hattéren lesznek megjelenitve.

I il Ekkor érvényes ez a gomb, melynek segitségével a kivant szin

beallithatd! Olyan szint allitsunk be, amilyen a rajz szinlistan nincs megadva! Egyébként a
megadott hattér szinnel megjelend szévegek nem fognak latszani.

”y

Az 'elsd' nyelvre forditas beallitasai

¥ Forditas végrehajtas bekapcsolva
A rendszer egyszerre egyidoben két nyelvre torténd forditast tesz lehetévé. Ha a 'masodik' nyelvre forditds be van
kapcsolva, és engedélyezve vaN, akkor az 'els¢' nyelvre forditdas kikapcsolhato. Egyébként nem. Ha erre sincs
sziikségiink, akkor kapcsoljuk ki az

¥ Idegen nyelvre forditas végrahajtas bekapcsolva kapcsolot.

{~ Forditas nyelve A forditashoz hasznalt sz6/mondattirak egy forditandd széveghez maximum négy nyelven
adhatok meg a forditdsok. Itt azt valaszhatjuk ki, hogy a forditds sordn az 'elsé' nyelvhez
melyik nyelvet rendeljiik a sz6/mondattarbol.

Beallitazy»» |

Forditasi nyely kivalasztasa:

— &z eredeh npely;

rial IKi:izép-eurEnpai

Az eredeti nyely betitipusa éz betilkészzlete;
IMag_l,lar ’7

— Forditazi npelvek:

lt‘-‘mgu:ul l-’-‘«rial INyugati
Forditasi nyely Betitipuz B etiikészlet
Muyugati
Orozz Arial Marrow Cinll bitiiz
M émet Arial Muyugati
Lengyel Aial Cinll betiiz

Sigh | Eldob  |[ Rendhen |

Ha olyan nyelvet valasztunk ki, amelyhez rendelt betli tipus és készlet nem talalhaté a
rajzhoz rendelt beti tipus és készletek kozott, akkor az alabbi hibajelzész kapjuk:
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A kivalazztott forditazi npelvhez megadott betillipus 8z készlet
@ nem talalhatd meq a rajzhoz bealitott betitipusak kozott!
Mégiz beallitod ezt a forditasi npelvet?
[ Arial Marrow - Taorak ]

lgen I Mem I tdegzem
& Forditas A forditas els6 nyelvéhez valasztjuk ki azt a betlitipust és font készletet, amelyet a leforditott
betiitipusa szoveg megjelenitéséhez hasznalni fogunk. Fontos, hogy a karekter készlet azonos legyen a

sz6/mondattarban a kivalasztott nyelvhez tartoz6 karakterkészlettel!

Beallitaz:»» |

Az 'elsii’ nyely betiitipus és készlet kivalas x|

A rajz betithipuzar

B etitipus | Betik ézzlet |
il F.ozép-eurdpai
ingdings Szimbdlum
rial Cirill betiiz

sugd | Eldob || Fendben |

Itt azok kozil a betli tipusokbol és készletekbdl valaszthatunk, amelyeket a Rajz beti
készlet... funkcidoban megadtunk!

A 'masodik’ nyelvre forditas beallitasai

[¥ A 'masodik' nyelvre forditas engedélyezve
A rendszer egyszerre egyidében két nyelvre torténd forditast tesz lehetdvé. Ahhoz, hogy a a 'masodik' nyelvre forditast
is hasznaljuk a rendszerben ezt a kapcsoldt be kell kapcsolni. Ha be volt kapcsolva, és a végrehajtés is be volt kapcsola,
akkor kikapcsolasa esetén automatikusan a végrehajtast is kikapcsolja a rendszer. Ezzel egyiitt, ha az els6 nyelre forditas
végrehajtas ki volt kapcsolva, azt Gijra bekapcsolja.

¥ Forditas végrehajtis bekapcsolva
A rendszer egyszerre egyidoben két nyelvre torténd forditast tesz lehetdvé. Ha az 'elsd' nyelvre forditds be van
kapcsolva, akkor az 'masodik' nyelvre fordités is bekapcsolhatd. Egyébként nem.

{" Forditas nyelve A forditashoz hasznalt sz6/mondattarak egy forditand6 szoveghez maximum négy nyelven
adhatok meg a forditasok. Itt azt valaszhatjuk ki, hogy a forditds soran az 'elsé' nyelvhez
melyik nyelvet rendeljiik a sz6/mondattarbol.

Bedllitasy x> |

Forditasi nyely kivalasztasa:

— &z eredeti npely;

IMag_l,lar

Az eredeti nyely betiitipusa éz betiikészlete;
’7 rial IKi:izép-eurufupai

— Forditazi npelvek:

lt‘-‘mgu:ul |.l’-'~rial INyugati
Forditazi nyely Betiitipuz B etiikézzlet
Huugati
Orosz Arial Marrow Cirll betiiz
M &rmet Arial Muyugati
Lengyel Arial Cinll betiiz

sugs | Eldsb  |[ Rendben |

Ha olyan nyelvet valasztunk ki, amelyhez rendelt betii tipus és készlet nem talalhaté a
rajzhoz rendelt betii tipus és készletek kozott, akkor az alabbi hibajelzész kapjuk:

OmegaCAD Windows ¥8.40 - H

@ A kivalasztott forditazi npelvhez megadott betitipus &z készlet

rem talalhata meg a rajzhoz beallitott betiitipuzolk kozott!
M égiz beallitod ezt a forditasi npelvet?

[ Anal Marraw - Tarak ]

lgen I Pem I Mégzem I
{*' Forditas A forditas els6 nyelvéhez valasztjuk ki azt a betlitipust és font készletet, amelyet a leforditott
betiitipusa szoveg megjelenitéséhez hasznalni fogunk. Fontos, hogy a karekter készlet azonos legyen a
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szo/mondattarban a kivalasztott nyelvhez tartozo6 karakterkészlettel!

Beallitaz:»» |

& 'masodik’ nyely betiitipus és készlet kival x|

A rajz betltipusar

Betitipus | Betikészlet |
il F.ozép-europai
ingdingz Szimbdlum
Arial Cirill betiiz

sigd | Eidob | Fendben |

Itt azok koziil a betli tipusokbol és készletekbdl valaszthatunk, amelyeket a Rajz betii
készlet... funkcioban megadtunk!

Lasd még:
Rajz betli készlet...
[ Szoves stilus beallités. .. [S]

ﬁﬁl Rajz forditasa idegen nyelvre...
Tﬁl Tervlapok forditdsa idegen nyelvre...

Az OmegaCAD ELEKTRO rendszer hasznalata esetén lasd:

“‘='"='| Elektro rendszer beallitasok

Forditaz idegen nyekre

Korlatozasok/megjegyzések:

# A 'szé/mondattar'ak alapértelmezés szerinti kiterjesztése a '*.Dic'. Az alapértelmezés szerinti konyvtara pedig a
'x:\V10x..\OmegaWin32\UserSettings\Dictionary.Dic'.

# A 'szé/mondattar' nem része a tervnek! Ha forditasi opcioval latunk el egy tervanyagot, és azt archivaljuk, vagy mas
szamitgépre helyezziik at, akkor azzal a 'sz6/mondattar'-t is mozgatnuk kell!

# A szoveg blokkok jelenleg nem fordithatok!

Omega-Soft Kft.
1992-2022 OmegaSoft WEB Site

Minden jog fenntartva. ©

Kapcsolat/E-mail

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 55./483.



OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Nyelvek megadasa/maodositasa

Elérés:  Menii: Megjelenités J
Forditas idegen nyelvre... Nyomégomb: = Myehvek megadasasmadositiza »»>

Itt megadhatjuk, modosithatjuk az 'Eredeti' és a 'forditasi' nyelveket, a hozzajuk tartozo font tipusokkal és font készletekkel.

Myelvek megadasa/modositasa: 1[

— &z eredeti nyely megnevezése: ————— — Az eredeti nyelv betltipusa éz betiikészlete:
Az eredeti npelhy:

b agyar Agial K.ozép-europai
| | |

— Forditas nyvelvek megadaza:

[Drosz Arial | Cirl betiis |
Forditazi nypely | Betitipuz | Betikazzlet |
ol Ayial Mypugati

M émet Aial MyLigati

Cirill betiiz

<j ryely megadasar Tyl Eorlése 1Del
Myel betitipus és készlet megadasa [fIns

sigs | Eidob || Rendben |

'Eredeti nyelv  'Az eredeti nyelv:' szerkeszt6 ablakban barmikor médosithato az eredeti nyelv elnevezése.
megadasa:'

Eredeti nyelv betii tipus és készlet beallitas

Arial | Kiizép-ewdpai A gombokkal az eredeti nyelv betii tipusa és betii készlete allithatd be az aldbbi
ablakban.

Betiitipus: |
B etlitipus:

IE Minta:
o —| || AaBbAZO6

Anial Marraw
B arial Omega
B tial Omega 2002 )
% BarkGothic Lt BT Készlet:
BankGothic Md BT K zém-eurinai -
% Bookman Old Style I P P _I
CityBlugprint
(} Comic Sans M3 =] Eldab | |

Fendben I

Egy beallitassal mind a betii tipus és a betii készlet is modosithato.

'Uj forditasi A forditasi nyelv lista végén mindig megjelenik az «Uj nyelv megadasa» adatsor. (Nem jelenik meg mar ez
nyelv megadasa:'az adatsor, ha a a lehetséges mind a 4 forditasi nyelv mar megadott!).

Ha a listiban az «Uj nyelv megadasa» adatsort jeloljikk meg, és megadjuk a réteg nevét, akkor a rendszer a
nyelv megadasa listara felveszi az uj forditasi nyelvet.

'Forditasi nyelv A kijelolt forditasi nyelv elnevezése modosithato a lista fejléce f616tti szerkeszté ablakban.
moédositasa:'
) U§ A 'Forditasi nyelv' modositas elvégezhet a lista ablakban is a listasorban a '"Forditasi nyelv'
hasabban elvégzett dupla egér kattintas utdan megjelend szerkeszt6 ablakban. Ebbdl az ablakbodl
szerkesztés utan tigy léphetiink ki, hogy:

* Az egérrel egy masik adatsorra kattintunk, de a dupla kattintasi idon beliil nem
kattintunk egyik adatsorra sem! Ekkor a kijelolés az uj adatsorra kertil.

¢ Az 'Esc' billentyiit megnyomjuk. A kijel6lés ezen az adatsoron marad. De a szerkesztd
ablakban tortént valtozdsok ekkor nem keriilnek rogzitésre.
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¢ Az 'Enter' billentyiit megnyomjuk. A kijel6lés, ha van még, azaz nem az utolsod
adatsoron alltunk, a kovetkez6 adatsorra keriil, és ezen az 0j adatsoron szintén ebben a
szerkeszt6 ablakban végezhetjiik az adatmegadast. Ha sziikséges, a rendszer gorgeti a
lista ablakot. (Ha a lista ablak aljan torténik a szerkesztés.)

o AW lefel nyil billenty{it megnyomjuk. A miikddés ugyan az, mint az 'Enter’

billentyti esetén.

* A L felfelé nyil billentyiit megnyomjuk. A miikddés hasonld a W lefels nyil billentyii
miikodéséhez, de a szerkesztd adatsor, ha van még, azaz nem az elsd adatsoron alltunk,
az eldz6 adatsorra ugrik, és ott folytathatjuk az adat megadast.

'Forditasi nyelv A kijelolt forditasi nyelv csak akkor torolhetd, ha a sz6/monddattarban még nem adtunk meg hozza kordbban

torlése:’

D

forditasi szoveget! Tovabba a torlés feltétele az is, hogy a listaban 6t kovetd forditasi nyelvben se legyen
megadva szoveg! Ha a forditasi nyelv t6r6lhetd, akkor a listaban vilagos zold hattérrel kelenik meg!

£+ Ha a kijeldlt forditdsi nyelv torolhetd, akkor a forditasi nyelv torlését elvégezhetjiik a lista
soron végzett jobb oldali egér gomb felengedésre eldbukkano lebegd menii hasznalataval. Ha a

forditasi nyelv tor6lhetd, a legordiildé meniiben érvényesen megjelenik meg 'Nyelv

torlése /Del' menii.

A meniibdl a Nyelv torlése /Del' funkcidt valasztva tordlhetjiik a forditasi nyelvet!
'Delete'Ha a kijelolt nyelv tor6lhetd, akkor a nyelv torlését elvégezhetjilk a billentytizet 'Delete’

gombjanak megnyomasaval is. Ha a nyelv nem tordlhetd, akkor a gomb megnyomasara csak

elutasitd hangjelzés halhatd!

% A nyelv torlése végrehajthato a lista ablakban a bal, vagy a jobb oldali egérgomb folyamatos
lenyomasa melletti mozgatassal is. Ehhez a kurzort a lista ablakon kiviilre kell mozgatni. Ezt a

megjelend "szemetes" kurzor jol lathatéan jelzi szamunkra! Ha ilyen helyzetben engedjiik fel
az egérgombot, akkor a kijelolt nyelvet torli a rendszer!

'Forditasi nyelv A kijelolt forditasi nyelv csak akkor rendezhetd, ha a szé/monddattirban még nem adtunk meg hozza

rendezése:'

korabban forditasi szoveget! Tovabba a rendezés feltétele az is, hogy a listaban 6t kovetd forditasi nyelvben se

legyen megadva szoveg! Ha a forditasi nyelv rendezhet6, akkor a listaban vilagos zold hattérrel kelenik meg!

nyomasa melletti mozgatassal is. Ha érvényes lista sor folott enged;jiik fel az egérgombot, a

'%) EZ A 'Rendezés' végrehajthato a lista ablakban a bal, vagy a jobb oldali egérgomb folyamatos
le

kivalasztott lista sort ebbe a sorba helyezi at a rendszer.

Nyelv betii tipus és készlet beallitas

Aial | Ciill betiis
az alabbi ablakban.

Betiitipus: )

B etlitipus:

x|

mE
!! Arial Black, g

F Avial Narrow

H Asial Omega

T Avial Omega 2002

B BankGothic Lt BT

B BankGothic Md BT

% Baokman Old Style
CityBlueprint

(} Comic Sans M5 Ll

binta:

AaBbAadbd

Készlet:

I K.ozép-eurdpai

Eldob [[ Rendben

Egy beallitassal mind a betii tipus és a betii készlet is modosithato.

| A gombokkal kijelolt az eredeti nyelv betll tipusa és betil készlete allithato be

A forditasi nyelvhez beallitott betii tipus és készletnek abban a tervben, ahol a szovegek forditasara ezt a
forditasi nyelvet allitjuk be, a Rajz betii készlet...-ben szintén beallitotnak kell lennie!

SEL

Az itt megadott nyelvi elnevezések és a font tipus és készlet nevek a sz6/monddattar és a LT Rajz forditasa idegen nyelvre...

-
Lmd] Terv forditasa idegen nyelvre... forditasi funkciok megfeleld lista oszlopok elnevezéseiben fognak megjelenni!

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szO/mondattarban az 'Eredeti' nyelven tillmenden maximun 4 'Forditasi' nyelvet lehet megadni!
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Sz6/mondattar kezelése

Elérés:  Menii: Megjelenités J
Forditas idegen nyelvre... Nyomé6gomb: Szgtan > |

A szd/mondattarban helyezziik el a tervlapokon forditando szévegeknek megfeleld szoveget az erdeti nyelven és maximun négy
idegen nyelven. A forditasra kijelolt szoveg sikeres forditasdhoz a tervlapon elhelyezett szovegnek és a szé/mondattarban
megadott eredeti szovegnek karakterre meg kell egyeznie!

Szd/mondattar kezelése:l:, OmegaW¥in32  Usersettings', Dictionary.Dic il

— Szddmondat lizta:

Reléman @I Relayseed @I El

Eredet nypely: Magyar -[.&rial.-’K'cizép-eurc'upai]l 1. Idegen nvely: Anaal -[.-’-‘«rial.-"N_l,lugati]l 2. |degen nuely: Orosz -[Anal/Cinll betiiz) |;|

Fogyasrtasmerés Meazerment Wy docfie g

inta mondat Sample sentence TWUNOE 08 NPpEegNokeHue
Reléman Relayzeed

tartalék alkatrészek zpare parts Sza/maondat korlése JDel
Tartaill:umj‘egv‘zék Contents Szd/mondat beszirdsa [Ins
Tr. gazvedvedelem Tt. gaz pratectian

Tr. hdfokvédelem Tr. temperature protection

Wattakozdaraml kirvezetékek AT hus wires

Wedelem Praotection HEnwshnHoY

vildotas light=

<lj 226 / mondat megadasay =
—FRendezés:

i ABC (& 2  ABC 2 - &) © ABCA =2 O ABCE-+ 4] || ABC[A - ZF) " ABCZ > &)
 Keresés:

4] s 4 e | ]
sigd | Eldob  |[ Rendben |

'Uj szé6/mondat A szo6/mondat lista végén mindig megjelenik az «Uj sz6/mondat» adatsor.

megadasa:'
Ha a listaban az «Uj sz6/mondat» adatsort jel5ljik meg, és megadjuk az 0j szo/mondat tartalmat, akkor a
rendszer a sz6/mondat listara az 0j sz6/mondatot felveszi.
'Sz6/mondat A kijelolt szo/mondat tartalma a szé/mondat lista feletti saivban megjelenik. A 'Eredeti nyelv' oszlop fol6tti
moédositasa:' szerkeszthet6 ablakban a kijeldlt szo/mondat tartalma talalhatd, melyben az mddosithato.

5 #§ A szd/mondat tartalmanak modositasa elvégezhet a lista soron az 'Eredeti nyelv' oszlopban
végzett dupla egér Kkattintdssal is. Ekkor a szo/mondat adatsor eredeti nyelv
oszlopban szerkesztd ablakban jelenik meg, ahol modosithatjuk a kijeldlt sz6/mondatot.

Ebbdl az ablakbol szerkesztés utan ugy Iéphetiink ki, hogy:

* Az egérrel egy masik adatsorra kattintunk, de a dupla kattintasi idon beliil nem
kattintunk egyik adatsorra sem! Ekkor a kijelolés az uj adatsorra kertil.

¢ Az 'Esc' billentyiit megnyomjuk. A kijeldlés ezen az adatsoron marad. De a szerkesztd
ablakban tortént valtozasok ekkor nem keriilnek rogzitésre.

¢ Az 'Enter' billentyiit megnyomjuk. A kijel6lés, ha van még, azaz nem az utolsod
adatsoron alltunk, a kovetkez6 adatsorra keriil, és ezen az uj adatsoron szintén ebben a
szerkeszt6 ablakban végezhetjiik az adatmegadast. Ha sziikséges, a rendszer gorgeti a
lista ablakot. (Ha a lista ablak aljan torténik a szerkesztés.)

o AW lefel nyil billenty{it megnyomjuk. A miikddés ugyan az, mint az 'Enter’
billentyl esetén.

* A L felfelé nyil billentyiit megnyomjuk. A miikddés hasonlo a W lefel nyil billentyti
miikodéséhez, de a szerkesztd adatsor, ha van még, azaz nem az elsd adatsoron alltunk,
az el6z6 adatsorra ugrik, és ott folytathatjuk az adat megadast.

A nyomégomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtualis billentytlizet funkcidba, ahol a
betlikészlethez tartozo kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

A kijelolt szé/mondathoz tartozd 1. idegen nyelvre és a 2. és n-dik idegen nyelvre torténd forditas
hasonloan kezelhetk. A kijelolt szoveghez tartozé forditasi szovegek az adott nyelvhez tartozd oszlop f616tti
szerkeszté ablakban jelennek meg, ahol azok modosithatok. De ugyanigy a lista soron végzett dupla
egérkattintasra megjelend szerkeszto ablakban is modosithatok!
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'Sz6/mondat £ A szé/mondat torlését elvégezhetjiik a lista soron végzett jobb oldali egér gomb felengedésre
torlése:' elébukkano lebegé menii hasznalatdval. A legordiilé meniiben megjelenik meg 'Szé/mondat
torlése /Del' menii.

A meniibdl a 'Szé/mondat torlése /Del' funkciot valasztva térélhetjiitk a sz6/mondatot!
'Delete' A sz6/mondat torlését elvégezhetjiik a billentyiizet 'Delete' gombjanak megnyomasaval is.
™ A szO/mondat torlése végrehajthato a lista ablakban a bal, vagy a jobb oldali egérgomb
folyamatos lenyomasa melletti mozgatassal is. Ehhez a kurzort a lista ablakon kiviilre kell
mozgatni. Ezt a megjelend "szemetes" kurzor jol lathatéan jelzi szamunkra! Ha ilyen
helyzetben engedjiik fel az egérgombot, akkor a kijel6lt sz6/mondatot torli a rendszer!

'Sz6/mondat A kijeldlt sz6/mondat elé uj sz6/mondatot illeszthetiink. Az igy beillesztet sz6/mondatnak még nincs tartalma.
beszirasa:'
£ A szo/mondat beillesztését elvégezhetjiik a lista soron végzett jobb oldali egér gomb
felengedésre elobukkand lebegd menii hasznalataval. A legordiilé meniiben megjelenik meg
'Sz6/mondat beszurasa /Ins' menii.

A meniibdl a 'Szé/mondat beszirasa / Ins' funkcidt valasztva a kijeldlt sz6/mondat elé j
szé/mondatot illesztiink be!
'Insert'A szo6/mondat beillesztését elvégezhetjiik a billentylizet 'Insert' gombjanak megnyomasaval is.

'Sz6/mondat lista A sz6/mondat lista rendezhetd tartalom szerint. A rendszezés torténhet az eredeti nyelv szerint, vagy a
rendezése:' forditand6 nyelvek valamelyike szerint.

* ABC névekvd

* ABC csokkend

* 1. Nyelv szerint: ABC novekvé

. Nyelv szerint: ABC csokkend

. Nyelv szerint: ABC névekvo (Ha van 2. nyelv szerinti forditas is!)
. Nyelv szerint: ABC csokkend (Ha van 2. nyelv szerinti forditas is!)
. Nyelv szerint: ABC névekvd (Ha van 3. nyelv szerinti forditas is!)
. Nyelv szerint: ABC csokken6 (Ha van 3. nyelv szerinti forditas is!)
. Nyelv szerint: ABC ndvekvo (Ha van 4. nyelv szerinti forditas is!)
. Nyelv szerint: ABC csokken6 (Ha van 4. nyelv szerinti forditas is!)

.
AR W W N NN~

nyomasa melletti mozgatassal is. Ha érvényes lista sor folott enged;jiik fel az egérgombot, a
kivalasztott lista sort ebbe a sorba helyezi at a rendszer.

'%) EZ A 'Rendezés' végrehajthatd a lista ablakban a bal, vagy a jobb oldali egérgomb folyamatos
le

Keresés a szo/mondat listaban:

A funkciocsoport segitségével a szo/mondattarban talalhato szovegeket megsziirhetjilk. igy a 'Szé/mondat lista:'
ablakban csak egy célszeriien levalogatott lista jelenik meg. A listaban csak azok a szovegek fognak megjelenni,
amelyek karakterre pontosan tartalmazzak a 'sziirés' szovegrészletet.

A 'sziirést' jelentd szovegrészlet a szerkesztd ablakban adhatjuk meg. A szerkeszté ablak pillanatnyi tartalmat a
gomb segitségével a felhasznald sablonba tarolhatjuk, . gomb segitségével a sablonbol tordlhetjiik! A LI gomb
segltsegevel a felhasznaloi sablon eltarolt szoveg keresési részleteib6l valaszthatunk!

| A nyomégomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtualis billentylizet funkcidba, ahol a betiikészlethez
tartozo kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

'1. Nyelv szerint sziirve'

A funkcidcsoport segitségével a szo/mondattarban talalhatd szovegek listajat az 1. nyelv szerinti forditas alapjan
szlirhetjiikk egy szoveg részlet alapjan. A listaban csak azok a szovegek fognak megjelenni, amelyek karakterre
pontosan tartalmazzak a 'sziirés' szovegrészletet.

Az 1. nyelv szerinti 'sziirést' jelent6 szovegrészlet az itt talalhatd szerkeszt6 ablakban adhatjuk meg. A szerkesztd
ablak pillanatnyi tartalmat a gomb segitségével a felhasznald sablonba tarolhatjuk, gomb segitségével a
sablonbol torolhetjiik! A X1 gomb segitségével a felhasznaloi sablon eltarolt szoveg keresési részleteibdl
valaszthatunk!

H| A nyomogomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtualis billentytizet funkcioba, ahol a betiikészlethez
tartozo kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

'2. (n). Nyelv szerint sziirve' (Ha van 2. (n.) nyelv szerinti forditas is!)

A funkcidcsoport segitségével a szo/mondattarban talalhatd szovegek listajat a 2. (n.) nyelv szerinti forditas alapjan
szlirthetjiik egy szoveg részlet alapjan. A listdban csak azok a szovegek fognak megjelenni, amelyek karakterre
pontosan tartalmazzak a 'sziirés' szovegrészletet.

A 2. (n.) nyelv szerinti 'sziirést' jelentd szovegrészlet az itt talalhatd szerkeszté ablakban adhatjuk meg. A szerkesztd

ablak pillanatnyi tartalmat a gomb segitségével a felhasznald sablonba tarolhatjuk, gomb segitségével a
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sablonbdl torolhetjik! A LI gomb segitségével a felhasznaloi sablon eltarolt szoveg keresési részleteibdl
valaszthatunk!

= | A nyomégomb lenyomaséaval be lehet 1épni a Virtualis billentytizet funkcidba, ahol a betlikészlethez
tartozé kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

A 'Szé/mondat lista:' ablakban a csak azon sz6/mondatok fognak megjelenni, amelyek valamennyi sziirési feltételnek
megfelelnek.

Lasd még:

Forditas idegen nyelvre...

Az OmegaCAD ELEKTRO rendszer hasznalata esetén lasd:

“°='"='| Elektro rendszer beallitasok

Forditaz idegen nyekre

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szé/mondattarban az 'Eredeti' nyelv szovegeihez maximun 4 'Forditasi' nyelvet lehet megadni! Az eredeti nyelvet és a

forditasi nyelveket, valamint a hozzdjuk rendelt betli tipusokat és betii készleteket a ot s i
funkcioban lehet megadni.

# A szO/mondattarban elhelyezhetd elemek szama nincs korlatozva.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Uj szé6/mondattar létrehozisa

Elérés:  Menii: Megjelenités J
Forditas idegen nyelvre... Nyomégomb:

[j szd/mondattar [étrehozasa

A funkeci6 segitségével uj sz6/mondattarat hozhatunk Iétre.

Uj idegennyelvi forditds szd/modattar allomany meg

Hely: I,.j IJzerSettings j 4 £

21|
ES-

Ej Dictionary  Dic
Ej ElektroMinta, Dic
[Z] szétér.Dic

F Zjlnéw: H ewDictionary. Dic Betaltés I
Féijltipus: Szdémondattarak [* Dic) | Mégse |

Ha mar meglévé szé/mondattarat jeldliink ki, akkor a kdvetkez6 tizenetet kapjuk:

OmegaCAD Windows ¥8.40

Ez a zzd/mondattar Allomany mar [&tezik!
@ tEqiz felul irod?

L %O megatafind2s L sers ettings'S zatar. Dic

lgen I Mem |
lgen | A forditashoz kijelolt, aktudlis szé/mondattarat tordljiik, tartalma elvész, és az megadott szé/mondattar
tartalmaval lesz azonos lesz. Az ujként megadott szo/mondattar lesz a tovabbiakban a forditashoz kijelolt

sz6/mondattar!

Mem Ebben az esetben nem torténik meg a szd/mondattarak tartalméanak feliilirdsa, marad az eredetileg kijelolt

szo/mondattar a kijelolt aktualis.

Az ujonnan létrehozott szd/mondattar eredeti nyelve: Magyar, Arial Kozép-eurdpaia betiitipussal. Egy forditasi nyelv
definicidval, amely: Angol, Arial K6zép-nyugati betiitipussal van megadva. Nem tartalmaz forditasi elemeket, azaz iires!

Myelvelk megadaza/madozitaza »»»

A tovabbi nyelvi beallitdsokat a funkcidban adjuk meg.

Az 0jként megadott sz6/mondattar lesz a tovabbiakban a forditashoz kijel6lt sz6/mondattar!

Korlatozasok/megjegyzések:

'x:\V10x..\OmegaWin32\UserSettings\Dictionary.Dic'.

# A 'szé/mondattar'ak alapértelmezés szerinti kiterjesztése a '*.Dic'. Az alapértelmezés szerinti konyvtira pedig a
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Sz6/mondattar mentése mas néven

Elérés:  Menii: Megjelenités J

Forditas idegen nyelvre... Nyomégomb: Mentés masként

A funkeci6 segitségével a forditashoz kijelolt, aktudlis szo/mondattarat egy masik, 0j szo/mondattarba masoljuk. Az el6z6 és az 1)
szo/mondattar tartalma azonos lesz!

Hely: Ii."leserSettings =] « ok B
réj Dictionary . Dic

Ej ElekkroMinta, Dic

[£] szctar.Dic

Fajlnésw:

Betoltés I
Fajltipus: Szdsmondattarak [*.Dic) j Megse |

Ha mar meglévé szo/mondattérat jeloliink ki, akkor a kovetkez6 tizenetet kapjuk:

OmegaCAD Windows ¥8.40

Ez a zzo/mondattar Allomany mar letezik!
@ bdBgiz felul irod?
U:AOmegatwind2sU serSettingshSzdtar. Dic

lgen I MHem |

Igen | A forditashoz kijeldlt, aktualis sz6/mondattarat a megadott, meglévé szd/mondattarba masoljuk. Az el6z6
sz6/mondattar tartalma elvész, és az megadott sz6/mondattar tartalmaval lesz azonos lesz. Az ujként megadott
szo/mondattar lesz a tovabbiakban a forditashoz kijel6lt szo/mondattar!

Merm Ebben az esetben nem torténik meg a szd/mondattarak tartalmanak feliilirdsa, marad az eredetileg kijelolt
sz6/mondattar a kijelolt aktualis.

Az ujként megadott sz6/mondattér lesz a tovabbiakban a forditashoz kijel6lt sz6/mondattar!

Korlatozasok/megjegyzések:

# A 'szO/mondattar'ak alapértelmezés szerinti kiterjesztése a '*.Dic'. Az alapértelmezés szerinti konyvtara pedig a
'x:\V10x..\OmegaWin32\UserSettings\Dictionary.Dic'.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Beallitasok

Elérés:  Menii: Beallitasok

A grafikus alapegységek jellemzdinek beallitasat és a szerkesztési miiveletek végrehajtasat az OmegaCAD rendszer tobb
szolgaltatassal tdmogatja. E szolgéltatasok egy része a rendszer barmely allapotaban elérhetd, masok aktivizalasara csak az
elérhetd fofunkciok kijelolése utan van lehetdség. A beallitasokat kivalaszto és értékbeviteli palettak segitik.

Tartalom:

é| Nyomtaté bedllitas...

[Alt+Y]

Rajz...

El Szdveg...
Széveg blokk...
| xities..

gl Méretezés...

g| Szimbolum...

L{,l Koordinata rendszer...

#2 Pont igazitasi mod...
*F_pl Pont elkapasi mod...

¥ | Récs...

Récs felezése

+
+
-

L2

4+
44
4 4
4+
4+
4 4
4+
4+
4 4

211] Rées duplazisa
12| Beatitasok...

El Szerszamoslada...

7

EFBEEEE

=

c

EBEEB

Mérnoki célrendszer kijelolése

Ikon szerszammal is elérhet6 funkciok:

—-—| Vonal...

'ﬁ'ﬂ Szoveg...

M | Kitoltés...
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Rajzlap adatainak megadasa

Beallitasok
Rajzlap...

Elérés: Mentii:

Szerszamos: |

Billentytizet: [R]

A funkcid hivasakor megjelenik a 'Tervlap adatok beallitasa' dialogus ablak. Lehetové teszi a készitendd rajz valds fizikai
méretének megfeleld rajzi alapformatum kivalasztasat és kivant szabvanyos helyzetben valo hasznalatat. A panel segitségével a
rajzlap és a hozza tartozo rétegek adatait lehet kezelni. A kdvetkezd adatokat lehet beallitani:

Terv¥lap adatok beaillitasa:

=& lap mérete: [rmm] —

— Rajzlap adatok:

:

oo B
[ oo

inden |

=

s iqzu E Dimenzid:  Meretaramy: Fajz newve:
M=1:100 |=| |kabel fektetési npomyvonal tery

1112 | T | y
I.-'-‘-.3 420297 rru "I — Fétegek:

T -» Kikapozolt| Akt ||Szennywiz-felirat
=4z onigd helpe; ——

: Allapot Ak Reteg neve | AI
' Rajzlap [rm] G Hattér s
% Felhasznaldi e, o [

—= Latszik
W --= Hatker
--= Kikapcsolt

=== Akt

eritesck-felrat Réteg beszirasa [Ins

{,-" Latzzik Méretvanaljelkules
B e I {,-" Latzzik Szennpviz-elkulcs Riéteq torisse el ?
Réteg befalt | Stigd | [ \ Eldat | Rendben |

|Lathatosagi allapot allitasa;|

[ dupla egérkattintas ]
. az ‘Allapat’ oszlopban |

Latzzik. "I

Kika po:zolt

Réteq térlése:

Lenyomatt egérgomb |

Jiobb vagy balf mellett

kihdzas a lista ablak
terileten kivilrel

'A rajzlap adat megadas funkcidi:'

jobb oldali
egérgomb felengedése

[Rétegney Szerkesztése:|

( dupla egerkattmtas 1

7 ;

| a Rétey neve' oszlopban | szerkesztés
valtas a

| |kivetkezidre:|

+ fel-le
\gombnkkal

|Hoveny hatar-felirat

[Reteg aktiva allitasa:|

(dupla egérkattintas 1
az Akt oszlopban

'A lap mérete:[mm]' Kivalaszthat6 a szabvanyos méretek koziil, vagy egyedi méretként beallithat a lap x és y iranyll mérete.

'Az orig6 helye:'
egységben’'.

A megadott értéket kétféle mértékegységben lehet beallitani:

'Rajzlap [mm]' és 'Felhasznaloi

'Rajzlap [mm]'

'Felhasznaloi egység'

tinden |

'Dimenzié:’

'Méretarany:'

Ez esetben a megadott érték azt mutatja, hogy a rajzlap bal alsé sarkat6l hany mm tavolsagra talalhaté a
felhasznaloi koordinatarendszer origdja. Ha az érték negativ, akkor a felhasznaloi origé a rajzlaptol balra
ill. lefelé talalhato.

Ez esetben a megadott a rajzlap bal als6 sarkanak koordinatdit mutatja felhasznaloi egységben. A két
kijelzési forma kozti atkapcsolaskor az aktualis értéket atszamolja az 0j kijelzési formanak megfelelGen.
A gombra kattintdskor a rendszer megvizsgalja a rajzot, és megkeres a grafikus elemeket hatarold
befoglalo téglalap bal also és jobb felsé sarkanak koordinatait. Ezutan a rajzlap origdjat és a rajzlap
méretét - az aktudlis felhasznaloi egység és 1épték figyelembe vételével - ugy allitja be, hogy minden
grafikus elem rajta legyen a rajzlapon.

A felhasznaldoi koordindtarendszerben hasznalt mértékegység kijelolésére szolgal. A listabol lehet
valasztani.

A megadott listabol lehet kivalasztani a rajz méretaranyat. Figyelem! A @l Nyomtatés...-kor a torzitas
értéknek 1.0000 -nak kell lenni ahhoz, hogy a 1épték pontosan megegyezzen a beallitottal.
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'A rajz neve:'

Az ablakban megadhaté a rajzra jellemz6 50 karakterbdl allo név.

'A rajz rétegek kezelés funkcioi:'

'Rétegek:'

'Réteg allapotok:'

'Uj réteg megadasa:'

'Réteg nevének
modositasa:'

'Réteg allapot
atallitasa:’

Ebben lista ablakban lathato a rajzhoz tartozo rétegek listaja. (Lasd Rajz, réteg kezelés).

A rajzi rétegeknek a kovetkez6 allapotai lehetnek:

Latszik A rétegen 1év0 elemek latszanak és az elemekre minden modositasi miivelet hat.

Hattér A rétegen 1év6 elemek latszanak, de az elemekre a modositasi miiveletek nem hatnak. (Csak
latszanak, de nem modosithatok, nem kijelolhetok, nem kérdezhetdk le a tulajdonsagaik!)
Epp ezért, hogy vizudlisan is meg lehessen kiilonboztetni Gket, lehetéség van arra, hogy

eltéré szinnel jelenjenek meg. Ezt a El Beallitasok... Rendszer szinek

beallitasa Hattér rétegek szine meniipont alatt allithato be.

Kikapesolt A rétegen 1év6 elemek nem latszanak. Ertelemszeriien az elemekre a modositasi miiveletek
sem hatnak. (A rajz tovabbra is tartalmazza a réteghez tartozd rajzi elemeket. A réteg
allapotanak atallitasaval azonnal meg is jelennek!).

Aktiv Az igy kijelolt rétegre keriil minden ujonnan megszerkesztendd grafikus elem! Az aktiv

réteg allithatdo a munkateriileten talalhato |Magasfeszljltség ﬂ| Rétegek

funkcidban is!

A rajzi rétegek lista végén mindig megjelenik az «j réteg» adatsor. (Nem jelenik meg mar ez az adatsor,
ha a rajzon a lehetséges mind a 255 réteg méar megadott!).

W Latszik W Aklivl Szennywiz
i <L réteqs

Ha a listaban az «aj réteg» adatsort jeloljik meg, és megadjuk a réteg nevét, akkor a rendszer a réteg
listara Latszik allapotban felveszi az 0j réteget.

A kijelolt réteg tulajdonsagai a réteg lista feletti saivban megjelenik. A 'Réteg neve' oszlop folotti
szerkeszthetd ablakban a kijeldlt réteg neve talalhatd, melyben a név modosithato.

|Magasfeszijltség-ielkulcs

i} @) A réteg nevének médositasa elvégezhetjiik a lista soron az 'Réteg neve' oszlopban végzett
dupla egér kattintassal is. Ekkor a réteg adatsor réteg név oszlopban a réteg neve
szerkeszt0 ablakban jelenik meg, ahol modosithatjuk a kijeldlt réteg nevét.

[Hivény hatar-felirat | :

A réteg nevek modositdsa soran ebben a modban a kovetkezd réteg nevének modositasahoz a kdvetkezd
rétegre a fel-le Y h nyilakkal is attérhetiink.

Nem adhatunk meg a réteg listaban azonos rétegneveket. Ha a réteg nevek modositasa kozben két azonos
név keriil megadasra, a rendszer hibajelzést ad, és visszaallitja a modositas eldtti nevet.

OmegaCAD ELEKTRO ¥8.40 []

@ Ilven Kildnleges vezetékek nevl rékeg méar wan!

a4 I MEqgse |

Ha ez a 'Tervlap adatok beallitasa:' dialogus ablak bezarasakor torténik, akkor Eldob gombbal az
ablakban végzett 6sszes modositast is eldobjuk!

A kijelolt réteg tulajdonsagai a réteg lista feletti savban megjelenik. Az 'Allapot' oszlop folstti gombon a

kijelolt réteg kovetkezo allapota lathatd. Ha az allapot gombot megnyomjuk, akkor a réteg allapota erre
valt. Az éallapot gomb a kovetkezd allapot beallitasara valt.

=% Hatkér =» Kikapozalt| > Latszik

Ervénytelen az allapot gomb, ha a kijelolt réteg aktiv! Az aktiv réteg allapota mindig Latszik kell
legyen! Ezért az aktivnak kijelolt réteg allapota nem valtoztathato. Akkor is érvénytelen az allapot gomb,
ha a kijelolt adatsor az «j réteg».
Tobb réteget is kijeldlhetiink a réteg allapot atallitasara, ha az egérrel a kijeldlendd réteg
sorara valo kattintassal egy idében nyomva tartjuk a 'Ctrl' billentyli gombot is!
] A réteg lista egy tartomanyat jelolhetjiik ki, ha az egérrel a kijeldlendd réteg sorara valod
kattintassal egy id6ben nyomva tartjuk a 'Shift' billentyi gombot is! Ekkor az el6z6 egér
kattintas és a legutolso egér kattintas kozotti réteg lesznek egyszerre kijelolve!
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b @) A réteg allapot atallitasat elvégezhetjiik a lista soron az "Allapot' oszlopban végzett dupla
egér kattintassal is, ekkor megjelenik a lehetséges allapotok legordiild listdja, és a listabol
torténd valasztassal atallithatjuk a réteg allapotat.

Latzzik, hd
Kika pczolt

Nem mitkodik ez a mod, ha a kijelolt réteg mar aktiv, vagy a kijeldlt sor az «1j rétegy.
Ekkor csak elutasité hangjelzés halhato!

&4 A réteg allapot atallitasat elvégezhetjiik a lista soron végzett jobb oldali egér gomb
felengedésre el6bukkand lebegd menii hasznalataval. Ekkor e legérdiildé meniiben
megjelennek a lehetséges allapotok, megjeldlve benne az érvényes éallapotot.

--= Latszik,
v --= Hatkér
--= Kikapcsolt

A mentibdl valasztva beallithatjuk az 0 allapotot. Ha tobb réteg is ki van jelolve, akkor az
atallitas minden kijelolt rétegre igaz lesz. Kivéve, ha a kijel6ltek kozott van az aktiv réteg
is. Ennek az allapota nem allithat6 at!

Mindegyik éllapot érvénytelen a meniiben, ha a kijeldlt réteg mar aktiv, vagy a kijelolt sor
az «ij réteg»!

'Réteg aktivva tétele:' A kijelolt réteg tulajdonsagai a réteg lista feletti savban megjelenik. Az 'Aktiv' oszlop f6lotti gomb
megnyomasaval a réteg kijelolhetd aktivva. Ha a réteg allapota az aktivva tétel elott nem Latszik
allapott volt, akkor a rendszer az aktivva kijeloléssel egyiitt az allapotot is Latszik -ra allitja.

Aty |

Ervénytelen az aktiv gomb, ha a kijelolt réteg mar aktiv! Akkor is érvénytelen az allapot gomb, ha a
kijelolt adatsor az «iij rétegy.

) @b A kijelolt réteg aktivva tételét elvégezhetjiik a lista soron az 'Aktiv' oszlopban végzett
dupla egér kattintassal is. Ha a réteg mar aktiv, akkor mar csak elutasitd6 hangjelzés
halhato!

&% A kijeldlt réteg aktivva tételét elvégezhetjiik a lista soron végzett jobb oldali egér gomb
felengedésre elébukkand lebegé menii hasznalataval. Ha a réteg még nem aktiv, a
leg6rdiilé meniiben érvényesen megjelenik meg 'Aktiv' menii.

--= Alkfiv]

A meniibdl a 'Aktiv' funkciot valasztva a kijelolt réteget aktivva jeldljiik ki.

'Réteg torlése:’ A kijelolt réteg ebben a funkcidban csak akkor tor6lhetd, ha még nincs rajta rajzi elem, tovabba a torlés
feltétele az is, hogy a listaban 6t kovetd rétegeken se legyen rajzi elem!

Ha a torlés ebben a funkcioban nem hajthaté végre, akkor barmely réteget torolhetiink a EI Réteg
torlés/athelyezés... funkcidban!

£ Ha akijeldlt réteg torolhetd, akkor a réteg torlését elvégezhetjiik a lista soron végzett jobb
oldali egér gomb felengedésre elobukkand lebegé menii hasznalatival. Ha a réteg
torolheto, a legordiild meniiben érvényesen megjelenik meg 'Réteg torlése /Del' menii.

REteq torlése 1Del ‘

A meniibdl a 'Réteg torlése /Del' funkciodt valasztva tordlhetjiik a réteget!

'Delete'Ha a kijelolt réteg torolhetd, akkor a réteg torlését elvégezhetjilk a billentytizet 'Delete’
gombjanak megnyomasaval is. Ha a réteg nem tor6lhetd, akkor a gomb megnyomasara
csak elutasitd hangjelzés halhatd!

E% A réteg torlése végrehajthatd a lista ablakban a bal, vagy a jobb oldali egérgomb
folyamatos lenyomasa melletti mozgatassal is. Ehhez a kurzort a lista ablakon kiviilre kell
mozgatni. Ezt a megjelend "szemetes" kurzor jol lathatéan jelzi szdmunkra! Ha ilyen
helyzetben engedjiik fel az egérgombot, akkor a kijelolt réteget torli a rendszer!

'Réteg beszurasa:'
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Réteg lement
Fiéteg betalt

Eldohb
Rendben

A kijeldlt réteg elé 0j réteget illeszthetiink, ha a kijelolt rétegen és a listaban 6t kovetd rétegeken nincs
rajzi elem! Az igy beillesztet rétegnek nincs neve. A rendszer a listdn automatikusan a réteg lista
sorszamat jeloli meg a réteg neveként a listaban. Példaul: (42.) 2??

£ Ha akijellt réteg elé 1j réteg illeszthetd, akkor a réteg beillesztését elvégezhetjiik a lista
soron végzett jobb oldali egér gomb felengedésre elobukkané lebegd menii hasznélataval.
Ha a réteg elé 0 réteg illeszthetd, a legdrdiilé meniiben érvényesen megjelenik meg
'Réteg besztirasa /Ins' menii.

Reteg beszirasa [fIns

A meniibdl a 'Réteg beszurasa / Ins' funkciot valasztva a kijelolt réteg elé uj réteget
illesztiink be!

'Insert'Ha a kijelolt réteg elé uj réteg illeszthetd, akkor a réteg beillesztését elvégezhetjiik a
billentytizet 'Insert' gombjanak megnyomasaval is. Ha a kijel6lt réteg elé nem sztrhat
be 1j réteg, akkor a gomb megnyomasara csak elutasité hangjelzés halhato!

A gombra kattintaskor megjelenik a Réteg lement , ahol a rajz rétegei egy réteg fajlba menthetok.

A gombra kattintaskor megjelenik a Réteg bet6lt ahol egy korabban elmentett rajz rétegei flizhet6k hozza a most
szerkesztés alatt 4116 rajz rétegeihez.

A gomb lenyomasaval érvénytelenitheti a valtoztatasokat.
A gomb lenyomasaval véglegesitheti az elvégzett beallitasokat.

Korlatozasok/megjegyzések:

# Az OmegaCAD rendszer A4, A3, A2, Al és A0-as méretii szabvanyos formatumok kivalasztasat tdmogatja. A szabvanyostol
eltérd rajzlap méreteit mm-ben kell megadni.

# A kivalasztott rajzlap formatumok a szabvany szerinti természetes helyzetiikben, vagy a szabvanynak megfeleld 90 fokos
elforgatast helyzetében hasznalhatok. Nincs lehetdség az ettdl eltérd szoggel valo elforgatasra.

# A rendszer a rajz adatainak megvaltoztatasa utan mindig végrehajt egy Megjelenités/Teljes rajzlap miveletet!
# A palettan szerepl6ktol eltéré mértékegységek beallitasara jelenleg nincs lehetdség.

# A palettan szerepl6kto6l eltéré méretaranyok beallitasara jelenleg nincs lehetéség.

# Egy rajzon a jelenlegi kiépitésben maximalisan 255 réteg adhato meg!

# A réteg nevek maximum 32 karaktert tartalmazhatnak!

# Egy rajzon nem lehet két azonos nevi réteget megadni!

# A rajzlap méretei nem haladhatjdk meg a 32000mm-t!

® A rajzlap méretei nem lehetnek kisebbek 100mm-nél!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Pont stilus beallitas
Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Pont...
Szerszamos: El Billentytizet: [P]

A pont elemeket a rajzokon szerkesztési segéd elemként hasznaljuk. A rajzokon szerkesztés megkonnyitésére segéd pontokat
vehetiink fel, melyeknek a megjelenitése a grafikus szimbolum tabla egy elemével torténik. Itt azt allitjuk be, hogy ha
szerkesztés kozben el allitunk egy pont elemet, akkor az mely szimbdlum tabla, mely elemével és milyen vonal attributumokkal
jelenjen meg.

Tehat a szerkesztési pontot szimbolum elemkeént jelenitjiik meg, csak az alap beallitasait eltéré adatként taroljuk, hogy kezelése
attekinthet6bb legyen.

A 'Pont stilus beallitas' megegyezik a Szimbolum stilus beéllitasaval.

Lasd:

| szimbolum stilus beallitds... [B]

Korlatozasok/megjegyzések:

# A beallitott stilust a rendszer feliilirja a pont jellemzdjének lekérdezésekor.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Vonal stilus beallitas

Elérés: Mentii:

Szerszamos:

Beallitasok
Vonal...

!l Billentytizet: [V]

Ikon: el

A Vonalak tulajdonsagait harom jellemz6 hatarozza meg: a szin, jelleg, és a vonal vastagsag. Ezek mindegyike kiilon-kiilon
allithato, és még lehetdség van ezekbdl hat stilus koteg Osszeallitasara. A kdvetkezé Vonal mindig az aktualisan érvényben 1évo
stilussal késziil. A megfeleld értékek beallitasa a 'Vonal stilus beallitasa:' dialogus ablakban torténik.

'Szin'

'Jellege'

'Vastagsaga'

'Kotegek'

'Minta'

Eldob
Rendben

Lasd:

Yonal stilus beallitasa: E

—Szine: —dellege:———— —Wastagzaga [mm]: —
____d I 6 1 K.otegbes x> |
e 013 — K.otegek:
020
I I —_ 030
i s e f———- n.40
T — ] DBD
— Minta: 3 fazizt bekotés, elbontands
Eldob |
— Nl
FRendben |

Az OmegaCAD nyolc féle vonalszin beallitasat teszi lehetévé. A 'Szine:' csoportban a nyolc szinminta koziil az
aktualisan érvényben 1évé szin be van keretezve. Az egérrel a kivalasztott szinre vald rdkattintassal lehet az 1)
szint kijeldlni. A valaszthato szinek beallitasa a Rajz vonalak... funkcidval torténhet.

A vonal jellegét hatarozza meg: folytonos, szaggatott, pontozott... . Az érvényben 1évé vonal jelleg be van
keretezve.

Az OmegaCAD rendszerrel nyolc féle vonal vastagsagot lehet beallitani. A valaszthaté vonal vastagsagok
beallitisa a Rajz vonalak... funkcioval torténhet. A bedllitott érték be van keretezve. Ebben az ablakban
tajékoztatasként megjelenik a vastagsag aktualis értéke is.

Lehetéség van arra, hogy szin-jelleg-vastagsag jellemzdket egymashoz rendelve hat koteget készitsiink. A
megfeleld koteg kivalasztasa utdn az abban tarolt szin, jelleg, vastagsag lesz érvényben, és a kivalasztott koteg is
be lesz keretezve jol lathatoan, fekete szaggatott vonallal. Ha ezutan megvaltoztatjuk a vonal valamelyik stilusat,
az Uj beallitas lesz érvényben, és az utoljara kivalasztott kotegen a keret szine halvanyra (tiirkisz) valtozik. Ezzel

azt jelzi, ez az utoljara kijelolt koteg, de a beallitott stilus mar meg lett valtoztatva. Ha ilyenkor a MI
gombra rakattintunk, az 0j beallitdsok bekeriilnek a beallitani kivant kdteg kijeldlése utan (Stilus koteg kijeldlése)
a kdtegbe, ¢s a keret szine ismét fekete lesz.

A beallitott vonal megjelenését a minta ablakban latjuk. A vonal minta ablakban a vonal mintazatdnak méretét a

@@ gombokkal lehet ndvelni, illetve csokkenteni! A minta ablak folott a vonal jelleg szoveges elnevezése is
megjelenik.

A gomb lenyomasaval érvénytelenitheti a valtoztatasokat.
A gomb lenyomasaval véglegesitheti az elvégzett beallitdsokat.

Ki:itegbe>>>| Stilus koteg kijellése

Korlitozasok/megjegyzések:

# A jelenlegi rendszer kiépitésben csak a kivalaszto palettan megjelend vonal jellegek allithatok be!

® A beallitott stilust a rendszer feliilirja a vonal/kor/iv jellemz6jének lekérdezésekor.

Kapcsolat/E-mail

Omega-Soft Kft.

1992-2022 OmegaSoft WEB Site

Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer

69. / 483.



OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Stilus koteg kijelolése

Elérés: Menii:

Beallitasok W
Vonal... , Szoveg... , Méretezés...

Szerszamos: !l El gl Billentytizet: ~ [V],[S],[M]

Nyomoégomb: Kdtegbe>>>| Ikon: == gﬂ

A 'Stilus koteg' kijelolése ablakban jeldljiik ki, hogy a megvaltozott stilust (vonal, széveg, méretezés) mely kotegbe tarolja el a

rendszer:
Koteq:
— Kotegek:
" 1 Kateg
" 2 Kiteg
& GKiieg
" 4 Kiteg
" B Kiteg
" EKiteg
Eldob || Fendben |
Eldah gomb bezarja az ablakot, és a stilus nem tarolodik.
Rendben gomb bezarja az ablakot, és a stilus a kijelolt sorszamu stilusban tarolodik. Ez utan ez a stilus lesz a kijelolt.
Lasd:
!l Vonal stilus beallités... [\

El Szoveg stilus beallitas... [S]
gl Méretezés stilus bedllitds... [M]

Korlatozasok/megjegyzések:

# A beallitott stilust a rendszer feliilirja az adott elem tipus jellemzdjének lekérdezésekor.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szoveg stilus beallitas

Elérés: Mentii:

Szerszamos:

Beallitasok
Szoveg...

Bl

Billentytizet:

Ikon:

[S]

o

A szovegek tulajdonsdgait megjelenési tulajdonsagait a kovetkezd jellemzok hatarozzak meg, melyek a 'Szovegek stilus

beallitasa:' dial

ogus ablakban torténik.

Szoveq stilus beallitaza:

—Szine: — Méret s irany:
== N "E'I—”; S [fial Marraw Cirll bets =]
ZEIEEEE: 3 mrm ¢
v Magasség;"szélesség arén_l,lléllandu.‘u
Magazsag | 9.12[mm] E ﬂ ~ Minka: ‘rfc'iegﬁki i
1.koteq
Iréry: 15 fok H 2]  2Kiteg
— Megiglenéds: dEf " 3Kiteg
[v Dl W Bajzlap méret Abﬁ 4 Kiteg
[ alahizatt [ Takar " Bkiteg
= [T Ko ¥ Talpradl " EKiteg
— Elhelyezés:
O | q Kiiteghes»> |
_______________ R
Eldob | § L', E | Rendben |

'Szin'

'Font készlet és
tipus'

Az OmegaCAD nyolc féle vonalszin beallitasat teszi lehetévé. A 'Szine:' csoportban a nyolc szinminta
koziil az aktualisan érvényben 1évé szin be van keretezve. Az egérrel a kivalasztott szinre valod
rakattintassal lehet az uj szint kijelolni. Fekete-fehér nyomtaton a feketétdl eltérd szinii feliratokat stirti
mintaval tolti ki, ami a kivalasztott szin arnyalatat igyekszik megkozeliteni. Az egérrel a kivalasztott
szinre valo rékattintassal lehet az 0j szint kijelolni. A valaszthatd szinek bedllitdsa a Rajz vonalak...
funkcioval torténhet.

Arial M arrow -Cinill betiis

j Ablakban a szerkesztend$ felirat betli tipusat, és betii készletét
allitjuk be. Nyolc féle elére definialt betl tipus lehetséges a rendszerben, amelyet a Rajz betti készlet...
funkcioban lehet megadni, médositani!

'Magassag/szélesség A kapcsolo segitségével felirat magassag és szélesség méretének beallitasat lehet egyszerisiteni.

arany allandé’

P rorditds

1

Méret és irany:'
'Magassag és
Szélesség'

'Irany'

A}

Megjelenés'
'DoIt’
'Aldhizott’

Bekapcsolt allapot esetén elegendd az egyik méretet valtoztatni, a masik méret vele egyiitt valtozik ugy,
hogy az arany valtozatlan. Ha a két méretet eltéré aranyban kell valtoztatni, akkor ki kell kapcsolni ezt a
kapcsolot.

Ha a Forditas idegen nyelvre... funkcioban az |s'Idegen nyelvre forditas' kapcsold be van kapcsolva,
akkor a funkci6 az alabbi kiegészitést tartalmazza:

I;'Sziiveg forditasa idegen nyelvre' kapcsold. Bekapcsolasa esetén a szoveget a Forditds idegen
nyelvre... bedllitasai szerint idegen nyelvre leforditva is megjeleniti.

A betlik szélességét és magassagat 'Rajzlap méret' kapcsolod allasatol fiiggéen felhasznaloi egységben
vagy rajzlap mm-ben lehet megadni. Ha a 'Magassag/szélesség arany alland6é kapcsolé' be van
kapcsolva, akkor a magassag és szélesség koziil az egyiknek a valtoztatasa maga utan vonja a masik méret

megvaltozasat ugy, hogy az arany valtozatlan maradjon. Az ablakok mellett 1év6 ﬂ gomb segitségével a
tavolsag mérési puffer lekérdezhetd, amellyel a sziikséges érték atemelhetd a szerkesztési ablakba.

A felirat irdnya az x tengellyel bezart szog fokban. A fobb iranyok kijelolhet6k egy listabol valo
valasztassal, ettdl eltérd értékeket az 'Irany:' ablakba vald beirassal lehet megadni. Mindharom ablakban
az értékek valtoztathatok - ndvelhetok ill. csokkenthetdk - a mellettiik 1évo felfelé és lefelé mutatd

nyilakkal. Az ablak mellett 1év6 ﬂ gomb segitségével a szog mérési puffer lekérdezhetd, amellyel a
sziikséges érték atemelhetd a szerkesztési ablakba.

A kapcsold allitasaval allo vagy dolt betiit lehet beallitani.
A kapcsolo6 allitasaval valasztani lehet, hogy a felirat ala legyen-e htizva, vagy nem.
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'Kovér' A kapcsolo allitasaval normal vagy kovér betiit lehet beallitani.

'Rajzlap méret' A kapcsol6 segitségével azt lehet beallitani, hogy a megadott betli méretet hogyan értelmezze: felhasznaloi
egységben, vagy a rajzlapon mm-ben. A kapcsold atallitasakor a méretszamok ugy valtoznak, hogy az
adott beallitasok mellett a betli mérete valtozatlan marad a rajzon. Az olyan feliratok, melyek 'Rajzlap
méret' jellemzdvel rendelkeznek, a rajzlap 1éptékének megvaltoztatasakor is megtartjak eredeti méretiiket.

'Takar' A felirat beirasi modjat szabalyozza. Azok a felirtatok, melyek a 'Takar' jellemzdvel rendelkeznek, a
teljes befoglald téglalappal takarjak a korabban elhelyezett elemeket. Ezzel a jellemzdvel nem rendelkezd
feliratok esetén a feliratok hattere "atlatszd". Fontos, hogy a feliratot késobb kell elhelyezni, mint azt az
elemet, amit takarnia kell! Arra is oda kell figyelni, hogy ha egy grafikus elemen barmilyen valtoztatast
hajt végre, akkor az elem sorrendben hatra keriil. (Tehat ha pl. egy kordbban takart elemet modosit, azt
mar nem fogja takarni a felirat, csak abban az esetben, ha a takard feliratot hatrébb helyezi a sorba. Ezt
megteheti azzal, ha valamit modosit rajta, pl. megmozditja.)

'Talpraall’ A kapcsoloval azt lehet szabéalyozni, hogy a felirat a miiszaki rajz szabvany szerint az olvashatosag
érdekében 180 fokkal elforditva jelenjen-e meg sziikség esetén. Ha be van kapcsolva, akkor eleget tesz a
szabvany el6irasainak, de nem lehet pl. korbélyegzo szertien feliratot elhelyezni.

'Elhelyezés:' §

Cl-m- 1

§ Egy Szovegeknek a rétegre helyezéséhez meg kell adni a felirat
szoveg hogy helyezkedjen el vizszintes és fliggbleges iranyban. Mindkét iranyban 3 elhelyezési mod
lehetséges. Vizszintesen: eleje, kozepe, vége, fliggdlegesen: alja, fele, teteje. Az 'Elhelyezés:' ablakban a
szoveget szimbolizalod téglalapban 9 négyzet jeloli a lehetséges felhivasi pont elhelyezkedéseket, a
feketével kitoltott négyzet jeloli az érvényben 1évo beallitast.

'Minta' A minta ablakban van egy minta felirat, ami az érvényben 1€vo felirat stilus beallitasokkal késziilt.

'Kotegek' Lehetdség van arra, hogy a felirat jellemz6ket egymashoz rendelve hat koteget készitsiink. A elérhetd
koteg kivalasztasa utan az abban tarolt stilus lesz érvényben, és a kivalasztott koteghez tartozo radiéo gomb
meg lesz jelolve. Ha ezutan megvaltoztatjuk valamelyik stilust, az 1j beallitas lesz érvényben. Ha ilyenkor

a M gombra rakattint, az (1j beallitdsok bekeriilnek a megjeldlt kotegbe. (_Stilus kiteg kijeldlése).

Eldab A gomb lenyomasaval érvénytelenitheti a valtoztatasokat.
Fendber A gomb lenyomasaval véglegesitheti az elvégzett beallitasokat.
Lasd:

Ki:itegl:ue>>>| Stilus koteg kijellése

Korlatozasok/megjegyzések:

# Az OmegaCAD rendszerben a betii tipusa nem a felirathoz rendelt jellemz6, hanem a Rajz betii készlet... funkcidval a rajzhoz
rendelt adat! A rendszerben csak nyolc féle font tipus hasznalhato a feliratokhoz!

# A referencia ponthoz viszonyitva a felirat befoglaldo mérete pontosan az iranyszognek megfeleléen helyezkedik el. A
befoglalo téglalapon beliil a szoveg a miiszaki rajzokon szokasos modon, mindig olvashatdan helyezkedik el, azaz sziikség
esetén "talpara fordul".

& A felirat igazitasa lehet:
vizszintesen: balra kozépre jobbra

fliggdlegesen: alapra fél magassagra kalapra
igazitott. Ezek kombinaci6jabol alakul ki a kilenc eset.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szoveg blokk stilus beallitas
Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Szoveg blokk...
Szerszamos: ] Billentyiizet: [C]

Ez a dialogus ablak a felirat blokkok - tobb bekezdésbol allo, tobb soros leiras, ami keretezve, alafestéssel kitdltve is megjelenhet
- grafikus jellemz6inek beallitasara szolgal.

Il Sziveg blokk stilus beallitas:

— Bekezdés beallitazok: — keret bedlitazok: —— 1 Minta:
IMéret: Felhazznéldi eg_l,lj ¥ %an szélessén: |2?5.D E

Behigas.  [2500 [ | | Kerel megislenik

. I— W Keret kitolkés megjelenik e i _éﬁl
MBI cal 200 @ W Mutatd sarok megielenik ,-/_

Magdjobt: 500 9 - Ez| e gy|lobb| soros|szoveg)| |
v Lekerekités: |25.D E 2
& Rty |— A szoveq lartalmazhat | [TAB
Marg? i I_E'DD E Feret vonal stiluz I k—‘arfktert qist‘ | | :
Margé len i E Kitoltés stiluz I 3+ bsz'np‘l | 3 bszk)pq
Sartav. [ooo [ ; oAl EoH |
Tékizeigtte: [000 g | [ Ehebezes— |
0 + Bor2A| ¢ Bor?B
Terkizutana:  [10.00 8 § 0 g . > oAl + Borsg |

Sigd | Eldob |

TAB kiz  L|[15000 [
| & bedllitott szoveq blokk stilus elmentésze Sablanba.l

Szoveq stilus | iIl FErna |_|| r

A dialogus ablak jobb oldalan a "Minta' ablakban lathaté egy minta felirat az érvényben 1évo beallitasokkal. A kicsi méretii
betiiknél a megjelenitésben nagy pontatlansag jelentkezhet egy kis modositas esetén is. Ezért a feliratok befoglalé téglalapja is
meg van jelenitve, ez sokkal pontosabban jelzi, hogy milyen képe lesz a feliratnak a nyomtataskor.

'Bekezdés beallitasok:'

* A legorditheté ablakban a bekezdés beallitasai soran megadott méretek értelmezése valaszthato ki - 'Rajzlap mm' vagy
'Felhasznaléi egység'. Ha rajzlap mm lett kivalasztva, akkor a felirat blokk megjelenitésekor az aktualis 1épték alapjan
atszamitja az értékeket felhasznaloi egységbe, és igy lesznek letarolva a grafikus adatok.

* A 'Behuzas' szerkesztési ablakban a bekezdés elsé soranak behtizasi értéke adhaté meg. Ha az érték pozitiv, akkor a
bekezdés elso sora ilyen tavolsagra keriil a bal marg6tol, a tovabbi sorok a bal margonal kezdddnek. Ha az érték negativ,
akkor a bekezdés elsé sora a bal margonal kezdddik, és a tovabbi sorok a megadott érték abszolut értékének megfeleld
tavolsagra keriilnek a bal margotol.

* A négy 'Margé - bal, jobb, fen, lent' - a felirat blokk széleinek és a feliratoktol vald tavolsagat hatarozza meg.
Elsdsorban akkor van jelentsége, ha meg van adva a maximalis szélesség, keret vonal, vagy a kitdltés megjelenitése be
van kapcsolva.

* A 'Sortav' a bekezdésen beliil a sorok tavolsagat hatarozza meg.
* A 'Térkoz eldtte', 'Térkoz utana' értékek a bekezdés eldtt és bekezdés utan kihagyott térkozt hatarozzak meg.

* A 'TAB kéz' a felirat blokkban alkalmazott tabulator tavolsagot hatdrozza meg. Az els6 TAB pozicié a bekezdés
masodik soranak elejével azonos poziciora keriil, és a tovdbbiakban 'TAB kéz' tavolsagra ismétlédnek. (Igy a 'Behuizas'
értékétol csak akkor figg a TAB poziciok helye, a behiizas negativ, azaz fiiggé behuzas van.) Az érték elotti

nyomoégombbal be lehet allitani a TAB tipusat, H -balra, H -kozépre, ﬂ -jobbra igazitott, illetve H -tizedes ponthoz

vagy L -tizedes vessz6hoz igazitott. Ez tizedes pont vagy vessz el6tt szamjegynek, szokoznek, vagy TAB karakternek
kell lennie ahhoz, hogy tizedes pontnak ill. vesszonek tekintse a program. (Természetesen nem lehet eldtte is és utana is
sz6koz vagy TAB.) Ha nincs tizedes pont vagy vesszd tizedes TAB esetén, akkor balra igazitott Tabulatorként viselkedik
a tizedes TAB.

* A 'Szbveg stilus' gombra kattintaskor megjelenik a rendszer Szoveg stilus beallitasa: dialogus ablaka. Itt meg lehet adni,
hogy a felirat blokkban milyen karakter stilussal késziiljon a felirat.
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'Keret beallitasok:'

* Ha a 'Van max. szélesség' kapcsold be van kapcsolva, akkor meg lehet adni egy értéket, amelynél nem lesz szélesebb a
felirat blokk szélességi mérete. (Keskenyebb lehet, ha rovid feliratok vannak benne, és a margo értéke is kicsi.) Ha ki van
kapcsolva, akkor nem tordeli a bekezdéseket a program, nincs korlatozva a felirat blokk szélessége. Ilyenkor a max.
Szélesség érték beallitasa le van tiltva. A szerkesztési ablakban lehet megadni a maximalis szélességi értéket, ha be van
kapcsolva a 'Van max. szélesség' kapcsolo.

* A 'Keret megjelenik' kapcsold bekapcsolt allapota esetén a felirat blokkot a beallitott paramétereknek megfeleld keret
veszi koriil. Ha ki van kapcsolva, akkor a 'Mutaté sarok megjelenik' kapcsold és a 'Keret vonal stilus', valamint a
'Lekerekités 'le van tiltva.

* Ha a 'Mutat6 sarok megjelenik' kapcsold be van kapcsolva, akkor a keret vonal egyik sarkabol egy nyulvany mutathat
egy pontra. Ez akkor hasznos, amikor a rajz zsufoltsaga miatt a felirat blokkot nem lehet Uigy elhelyezni, hogy az
egyértelmii legyen a kapcsolat az objektum és a ra vonatkozo felirat k6zott. Ilyenkor a tavolabb elhelyezett felirat blokk a
mutatd sarokpontja segitségével megteremthetd az osszerendelés.

* A 'Keret kitoltés megjelenik' kapcsold bekapcsolt allapota esetén a felirat blokk alatti teriiletet - margoval, mutatd
sarokkal egylitt - a beallitott kitoltési jellemzok szerint kitolti a felirat megjelenitése el6tt. Ezzel egy megfeleld hattér
biztosithato a felirat blokknak.

* A 'Keret vonal stilus' nyomoégomb megnyomasakor megjelenik a rendszer Vonal jellemz6k beallitasa: dialogus ablak. Az
itt beallitott jellemzokkel jeleniti meg a program a felirat blokk keret vonalat.

e 'Kitoltés stilus' nyomdégomb megnyomasakor megjelenik a rendszer 'Kitoltés stilus beallitasa:' dialogus ablak. Az itt
beallitott kitdltési jellemzokkel ,,t6rd1” a program a felirat elhelyezése el6tt.

* Ha a 'Lekerekités' kapcsold be van kapcsolva, akkor meg lehet adni egy értéket, amellyel a szoveg blokk korvonal
sarokpontjai lekerekitésre keriilnek.

Az 'Elhelyezés' csoportban a felirat blokk referencia pontjat lehet megadni. Az itt megjelenitett és beallitott érték Ossze van
kapcsolva a Szoveg stilus beallitasa: ablakban megadott értékkel, azaz ugyannak az értéknek két helyen torténd kezelésér6l van
sz6. Ez a tobbszords megadasi lehetdség kényelmesebb kezelést tesz lehet6veé.

Szoveg blokk stilus sablon kezelése: IE”EI

IEI 'Tulajdonsag tarolasa:' Ha a beallitott tulajdonsagok egyik korabban a sablonban tarolt tulajdonsagokkal sem egyezik

meg, akkor a gomb érvényes lesz. Ekkor a beallitasok tarolhatok a sablonban.

'Tulajdonsag

Kiolvasasa:' A sablonban tarolt tulajdonsadgok valamelyike kiolvashatd és egyszerre visszaallithato a E

segitségével meghivott sablonbol kezeld segitségével.

Sigd A gombra kattintaskor megnyitja ezt a sigd allomanyt.
Eldob A gomb lenyomasaval érvénytelenitheti a valtoztatasokat.

Fendben A gomb lenyomasaval véglegesitheti az elvégzett beallitasokat.
Lasd:

EJE Szoveg blokk stilus sablon kezelése

Korlatozasok/megjegyzések:
# A szdveg blokkban maximalisan 4096 karakter lehet a feliratban!

# A szoveg Dblokk stilus tulajdonsag felhasznaldi bedllitdisokat a rendszer a  'x:\V10x..\OmegaWin32
\UserSettings\TextBlokkSablon.Sta' dllomanyban tarolja.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szoveg blokk stilus sablon kezelése

Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Szoveg blokk...
Szerszamos: Billentyiizet: ]

Nyomogomb: E‘

A sablon segitségével a beallitott szoveg blokk stilus tulajdonsagokat el lehet tarolni, melyeket a rendszer betii jellel kiilonboztet
meg. A sablonbdl a késébbiekben a kordbban szamunkra megfeleléen 6sszehangolt szoveg blokk megjelenitési tulajdonsagokat
egyszerre tudjuk visszaallitani.

Szoveq blokk stilus sablon:
— Sahblonak:
Sablon | Szoveg blokk minta |ﬂ

Edlbg]firtalfasve]]
Sablon: D |T|:ttu s ||s||a1e1.||'neiyfek|

et orten] petyeakeonek [

Ed ] ital g
I pekea [fsfenet, [netyet |
porten] petyeakeciek [

[1j sablon megadésa. /D ouble, Insert!

Sigé |

Ha a bedllitott tulajdonsadgok egyik korabban a sablonban tarolt tulajdonsagokkal sem egyeznek meg, akkor a IE‘ gomb
érvényes lesz. Ekkor a beallitasok tarolhatok a sablonban.

Uj sablon megadasa:

Ha a szoveg blokk stilus megjelenés sablon funkcioba a @ tarolasi moddal jutunk, akkor a sablon lista utolsoé eleme mindig a

EiEster e R or sz Mindaddig, mig az 0j tulajdonsag koteget helyét ki nem jeldltiik a sablonban.

Ha ekkor erre az utols6 sorra mutatunk a kurzorral, a rendszer ebbe a sorba tarolja az uj tulajdonsag koteget. Az utolsé sor képe a
bejegyezni kivant tulajdonsaggal lesz azonos. Az 1j sablon adatsor megadasa utan mar mas sort nem tudunk kijel6lni!

"Insert'Uj sablon elemként tudjuk tarolni a beirand6 tulajdonsag kéteget a kijelolt sablon sor elétti sorba a
billentytiizet 'Insert' gombjanak megnyomasaval!
Ha még nem azt adtuk meg, hogy az uj tulajdonsag legyen a sablon utolsd eleme, akkor barmelyik
meglévo elemre ramutatva kicserélhetjiik a benne 1évo tulajdonsagokat az 01j tulajdonsagra.

5 € A tulajdonsag adat lista soron végzett 'dupla egér Kattintas'sal a kijel6lt sablon sor adatait a tarolandd
tulajdonsag kotettel cseréljik ki. A dupla egér kattintdssal a rendszer a tulajdonsag sablon
modositasanak jovahagyasaval ki is 1ép a sablon funkciobol.

Meglévé sablon adat torlése:

'Delete' A torlés végrehajthato a lista ablakban a billentylizet 'Delete’ gombjanak megnyomasaval! A
kivalasztott tulajdonsag sablon torlddik a listabol.

b A tOrlés végrehajthatoé a lista ablakban a bal, vagy a jobb oldali egérgomb folyamatos lenyomasa
melletti mozgatassal is. Ha érvénytelen teriilet f616tt engedjiik fel az egérgombot (szemetes kurzor jelzi
szdmunkra), a kivalasztott tulajdonsag sablon torlddik a listabol.

Meglévo sablon rendezése:
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%) g A rendezés végrehajthato a lista ablakban a bal, vagy a jobb oldali egérgomb folyamatos lenyomasa
melletti mozgatassal is. Ha érvényes lista sor folott engedjiik fel az egérgombot, a kivalasztott
tulajdonsagot ebbe a sorba helyezi at a rendszer.
A sablon rendezésével megvaltoznak az egyes betiijelekhez tartozo tulajdonsagok, ami a sablonhoz
hozza rendelt szereléshelyek tulajdonsagainak frissitésénél jelentkezik.

Valtozasok tarolasa:

Eldob | A gomb megnyomasaval minden a panelon végzett modositds érvénytelen lesz. A szoveg blokk szerkesztés
tulajdonsagai sablon adatai valtozatlanok maradnak.
Rendben | A gomb megnyomasaval a kivalasztott tulajdonsag koteg érvényes lesz. Ha a tulajdonsag tdrolasa moddal
jutottunk a funkciéba a gomb mindaddig érvénytelen, mig valamilyen véaltozast nem végeztink a sablon
tartalman.

Lasd:

Il Szoveg blokk stilus bedllitds... [C]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A rendszerben maximalisan 16 darab szoveg blokk stilus sablont lehet megadni!

# A szoveg blokk stilus tulajdonsag felhasznaléi  bedllitisokat a rendszer a  'x:\V10x..\OmegaWin32
\UserSettings\TextBlokkSablon.Sta' dlloméanyban tarolja.
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Felhasznaléi kézikonyve

Kitoltés stilus beallitas
Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Kitoltés...
Szerszamos: El Billentyiizet: [K]

Ikon: hean

A Kkitoltés funkcidval vonallancokat, koriveket lehet tomor szinnel, sraffozassal vagy mintazattal kitolteni. A kovetkezd kitoltés
mindig az aktudlisan érvényben 1évé stilussal késziil. A megfelelé értékek beallitasa a 'Kitoltés stilus beallitasa:' dialogus
ablakban torténik.
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'Szin' Az OmegaCAD nyolc féle vonalszin beallitasat teszi lehetdvé. A valaszthatd szinek beéllitasa a Rajz
vonalak... funkcioval torténhet. Ha dialogus ablak fels6 soraban 1évé tomor szinnel kitoltott négyzet
valamelyikére rakattint, a kivalasztott szin lesz érvényben, fekete keret emeli ki a tobbiek koziil. Ha ezt a
beallitast elfogadja, a valasztott szinnel tomor kitoltés késziil. (A hattér szinnel torlést 1asd lentebb!)

'Kit6ltési minta' A szinmintak alatti 5 sorban a négyzetek kitoltési mintakkal vannak kit6ltve. Ha a szin kivalasztasa utan
valamelyik kit6ltési mintara is rakattint, a kivalasztott minta atszinez6dik az aktudlis szinre, és fekete
kerettel lesz megjeldlve. A bekeretezett minta szerint torténik a kitoltés.

'Alap szinnel torol’
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kapcsold bekapcsolasakor a szin és minta beallitas érvényét veszti. A kitoltés tomor, hattér szinnel
torténik, azaz torlés. A kapcsold kikapcsoldsakor visszadll a bekapcsolds el6tti szinre és mintara. A
kikapcsolas megtorténik akkor is, ha 4j kit61tési szin vagy minta lesz beallitva

'fv szelet' A korivek kitoltése torténhet hur és szelet kitoltéssel. Ha az 'Iv szelet' kapcsologomb ki van jelSlve - be
van jelolve -, akkor szelet kitoltés késziil, egyébként hir kitdltés.

El6szor mindig a 'szin' kivalasztasa torténik, azutan a 'Kkitoltési mintaé' . Ha 'szin' kivalasztasa utan nincs 'Kit6ltési minta'
kijelolés, akkor tomott kitoltés késziil.

Eldob | A gomb lenyomasaval érvénytelenitheti a valtoztatasokat.
Fendben | A gomb lenyomasaval véglegesitheti az elvégzett beallitasokat.

Korlitozasok/megjegyzések:
# A jelenlegi rendszer kiépitésben csak a kivalaszto palettan megjelend kit6ltési mintak allithatok be!

# A beallitott stilust a rendszer feliilirja a kitoltés jellemz6jének lekérdezésekor.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Méretezés stilus beallitas

Elérés: Mentii:

Szerszamos: El

Beallitasok

Méretezés...

Billentytizet: [M]

A meéretezés szerkesztés megjelenési stilust a 'Méret stilus beallitasa:' dialogus ablakban lehet beallitani az alabbiak szerint:

'Tizedes pontok:'

'Méretszam tavolsag:'
'Hatirol6 vonal'
'Méretvonal:'
'Méretek tavolsaga:'

'Méretvonal' és
'Hatarvonal'

'Hatarjel'

'Méretszam'

14 'Osszméret készités'

~ 'Rajzlap méret'

r 'Segédvonal a
méretezend6 pontig'

'Minta'

'Kotegek'

Méret stilus beallitasa: E

Tizedes pontak: 1 hzedes E Kiteghes s> |
M éretszam tavolsag: I 1.00[rmrm] Iﬂ e ~ Kiiteqgek: —
Hatarold wonal: I £.00[mm] E " 1Kateg
Meret | .00l E 2 Kileg
erebvonal: 00[mm

" 3 Kiteg
Iéretek tavolsaga: I 8.00[rmrm] E 4 Kidteg
M éretvonal | H atarjel " BKiteg
" BKiteg

Hatarvonal | eretszam

W Oszzméret készités
¥ Rajzlap méret
[ Segédvonal a méretezendd pontig

W Méretezés elemek egy crzopart
elembe osszefogya elhelvezve

| Rendben I

Eldab

Azt lehet bedllitani, hogy a méretszam hany tizedes jegy pontossaggal jelenjen meg. A lehetséges
értékek 0 és 5 kozott.

A méretszamnak a méretvonaltdl valo tavolsagat hatarozza meg.

A hatérol6 vonal mértének beallitasara szolgal.

A méretvonalnak a hatarol6 vonalon valé tilnyulasat hatarozza meg.
Tobb méretlanc felvétele esetén a méretvonalak tavolsagat allitja be.

Nyomoégombok megnyomasakor a méretvonal illetve a hatarvonal megjelenési stilust lehet
beallitani. A beallitaishoz megjelenik a Vonal stilus beallitas dialogus ablak.

Nyomoégomb lenyomasakor megjelenik a Szimbolum stilus beallitds dialogus ablak. Ki lehet
jelolni, melyik szimbolum jelenjen meg mérethatarold jelként, és milyen megjelenési jellemzdi
legyenek.

Nyomogomb lenyomasakor megjelenik a Szoveg stilus beallitas dialdgus ablak. A beallitott felirati
stilussal késziilnek a méretszam feliratok a méretezéskor.

Bekapcsolt allapot esetén a Méretezés szerkesztéskor, tavolsag méretezések esetén a legtavolabbi
méretezett pontok kozti tavolsagot Osszméretként beméretezi. Ha nincs bekapcsolva, akkor az
'Osszméret' méretezése természetesen nem késziil el.

Vezérlogomb egy két allapota kapcsolot vezérel. Bekapcsolt allapot esetén a méretezés
paramétereit rajzlap méretben allithatjuk be. Kikapcsolt allapotban a méretezés paramétereit a
felhasznalo6i koordinata rendszerben adjuk meg.

Vezérlogomb egy két allapoti kapcsolot vezérel. Bekapcesolt allapot esetén a méretezés a miiszaki
rajzokon alkalmazott mérethalot szerkeszti fel, ahol a méretsegédvonalak a méretezendd pontig
megrajzolodnak. Kikapcsolt allapotban a méretezés az épitész terveken alkalmazott mérethalot
szerkeszt.

A Minta ablakban lathatdé minta méretezés az érvényben 1évé méretezés stilus beallitasokkal
késziilt.

Lehetdség van arra, hogy a méretezési jellemzoket egymashoz rendelve hat koteget készitsiink. A
megfeleld koteg kivalasztasa utdn az abban tarolt stilus lesz érvényben, és a kivalasztott kdteghez
tartozo radié gomb lesz kijelolve. Ha ezutan megvaltoztatjuk valamelyik stilust, az j beallitas lesz
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érvényben. Ha ilyenkor a MI gombra rakattintunk, az 0j bedllitasok bekeriilnek a beallitani
kivant koteg kijelolése utan (Stilus koteg kijelolése) a kdtegbe, és a keret szine ismét fekete lesz.

V' Méretezés elemek egy csoport elembe dsszefogva elhelyezve

A '"Méretezés elemek egy csoport elembe osszefogva elhelyezve' kapcsolé bekapcsolt allapotaban elvégzett
méretezési funkciok végrehajtasakor a méretezést megjelenité elemek egy csoport elembe Osszefogva jelenek
meg. Ez egy specidlis elem csoportja az OmegaCAD rendszernek. Ezen méretezési elem tulajdonsdgai a

-
késObbiekben lekérdezhetdk a gl Meéretezés stilus lekérdezés [Ctrl+D] funkcioval, mddosithatok a il Csoport

elem ? ... Felbontas és réteg modositasa, és a ﬁl Elem ? ... Stilus és réteg modositasa funkcidval!

Eldab A gomb lenyomasaval érvénytelenitheti a valtoztatasokat.

Fendben A gomb lenyomadsaval véglegesitheti az elvégzett beallitasokat.

Korlatozasok/megjegyzések:

& A méretetés jellemz6i nem rendelédnek a méretezést alkotdo alapelemekhez. A méretezés alapelemei kizardlag a sajat
tulajdonsagait 6rzik meg.

# Ha a méretezést a 'Méretezés elemek egy csoport elembe 0sszefogva elhelyezve' kapcsold bekapcsolasa mellett végezziik,
akkor a méretezés megjelenitd grafikus elemek tulajdonsédgait tudjuk a késébbiekben mddositani ezen a beallitd panelen. A
méretezési értékeket nem!!!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum stilus beallitas

Elérés: Mentii:

Szerszamos:

Beallitasok

Szimbélum...
gl Billentytizet:

[B]

A El Szimboélum elhelyez funkcidval elhelyezheté szimbolumok stilusanak bedllitasara szolgal. A 'Szimbolum adatok

beallitasa:' dialogus ablakban az alabbi beallitasok végezhetdk el:

'Tabla:'

'Sorszam:'

'Szélesség' és
'Magassag'

Szimbol adatok beallitasa:

Tabla:

—

Ol 1-1
NER
=
1
an

Az OmegaCAD rendszer 6 szimbolum tablat tartalmaz, mindegyikben 36 szimbolum helyezheté el. A
'Tabla:' beallitassal kivalaszthatja, mely tablaban 1év0 szimbolumok koziil lehessen kivalasztani az
elhelyezend6 szimbolumot. A dialdgus ablakban az érvényben 1év6 tabla Gsszes szimboluma megjelenik a 36
db kis négyzetben.

Sorzzam: 1

—
i

20.00mm

] (=]

Szélesséq:

-l —

] [we]

hagazzag:

Yonal jellemzis > > |

Eldob

Rendben I

Az aktualis szimbolum sorszamanak kijel6lése két féle képen torténhet, vagy a sorszam megadasaval, vagy a
szimbolum rajzok koziil a kivalasztottra torténd rakattintassal. A kijelolt sorszamu szimbdélumot tartalmazo
négyzetet vastag fekete keret emeli ki a tobbi kozil.

Ha a kurzorral valamelyik szimbdlum f616tt tartdzkodik, akkor a kivalasztott szimbolum képe haromszoros
méretben megjelenik - amig at nem 1ép masik szimbdlum f61é -. Ez a kinagyitas segit annak eldontésében,
biztosan ezt a szimbolumot kivanja-e kivalasztani.

Ha az egérrel rakattint valamelyik szimbolumra, akkor annak a sorszama bekeriil a 'Sorszam' ablakba, és ez
lesz az aktudlisan kijelolt szimbolum. A szimbolumra torténd dupla kattintds esetén a program kijeloli a
kivalasztott szimbolumot, és azonnal be is zarja a dialogus ablakot - mintha megnyomta volna a ml
gombot -.

Az elhelyezend6 szimbolumok szélességének és magassaganak beallitasara szolgal. A rajzon elhelyezett
szimbolum elemnek ekkora lesz a mérete felhasznaldi egységekben.

'Vonal jellemz6' Nyomogomb lenyomasakor megjelenik a Vonal stilus beallitds ablak. A szimbolum az itt kijellt vonal

Eldob
Rendben

stilussal fog megjelenni a rajzon.

A gomb lenyomasaval érvénytelenitheti a valtoztatasokat.
A gomb lenyomasaval véglegesitheti az elvégzett beallitdsokat.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A beallitott stilust a rendszer feliilirja a szimbolum jellemzdjének lekérdezésekor.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Koordinata rendszer beallitas

Elérés: Mentii:

Szerszamos: Ml

Beallitasok

Koordinata rendszer...

Billentyiizet: [O]

Az ablakban 1év6 funkciok segitségével a felhasznalo be tud allitani olyan koordinata rendszert, ami megkonnyiti a kovetkezo
pont helyének pontos megadasat. Ehhez kovetkez6 funkciok allnak rendelkezésre:

'Polar koordinata'

'Megjelenik’

'Relativ pontmegadas'

'Bekapcsolva'

'Féiranyba forgatva'

'Mindig 1ij pont az
origo'

'Origo helye: 'X' és 'Y’

'El6z6 pont be (1.)'

'Szog'

Koordinata rendzzer beallitaza:

— Koordinata rendszer: — Mirta:
[ Palér koordinata E
[ Megjelenik: -
[ Belativ pontmegadas

— Seged koordinatar
[T Bekapcsolva
[ Féirdnyba forgatva
u Mindig i pant az onga
[ Megielenik

Az onigd helye: |

M= | 85.884m E
y= [108.471m E
Szg[EEA <] 2] [Josi_HaT R

| Téral

Eldob

| Fendben I

Eldzd pont be [1.]

Ez egy két allasu kapcsold. Bekapcsolt allapot esetén a képernyd aljan az aktudlis koordinata
visszajelzése polar koordinatakban torténik.

Ez egy két allasu kapcsolo. Két ilyen elnevezésii gomb van az ablakban. A felsé a felhasznaloi
koordinata rendszerre vonatkozik, az alsé a segéd koordinata rendszerre vonatkozik. A bekapcsolt
allapotot a négyzetben megjelené "X" vagy "pipa" jelzi. A mindkét koordinata rendszerre igaz, hogy
piros szinnel jelenik meg, ha aktiv, egyébként feketével. A kapcsolo atallitasa utan a valtozas csak a
képerny0 ujrarajzolasa utan lathato.

Ez egy két allasu kapcsolo. Bekapcsolt allapotban a kurzor pont visszajelzése és a pont megadas az
el6zoleg megadott ponthoz tartozé relativ koordinata rendszerben torténik. 'Ha a segéd koordinata
rendszer' be van kapcsolva, akkor a relativ pontmegadas nem miikodik!

Ez egy két allasu kapcsold. Bekapcsolt allapot esetén a kurzor koordinatajat a segéd koordinata
rendszerhez viszonyitva jelzi vissza (alul, a képernyé jobb oldalan). Kikapcsolt allapotban a
felhasznal6i koordinata rendszerhez viszonyitott értékek jelennek meg ugyanitt.

Ez egy két allast kapcsold. Bekapcsolt allapotaban a rajz elforgatva jelenik meg a képernyén ugy,
hogy a segéd koordinata x tengelye vizszintes legyen, és balrdl jobbra mutasson.

Ez egy két allast kapcsold. Bekapcsolt allapotaban (és ha a segéd koordinata is be van kapcsolva)
minden egyes pont bevitele utan a segéd koordinata origodjat athelyezi a bevitt pontra.

(Vagy polar koordinata esetén 'R' és 'Fi' ). A két érték a segéd koordinata rendszer origdjanak
megadasara szolgal. Az adat megadhat6 az ablakba val6 beirdsaval, vagy a megfeleld nyomogombok
segitségével. Az értékek a mellettiik 1év6 nyilacskakkal novelhetdk illetve csdkkenthetok.

Az OmegaCAD rendszer a négy utoljara megadott pont koordinatajat tartja nyilvan. Ezek sorban
attoltheték a segéd koordinata rendszer origdjanak megadasara szolgalod szerkesztési ablakokba az
'El6z6 pont be (1.)' gomb lenyomasaval. A gombon 1év6 sorszam a lehetséges négy koziil annak a
pontnak a szamat mutatja, amelyik a lenyomaskor betoltddik a szerkesztési ablakba. A negyedik pont
adatainak betoltése utan ismét az elsé pont kovetkezik.

A segéd koordinata rendszernek a felhasznaldihoz viszonyitott szogének beallitasara szolgal. A szog
megadhatd a fobb iranyokra egy listabol vald valasztassal, vagy a billentylizetrol az ablakba vald
begépeléssel, és az ablak mellett 1év0 nyilakkal novelhetd illetve csokkenthet az éppen benne 1évo
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érték. A J—et tartalmaz6 gombra kattintva megjelenik a szogmérések listaja. A kivalasztott értékre
kattintva attolthet6 az ablakba.

'Tarol' A rajzhoz tartozé minden réteghez hozzarendelhetiink egy segéd koordinata beallitast. Ha visszajelzési
teriilet alatt 1évQ lista ablakban kivalasztjuk valamelyik réteget, a hozza rendel segéd koordinata adatok
(origd, szog) betdltodik a szerkesztd ablakba, és ez lesz az 1j segéd koordinata beallitas.
A 'Tarol' gomb lenyomasaval az aktualis segédkoordinata beallitast letaroljuk a lista ablakban 1év6
réteghez.

A dialogus ablak jobb oldalan a 'Minta:' grafikus ablakban visszajelzi a koordinata rendszerek elhelyezkedését a rajzlaphoz

viszonyitva.
Eldab A gomb lenyomasaval érvénytelenitheti a valtoztatasokat.
Fendber A gomb lenyomasaval véglegesitheti az elvégzett beallitasokat.

Korlatozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Pont igazitasi mdd beallitas

Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Pont igazitasi méd...
Szerszamos: El

Pont bevitel kozben az egér jobb gombjanak lenyomasaval: &”i)

A 'Pont igazitasi mod..." menii kivalasztasakor, vagy Pont bevitel kozben az egér jobb oldali gombjara kattintaskor megjelenik a
'Pont igazitas' dialogus ablak, ahol tizenegy féle pont igazitasi modot lehet beallitani radio gombokkal. Az 1] igazitasi mod
kivalasztasa utan az ablak bezarddik, és ujra pont beviteli allapotba keriil a rendszer.

Pont bevitel kézben Gyorsbillentyii hasznalataval , a dialdgus ablak megjelenitése nélkiil is megvaltoztathatd a pont igazitasi
mod! A gyorsbillentylik hozzarendelése a 'Pont igazitas' és a Gyorsbillentyl kivalasztas panelen torténik.

Ha a dialogus ablak meniibél lett megnyitva, akkor a funkcidok egy része nem hasznalhat6, ezért érvénytelenre van
allitva!'

— 1w lgazitazi mod:
Szabad

R aczpontra
tegléyd pont
Fiiranpban
Frirary+racs
Felezd pont
Merdleges
tetszd pont
Ortogonaliz
Font elkapaz
Font megadas

TI I L
o]l =1 e e e EA el

SRR RSN

P

Sugs | Racs

|
Foordinata I
|
|

Eldob | Leaa

A beallithaté6 médok:'
'Szabad' Engedi a kurzor szabad mozgatasat, barmilyen pontot elfogad bemené adatként.
'Racspontra’ A kurzort csak racspontra engedi, - akkor is, ha nem lathat6 a racspont-.

'Meglévé pont' Keres6 kurzor jelenik meg szabad mozgatassal. A keresé kurzorral leginkabb megkozelitett pont -
vonal pontja, koriv végpontjanak megkozelitésekor a végpont, kdzbensé pont megkozelitésekor a kor
kozéppont - koordinatajat adja bemend adatként. A V7.32 verzid esetén a szerkesztés alatt allo
vonallanc pontjait is lehet azonositani meglévé pontként. A korabbi valtozatoknal erre nem volt
lehetdség.

'Féiranyban’ A kurzor szabadon mozoghat. Az uj pont X vagy Y koordinatija megegyezik az el6z6 pontéval. A
kettd koziil az, amelyik kevésbé tér el. Igy a vonalszakasz parhuzamos lesz a koordinata rendszer
valamelyik tengelyével. Ha a segéd koordinata rendszer be van kapcsolva, annak a tengelyeivel lesz

parhuzamos.
'Foirany+racs’ Megegyezik a 'Féiranyban' moddal, azzal az eltéréssel, hogy a kurzor 'Racspontra’ igazitva mozog.
'Felezépont' Keresé kurzor jelenik meg szabad mozgatassal. A kivalasztott vonal felez6pontjat adja bemend

adatként. (Mas vonalakkal valdo metszéspontokat nem vesz figyelembe a szakasz felezOpontjanak
szamitasanal.).

'Merdéleges' Kereso kurzor jelenik meg szabad mozgatassal. Az 4j pontot az el6z6 pontbol a kivalasztott egyenesre
bocsatott merdleges és az egyenes metszéspontja adja. (A metszéspont a szakaszon kivil is lehet.).

'Metsz6 pont' Kereso kurzor jelenik meg szabad mozgatassal. Két szakaszt kell kijelolni. Az 4j pontot a két szakasz
meghosszabbitdsanak metszéspontja adja.
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'Ortogonalis’ Keres6 kurzor jelenik meg szabad mozgatassal. Egy szakaszt kell azonositani. Ennek az azonositasi
ponthoz kozelebb esé végpontjahoz helyez el egy koordinatarendszer jelzést, aminek az X tengelye a
tavolabbi végpont felé mutat. Ezutan megjelenik az Orto. megadas dialégus ablak, ahol meg lehet adni
a megjelenitett koordinatarendszerhez viszonyitott helyzetét.

'Pont elkapas' A kurzor szabadon mozog, de kozben a program folyamatosan figyeli a kurzor kozelében 1évo
elemeket. Ha egy vagy tobb elemt6l a tavolsag kevesebb, mint a keresGsugar, meghatarozza a
beallitdsoknak elérhetd legkodzelebbi pontot, és ennek koordinatajat adja eredményként a kovetkezd

a méd csak a rajzon torténé szerkesztéskor miilkodik!' (pl. szimbolum szerkesztéskor szabad
kurzormozgatasnak felel meg.).

'Pont megadas' A Pont megadas ablak dialégus ablak jelenik meg, ahol a pont koordinatait lehet megadni. Ennek a

moddnak a valasztasa abban tér el a LI gombra kattintastol, hogy ebben az esetben automatikusan
megjelenik az ablak, tobb pontot is meg lehet adni egymas utan, anélkiil, hogy tobbszor kellene az

egérrel ismételten kivalasztani a LI funkciot.

A pont igazitasi mod feliratok utan allé nyomégombok mindegyikén egy-egy beti lathaté (pl.: il). Ezek a betiik a pont igazitasi
modhoz tartozé gyorsbillentylik. A nyomoégombra kattintasra megnyilé Gyorsbillentyti kivalasztas dialdgus ablakban lehet a
pont igazitasi modhoz az Gj gyorsbillentyiit hozzarendelni.

A 'Pont elkap' modhoz tartozo _I gombra kattintassal a Pont elkapdsi mod... dialdgus ablakot lehet megnyitni, ahol az egyes
elkapasi modok hasznalat ki-be kapcsolhato.

A il csak akkor engedélyezett, ha az Ablakozas gorgetdkerékkel ki van kapcsolva. A il gombra kattintassal a Zoom,
Pan funkcioba lehet belépni. 'Ha a gomb engedélyezett', a dialogus ablakba belépéskor erre a gombra ugrik a kurzor, igy pont
bevitel kozben az egér mozgatasa nélkiil a jobb, majd a bal egérgombra kattintassal be lehet 1épni a Zoom, Pan funkcidba.

Ha az Ablakozas gorgetékerékkel be van kapcsolva, a dialogus ablak megnyitasakor a kurzor a _I gombra ugrik, igy az egér
mozgatasa nélkiil lehet a bal gombra kattintdssal a Pont elkapasi mod... dialégus ablakot megnyitni.

Haa LI gombra kattint, a Pont megadas ablak funkcioi érhetdk el.
A Koordinata gomb segitségével a segéd koordinata rendszer allithato be, ami nagy segitséget jelent a pozicionalasokhoz.

A Racs gombra kattintva a segédracs beallitasait lehet modositani.

Sigo A gombra kattintaskor megnyitja ezt a sigo allomanyt.

Eldob A gomb Vonal szerkesztés esetén, ha mar van minimum 2 pont megadva, 'Egyebek’ felirati gombra cserélddik.
~ 'Eldob' felirat esetén a gombra kattintaskor lezarja az ablakot, kilép a pont bevitelbdl, ha volt lezaratlan Vonal,
eldobja, nem helyezi el a rétegen. 'Egyebek’ felirat esetén a gombra torténd kattintaskor megjelenik a Vonal
vége? dialogus ablak, ahol a vonal tovabbi mddositasara vagy mentés nélkiili eldobasara van lehetdség.
Lezar | A gomb lenyomasaval véglegesitheti az elvégzett beallitdsokat, lezarja az ablakot, kilép a pont bevitelbdl, ha volt
lezaratlan Vonal, lezarja, és a rétegen elhelyezi azt.

Korlitozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Pont elkapas mdd beallitas

Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Pont elkapasi médok...

Szersz4mos: El
Funkci6: Pont igazitis = Pont elkapas _.|

A Pont igazitdsi mod...ban dialégus ablakban a 'Pont elkap' modhoz tartozo _I gomb megnyomasakor, vagy a 'Pont elkapasi
moédok..." meniire kattintaskor megjelenik a 'Beallitas:' dialogus ablak:

Beallitas:
— Pont elkapasi madak:

O W teglévi pont

2 ¥ Feleztpont

b ™ Merleges

% [V hetszéspont

O [™ Kir kozéppont

T ¥ K érintd

== ¥ Pahuzamas, tavolsag

4alfoo =18

— Pont igazitas:

£ [ Tengelviranyd igazitas

+ [ Réacspontra igazits

Sigé | Eldab |[ Rendben |

A 'Pont elkapasi médok:' csak azokat a jellegzetes pontokat vizsgélja a program, amelyek ebben a beallité ablakban be vannak
jelolve. A beallithato modok:

) 'Meglévé pont' Vonal szakaszok és korivek végpontjat azonositja.

A 'Felezpont' Vonalszakaszok felezOpontjat azonositja. A kdzéppont meghatarozasanal a szerkesztéskori hosszt veszi
figyelembe, az esetleges metsz6 szakaszokat figyelmen kiviil hagyja.

b 'Merdleges’ Az utoljara megadott pontbdl az azonositott szakaszra levetitett meréleges pontot adja. Csak akkor
érvényes, ha a szakasz két végpontja kozé esik.

M 'Metszéspont'  Vonalak és korok metszéspontjat azonositja (barmilyen kombinacioban).

£ 'Kor kozéppont' Kor kozéppontjat azonositja. Az azonositds torténhet a kozéppont vagy a koriv keriileti pontjanak
megkozelitésével.

& 'Kor érintd’ Az utoljara megadott pontbodl a korhdz huzott érintd érintési pontjat adja.

# 'Parhuzamos' Az azonositott egyenestdl a korabban beallitott tavolsagra 1év6 pontot adja. Ha tobb kozeli egyenes is

van, akkor a kurzor megfelelé helyre mozgatasaval lehet kivalasztani a tobb lehetdség koziil a
felhasznal6 szamara sziikséges pontot.

A parhuzamos tavolsaganak beallitasara a jj |2'DDD m jv % csoport szolgél. A tavolsag értéket
be lehet irni a szerkesztési ablakba, vagy a fel-le nyilakkal lehet ndvelni-csokkenteni. Lehet értéket

valasztani a legordithetd listabol. A gombbal az aktualis értéket hozza lehet adni a listdhoz. A

gombbal az aktudlis értéket tordlni lehet a listabdl - ha mar szerepel benne -. A LI gomb segitségével a
felhasznaléi sablonban eltarolt értékekbdl véalaszthatunk!

A 'Pont igazitas:' csoportban azokat a modokat lehet beallitani, amelyek modosithatjak a pont beviteli értéket a kurzor
pillanatnyi helyzetéhez képest. Ezek a modok, 'Tengely irany igazitas', 'Racspontra igazitas' csak akkor befolyasoljak a pont
helyzetét, ha a "Pont elkapas' a pont bevitelhez bekapcsolt, valamint a "Pont elkapasi médok' megadott pontok egyike sem
érvényesiil a kurzor pillanatnyi helyzetében.
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Lényegében ezek a kapcsolok biztositjak, hogy 'Pont elkapas' esetén is lehessen 'Tengely iranyd' igazitas, és/vagy
'Racspontra igazitas', ha az adott ponton nincs elkaphat6 pont.

$# 'Tengely irdnyd A kurzor szabadon mozoghat. Az 0j pont X vagy Y koordinatija megegyezik az el6z6 pontéval. A kettd

igazitas'

4+ 'Récspontra

igazitas'
Sugd
Eldab

Lezar

kozil az, amelyik kevésbé tér el. Igy a vonalszakasz parhuzamos lesz a koordinata rendszer valamelyik
tengelyével. Ha a segéd koordinata rendszer be van kapcsolva, annak a tengelyeivel lesz parhuzamos.

A kurzort csak racspontra engedi, - akkor is, ha nem lathat6 a racspont.

A gombra kattintaskor megnyitja ezt a sigd allomanyt.
A gomb lenyomasaval érvénytelenitheti a valtoztatasokat.

A gomb lenyomasaval véglegesitheti az elvégzett bedllitasokat. A gyorsabb hasznalat érdekében, ha ez a dialogus
ablak a Pont igazitasi mdd... dialogus ablakbol lett megnyitva, akkor a gombra kattintaskor a '"Pont igazitas:'
dialogus ablak is bezarodik.

Korlatozasok/megjegyzések:

Kapcsolat/E-mail
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Segédracs beallitas
Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Racs...

Szerszamos:  tii Billentytizet: [G]

A 'Racs beallitasa:' ablak a felhasznalot a pozicionalasban segité segédracs beallitasat szolgalja:

Raics beallitaza: E

Race adatok; ——— [~ Léptetes artek;

[ Récs megjelenik [ =y

Sigh | Eldsb | Fendben |

'Racs adatok:'

'Rdcs tavolsag:' A racs tavolsag kiilon allithatd 'X' és "Y' irdnyban. A tavolsagot felhasznaldi egységben kell megadni. A

racstavolsag érték megadasa tobbféle mdodon is torténhet:

- A szerkeszt6 ablakba torténé beirassal.

- A legordithet6 listabdl torténd valasztassal. (A lista ugyanazokat az értékeket tartalmazza az 'X' és az 'Y’
iranyu beallitashoz is.)

- Az értékek Iéptetésével (a szerkesztési ablak mogott 1éve felfelé és lefelé mutatd gombok segitségével).

- Az aktualis érték kétszerezésével illetve felezésével '*2' illetve a '/2' gomb segitségével.

A réacs 'X' és az 'Y' az iranyu tavolsag szerkeszt6 ablaka el6tt elhelyezkedd gomb segitségével az ablakban
1évo aktualis értéket lehet a legordithetd listahoz hozzdadni. Ezt a listat a program tarolja, igy a kovetkezd
hasznalat sordn is a rendelkezésre all. Ha az aktudlis érték mar megtalalhat6 a listaban, akkor a program
figyelmeztet6 hangjelzést ad.

A racs 'X' és az 'Y' irdnyu tavolsag szerkesztd ablaka eldtt elhelyezkedd gomb segitségével az ablakban 1évo
aktualis értéket lehet a legordithet6 listabol torolni. Ezt a listat a program fajlban tarolja, igy a kovetkezo
hasznalat soran is a rendelkezésre all. Ha a tor6lni kivant érték nem talalhato a listaban, akkor a program
figyelmeztet6 hangjelzést ad.

Racs megjelenik' Kapcsoloval a segéd racs megjelenitést lehet ki- illetve bekapcsolni. Ha a racs az adott ablak kivagasban tal
stiri lenne, az OmegaCAD rendszer ritkitva jeleniti meg - pl. minden masodikat -. Ha még igy is tl stirti
lenne, akkor a bekapcsolt allapot ellenére nem jeleniti meg.

'X=Y' A racs 'Y irany tavolsaga megegyezik az 'X' iranyu tavolsaggal. Ennek a funkcionak a bejellésekor az 'Y"'
tavolsag értéke azonnal felveszi a 'X' aktudlis értékét. Az 'Y' érték modositdsara szolgald gombok
érvénytelenné valnak. Az 'X' értékének modositasakor automatikusan modosul az 'Y' tavolsag értéke is.

'Léptetési érték:'

A 'Léptetési érték:' csoportban 1év6 'DX="' és 'DY=" szerkesztési ablak segitségével azt lehet beallitani, hogy
a racstavolsag Iéptetéssel torténd novelése illetve csdkkentése milyen 1éptetési értékkel torténjen. A Iéptetési
értékek valtoztatasa is torténhet 1éptetéssel az ablakok mellett 1évo két-két 1éptetési gomb segitségével (a
léptetési értek 0,5 értekkel valtozik).

Sigs A gombra kattintaskor megnyitja ezt a sigd allomanyt.
Eldob A gomb lenyomasaval lezarja az ablakot, és az ablak megnyitasakor érvényes segédracs beallitds marad
érvényben.

Fendben | A gomb lenyomasaval a rendszer lezarja az ablakot, és az uj segédracs beallitasok lesznek érvényesek.
Lasd még:

Racs felezése

[F]
Récs duplézasa [D]

Korlatozasok/megjegyzések:

® A racs tavolsagok és lathatosaganak ki/be kapcsolasa Pont bevitel allapotban a Pont igazitasi mdd...ban is lehetséges.

# Ha a képerny6n megjelend képpontok harom képpontnal stiriibbek, akkor az ablakozaskor 'A racspontok siirtiek. Nincsenek
megjelenitve.' iizenet jelenik meg.
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® Ha a képernyon megjelen6 képpontok kilenc képpontnal siiriibbek, akkor az 'A racspontok siirtiek. Csak minden masodik
latszik.' lizenet jelenik meg.

& Ha a képerny6n megjelené képpontok hat képpontnal siirtibbek, akkor az 'A racspontok stirtiek. Csak minden harmadik
lathato.' iizenet jelenik meg.

# A racspontok képerny6n értelmezett stirisége az ablakozott teriilet nagysagatol fiiggden valtozik. Ha az ablakozott teriiletet
noveljiik, akkor a ngvelés aranyaban n6 a képerny6n lathatd pontok siiriisége is.

# Lehet6ség van X' és 'y' irdnyban kiilonboz6 pontracs siiriiség beallitasara!

# A racs beallitashoz eltarolt értékeket a rendszer a 'x:\V10x..\OmegaWin32\O_Win.ini' allomanyban tarolja.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Segédracs felezése
Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Racs felezése
Szerszamos:  +i% Billentytizet: [F]

A funkcio segitségével, egyetlen mozdulattal a 22| Rics... [G] funkcioban érvényesen beallitott racs méretet megfelezhetjiik.
Ha a pontbevitelhez nem racs igazitas volt bekapcsolva, akkor a funkci6 automatikusan bekapcsolja a racspontra igazitast is.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A racs tavolsagok és lathatosaganak ki/be kapcsolasa Pont bevitel allapotban a Pont igazitasi mod...ban is lehetséges.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Segédracs duplazasa
Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Racs duplazasa
Szerszamos:  1i} Billentytizet: [D]

A funkcio segitségével, egyetlen mozdulattal a £22] Récs... [G] funkcioban érvényesen beallitott racs méretet megduplazhatjuk.
Ha a pontbevitelhez nem racs igazitas volt bekapcsolva, akkor a funkci6 automatikusan bekapcsolja a racspontra igazitast is.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A racs tavolsagok és lathatosaganak ki/be kapcsolasa Pont bevitel allapotban a Pont igazitasi mod...ban is lehetséges.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Egyéni testre szabas

Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Beallitasok...
Szerszamos: El

A funkci6 Osszegylijtve tartalmazza a grafikus alrendszer miikodését meghatarozo felhasznaloi beallitasok lehet6ségeit az alabbi

fiilek alatt érhetjiik el:
OmegaCAD felhasznalai beallitasok: E
Grafika I temdria I FRendzzer I Ajanlatt I
Szinek | F.épernyi I M ikodés | F.urzor I Elem fogaz I Font elkapas |

sugs | Eldot |  Rendben |

Tartalom:

Szinek Rendszer szinek beallitasa

Fépemyo Képerny6 munkateriilet beallitasa

iikodés Rendszer miikodési beallitdsok

K.urzor A mutatd kurzor méretének beallitasa

Elem fogas | Az elem fogds méretének és szinének beallitasa

Port elkapas| A pont elkapas méretének és szinének beéllitasa

Grafika A grafikus elemek megjelenitésének beallitasa

temdria Memoria méret beallitasa

Rendszer Egyéb rendszer miikodési beallitasok

s

Ajanlatt Ajanlott beallitasok visszaallitasa

Eldob | A gomb lenyomasaval érvénytelenitheti a valtoztatasokat.
Fendben | A gomb lenyomasaval véglegesitheti az elvégzett beallitdsokat.

Korlitozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Rendszer szinek beallitasa

Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Beallitasok...
Szerszamos: El

Gomb:

A panelon a grafikus munkateriilet, blokk minta ablak, kiemelés, hattér rétegek szineit allithatjuk be:

Szinek |

— & grafikug munka terilet hattér szing ——

& blokk minta terilet hatkér zzine:

5] | |

— Hattér rétegek szine:

I -

v Hattér rétegek ezzel a szinnel megjelenitve

— Peczétek szine:

| 5y

¥ Pecsétek ezzel a szinnel megielenitve

— Kiemelés zzine:

I -

— Madogitas utan eltiing elem szine—————

[ > |

Madositaszal Enntett elem szine:

Tartalom:

Munkateriilet hattér szine

Blokk hattér szine

Hattér rétegek szine

Pecsét szine

Kiemelés szine

Modositas utan eltind elem szine
Modositassal érintett elem szine

Munkateriilet hattér szine

A "Munkateriilet hattér' szine a rendszer rajzi munkateriiletének hattérszinének beallitasa szolgal.

A KI nyomoégomb megnyomasaval a szin beallitasi palettaba jutunk, ahol a tetszdleges szin kivalaszthato, vagy igény szerint

egyedi szin 'keverhetd'.

A grafikus munka terilet hattér szine: ——

I |

Figyeljiink arra, hogy a hattér szin ne egyezzen meg a rajz egyik vonalszinével sem, mert akkor a hattér szinnel megegyezd

elemek nem latszanak a rajzon!

Korlitozasok/megjegyzések:

alabbi hatarok kozott:

# Ne hasznaljunk hattér szinként a rajz egyik vonalszinével sem megegyez6 szint. Ezek nem latszanak a képernydn!
& A V8.20 valtozat a munkateriilet hattér szinével azonos, vagy ahhoz kozel esé vonal szineket ellenkez6 tonusba konvertalja az

- Ha a hattér szin RGB intenzitasa minden szin esetében kisseb, mint 50 egység, azaz fekete, vagy er6sen sziirke, akkor a
vonal szint 255 minusz a szin intenzitasa modon atforditja, azaz fehér, vagy igen vildgos szinbe.
- Ha a hattér szin RGB intenzitdsa minden szin esetében nagyobb, mint 205 egység, azaz fehér, vagy igen vilagos, akkor a
vonal szint 0 plusz a szin intenzitdsa modon atforditja, azaz fekete, vagy erésen sziirke szinbe.
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- Ezzel a meglévo rajzok szineitdl fliggetleniil hasznalhatunk fehér, igen vilagos munkafeliiletet, vagy fekete, igen sotét
munkafeliiletet.

#® A rajz vonalak szinét a Rajz vonalak... funkcioban allithatjuk be!

Blokk hattér szine

A 'Blokk hattér szine' a rendszer blokk dialégus paneljein a blokk teriilet rajzlap hattérszinének beallitasa szolgal.

A il nyomégomb megnyomasaval a szin beallitasi palettaba jutunk, ahol a tetszéleges szin kivalaszthato, vagy igény szerint
egyedi szin 'keverhetd'.

I |

Figyeljiink arra, hogy a hattér szin ne egyezzen meg a rajz egyik vonalszinével sem, mert akkor a hattér szinnel megegyez6
elemek nem latszanak a rajzon!

".ﬁ. blokk minta terllet hattér szine; ————

Korlatozasok/megjegyzések:
# Ne hasznaljunk hattér szinként a rajz egyik vonalszinével sem megegyez6 szint. Ezek nem latszanak a képernyon!

# Ajanlatos a blokk hattér szinét a grafikus munkateriilet szinével megegyez06, vagy ahhoz kozelallo szint beallitani!

Hattér rétegek szine

A 'Hattér rétegek szine' a szerkesztés kozben az aktualis meniipont altal modositasra kivalasztott elem megkiilonboztetett
megjelenitésére szolgal.

A hattér rétegek latszanak a rajzokon, de a grafikus miiveletek nem hatnak rajuk. A rajzi elemei az azonositasi miiveletekben
részt vesznek! (pontfogas, metszéspontok szerkesztése stb...)

Beallithatjuk, hogy legyen-e elkiilonitett szinli hattér réteg megjelenités, és ha igen, akkor il nyomdégomb megnyomasaval a
szin beallitasat is megadhatjuk.

" Hattér réteqek szine:

_ P | v Hattér rétegek ezzel a szinnel megjelenitve

M A hattér rétegek ezzel a szinnel megjelenitve

A hattér rétegek csak ennek a kapcsolonak a bekapcsolt allapota mellett jelennek meg ezzel a szinnel!

Ha modositottuk a megjelenitést, akkor a modositas hatasa csak a képernyd ujrarajzolasa utan latszik. (Barmely ablakozasi
funkci6 végrehajtasa)

=
A hattér rétegeket a Rajz... [R] parbeszéd panelon allithatjuk be!

Korlatozasok/megjegyzések:
# A hattér réteg szin nem befolyasolja a rajz hattér rétegeinek allapotat!

#® A rajz vonalak szinét a Rajz vonalak... funkcioban allithatjuk be!

Pecsét szine

A 'Pecsét szine' a tervlap szerkezetii rajzokon (amelyeken van elkiilonitett terv pecsét (embléma) alloméany automatikus kezelés)
a pecsétek elkiilonitett szinli megjelenitésének beallitasa szolgal.
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A pecsét rajzolatok latszanak a rajzokon, de a grafikus miiveletek nem hatnak rajuk. A rajzi elemei az azonositasi miiveletekben
sem részt vesznek! (pontfogas, metszéspontok szerkesztése stb...)

Beallithatjuk, hogy legyen-e elkiilonitett szinii pecsét megjelenités, és ha igen, akkor il nyomoégomb megnyomasaval a szin
beallitasat is megadhatjuk.

Peczatek zzine:
’7| »ry | ¥ Pecsétek ezzel a szinnel megjelenitve

V' pecsétek ezzel a szinnel megjelenitve
A pecsétek csak ennek a kapcsolonak a bekapcesolt allapota mellett jelennek meg ezzel a szinnel!

Ha modositottuk a megjelenitést, akkor a modositas hatasa csak a képernyd ujrarajzolasa utan latszik. (Barmely ablakozasi
funkci6 végrehajtasa)

Elsdsorban a rendszer specialis alkalmazasai hasznaljak. (OmegaCAD ELEKTRO)

Korlatozasok/megjegyzések:
& A pecsét réteg szin nem befolyasolja a rajz pecsét rétegeinek allapotat!

# Csak az OmegaCAD ELEKTRO rendszerben hasznalhato!

Kiemelés szine

A 'Kiemelés szine' a szerkesztés kozben az aktualis meniipont altal modositasra kivalasztott elem megkiilonboztetett
megjelenitésére szolgal.

Ha moddositani akarunk a szin beallitason, akkor az egérrel szin mintara kattintva, vagy il nyomdégomb megnyomasaval a
windows szin beallité palettajaba jutunk.

" Kiemeléz zzine:

Korlatozasok/megjegyzések:

# Ne hasznaljunk kiemelés szinként a rajz egyik vonalszinével sem megegyez6 szint. Ezek nem latszanak a képernyon!

Modositas utan eltiino elem szine

Olyan modositasi funkciora kijeldlt elemek szerkésztés kozbeni kiemelésére szolgal, mely a modositas utan a kiemelési helyrél
eltiinik, torlédik. Példaul elem mozgatas, forgatas.

Ha modositani akarunk a szin beallitason, akkor az egérrel szin mintara kattintva, vagy il nyomogomb megnyomasaval a
windows szin beallitd palettajaba jutunk.

"Médasﬂés utan elliing elem zzine:

Korlatozasok/megjegyzések:

# Ne hasznaljunk kiemelés szinként a rajz egyik vonalszinével sem megegyez6 szint. Ezek nem latszanak a képerny6n!

Modositassal érintett elem szine

Olyan modositasi funkciora kijel6lt elemekhez kapcsolodo elemek szerkésztés kozbeni kiemelésére szolgal, mely a modositas
soran valamely tulajdonsagukkal megvaltozhatnak. Ilyen példaul az OmegaCAD ELEKTRO rendszerben a kabel csatorna
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sarokpontjanak mozgatasa. Egy ilyen sarokpont elmozditisa a vele kapcsolatban allo kéabel csatorna elem kialakitasat is
modositja. Tovabba rovidzarral, vagy sinezéssel kapcsolddo sorkapocs lanc atalakitasa

Ha modositani akarunk a szin beallitason, akkor az egérrel szin mintara kattintva, vagy il nyomogomb megnyomasaval a
windows szin beallitd palettajaba jutunk.

" b odozitazzal enntett elem szine:

Korlatozasok/megjegyzések:

# Ne hasznaljunk kiemelés szinként a rajz egyik vonalszinével sem megegyez6 szint. Ezek nem latszanak a képerny6n!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Képernyé munkateriilet beallitasa
Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Beallitasok...

Szerszamos: El Gomb:

A panelon a grafikus munkateriilet kialakitasat, az izenet ablakok szoveg €s hattér szinét allithatjuk be:

Fépermya |

— E.épernpd munk ateriilet kialakitasa:

v Menii alatti szerszamoknak hely van
W Akliv réteg kiglblése szerszam van
v Myomégomb szerszam van

% |kon szerszémos helve a jobb oldalon wan
€ |kon szerszamos helve a bal oldalan van
" |kon szerszémosnak nincs helpe

[ Ikon szerszéamak vannak

¥ ELEKTRO tervlapozd szerszam van

v Grafikus ablak gordits zév van

¥ Pont koordindta visszaislzd adatsor van

v Miivelst azonositd/pont bevitelimad Lizenstsor van

Prk

— Uzenet hattér szin: " [zenet sziveq szin:

Tartalom:

Képernyd munkateriilet kialakitasa
Uzenet teriilet szine

Képernyé munkateriilet kialakitasa

A dialogus segitségével a rendszer rajzi és szerszamos munkateriiletét tudjuk egyéni igények szerint kialakitani.

[¥ A 'Menii alatti szerszamoknak van hely’
Az aktiv réteg kijelolése szerszam €és nyomogomb szerszamok helyének ki/be kapcsolasara szolgal. Megtarthatjuk
ezt a helyet a képerny6n egyéni szerszamos elhelyezésére akkor is, ha a két rendszer szerszam nincs bekapcsolva.
Bérmely itt elhelyezett rendszer szerszam bekapcsolasa automatikusan bekapcsolja a hely biztositasat is.

¥ A 'Aktiv réteg kijelolése szerszam van'
Az aktiv réteg kijelolése szerszam ki/be kapcsolasara szolgal.
Lasd: Rétegek

¥/ A 'Nyomogomb szerszam van'
A nyomégomb réteg kijelolése szerszam ki/be kapcsolasara szolgal.
Léasd: Nyomégombok

& A 'Ikon szerszamosnak helye a jobb oldalon van'
A radiogomb segitségével az ikon szerszamok helyét a képerny6 jobb oldalara jeloljiik ki.
Lasd: Ikonok

i A 'Ikon szerszamosnak helye a bal oldalon van'
A radiogomb segitségével az ikon szerszamok helyét a képernyd bal oldalara jeldljiik ki.
Lasd: Ikonok

" A 'IKon szerszamosnak nincs helye'
A radidgomb segitségével az ikon szerszamok részére nem biztositunk helyet.
Lasd: Ikonok

[+ A 'Ikon szerszamok vannak'
Segitségével beallithatjuk, hogy a rendszer ikon szerszamai megjelenjenck-e. Ha biztositunk helyet a fenti
funkciokkal az ikon szerszamok részére, és nem hasznaljuk az ikon szerszamokat, akkor ezen a helyen egyéni
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szerszamosokat is elhelyezhetiink.

Ha nincs biztositva hely az ikon szerszamok részére, de itt azt bekapcsoljuk, akkor a rendszer a képerny6 jobb
oldalan fogja elhelyezni.
Lasd: Ikonok

¥ A 'ELEKTRO terv lapoz6 szerszam van'
Bekapcsolasakor az alabbi tervlapozoé 1éc jelenik meg:

Tervlapozd szerszam = Tewlaphnz tartozd tartalnmjegyzek

Lapozds az elsd laphoz BETYSER] o T
B B : \— EdE|IT|I aramku:uru:uk : kapu:su:ulah:uk az At mezu:wel
Lapozas eqy lecnyi terdappal eldre gl THY belst hibajelzések iddzitése

Hasznalataval egyszeriisodik a tervlapok kozotti valtas. A betdlteni kivant tervlapra kattintva az egérrel az j
tervlap jelenik meg. Ha a kurzort a tervlapozo léc f616tt megallitjuk, akkor a kurzor alatt 1év6 tervlapon megadott
tartalomjegyz€k felirat jelenik meg!

Ha a tervlapon nincs tartalomjegyzék, akkor a '- Nincs a lapon tartalomjegyzék!!!" felirat jelenik meg!

Ha a tervtipusnak még nincs egyetlen tervlapja sem megszerkesztve, akkor a tervlapozo léc 'Nincs lap!' feliratot
tartalmazza és érvénytelen.

Ha az ELEKTRO rendszerben nincs tervlap modul megnyitva, akkor a tervlapoz6 léc 'Nincs terv betoltve!’

feliratot tartalmazza és érvénytelen.

Ha a tervlapozod léc tartalmazza a tervlap elsé tervlapjat, akkor az ugras az els6 laphoz, és a lapozas eldre lEIEI

gombok érvénytelenek!

Ha a tervlapozod 1éc tartalmazza a tervlap utolso tervlapjat, akkor az ugras az utolso laphoz, és a lapozas hatra
gombok érvénytelenek!

[¥ A 'Grafikus ablak gorditésav van'
[¥ A 'Pont koordinata visszajelzé adatsor van'

¥ A 'Miivelet azonosité/pont igazitasi mod iizenetsor van'
A ki/be kapcsolasukkal a rajzi munkateriilet novelhetd/csokkenthetd a rendszer informaciok rovasara.

[T NN WY a
Grafikus munkaterilet &

- ¥ '.: __-I. . - - 'H ..- - t ] -
] { Grafikus ablak garditd sdv - [ B

Segéd: = 100000.000 = 500000000 Fi= 15 |F'|:unt: #= 520582969 = -431428.56|x= 520858 62 Y= 43163058
[lj parancs kivalasztasa »»» 1 Mad: Raczpontra igazitas.
Miveleti azonositd, lzenetsor Itolzd megadott pont koordinataja
Seqged korrdinata rendszer visszojelzése Font beviteli mdd visszajelzese

A kurzor pillanatnyi helyzetének koordinataja

Korlitozasok/megjegyzések:

A képerny6 munkateriilet kialakitasa beallitasi lehetdség elérhetd még a El Szerszamoslada... Képerny0 munkateriilet
kialakitasa funkcioban is!

# Az ELEKTRO terv lapozé szerszam csak az OmegaCAD ELEKTRO rendszerekben hasznalhatd!

Uzenet teriilet szine

A Uzenet teriilet szine a rendszer i{izeneteinek hattér és szoveg szinének bedllitasa szolgal.

Az alabbi beallitas esetén igy jelenik meg a kurzor aktualis pozicidja és a pont igazitasi mod visszajelzése:

A beallitas az alabbi mezOkre hat:

* Segéd koordinata beallitas jelzése,
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* Az utoljara bevitt pont koordinatai,
* A Kkurzor pillanatnyi koordinataja,
* Rendszer iizenet sor,

* Pont igazitasi méd visszajelzése.

A hattér és szoveg szinének beallitdsa ezen a panelen lehetséges:

Uzenet zzin beallitas:

— Uzenet hattér szin:

— Uzeret szoveg ssin———————————

Edob | Fendben

A 2' nyomogomb megnyomasaval a szin beallitasi palettaba jutunk, ahol a tetszéleges szin kivalaszthato, vagy igény szerint
egyedi szin allithato be.

Korlatozasok/megjegyzések:

# Ne hasznaljunk azonos hattér és sz6veg szin beallitast! Ekkor nem latszanak az iizenetek képerny6n!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Rendszer mukodési beallitasok

Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Beallitasok...
Szerszamos: El Gomb:

A panelon a rendszer miikodésére vonatkozd beallitdsokat végezhetjiik el:

Mikiodes I

[w Blokk miivelet kiizben az elemek gumizva megrajzolva

[ Minden vonal egy képpont vékonyan megjelenitve

[w Ledllaskor az allapot mentése

v Inditaskor az utolidra hasznalt rajz betdltéss és megiclenitése
[ Pont bevitel poziciondlés inditas az utoljéra megadott pontbal
[v ablakozas zoom és vontatds gorgetd kerdkkel

Iv Lebegd menii és elem kijslilés hasznalata

Iv Ikonos lebegii menti hasznalata

Elem tulajdonzagainak megjelenitéze a kurzor mellett:
¥ Ha egy elem wvan kigeltlve, akkor ennek a tulajdonzagai jelenjenek meg!

W Ha a kurzor alatt elem wan, akkaor ennek a tulajdonsagai jelenjenek medg!

T, tegjelenités warakozasi idd: I'I2EID E[ezred mazodperc]
F.avérlgen

Hatter szim: I ﬁl JI

Tartalom:

Blokk miivelet kozben az elemek gumizva megrajzolva
Minden vonal egy képpont vékonyan megjelenitve
Leallaskor az allapot mentése

Inditaskor az utoljara hasznalt rajz betoltése és megjelenitése
Pont bevitel pozicionalas inditas az utoljara megadott pontbdl
Ablakozas zoom és vontatas gorgetd kerékkel

Lebeg6 menii és elem kijellés hasznalata

Ikonos lebegd menii hasznalata

Elem tulajdonsagainak megjelenitése a kurzor mellett

Blokk miivelet kozben az elemek gumizva megrajzolva

A 'Blokk miivelet kozben az elemek gumizva megrajzolva' egy két allapoti kapcsolot mitkodtet. Ha a bekapcsolt allapotot jelzd
"pipa" lathat6, akkor az OmegaCAD rendszer a grafikus blokkok elhelyezésekor a teljes tartalmat megjeleniti gumizva a
pozicionalas kozben. Ellenkezd esetben csak a grafikus blokk befoglaldo méretét jelz6 keretet gumizza. Mindkét mod fontos lehet

a felhasznal6d szamara a feladattol fliggden.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A blokk gumizas be/ki kapcsolt allapotanak megvalasztasat a kezelt blokkok bonyolultsaga és a hasznalt szamitogép

teljesitménye befolyasolja célszeriien!

Minden vonal egy képpont vékonyan megjelenitve

A 'Minden vonal egy képpont vékonyan megjelenitve' egy két allapott kapcsolot miikddtet. Ha a bekapcsolt allapotot jelzo
"pipa" lathato, akkor az OmegaCAD a képernydn minden vonalat egy pixelsor vékonysagban jelenit meg. Atkapcsolds utén a

modositas hatasa csak a képerny6 ujrarajzolasa utan latszik. (Barmely ablakozasi funkcié végrehajtasa)

Korlatozasok/megjegyzések:

rrrrrr

& Az opcio atallitdsa nem befolyasolja a rajz allapotat!
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Leallaskor az allapot mentése

A 'Leallaskor az allapot mentése' egy két allapot kapcsoldt miikodtet. Ha a bekapcesolt allapotot jelzd "pipa" lathatd, akkor az
OmegaCAD rendszer leallasakor az érvényben 1évé beallitasokat lementi, inditaskor ezt az allapotot tolti be. Ha kikapcsolt
allapotban van, a "pipa" nem lathato, leallaskor a beéllitdsokat nem menti le.

Korlatozasok/megjegyzések:

Inditaskor az utoljara hasznalt rajz betoltése és megjelenitése

Az Inditaskor az utoljara hasznalt rajz bet6ltése és megjelenitése egy két allapott kapcsoldt miitkodtet. Ha a bekapcesolt allapotot
jelzé "pipa" lathato, akkor az OmegaCAD rendszer inditdsakor az utoljara hasznélt rajzot jeleniti meg a képerny6én. Ha
kikapcsolt allapotban van, a "pipa" nincs mellette, és a program legkozelebbi inditasakor iires rajzlap jelenik meg a képernyén.

Korlatozasok/megjegyzések:

Pont bevitel pozicionalas inditas az utoljara megadott pontbdl

A Pont bevitel pozicionalas inditas az utoljara megadott pontbdl egy két allapotu kapcsolot miikddtet. Ha a bekapcsolt allapotot
jelzé "pipa" lathatd, ekkor az OmegaCAD rendszer pontbevitelkor a pont pozicionalasat a rendszerben kordbban megadott
ponttol kezdi fliggetleniil az egér pillanatnyi pozicidjatol! (Korabbi verzidk csak igy miikodtek!)

¥ Pant bevitel pozicionalas inditas az utoliira megadatt pontbdl Pont bevitel pozicionals inditas az utoljara megadott bekapcsolva
pontbdl

" Pont bevitel pozicionalas inditas az utolidra megadatt pontbdl Pont bevitel pozicionalds inditas az utoljara megadott kikapcsolva
pontbol

Ha kikapcsolt allapotban van, a "pipa" nem lathato, ekkor az OmegaCAD rendszer pontbevitelkor a pont pozicionalasat az egér
pillanatnyi poziciojatol kezdi! Ha a funkciét olyan helyrdl inditottuk, hogy a kurzor a funkcid inditasa pillanatdban nincs a
grafikus teriileten, (Grafikus teriileten kiviili szerszamos, menii) a kurzor mindaddig nem mozog, mig a grafikus teriilet f6lé nem
vissziik!

Korlatozasok/megjegyzések:

Ablakozas zoom és vontatas gorgeto kerékkel

Az OmegaCAD tervezorendszer egy Uj, gyorsabb, hatékonyabb ablakozasi eljarasa, a gorgetd kerékkel torténd ablakozas. Azok
a felhasznalok, akik ragaszkodnak a megszokott modszerhez, meghagytuk a korabbi ablakozasi eljarast is. A két modszer kozott
az Ablakozas zoom és vontatas gorgetd kerékkel kapcsold segitségével lehet atkapcsolni.

[v| Ablakozéds zoom és vontatas gorgetd kerékkel  Ablakozas zoom és vontatas gorgetd kerékkel bekapcsolva
[ Ablakozés zoom s vontatés gorgett kerékkel  Ablakozas zoom és vontatas gorgetd kerékkel kikapcsolva

Ha a bekapcsolt allapotban van, a Zoom. Pan - gorgetd kerékkel modszer szerint lehet ablakozni, ennek megfeleld a billentyiik és
egérgombok funkcidja.

1
A jobb oldali egérgomb lenyomasara a (Zoom) ( ad ) funkci6é a I™ Lebegti meni és elem kijeldlés haszndlata bekapcsolt
allapotaban igy hasznalhato, ha a jobb oldali egérgomb lenyomaséanak pillanataban a billentyiizet Shift gombja is lenyomott!

Ha kikapcsolt allapotban van, a Pan Zoom - bal, jobb egérgomb mddszer szerint lehet ablakozni.

A Dbeallitastol fiiggden eltéréen kell hasznalni az egér gombjait. Ennek részleteit olvassa el a Pont bevitel leirasanal.

Zoom, Pan - gorgetoé kerékkel

A folyamatos nagyitas-kicsinyités (Zoom), valamint a folyamatos pasztazas (Pan) tipust ablakozasi lehetdség kényelmessé és
hatékonnya teszi a munkat. Ha az Ablakozas zoom és vontatas gérgetd kerékkel kapcsold bekapesolt allapotban van, akkor ezt
nagyon gyorsan, felesleges miiveletek nélkiil el lehet érni.
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Ha egér kozéps6 gombjat (gorgetd kereket) lenyomjuk, a kurzor pozicional ,,megfogjuk” a rajzot. Ezt a kurzor q::[!;:b jelzi. Ha
lenyomva tartjuk billentyiit, és megmozdul az egér, a kordbban a képernydn lathat6 rajzi részlet folyamatosan egyiitt mozog a
kurzorral, a szabadon maradé rajzteriiletet Ujrarajzolja a program. Ha az egér ismét megmozdul, akkor a szabad teriiletek
ujrarajzolasa ismét megkezdddik. Ha a gombot felenged;jiik, akkor az ujrarajzolas folytatodik, mig a teljes kép el nem késziil.
Azonban ezt a folyamatot meg lehet szakitani egy Gjabb Pan vagy Zoom funkcié inditasaval - az egér gorgetd kerekének
lenyomasaval vagy forgatasaval -. Elénye ennek a megoldasnak, nem kell megvarni, hogy a teljes ujrarajzolas elkésziiljon, ha
mar latszik, hogy tovabb kell mozgatni a rajzot, vagy nagyitani-kicsinyiteni kell, akkor ez a miivelet azonnal megkezdhetd.

A gorgetd gomb forgatasaval folyamatosan lehet valtoztatni a megjelenitett rajzi teriilet nagyitasat (Zoom). Ilyenkor a kurzor
valtozatlan. A gorgetés iranyaval lehet meghatarozni, hogy nagyitds vagy kicsinyités torténjen. (Elére gorgetéskor nagyit,
hatrafelé gorgetéskor kicsinyit.) A gorgetd kerék elfordulasakor torlddik a képernyd, és Wijrarajzolas kezdédik. Ez a folyamat is
az el6zo6 bekezdésben irtak szerint zajlik, megszakithatd, Gj Zoom vagy pasztazas azonnal megkezdhetd. A nagyitas - kicsinyités
kozéppontja a kurzor pillanatnyi pozicidja.

A Pan, Zoom funkcid pontbevitel kozben és azon kiviil is egyforman mikddik, nem kell kiilon parancs a funkci6 inditasahoz!
Zoom, Pan - egérgombbal

A folyamatos nagyitas-kicsinyités (Zoom), valamint a folyamatos pasztazas (Pan) tipusti ablakozasi lehet6ség kényelmessé és
hatékonnya teszi a munkat. Ezért ezt a funkciot tobbféle modon is el lehet érni.

Ha az OmegaCAD rendszer alaphelyzetben van, és a kurzor a rajzteriileten talalhato, akkor egy kéz alaku ( @ ) kurzor jelenik
meg. Ilyenkor:

- A bal oldali egérgomb lenyomasa utan (a gombot lent tartva) az egér mozgatasaval lehet pasztazni (Pan). Ilyenkor a kurzor

atvalt négy iranyba mutatd nyilra ( 4 ). A korabban a képerny6n lathato rajzi részlet folyamatosan egyiitt mozog a
kurzorral, a szabadon maradé rajzteriiletet Vjrarajzolja a program. Ha az egér megmozdul, akkor a szabad teriiletek
ujrarajzolasa ismét megkezdddik. Ha a gombot felengedjiik, akkor az Gjrarajzolas folytatddik, mig a teljes kép el nem késziil.
Azonban ezt a folyamatot meg lehet szakitani egy ujabb Pan vagy Zoom funkcio inditasaval - az egér bal illetve jobb oldali
gombjanak lenyomasaval -. Elonye ennek a megoldasnak, nem kell megvarni, hogy a teljes ujrarajzolas elkésziiljon, ha mar
latszik, hogy tovabb kell mozgatni a rajzot, vagy nagyitani-kicsinyiteni kell, akkor ez a miivelet azonnal megkezdheto.

- A jobb oldali egérgomb lenyomasa utan (a gombot lent tartva) az egér felfelé illetve lefelé mozgatasaval folyamatosan lehet

valtoztatni a megjelenitett rajzi teriilet nagyitasat (Zoom). Ilyenkor a kurzor atvalt felfelé és lefelé mutatd nyilra ( a¥ ).
Felfelé mozgatasakor nagyit, lefelé mozgataskor kicsinyit. Az egér megmozditasakor (ha volt fiiggdleges irany elmozdulés,)
torlodik a képernyd, és ujrarajzolas kezdddik. Ha a gombot felengedjiik, akkor az Gjrarajzolés folytatodik, mig a teljes kép el
nem késziil. Ez a folyamat is az el6z6 bekezdésben irtak szerint zajlik, megszakithatd, (ij Zoom vagy pasztazas azonnal
megkezdhetd.

P
- A jobb oldali egérgomb lenyomasara a (Zoom) ( ad ) funkcio a I™ Lebeati menii és elem kiiltlés haszndlata bekapcsolt
allapotaban gy hasznalhatd, ha a jobb oldali egérgomb lenyomasanak pillanataban a billentyilizet Shift gombja is
megnyomott!

Ha a program pont beviteli allapotban van, - pl. vonallanc rajzolasa kozben, - akkor is van lehetdség a funkcio elérésére, kétféle
modon:

- Az F2 gomb megnyomasaval.

- A jobb oldali egérgomb megnyomasakor megjelenik a Pont igazitasi mod... dialogus ablak, ahol a gombra kattintaskor
belép a Zoom, Pan funkcioba.

A Zoom, Pan funkcié ugyaniigy miikddik pont bevitel kozben is, mint abban az esetben, ha az OmegaCAD alaphelyzetben van.
Azért, hogy a két esetet konnyebb legyen megkiilonboztetni, pont bevitelbdl torténd belépés esetén a kéz kurzornak egy masik

véltozata jelenik meg, ami a pont bevitelre is utal ( ). Erre azért van sziikség, mert a megfelelé ablak beallitas utan a
kozéps6 egérgomb vagy az F2 billentyll lenyomasaval vissza lehet térni pont beviteli allapotba.

Korlatozasok/megjegyzések:

Lebego6 menii és elem Kkijelolés hasznalata

Az OmegaCAD tervezérendszernek egy 1j, gyors és hatékony hasznalati lehet6sége, hogy a grafikus teriileten anélkiil
kezdeményezhetiink modositasi miveleteket, hogy elére meghatarozzuk milyen elemmel milyen miiveletet szeretnénk
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végrehajtani. A hierarchikus menii rendszer és az ehhez kapcsolodd szerszamos hasznalatakor elére tudnunk kell, hogy milyen
tipust elemmel, mit szeretnénk végrehajtani.

Ezzel szemben, ha ezt az opciot bekapcsoljuk, megvaltozik a rendszer egér kezezése abban az esetben, ha nincs a funkcio
végrehajtas kdzben.

Bekapcsolt allapotaban a grafikus munkateriilet f616tt a kurzor formaja ilyen lesz: _ﬂl} . A rendszer miikddése pedig a
kovetkezo.

- A grafikus munkateriilet fol6tt a bal oldali egérgomb lenyomasakor a kurzor alatti elemet kijel6li a
rendszer, melyet a kiemelés szinével megjeldl, és a jellegzetes, fogd pontjait megrajzolja.

- A grafikus munkateriilet f616tt a k6zépso egérgomb (gorgetd kerék) lenyomasakor, a kurzor pozicional
~megfogjuk” a rajzot. Ezt megvaltozo 4+ kurzor jelzi. Ha lenyomva tartjuk a gombot és mozgatjuk az

egeret, akkor az egérrel egylitt mozog a rajz is a képernyén. (Ablakozas zoom ¢és vontatds gorgetd
kerékkel) Ezen ablakozasi miivelet Pont bevitel kozben is igy hasznalhato!

A0, aranyos mértékli zoommolast végezhetiink, melynek kozéppontja a kurzor pillanatnyi helyzete.
(Ablakozas zoom ¢s vontatds gorgetd kerékkel) Ezen ablakozasi miivelet Pont bevitel kozben is igy
hasznalhat6!

- A grafikus munkateriilet folott a jobb oldali egérgomb lenyomasakor, a billentyiizet Shift gombja is
lenyomott, akkor ugy zoommolhatunk, hogy a zoommolas mértékét az egér elmozditds mértékével
&

%) — - Ha a kurzor grafikus munkateriilet folott van és az egér gorgeté kereket forgatjuk, akkor az elforgatassal

hatdrozhatjuk meg. Ezt megvaltozo &% kurzor jelzi. Ha mar megjelent a mddositott zoommot jelzd
kurzor, akkor a billentylizet shift gombot nem sziikséges nyomva tartani!), akkor az egérrel elmozdulas
aranyaban n6 vagy csokken a zoom értéke, melynek kézéppontja a zoommolas inditaskori kurzor pozicio.
Ha az egeret felfelé mozgatjuk n6 a zoom értéke, lefelé mozgataskor csokken! (Ablakozds zoom és
vontatas gorgetd kerékkel) Ezen ablakozasi miivelet Pont bevitel kdzben is igy hasznalhato!

£* - A grafikus munkateriilet fo16tt a jobb oldali egérgomb lenyomasa és felengedésével a rendszer a kurzor
mellett megjeleniti a lebegd meniit. A lebegé menii funkcidinak Gsszeallitdsa az elem kijel6lésekto] fiigg.
Ha nincs elemkijeldlés, akkor egy a szerkesztési meniikbdl dsszeallitott menil csoport jelenik meg:

A lehet6séget a 'Lebeg6é menii és elem kijelolés hasznalata' kapcsolo segitségével lehet ki/be kapcsolni.

I Lebeqgt menii &s elem kijgldlés hasznalata Lebegd menii és elem kijellés hasznélata bekapcsolva
¥ Lebeqgt menii &s elem kijgldlés hasznalata Lebegd menii és elem kijellés hasznélata kikapcsolva

Korlatozasok/megjegyzések:

# Az opci6 csak akkor allithat6 be, ha az:
¥ Ablakazés zoom &s vantatas gorgetd kerékkel Ablakozas zoom ¢és vontatas gorgetd kerékkel be van kapcsolval!

Ikonos lebegé menii hasznalata

Ha a M Lebegt menii és elem kijeldlés haszndlata pevan kapcsolva, a jobb oldali egérgomb lenyomasa ¢€s felengedésével a rendszer
a kurzor mellett megjeleniti a lebegd meniit. A lebegé menil a grafikus munkateriiletbdl takar ki. A kapcsoléo bekapcsolt
allapotaban a lebegd meniiben megjelenik a funkci6 ikonja, valamint, ha van a funkcié gyorsité billentyli kombinacidja. Ezek az
informaciok hasznosak lehetnek, a funkciok gyors memorizalasdhoz. Ha ezekre mar nincs sziikségiink, akkor a kapcsold
kikapcsolasaval leegyszertsithetjiik lebegd meniiinket.
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[ Ismétlés: Beallitasak. EMTER.
Masolas wagdlapra ChrlH-C
& s veotiors Hb Ismétiés; Bedlitésck. .
ER EBeillesztes vagslaprsl Tl
% Beilleszkés csopaortként ChrlH-Shift+Y Masolas wagdlapra
kivagas wagolapra
E kKijeltlés mozgatasa Harne Beillesztés wagdlapral
E kKijeldlés masolasa Inserk Beillesztés csaportkent
H kijeldlés Forgatasa Kijelalés mozgatasa
E Kijeldlés tirlase Del kijelilés masolasa
Kijeldlés forgatasa
QE kijeldlt elem rétegének cseréje, .. Kiielslés tirlése
,5 Yonal tulajdonsagok. .. Dupla — . »
J\o Yonal stilus lekérdezes Shift+Cupla HEkl Bl v euene el

S, Wonal stilus a bedllitattra  Space+Dupla

% Kijeltl pont bérlése

afe Kijeltl: pont mozgatasa

At Beszdras a kieldlk pont elé

j\. Folytatas a kijeldl: pont iranvaba

Space+Egér

F2 Vonal Folytatssa fvvel

65 Yonal Folytatdsa 'R sugard fvvel...,

Yanal tulajdonsagok. ..

Yaonal stilus lekérdezés

Yonal stilus & beallitottra

Kijeldl: pont borlése

Kijeldlt pont mozgatasa
Beszlras a kijeldlt pont elé
Folvkatas a kijeldlk pont iranwaba

Kijelilés megsziintetése

Yanal Falytatasa iveel

Wonal Folyvkatasa 'R sugard tvwel. ..

End

kijeldlés megszintetése

Példa az ikonos és anélkiili azonos lebegé meniire.

Ertelemszertien, ha nincs a Lebegd menii és elem kijellés hasznédlata bekapcsolva, akkor a kapcsold érvénytelen!

A lehetdséget a 'Ikonos lebegé menii hasznalata' kapcsolo segitségével lehet ki/be kapcsolni.

bekapcsolva
kikapcsolva

" Ikonos lebead menii hasznalata  Tkonos lebegé menii hasznalata
¥/ Ikonos lebegt menii haszndlata  Tkonos lebegé menii hasznalata

Korlatozasok/megjegyzések:

# Az opcio csak akkor allithato be, ha az:
¥ Lebeqd menii é elem kiigldlés haszndlata be van kapcsolval

Elem tulajdonsagainak megjelenitése a kurzor mellett

Ebben a csoportban talalhatd kapcsolok bekapcsolasaval mitkodtethetjiik ugy a rendszert, hogy az egyes elemek tulajdonsagait a
kurzor mellett megjelenitsiik.

Az igy megjelenitett informacios ablak, vagy ablakok barmely parancs elinditdsaval, vagy az egérnek az informacios ablak
teriiletén kiviilre mozgatasaval bezarodik.

Beallithatjuk gy a rendszert, hogy abban az esetben, ha egyetlen egy elem van kijeldlve, akkor ennek az egy elemnek a
tulajdonségai jelenjenek meg. Ehhez a kovetkezd kapcsolot kell bekapcsolnunk.

[¢ A 'Ha egy elem van kijelolve, akkor ennek a tulajdonsagai jelenjenek meg!'
Természetesen ahhoz, hogy ezt a lehetéséget hasznaljuk, az elem kijelolésnek, mint lehetéségnek a rendszerben
be kapcsolt allapotban kell lennie. Egyébként ennek hijan a kapcsold érvénytelen allapott.

Beallithatjuk tigy a rendszert, hogy ha a kurzort egy azonosithato elem f616tt hagyjuk egy meghatarozott ideig mozdulatlanul,
akkor a kurzor alatt azonositott elemnek a tulajdonsagai jelenjenek meg. Ehhez a kovetkez6 kapcsolot kell bekapcsolnunk.

[¥ A 'Ha a kurzor alatt elem van, akkor ennek a tulajdonsagai jelenjenek meg!'
Ha a kurzor mozdulatlan allapotaban a beallitott id6 eltelik, és van elem a kurzor alatt, akkor az elemet a rendszer
kiemeli, ugyan ugy mint a kijelolés esetében, majd a rendszer megjeleniti az elem tulajdonsagait.

Kapcsolat/E-mail
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|

Tulajdonzag: | Erték:

Féteg: 30-20-10kV -0z gyiljtdsin
Szin _ -[6]
W aztagzag 0.20 [mm] - [3.]

Jelleq: Falytanas - [1.]

e

F'.l . [EE | Hossza:! d | dv: | Irdmy: |

1. 130,00 195.00 30.00

2. 13000 130.00 5.00 ; 2 270.00
3. 15000 190.00 2000 2000 - 0.0o0
4. 15000 195.00 5.00 - 5.00 90.00

Egy vonal tulajdonsagai 'fekete' rajzi hattér hasznalata esetén.

aSzéklogc

g L)
Szoveq:
Tulajdonzaa: | Entek: |
Réteq: Helvizég megnevezések
T artalonn: Szélfogd

Szin: _ (3]
Betil magaszag E.00

Betil szélezzég: 200

Dialézzzog: 0.00 [fok]

DiElés: I

Alahizas: -

Kivér M-

Takarés: W+ Takar

T alpradll; - -

Rajzlap méret: W +lgen

Igazitas: H . i Kdzépen
Geometria: | Entel: |

Reforoncia s BYB.00 [om]
Feferenciay 490,00 [cm)

Egy szoveg tulajdonsagai 'fehér' rajzi hattér hasznalata esetén.
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Tulajdonsag: | Ertk:
Figteq: Szerkesztési igteg
Szin: _ (3]
Waztagzag: 060 [rarn] - [5.]
Jelleqg: Faltonos - [1.]
Mirta:
 Geometia: | Erték:

i Fozéppant#:  FE.00 [rmmn]

v | |Kozéppont Y 248 28 [ram]

b Ko K i
Sugar: 3.00 [mm]
Atmérd: 16.00 [ram]
F.ezdiszog: 22.02 [fok]
YWégszog 337,98 [fok]
fvezt; 315,95 [fok]
Kezdopont = 83.42 [mm]
Fezddpontr: 251,28 [mm)]
Wagpont 23,42 [mm]
Wagpont T’ 245 28 [mm]

Egy koriv tulajdonsagai 'fehér' rajzi hattér hasznélata esetén.

_ 'L_——_-_

Ellipszis/iv kitoltés:

Beredezésting

Ellipzzizdiv:

Szin: -[4.]
Jelleq: Mintazas

Minta:

| Geometria: I__E_r[n_é_k:
K.ozéppont 3 81.18 [mm]
K.ozéppont v’ 230.09 [rmm)]
= tengely: 776 [mm]

" tengely: 3.14 [mm]

= tengely irdnpa; 0,00 [fok]
"R tengely arany: 0,40

Telies elipzziz

Egy ellipszis kitoltés tulajdonsagai 'fehér' rajzi hattér hasznélata esetén.

Grafikus alap szimbdlum:

Tulaidonsag | Erék

Féteq: Szerkesztési réteg
Szimbdlurn tabla: 1.

Sorzzam: 4

Szin; | EE
“aztagzag: 0.40 [mm] - [4.]
Jelleg: Folytonoz - [1.]
Fdirta:

Geametria: |_Erték:
Referencia x 154.57 [mm]
Referencia 234.97 [mm)]
Forgatas: 15820 [fok]
Szélezzen: 8.00 [rmm]
tdangazzag: 2.00 [rmm]
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Egy alap szimbolum tulajdonsagai 'fekete' rajzi hattér hasznalata esetén.
Nem azonositja a rendszer a hattér és a kikapcsolt allapota rétegek elemeit.

Az elem tulajdonsagainak listaja a fenti két kapcsold valamelyikének bekapcsolt allapotaban jelenik meg az alabbi
paraméterekkel:

¥ A 'Megjelenitési varakozasi idé:'
Az elem tulajdonsagainak listaja a kurzor mozdulatlan allapotanak kezdetétdl ennyi id6 mulva jelenik meg. [Az
adat ezred masodpercben]

[¥ A 'Hattér szin:'

Az elem tulajdonsagainak listaja adatok hattar szine. A szin mintara kattintva, vagy ﬁl gombra kattintva a szin
beallitasi palettaba jutunk. A lista ablak szoveg szine felhasznaloi oldalrdl nem allithatd! A hattér szinét ugy kell
beallitani, hogy a szoveg szine altalaban fekete, de egyes tulajdonsagok kiemelésére hasznalatban van piros és
kék szoveg szin is!

Korlitozasok/megjegyzések:

# A 'Ha egy elem van kijelolve, akkor ennek a tulajdonsagai jelenjenek meg!' opcio6 csak akkor allithato be, ha a:
¥ Lebeqd menii é elem kiigldlés haszndlata be van kapcsolva!

# A 'Ha a kurzor alatt elem van, akkor ennek a tulajdonsagai jelenjenek meg!' opcio van bekapcsolva, akkor csak a lathato
rétegen elhelyezett elemek keriilnek megjelenitésre. A kikapcsolt és hattér rétegek elemei nem!

& Ha a megjelenitendd elemnek specialis tulajdonsagai is vannak, akkor ezen elemek tulajdonséagait az 6t létrehozo modul fogja
megjeleniteni.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

A mutaté kurzor méretének beallitasa
Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Beallitasok...

Szerszamos:  [& | Gomb:
A panelon a mutatd kurzor méretét, valamint a szerkesztés kdzbeni adat megjelenitést szabalyozhatjuk:

F.Lrzaor |

Szalkerezzt merete:
' Képermyi kép pontokban megadva
™ Képernyi méret szazalék ardnpban megadva

ITE [kép pont] JI

Foad mérete:

IT E [kép pont]
|

-

Mivelet kozheni szerk esztés adat megjelenitéze a kurzar mellett:

¥ Bekapczolva  Megielenités vwarakozési idi: |12E| E[ezred mazodperc)
i

d+=100.00cm |
e e Hattér szir: I >>>| Szioveq szin: _ >>>|

Tartalom:

Szalkereszt és fogd mérete
Miivelet kozbeni szerkesztési adat megjelenitése a kurzor mellett

Szalkereszt és fogo mérete

Ha a ¥ Lebeati menii és elem kiieldlés hasznslata bevan kapcsolva, Aj a grafikus teriilet folott a kurzor forméaja: lesz. A beallitasi
lapon a kurzor formajat és méretét allithatjuk be.

'Szilkereszt mérete:'
A szalkereszt méretét kétféle modon adhatjuk meg:
& Képerny6 pontokban megadva
" Képerny6 méret szazalék aranyban megadva
A szalkereszt méretét a méret beallitds modjanak megfelelden a fel/le gombok segitségével egyesével
novelve/csokkentve valtoztathatjuk. Ha a szalkereszt képerny6 méret szazalékaban adjuk meg, akkor a teljes grafikus
tertiletet keresztezd szalkereszthez 100%-ot kell megadni.
Allithatjuk a szalkereszt méretét a csuszka segitségével is.

'Fog6 mérete:'
A fogo a szalkereszt kozéppontjaban megjelené négyzet alaku teriilet. Az elem fogas soran a rendszer ezen a teriileten
beliil, az itt beallitott azonositd sugarral keresi a rajzon a grafikus elemeket.
A fogd méretét kép pontokban adjuk meg a fel/le gombok segitségével egyesével novelve/csokkentve.
Allithatjuk a fogd méretét a csuszka segitségével is.

Korlatozasok/megjegyzések:

® A szalkereszt és fogd mérete csak a:
¥ Lebead menii & elem kijglolés hasznalata bekapcsolt allapotiban allithato!

# A fog6 mérete [ 2 - 20 ] képpont kozott allithato!
# A szalkereszt mérete képpontokban [ 2 - 100 ] képpont koz6tt allithato!

# A szalkereszt mérete a képernyd szazalékaban [ 2 - 100 ] % kozott allithato!
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Miivelet kozbeni szerkesztési adat megjelenitése a kurzor mellett:

Lehet6ségiink van arra, hogy a '"Mivelet kozbeni szerkesztési adat megjelenitése a kurzor mellett' kapcsold bekapcsolasaval a
végrehajtas alatt 1évo funkcid gumizasa soran a szerkesztett elem 6 grafikus paramétereit megjelenitse a rendszer.

[+ Bekapcsolva A szerkesztési adatok a kapcsolo bekapcsolt allapotaban jelennek meg az alabbi paraméterekkel:
'Megjelenitési A szerkesztési adat a kurzor mozdulatlan allapotanak kezdetétél ennyi idé mulva jelenik meg. [Az adat
varakozasi id6:' ezred masodpercben]

'Hattér szin:' . P . . >>>|
A szerkesztési adat megjelenitési teriilet hattar szine. A szinre, vagy a mellette 1év6 gombra

kattintva a szin beallitasi palettaba jutunk.

'Szbveg szin:' o ) . . o >>>| . i
A szerkesztési adat szoveg szine. A szinre, vagy a mellette 1évo gombra kattintva a szin beallitasi

palettaba jutunk.

A beallitési adat szerszamok csak a funkci6 bekapcsolt allapota esetén érvényesek!

Mivelet kizbeni
szertkesztés adat

._______I___._ AsCHE RS

hﬂ 5 00

N kezdi szog=45.00"
Yeég zzog=341.5¢"

Példa a miivelet kdzbeni szerkesztési adat megjelenitésre a gl Kozéptponttvégpont [p] funkcid iv végszogének megadasakor.

Korlatozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Az elem fogas méretének és szinének beallitasa
Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Beallitasok...

Szerszamos: El Gomb:

A panelon az elem fogas megjelenitésének méretét és szinét allithatjuk be. Itt allithatjuk be a kurzor automatikus elem fogas

varakozasi 1dot is:
Elem fogas |

"Kurzur automatikuz elfogas idozités beallitaza:

W Arakozasi idd: |5UU E [ezred masodperc] JI

Elem kijgldlés doboz mérete; ————————————

W % [kép pont]
B

— Elem kielolés pontok zzinezés beallitaza:
Kifestés:

Farvonal;

Equéb pont:

Fielolt egréb pont:

Referencia pont;: [ i

Eijeldlt referencia pont: * _

Tartalom:

Kurzor automatikus elfogds iddzités beallitasa
Elem kijelolés doboz mérete
Elem kijel6lés pontok szinezés beallitasa

Kurzor automatikus elfogas idozités beallitasa

Ha a ™ Lebegt meni s elem kiieldlés haszndlata pevan kapcsolva, és mar van elem, vagy elem csoport kijelolve, akkor ezen
kijeloléseknek a kijeldlt referencia pontjat a rendszer automatikusan modositja, ha a kurzort a fogd pont kozelébe viszzik, és a
kurzort az itt beallitott idon beliil mozdulatlanul tartjuk. Az automatikus referencia pont elfogas akkor miikddik, ha a kurzor a
fogd mérete beallitott tavolsagon beliil van a mar kijel6lt fogoponthoz, és természetesen a kijeldlt pont még nem kijeldlt
referencia pont.

'Varakozasi id6:'
Az automatikus elfogds a kurzor mozdulatlan allapotanak kezdetétdl ennyi id6 mulva miikodik, ha a tavolsag feltétel
teljesiil. [Az adat ezred masodpercben]
Az automatikus elfogas idejét megvaltoztathatjuk a fel/le gombok segitségével 6t ezred masodpercenként
novelve/csokkentve.
Allithatjuk az automatikus elfogas idejét méretét a csiiszka segitségével is.

Korlatozasok/megjegyzések:

# Kurzor automatikus elfogas idézités beallitasa csak a:
¥ Lebeqt menii és elem kijelolés hasznalata bekapcesolt allapotaban allithato!

& Az automatikus elfogas ideje [ 10 - 2000 ] ezred masodperc kozott allithato!

Elem Kkijelolés doboz mérete

Ha a ¥ Lebegs menii és elem kijeldlés hasznélata peyan kapcsolva, és mar van elem, vagy elem csoport kijelolve, akkor ezen
kijelolt elemeknek jellegzetes pontjait a rendszer az itt beallitott nagysagu négyzet alaku jellel jelli meg.
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Az elem kijelolés doboz méretét kép pontokban adjuk meg a fel/le gombok segitségevel egyesével ndvelve/csokkentve.
Allithatjuk az elem kijel6lés doboz méretét a cstiszka segitségével is.

Korlatozasok/megjegyzések:

# Az eclem kijeldlés doboz mérete [ 2 - 20 | képpont kozott allithatd!

Elem Kijel6lés pontok szinezés beallitasa

Ha a ™ Lebegt menii s elem kiieldlés haszndlata pevan kapcsolva, és mar van elem, vagy elem csoport kijel6lve, akkor ezen
kijelolt elemeknek jellegzetes pontjait a rendszer az itt beéllitott szinli négyzet alaku jellel jeloli meg.
Két eltérd jellegii pont két féle allapotat lehet eltérd szinezéssel megjeleniteni, A pont lehet:
Egyéb pont:
- Vonallanc masodik, vagy tovabbi pontjai
- Kor/iv ellipszis kezd6, vég pontjai
- Szoveg lehetséges (nem az aktualis) referencia pontjai
- Szimbolum, bitkép, csoport befoglalé méretet hatarold pontjai
Referencia pont:
- Vonallanc elsd, kezd6 pontja
- Kor/iv ellipszis kozép pontja
- Szoveg referencia pontjai
- Szimbolum, bitkép, csoport referencia pont

A kijeloléseknek mindig van egy kozos referencia pontja. Ha ezeken kozds miiveletet hajtunk végre, akkor az ezen pont
megfogasaval torténik. Ez a kijeldlt elemek valamely pontja. Meg lehet kiilonboztetni, hogy a kozds referencia pont, amely ki
van jelolve, az eredetileg valamely elem referencia pontja, vagy egyéb pontja.

Kijelolt egyéb pont:

Kijelolt referencia pont:

A kijelolés pontjait a rendszer az Elem kijeldlés doboz mérete bedllitott nagysagu négyzet alaku jellel jeloli meg, melyeknek a
kifestését, €s korvonal szintket itt allithatjuk be a:

Kifestés: - e . S | . e .
A kijelolt pont kifestés szine. A szinre, vagy a mellette 1évo gombra kattintva a szin bedllitasi palettdba

jutunk.

Korvonal: - . . . a3 | . i .
A kijelolt pont korvonal szine. A szinre, vagy a mellette 1évo gombra kattintva a szin beallitasi palettaba

jutunk.

Korlatozasok/megjegyzések:

.
Ha a kurzort a szin palettan, vagy a ﬁl gomb folott mozgatjuk, akkor az ahhoz tartozo pont jelleg mellett egy '*' jelenik

meg. Jelezve azt, hogy az Elem kijel6lés doboz mérete megadas minta ablaka ezen pont jelleg szin beallitasa szerint jelenik
meg!

& A jelolés szineket hozzuk mindig 6sszhangba a Munkateriilet hattér szine és a rajz vonalak szin Rajz vonalak... beallitasokkal,
hogy ezek a kiemelések megfelelden latszodjanak!
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Felhasznaloi kézikonyve

A pont elkapas méretének és szinének beallitasa

Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Beallitasok...

Szerszamos: El Gomb:

A panelon a Pont elkapas pont igazitasi modhoz tartozé azonositott pontok megjelenitését allithatjuk be:

Font elkapas

— Pont elkapas |eloléz nagysaga:———————

. I_ @ [kép pont]

— Pont elkapas jelolés szine—————————

Ha a Pont beviteli mdd..., Pont elkapds van beallitva, akkor a Pont bevitel kdzben a kurzor mozgatasakor a grafikus rajzon 1év6
elemek azon pontjai, amelyek a kurzor pillanatnyi helyzetében megfoghatok, ezen beallitasok szerint jelenik meg a képerny6n:

Tartalom:

Pont elkapés jelolés nagysaga
Pont elkapas jelolés szine

Pont elkapas jelolés nagysaga:

A pont elkapas jelolés nagysagat keép pontokban adjuk meg a fel/le gombok segitsegével, egyesével ndvelve/csokkentve.
Allithatjuk a pont elkapas jelolés nagysagat a cstiszka segitségével is.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A pont elkapas jel6lés nagysaga [ 2 - 20 ] képpont kozott allithato!

Pont elkapas jelolés szine:

A pont elkapas jelolés szinre, vagy a mellette 1év6 il gombra kattintva a szin beallitasi palettaba jutunk.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A jelolés szineket hozzuk mindig 6sszhangba a Munkateriilet hattér szine és a rajz vonalak szin Rajz vonalak... beéllitasokkal,
hogy ezek a kiemelések megfelelden latszodjanak!
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Felhasznaloi kézikonyve

A grafikus elemek megjelenitésének beallitasa
Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Beallitasok...

Szerszamos: El Gomb:

A panelon a grafikus elemek megrajzolasanak paramétereit allithatjuk be:

Grafika |

—onhal egyzzeriizitéze képemyon:
Im E [képpont/mmirajzlap]] [0.1-5.0] méret alatt folytonos minden vonal
IEI.E E Jel min. mérete [képpaont] [0.1-5.0], ami még megjelenil:

[T Mulla hosszisagl szakasz Stépése

— Szovegek eguazeriizitéze a képernpdn:

[ Gyors szoveg megjelenités,

I'I E bdin. méret [képpont]. & kizebb szovegeket teglalappal jeloli.

— Bitképek megjelenitzének szabalyozasza:
o200 [ Bitkép ti darabolasi mérete [kByte] (200-6000)
0[50 [ Min toreitdsi ardny, amikor mér kidzhens bitkep késziil (4]
o [T i telies bitkeprdl készilion gorsabb segéd bitkép.

o Az igy |elalt &rtékek valtoztatdza utdn az OmegalCAD rendszert dira kel inditanil

Tartalom:

'Vonal egyszeriisitése a képernyén:'
A 'Vonal egyszerisitése a képernyén' csoport beallitasai segitségével azt lehet szabalyozni, hogy milyen kiablakozasi
méretek esetén helyettesitheti a program a mintaval rendelkezé vonalakat folytonos vonallal, valamint milyen jelméret
esetén lehet a jeleket elhagyni a vonalmintabol. Ezek a beallitasok csak a képernydn torténé megjelenitést szabalyozzak, a
nyomtatasra nincs hatasuk.

[Képpont/mm(rajzlap)]
Ha a rajzlapon 1 mm-es tavolsag a képernyon kevesebb, mint a képpont mérete szorozva az itt megadott
értékkel, akkor a vonalat folytonosan jeleniti meg a program. JOl megvalasztott érték esetén csak akkor
szlinik meg a részletek megjelenitése, amikor azok mar ugysem lathatok a képpont méretei miatt, azonban a
kevesebb grafikus miivelet miatt a program gyorsabban dolgozik.

Jel min. mérete [Képpont]
Ha a rajzlapon a vonal mintaban szerepl6 jelek mérete az itt megadott képpont méretnél kisebbre adodik az
adott kiablakozasban, akkor a jelek nem jelennek meg. A nagyon kis méretii jelek lathatok a képernyén. Ha
nem foglalkozik a program ilyen esetben a nem lathato részletek megjelenitésével, gyorsabban jeleniti meg
arajzot. (Ebben az esetben is 1ényeges az érték optimalis beallitasa az adott feladathoz.)

Nulla hosszusagu szakasz atlépése
Ha ez a négyszog be van jelolve, akkor a nem rajzol meg olyan szakaszokat, melyeknek a kezdd és
végpontja ugyanarra a képerny6 pontra esne. Ez a rajztol és az aktualis ablak kivagastol fiiggden jelentésen
gyorsithatja a megjelenitést, és az esetek tobbségében nincs is sziikség ezeknek a ,,szakaszoknak™ -
valdjaban pontoknak - a megjelenitésére.)

' Feliratok egyszeriisitése a képernyon:'
A 'Feliratok egyszertisitése a képernyén' csoport beallitasai segitségével azt lehet szabalyozni, hogy milyen esetben és
milyen médon lehet a feliratot egyszeriisitve megjeleniteni a képernyén az ablakozasi sebesség novelése érdekében. Ezek a
beallitasok csak a képerny6n torténé megjelenitést szabalyozzak, a nyomtatasra nincs hatasuk.

Gyors felirat megjelenités
Bekapcsolasa esetén a felirat hosszat kevésbé pontosan jeleniti meg a képernydn a program. A felirat
elhelyezésekor vagy mozgatasakor a befoglalo téglalap jelenik meg, ebbdl a téglalapbdl a felirat sohasem
Iép ki a nyomtataskor, azonban ezt a méretet a lehetd legjobban megkdzeliti. (A betiik méretét csak egész
képpontonként lehet valtoztatni, aminek jelentds hatdsa lehet a teljes felirat méretére. Ezért a program
nyomtataskor - és a gyors felirat megjelenités kikapcsolasakor a képerny6n is - tobb 1épésben hatarozza meg
a betli méretét, hogy teljes felirat mérete a lehet6 legjobban megkdzelitse a szamitott befoglalo téglalapot.)
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Min méret [képpont]
A beallitott érték azt hatarozza meg, hogy mekkora - képpontban meghatarozott - betliméret alatt mar nem
jeleniti meg a feliratot a képernyon sem, csak a befoglald téglalapot. (A tdl kicsi felirat nem olvashaté, de a
megjelenitése sokkal tovabb tart, mint a befoglalé téglalap megjelenitése).

'Bitkép megjelenitésének szabalyozasa:'
A 'Bitkép megjelenitésének szabalyozasa' csoport beallitasai segitségével a bitképek megjelenitésének gyorsasagat a
szamitogép teljesitményével lehet 6sszehangolni.
Ezen bedllitds megvaltoztatasa utan, az 0 értékek érvénybe Iéptetéséhez tjra kell inditani az OmegaCAD rendszert!

Bitkép fajl darabolias mérete [Kbyte]
Ha tal kicsi érték van beallitva, lassan torténik a bitképek megjelenitése. Ha nagy az érték, nagyobb
Osszefliggd memoria teriiletre van sziikség, és ezt kevésbé rugalmasan tudja kezelni a szamitogép. Akkor
jelent problémat, ha kevés a memoria a szamitogépben.

Min. torzitasi arany
Amikor mar kozbensé bitkép késziil. Nagy bitképek esetén jelentGsen gyorsitja az ablakozast, ha egy
kozbensé méretli bitkép allomany késziil. A bitkép és a rajz méretétdl fiigg, milyen értéket érdemes
beallitani.

Teljes bitképrol késziiljon gyorsabb segéd bitkép
Beallitasa esetén a teljes bitképrdl masolat késziil, ami ndveli a sebességet, valamint a memoria igényt. A
funkci6 hasznalatdhoz elérhet6 memoria kapacitasnak kell rendelkezésre allnia.

Korlatozasok/megjegyzések:

# Teljes bitképrél gyorsabb segéd bitkép sok memoriat igényel, ezért hibajelzést kaphatunk, hogy ehhez nincs elegendd
memoria. Ennek el6fordulasa az operacios rendszert6l - annak a memoria kezelésétol - is fiigg. Szines bitkép hasznalata
esetén nem minden esetben jelenik meg a bitkép, ha ez az opcid be van allitva!

& A rajzon 1évo grafikus elemek megvaltoztatasakor a modositott elem a rajz végére keriil, de az eredeti elem tovabbra is az
eredeti helyén marad érvénytelen allapotban. Ez lehet6vé teszi a modositas visszavondsat, ugyanakkor kihasznalatlan helyeket
keletkeznek a munkateriileten. A rajz mentése soran ujra rendezi a program a munkateriiletet, torli az érvénytelen
bejegyzéseket. Ezzel csokkenti a memoria igényt, €s ndveli gyorsasagot. Megfelel6 gyakorisaggal mentse a rajzot!
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Felhasznaloi kézikonyve

Memoria méret beallitasa
Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Beallitasok...

Szerszamos: El Gomb:

A panelon a grafikus rajzok ¢s a blokkok szamara lefoglalt memoria méretét allitjuk be:

[ demdria |

— Rajz memdria méret bedllitaza:
E R ajz memaria ménete [bypte] [128000-128000000)

[T Figvelmeztetés, ha arajz memdria novelése célszerl.

— Blokk memdaria meéret beallitaza:

o} |4|:|95|:|E||:| E Blokk memana mérete [byte] [128000-128000000])

o Az igy jelalt Ertékel valoztatdza utan az OmegalCAD rendezert dira kell inditanil

Tartalom:

'Rajz memoria méret beallitasa:'
A csoportban a program altal a rajz tarolasara szolgalé memoria méretét lehet beallitani. Kicsi memoria esetén is mikodik
a program, a rajz egy részét fajlban tarolja, ami lassitja a munkat.

Figyelmeztetés, ha a rajz memoria novelése célszeri
Az opci6 bejelolése esetén a program jelzi, ha mar nem fért a rajz a memoriaban kijeldlt munkatertiiletre, és
fajlba is kellett dolgozni. A figyelmeztetés ablakozasi funkcié soran jelenik meg. A figyelmeztetést nem
ismétli meg, csak ha 0j rajz lett betdltve, és akkor is kevés volt a memoriaban a munkateriilet.

Rajz meméria mérete [byte]:
A rajz tarolasara a memoridban rendelkezésre all6 munkateriilet mérete. Ezt indulaskor azonnal lefoglalja a
program, tehat nem célszer(i tul nagy értékre allitani, ha csak kicsi rajzokkal dolgozunk.
Ezen beallitas megvaltoztatasa utan, az 0j értékek érvénybe léptetéséhez ujra kell inditani az OmegaCAD
rendszert!

'Blokk memoria méret beallitasa:'
A beallitassal a miiveletek soran egy logikai csoportba fogott elemek, azaz a 'blokkok' szamara lefoglat memoria méretének
értékét adjuk meg. A fogalmak és a miivaletek ugyan olyanok mint a '"Rajz meméria méret beallitisa:' esetén!

Szerkesztési ablak: Memoria tartalma: Wil e ) Mol e
[byte] [byte]
Rajz memoria mérete: NS R r?fsz“elemo“aban 0 128.000 128.000.000
Blokk meméria mérete: AL bk’lfgs‘;’:m"“aba“ 5 128.000 128.000.000

Korlatozasok/megjegyzések:

# Ha a szerkesztett rajz mar nem fér a lefoglalt memoriaban, akkor a rendszer a rajz tovabbi adatait a merev lemezen tarolja. Ez
nem okoz adatveszteséget, de lassitja a munkat!
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Felhasznaloi kézikonyve

Egyéb rendszer miikodési beallitasok
Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Beallitasok...

Szerszamos: El Gomb:

A panelon a rendszer tovabbi mitkodési paramétereit allithatjuk:

[ Fendzzer

—Ablakozasi bellitazok:

I E Ablak Z00M arany [1.1-10.0]

— Menuben meagnyithata rajzok:

|4 E Utalidra megnyitatt [4-10]

— Dialdgus ablakok, kisméretil gombokjainak, funkcid rovid leiras megjelenitése:
¥ Bekapeosolva  Megislenités varakozasi idd: IT-"EEI E [ezred mazodperc]
1

J
a funk.cidrdl S o :
H attér szin: I »»»| Szoweg szin: _ >>>|

Tartalom:

Ablakozasi beallitasok
Meniiben megnyithatd rajzok
Dialégus ablakok kisméretii gombjainak rovid funkcidleiras megjelenitése

Ablakozasi beallitasok:
Az 'Ablakozasi beallitasok' csoportban az ablakozasi nagyitas-kicsinyités aranyszamat lehet beallitani.

'Ablak ZOOM arany:' Nagyitaskor és kicsinyitéskor az itt megadott aranyban né illetve csokken a képernyén megjelenitett
kép.

Meniiben megnyithaté rajzok:

A '"Meniiben megnyithat6 rajzok' csoportban azt lehet beéllitani, hogy a meniiben hany rajz adatait tarolja, amiket egy kattintassal
meg lehet nyitni.

'Utoljara megnyitott:' Az utolsé 4 - 10 rajz megnyithatd a Rajzok menii végén megjelend listabdl torténd valasztassal.

Dialogus ablakok kisméretii gombjainak rovid funkcié leiras megjelenitése:

Lehetdséglink van arra, hogy a 'Dialogus ablakok kisméretii gombjainak rovid funkcidleirdas megjelenitése' kapcsold
bekapcsolasaval a dialogus ablakok azon gombjaihoz, melyek mérete nem alkalmas értelmezhetd funkcioleirasra, ezen kapcsold
bekapcsolasaval a rendszer megjelenitsen egy rovid leirast, ha a kurzort az itt beallitott id6 tartam alatt a gomb f6l6tt tartunk
mozdulatlanul.

[¥ Bekapcsolva A kapcsol6 bekapcsolt allapotaban jelennek meg a gombok funkcidleirasai az alabbi paraméterekkel:
'Megjelenitési A funkcidleirds a kurzor mozdulatlan allapotanak kezdetétdl ennyi idé mulva jelenik meg. [Az adat
varakozasi id6:' ezred masodpercben]

'Hattér szin:' s e . o >>>| .
A funkcioleiras megjelenitési teriilet hattar szine. A szinre, vagy a mellette 1évo gombra kattintva

a szin beallitasi palettaba jutunk.

'Szbveg szin:' e . . o >>>| . RN
A funkcioleiras szoveg szine. A szinre, vagy a mellette 1évo gombra kattintva a szin beallitasi

palettaba jutunk.

A Dbeallitasi adat szerszamok csak a funkci6 bekapcsolt allapota esetén érvényesek!
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Korlatozasok/megjegyzések:
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Felhasznaloi kézikonyve

Ajanlott beallitasok visszaallitasa
Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Beallitasok...

Szerszamos: El Gomb:

A panelon a rendszer miikodéséhez ajanlott beallitasi értékeket lehet visszaallitani. Az igy visszaallitott értékek azonosak lesznek
a rendszer telepitésekor beallitottakkal:

[ Ajarlatt

Ajanlath Ertékek bedlitasa I

Szamitagép teliesitmény fligad beéllitdsal:

Kizseb telesitményil gép I

Magyobb teljesitményli gép I

Tartalom:

Ajanlott értékek bedllitisa Valamennyi rendszer miikodési paramétert, melyet ebben a funkcioban lehet beallitani
visszaallitja a telepitéskor beallitottra! Kivéve a szamitogép teljesitmény fiiggd beallitasait,
melyet a két alabbi gomb segitségével.

Kisseb teljesitményii gép  Alapértelmezés szerinti értékeket allit be egy kis teljesitményti szamitogép szamara.

Nagyobb teljesitményii gép Alapértelmezés szerinti értékeket allit be egy nagy teljesitményli szamitogép szamara.

Korlatozasok/megjegyzések:
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Felhasznaloi kézikonyve

Egyéni szerszamok

Elérés:  Menii: Beallitasok Y
Szerszamoslada...
Szerszamos: El
A rendszer a rajzok eléallitasara szamos eszkozt kinal. Az egyes funkciok indithatok a 'meniirél', a 'gyorsité billentyiivel'
rendelkezé funkciok a elérhetd billentyli kombinacioval. A 'beépitett ikon szerszam'osban elhelyezett funkcié az ikon
megnyomasaval is aktivizalhato.
Az egyéni szerszamok hasznalataval egy 1] lehetdség nyilik a rendszer még hatékonyabb hasznalatara.
A szerszamosban az egyes funkciokra jellemzd kis ikonok helyezkednek el, melyeket szerszamnak neveziink. A szerszam
megnyomasaval a funkci6 aktivizalodik. Ha a szerszdmosra helyezziik az input fokuszt, (A fejléc az aktiv ablak szinével jelenik
meg) és a kurzort rovid ideig a szerszam ikon f616tt hagyjuk, akkor a szerszam funkcidjat leir6 rovid segitség jelenik meg.
A szerszamok csoportokba vannak foglalva. Az egyes csoportok tetszélegesen athelyezhetdk, atméretezhetok, bezarhatok vagy
megnyithatok. Az szerszamok a csoportokbol tordlhetok, mas csoportba helyezhetok. Létrehozhatunk 1), egyéni szerszamost is.
Az egyes szerszamos csoportok a rendszer hasznalata kozben is barmikor athelyezheték, atméretezhet6k valamint
kikapcsolhatok.
A szerszamok ¢és a képernyé munkateriiletének tovabbi testre szabasa csak ebben a dialégus ablakban lehetséges.
A __Fepermyd munkaterilet kislakitasa: segitségével a rendszer rajzi és szerszamos munkateriiletét tudjuk egyéni igények szerint
kialakitani.
Szerszam eszkozok szerkeszztése:
Fépernyo munkaterilet kialakitasa: I
—Equéni szerszamok kezelése:
Y alazzzon egy csoportot, &5 kattintzon egy gombra, hogy
l&s5a a leirdsatl
& gombot bérmely eszkidztama rahizhatia. U eszkiozta
l&trehnzazdhoz hizzunk eqy elemet a rajzterllete.
—Leiras:
Wonalldne szerkesztés folptatasa
— Ceopartak: ——— [ Gombak:
Korok, ivek BN O
Szovegek @] || P4 PAN
Fitdltészek
Szimbolok N
Paontok [t
Bitképek o o i .
, 2 = =
Méretazés % <>EII<. E&
— Seerszamos:
Kiarak. ivek
Szivenek
[] Kitaltések
Slzﬁnljgrok - Szers.zémns St”L,IS.Z.
[ Pontok ¥ Feijléc és menii
[ Bitképek.
=, - LI Kilgpés |
A szerszamos csoportokat az alabbiak szerint lehet kialakitani:
A 'Csoportok:' ablakban a rendszer funkcid vannak rendszerezve miiveleti hatasuk szerint. Amelyik funkcidcsoportot
kijeloljik, annak a funkcidi a '"Gombok:' csoportban megjelennek az ikon azonositd jeleivel. Valamely ikonra rakattintva, a
hozza tartozé miivelet rovid leirdsa megjelenik a ,,Leiras” ablakrészben.

Ha a 'Gombok:' csoport valamely ikonjara rakattintunk, és az egér gombjat lenyomva tartjuk, akkor ezt a szerszdmot a képernyd
szabad teriiletére vonszolva és az egér gombjat felengedve 1ij szerszamos csoportot hozhatunk 1étre! Ha az egeret valamely
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meglévo szerszamos csoport egy kivalasztott ikonja felett engedjiik fel, akkor a ,,vonszolt” ikon a kivalasztott ikonhoz tartozé
csoportba keriil be, és a kivalasztott ikon elé lesz besorolva.

Az Gjonnan létrehozott szerszamost, (vagy barmely meglévot) Ggy lehet atnevezni, hogy a szerszamos fejlécébe a jobb oldali
egérgombbal kattintunk. Ekkor a szerszamoshoz megjelenik az alabbi menii:

Eldzd méret

Athelyezés
I éret

Kis méret

T elies méret

Bezaras  Alt+F4

Az 'Atnevezés' meniit valasztva, az alabbi ablakban tetszéleges nevet adhatunk a szerszamos csoportunknak.

2|

P [fwnevezes A

A 'Szerszamok:' ablakban a hasznalhat6 szerszamos csoportok vannak felsorolva. A jelek a kovetkezo allapotot tikrozik:

A szerszamos miikodik, 1athato a képernydn.
[ A szerszamos ki van kapcsolva.

Egy szerszamos csoportra rakattintva, az kijelolté valik, és annak a 'Szerszamos stilusa' jelenik meg az azonos nevii ablakban.
Haa

'Fejléc és menii:'
¥ -be van kapcsolva, akkor a szerszamos csoport rendelkezik-
- 'fejléccel és meniivel'.
[~ -ki van kapcsolva, akkor a szerszamos csoportnak nincs-
- 'fejléccel és meniije'.

t ]
1 e e
ElE |)'|:|)'E||ﬁi| | | Hl

BACIE 1o [ ] CISK) = El% é& Példa fejléccel és meniivel rendelkezé szerszamosra: 'Méretezés' szerszamos csoport

valamint a nélkiil: "Blokk miiveletek' szerszamos csoport lathatd.

Ha a szerszamos csoportra kétszer rakattintunk, akkor a megjelenés allapota az ellenkezdre valt. Kikapcsolt allapotbdl

Meglévo szerszamosokat a kovetkezé modon alakithatjuk egyéni igények szerint:

Athelyezés:
A szerszamos csoportot a fejlécén egérrel megfogva tetszéleges helyre mozgathatjuk.

Atméretezés:
A szerszamos also élét egérrel megfogva a csoport sor/oszlop aranyat modosithatjuk a szerszamosban 1évé ikonok
szamatol fiiggden.

Szerszam torlése, /(masik csoportba helyezése):
Ha a szerszamos valamely ikonjara rakattintunk, és az egér gombjat lenyomva tartjuk, akkor ezt a szerszamot a
szerszamos teriiletérdl ki vonszolva és az egér gombjat felengedve a szerszam torlodik a szerszamosbol! Ha az
egeret valamely meglévo szerszamos csoport egy kivalasztott ikonja felett engedjiik fel, akkor a ,,vonszolt” ikon a
kivalasztott ikonhoz tartoz6 csoportba keriil be, és a kivalasztott ikon el¢ lesz besorolva. Ha egy szerszamosbol az
utolso ikont is toroltiik, akkor a szerszamos is torlédik, megsziinik!

Uj ikon behelyezése:
A 'Gombok:' csoport valamely ikonjara rakattintunk, és az egér gombjat lenyomva tartjuk, akkor ezt a
szerszamot a képerny$ szabad teriiletére vonszolva és az egér gombjat felengedve wj szerszamos csoport
hozhatunk létre! Ha az egeret valamely meglévd szerszdmos csoport egy kivalasztott ikonja felett engedjiik fel,
akkor a ,,vonszolt” ikon a kivalasztott ikonhoz tartozo csoportba keriil be, és a kivalasztott ikon elé lesz besorolva.

Dokkolas:
Ha a Képernyé munkateriilet kialakitdsa ablakban az 'Ikon szerszimosnak helye' a jobb vagy bal oldalon van
bejelolve, akkor ezen a teriileten a szerszamosok egymashoz illesztése automatikusan megtorténik, ha megfeleld
modon kozelitik meg egymast. A szerszamosnak néhany képpontnyira meg kell kozeliteni a rajzi teriilet szélét.
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Az igy elhelyezett, egymasra fedd szerszamosokat kozvetleniil egymas ala rendezi. A szerszamosok az
OmegaCAD ablak mozgatasaval, méretének valtoztatasaval egyiitt mozdulnak.

Kilépés | A gomb lenyomasaval kilép a szerszamoslada bedllitasa ablakbol. Az elvégzett modositdsok minden esetben
véglegesitésre keriilnek.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A rendszerben 16 darab szerszamos csoport hozhato létre, csoportonként maximum 40 darab szerszammal!

® A szerszamosok beallitasai mérnoki célrendszerenként eltéréek lehetnek!

Hibajelzések:
# Nem lehet tobb gombot rendelni ehhez a csoporthoz!
# Mar van ez az eszkoz ebben a csoportban!
# Nem lehet tobb szerszamost 1étrehozni!
® Ervénytelen teriilet fol6tt engedte fel a gombot!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Képernyé munkateriilet kialakitasa
Elérés:  Menii: Beallitasok W
Szerszamoslada...
Szerszamos: El Nyomoégomb:  Keépermyi munkateriilet kialakitaza;

A dialogus segitségével a rendszer rajzi és szerszamos munkatertiletét tudjuk egyéni igények szerint kialakitani.

Képernyd munkateriilet kialakitasa:

— K.epernpd munkaterlet kialakitaza:
W Menii alatti szerszémoknak hely van

W Akliv réteq kijglblése szerszam van

W Myomégomb szerszam van

& |koh szerszamos helye a jobb aldalon van

" lkon szerszamos helye a bal oldalon van

™ lkoh szerszamosnak nincs helys

[ Ikan szerszamak vannak

W ELEETRO tervlapozd szerszém van

¥ Grafikus ablak qardits s&v van

¥ Pont koordindta viszzajelzd adatzar van

W Miivelet azonositd/pont bevitelimdd Lizenetzor van

[¥ A 'Menii alatti szerszamoknak van hely'
Az aktiv réteg kijelolése szerszam és nyomogomb szerszamok helyének ki/be kapcsolasara szolgal. Megtarthatjuk
ezt a helyet a képernyOn egyéni szerszamos elhelyezésére akkor is, ha a két rendszer szerszdm nincs bekapcsolva.
Barmely itt elhelyezett rendszer szerszam bekapcsolasa automatikusan bekapcsolja a hely biztositasat is.

¥ A 'Aktiv réteg kijelolése szerszam van'
Az aktiv réteg kijeldlése szerszam ki/be kapcsolasara szolgal.
Lasd: Rétegek

[¥ A 'Nyomoégomb szerszam van'
A nyomogomb réteg kijelolése szerszam ki/be kapcsolasara szolgal.

Lasd: Nyomogombok

¥ A 'Ikon szerszamosnak helye a jobb oldalon van'
A radiogomb segitségével az ikon szerszamok helyét a képernyd jobb oldalara jeloljiik ki.
Lasd: Ikonok

" A 'IKkon szerszamosnak helye a bal oldalon van'
A radiogomb segitségével az ikon szerszamok helyét a képerny6 bal oldalara jeloljiik ki.
Lasd: Ikonok

= A 'Ikon szerszaimosnak nincs helye'
A radidgomb segitségével az ikon szerszamok részére nem biztositunk helyet.
Lasd: Ikonok

[+ A 'Ikon szerszamok vannak'
Segitségével beallithatjuk, hogy a rendszer ikon szerszamai megjelenjenek-e. Ha biztositunk helyet a fenti
funkciokkal az ikon szerszamok részére, és nem hasznaljuk az ikon szerszamokat, akkor ezen a helyen egyéni
szerszamosokat is elhelyezhetiink.
Ha nincs biztositva hely az ikon szerszamok részére, de itt azt bekapcsoljuk, akkor a rendszer a képerny6 jobb
oldalan fogja elhelyezni.
Lasd: Ikonok

¥ A 'ELEKTRO terv lapoz6 szerszam van'
Bekapcsolasakor az alabbi tervlapozoé 1éc jelenik meg:

Terdapozd szerszam g Terdaphoz tartozd tartalomjegyze

Lapozas az elsd laphoz YR = ; i
B B : \— kapczolatok az "A" b mezidwvel
Lapozas egy lecnyi terdappal eldre J&l TRY belst hibaiglzések iddzitése
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Hasznalataval egyszeriisodik a tervlapok kozotti valtas. A betdlteni kivant tervlapra kattintva az egérrel az j
tervlap jelenik meg. Ha a kurzort a tervlapoz6 léc f616tt megallitjuk, akkor a kurzor alatt 1évo tervlapon megadott

tartalomjegyzék felirat jelenik meg!

Ha a tervlapon nincs tartalomjegyzék, akkor a '- Nincs a lapon tartalomjegyzék!!!' felirat jelenik meg!

Ha a tervtipusnak még nincs egyetlen tervlapja sem megszerkesztve, akkor a tervlapozo léc 'Nincs lap!' feliratot

tartalmazza és érvénytelen.

Ha az ELEKTRO rendszerben nincs tervlap modul megnyitva, akkor a tervlapozé 1éc 'Nincs terv betoltve!'

feliratot tartalmazza és érvénytelen.

Ha a tervlapozo 1éc tartalmazza a tervlap els6 tervlapjat, akkor az ugras az els6 laphoz, és a lapozas elére Ezl

gombok érvénytelenek!

Ha a tervlapozo léc tartalmazza a tervlap utolso tervlapjat, akkor az ugras az utolséd laphoz, és a lapozas hatra

gombok érvénytelenek!
¥ A 'Grafikus ablak gorditdsav van'
[¥ A 'Pont koordinita visszajelzo adatsor van'

[¥ A 'Miivelet azonosité/pont igazitisi mod iizenetsor van'

A ki/be kapcsolasukkal a rajzi munkateriilet novelhetd/csokkenthetd a rendszer informaciok rovasara.

L L i t-ld g
Grafikus munkaterilet £

garditd séw}-'__;‘

] [Gra{’lkl;ls ablak

Seqéd: #= 100000000 %= 500000.000 Fi= 15 IF'n:unt: #i= 52052969 *'= 43142856 |+= 520858.62 Y= 431630

[lj parancs kivalasztiza »»> ,

Mad: Facspontra igazitas.

Miiveleti azonositd, Uzenetsor

Seged karrdinata rendszer visszsjelzése

Utalsd megadott pont koordinétéja

Font beviteli mdd visszajelzeése
A kurzor pillanatnyi helyzetének koardinataja

Korlatozasok/megjegyzések:

A képernyé munkateriilet kialakitdsa beallitasi lehetdség elérhetd még a El Beallitasok... Képerny6
munkateriilet beallitasa Képernyé munkateriilet kialakitisa funkcioban is!

# Az ELEKTRO terv lapozo szerszam csak az OmegaCAD ELEKTRO rendszerekben hasznalhato!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Mérnoki célrendszer kijelolése
Elérés:  Menii: Beallitasok Y

Az OmegaCAD grafikus alaprendszer tobb mérndki célrendszer keretrendszere. A Beallitdsok menii utolsé szeparatora
( ) utdn az OmegaCAD mérndki célrendszerei vannak felsorolva. Ha valamelyik ki van jel6lve, akkor a rendszer

meniisora el6tt a kivalaszté jel megjelenik. (¥)

Egy miikddod rendszerben csak az a rendszer allithato be, amely fel van telepitve!

Korlatozasok/megjegyzések:
# Jelenleg az alabbi célrendszerek csatolhatok az OmegaCAD alaprendszerhez:

Alaprendszer kiegészitéssel: -Alap rajz szerkeszt0 rendszer
Kozmiihalézat szerkeszt6 rendszer.

Villamoshaloézat tervezo rendszer.

ELEKTRO alallomas tervezérendszer.

ELEKTRO alallomas létesitmény informacios rendszer.
ELEKTRO aramut tervezOrendszer.

ELEKTRO eloszto tervezérendszer.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Szerkesztések

Elérés:  Menii: Szerkeszt

A szerkesztés funkcio csoport segitségével a rajzon 11j elemeket lehet szerkeszteni vagy elhelyezni.

Tartalom:

N vonal

Korok, ivek

oot | Szoveg...
% Széveg blokk...
Kitoltés

N TR PR N N R )

Méretezés

El Szimbolum elhelyez [b]
El Szimbolum elem szerkesztése[o]

Bitkép elhelyez... [wl]

El Lesarkit
M Lekerekit

El Haromszog

Ql Négyszog

Ql Sokszog...

El Téglalap

9' Lekerekitett téglalap
El 'R'-el lekerekitett téglalap

E E

ERERK

Pontok

Egyenesek
Korok

XN

:*:‘:'l Matrix elhelyezés...

=P ) )
%:#| Iv mentén elhelyezés...

Ikon szerszammal is elérheto funkciok:

Ab

SN]SO
NEEIRELh

< [S[&] BTN
O

A nem kivant szerkesztési eredmények eltiintetésére lasd még a Visszavonas [Ctrl+Z. F11], és az Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12]

funkcidkat.

Kapcsolat/E-mail

Omega-Soft Kft.
1992-2022
Minden jog fenntartva. ©

OmegaSoft WEB Site

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer

125./483.



OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Vonallanc szerkesztése

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Vonallanc

Szerszamos: &l Billentyiizet: [v]

Ikon: ./—)

A 'Vonallanc szerkesztés' funkcid a rajzon 1j vonalsorozat megszerkesztését valdsitja meg. A vonal pont kijelolése a Pont

bevitel szabalyai szerint torténik. A szerkesztett vonal megjelenési formajat a !I Vonal stilus beallitas hatarozza meg.

-Vonal szerkesztés lebegé menii és elem Kkijelolés hasznalata esetén:

A vonal szekesztés abban az esetben, ha a El Beallitasok... ' Lebegt menii és elem kijeldlés hasznalata opcid be
van kapcsolva, a kdvetkez6 képen mitkodik:

A funkcid elinditasa utan a rendszer pont beviteli allapotba keriil és a kezd6 pontot kell megadni.
A vonalsorozat kezd6 pontja: [ESC=Kilépés!]

A jobb oldali egérgomb megnyomasa, majd felengedésére az alabbi lebegd menii jelenik meg:

B vonal... i

T Koordinata rendszer. .. o]
%? Parik igazitasi mad. ..
B Pont elkapasi mad...

113 Récs, G

£33 Récs Felezése

t11 RAcs dupldzdsa D

=) Visszavonds Chrl+2,F11

£ Yissza érvénytelenités Chrl+Y,F12
Eldob Esc

Ekkor a lebeg6 meniiben megjelend funkciok a vonal pont megadasa kdzben is hivhatdok, végrehajthatok, anélkiil, hogy a funkcio
végrehajtds megszakadna. Kivéve az Eldob, ESC funkciot, mely kifejezetten a funkcid szerkesztési eredmény nélkiili
befejezésére szolgal.

Az ikonnal is megjelenitett lebegé menii funkciok kézvetleniil miikddtethetdk a rendszer hierarchikus meniijérél, szerszamosrol,
vagy ha van a gyorsito6 billentyiizetrdl is!

Figyeljiink arra, hogy pont bevitel soran a Pont igazitdsi mod gyors megvaltoztatasara hasznalhatjuk a gyorsito billentyiit, és a
kiilonbdz6 pont igazitasi moédokhoz gyorsito billentytit rendelhetiink. Ezek elsddlegesek, tehat ha megegyezik valamely funkcid
gyorsito billentytivel, akkor pontbevitel soran a billenty{i hatasara a pont igazitasi mod fog megvaltozni!

Ha megadtuk a kezd6 pontot, akkor a kovetkez6 pont megadasahoz jutunk. Ekkor a szerkesztett vonal szakasz gumizott képét
lathatjuk.

A vonalsorozat kovetkezé pontja: [ESC=Kilépés!]

T avolzag=5. 00mm|

| 2x=4.00mm
dv'=3.00rmm

Ha az elsé pont megadasa utan hivjuk meg a lebegd meniit, akkor az egy mentiiponttal boviil. Ekkor mar lehetéség van a
megkezdett vonalsorozat szerkesztését eldobni, és a vonal szerkesztési funkcioban maradva 0j vonalat kezdeni.

[ B BN )
Eldob + Uj vonal Home
Eldob Esc
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Ha megadtuk a masodik pontot is, akkor a vonalsorozat kdvetkezé pont megadasahoz jutunk. Ekkor a szerkesztett vonal szakaszt
¢és az Uj szakasz gumizott képét lathatjuk

A vonalsorozat kovetkezo pontja: [ESC=Kilépés!|

T &volzag=3.67mm|
=23, 00rmm
| d'=2.00mm

Ha a masodik pont megadasa utan hivjuk meg a lebegd meniit, akkor az tovabbi harom meniiponttal béviil. Ekkor mar lehetdség
van az utolsé pont torlésére. Lehetdség van a vonalat befejezni, és 0j vonalat kezdeni, vagy a vonal befejezése utan a vonal
szerkesztési funkciobol is kilépni.

[ ]
Ukolsg pont tarlése Del
Yonal Yége + Uj vonal Insert
vonal vége + Kilépes End
Eldob + U vonal Home
Eldoh Esc

Ha megadtuk a harmadik pontot is, akkor tovabbi vonal pontok megadasaval folytathatjuk a vonalsorozatot. Ekkor az eddig
megszerkesztett vonallancot és az 0j szakasz gumizott képét lathatjuk.

A vonalsorozat kovetkezé pontja: [ESC=Kilépés!]

T avolzag=2. 82mm|

| d==2.00mm
dr'=2 00mm

Ha a harmadik pont megadasa utan hivjuk meg a lebegé meniit, akkor az tovabbi harom meniiponttal boviil. Ekkor a mar
megszerkesztett vonal zarasa és a vonal folytatdsa, a vonallanc befejezése és uj vonal szerkesztése mellett, vagy a vonallanc
befejezése és a vonal szerkesztési funkciobol valo kilépés mellett is donthetiink.

Ukalsd pont torlése Del
Wonal Zar + Folykat

Yonal Zar + U wonal

Vonal Zar + Kilépés

Yonal ¥ége + Lj vonal Insert
Wonal Wege + Kilepes End
Eldob + Uj vonal Hare
Eldob Esc

A lebeg6 menii jobb oldalan megjelenitett billentyiizet gombok megnyomasaval is végrehajthatjuk a hozza tartozé muveletet.

A vonalsorozat befejezhetd gy is, hogy ugyanazt a pont koordinatat adjuk meg egymas utan! (A kurzorral ugyan arra a pontra
mutatunk kétszer!)

A funkci6 ismétlodé végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcioé ugy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjik

meg!

-Vonal szerkesztés lebego menii és elem Kkijelolés hasznalata nélkiil:

A vonal szerkesztés abban az esetben, ha a El Beallitdsok... ™ Lebegt menii & elem kijsldlés hasznalata opcio ki

van kapcsolva, a kdvetkez6 képen miikodik:

A kurzor a Pont igazitasi mod beallitastol fiiggben szalkereszt vagy keresd kurzorra valt. Csak pont bevitel engedélyezett, a
kurzort nem lehet a rajz teriiletrdl kivinni.

Az 'ENTER!', vagy az 'egér bal oldali ' gombjanak lenyomasaval lehet a pontot megadni. A bevitt pont koordindtaja pont
igazitasi mod pillanatnyi allapotatol fligg: vagy maga a kurzor pozicid, vagy abbodl szamitott egyéb érték, pl. a kijel6lt vonal

felezépontja.

Az 'egér jobb oldali' gombjanak lenyomaséaval elérheték a Pont igazitdsi mod funkcidi.
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Pont bevitel kdzben az 'ESC' billentyli megnyomasara, vagy az 'egér jobb oldali' gombjanak lenyomasara megjelené Pont

igazitasi mod ablak %I gombjanak megnyomasara megjelenik a '"Vonal vége?' ablak:

Yonal vége? x|
<ccPonttirdl | Tawabh | et |

Zar I Zér+[j vonal | Stilugy > I

Eldab | EIdu:uI:u+E|ivu:unaI| Lezér+[|ivu:unal|

'<<< Pont torol' A gomb megnyomasaval a szerkesztett vonal utolsé pontja torlddik. Ekkor, ha a vonallanc nem csak két

'Pont djra >>>'

'Tovabb'

'Zar'

'Zar+Uj vonal'

'Stilus >>>'

'Eldob’

ponttal rendelkezett érvényes lesz a kovetkezd gomb is:

A gomb megnyomasaval a szerkesztett vonal utolsé tordlt pontja ujra megjelenik. (Csak akkor érvényes, ha
volt pont torlés a vonalsorozatbol!)

A gomb megnyomasaval a szerkesztett vonal megadasat folytathatjuk.
gomb megnyomasakor a kovetkezd pontként szerkesztett vonal kezd6pontja adddik a vonallanchoz, azaz a
vonallanc zarédik, de tovabbra is szerkesztés alatt marad. A 'Tovabb' gomb megnyomasakor a dialdgus ablak

bezérddik, és ij pontot lehet a zart vonallanchoz végéhez hozzaadni.

A gomb megnyomasakor a vonallanc zarédik (mint 'Zar'), de ez a vonallanc lezarddik, véglegesitve a rajzra
kertil, és j vonallanc szerkesztése kezdddik.

A gomb megnyomasaval a !l Vonal stilus beallitds dialdgus ablakba jutunk, ahol mddosithatjuk a vonal
megjelenését.

A gomb lenyomasara, vagy az 'ESC' billentyll ijra megnyomasaval kilép a vonal megadasbol, és a lezaratlan
vonallanc elvész!

'Eldob+Uj vonal' 5 b Jenyomasara kilép a vonal megadasbol, és a lezaratlan vonallanc elvész! A rendszer @j vonal

megadasaba kezd'

'Lezar+Uj vonal' A gomb lenyomasara kilép a pont bevitelbSl, ez a vonallanc lezarodik, véglegesitve a rajzra keriil. A rendszer

Uj vonal megadasaba kezd!

A funkci6 ismétlodé végrehajtasat az '"ESC' billentyli megnyomasaval, vagy a 'k6zépsé egérgomb' megnyomasaval lehet

befejezni!

A megszerkesztett vonalakat az alabbi funkciokkal lehet modositani:

Lasd még:
il Vonal pont mozgatas [Alt+p]
&l Vonal pont beszuras [Alt+H]
8] Vonaliane folytatasa [AltH]
&l Vonal stilus Alt+v
él Vonal pontjanak torlése [Alt+O]
il Vonal lanc torlés Alt+V
Korlatozasok/megjegyzések:
& Az OmegaCAD rendszerben létrehozhat6 vonalak sarokpontjainak maximalis szama: 256.
A korabban megszerkesztett vonallancok szerkesztése az utolsé ponttél folytathatok a Vonallanc folytatasa funkcidval.
A korabban megszerkesztett vonallancok pontjai kozé 11j pontot lehet beszirni a Vonal pont beszuras funkcioval.
A korabban megszerkesztett vonallancok pontjait mozgatni lehet a Vonal pont mozgatas funkcioval.
A korabban megszerkesztett vonallancok pontjait torolni lehet a Vonal pontjanak térlése funkcioval.
]
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A vonalsorozat befejezhet gy is, hogy ugyanazt a pont koordinatat adjuk meg egymas utan! (A kurzorral ugyan arra a
pontra mutatunk kétszer!)

.
A nem kivanatos szerkesztési eredményeket a 2' Visszavonas [Ctrl+Z. F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y. F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 129./483.



OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Korok, ivek

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi

Korok, ivek = ...

Az alabbi parancsok kor/korivek szerkesztésére szolgalnak. A szerkesztett kor/korivek vonal stilusat a gl Vonal stilus bedllitas

hatarozza meg.

Tartalom:

@l Kozép+pont k]
3] Keétpontbol [d]
Ql Hérom pontbol [h]
gl Ko&zép+pont+végpont [p]
El fv harom pontbél [
%7 | R.(D).kezdd.végszog [r]
g Ellipszis pontokbol [e]
| Eipszis iv [
El Tengelyek, szogek [t

f}-l Vonal folytatésa ivvel
E}l Vonal folytatasa 'R' sugart ivvel
{Ll Iv folytatasa egyenesben

Ikon szerszammal is elérhet6 funkciok:

9@,
€[
@l

RIRIO

Korlatozasok/megjegyzések:

Kapcsolat/E-mail

Omega-Soft Kft.
1992-2022
Minden jog fenntartva. ©

OmegaSoft WEB Site

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer

130. /483.



OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Kor szerkesztése kozéppontjanak és egy Keriileti pontjanak megadasaval
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kor, Ivek 3 Kozép+pont
Szerszamos: @l Billentytizet: [Kk]

Ikon: @

Az 'Kozép+pont' funkcio kort szerkeszt a kdzéppontbdl és egy keriileti pontbol.

Pozicionalas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhet6k a Pont igazitasi mod...

funkcioi. A szerkesztett kor/korivek vonal stilusat a !l Vonal stilus beallitas hatarozza meg.

A kor kozéppontjanak megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott kor jelenik meg. A keriileti pont megadasa utan a kort
elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcidban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelené lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkcio6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
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Felhasznaloi kézikonyve

Kor szerkesztése két keriileti pontjanak megadasaval
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kor, ivek 3 Két pontbol
Szerszamos: Ql Billentyiizet: [d]

Ikon: O

Az 'Két pontbol' funkcid kort szerkeszt a kdr atmérdjének két végpontjabol.

Pozicionalas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhet6k a Pont igazitasi mod...

funkcioi. A szerkesztett kor/korivek vonal stilusat a !l Vonal stilus beallitas hatarozza meg.

A kor egyik keriileti pontjanak megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott kor jelenik meg. A masik keriileti pont
megadasakor a kort elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcidban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelené lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkcio6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
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Felhasznaloi kézikonyve

Kor szerkesztése harom Keriileti pontjanak megadasaval
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kor, Ivek = Harom pontbol
Szerszamos: Ql Billentytizet: [h]

Ikon: D

Az 'Harom pontbél' funkci6 kort szerkeszt a kdr harom keriileti pontjabdl.

Pozicionalas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhet6k a Pont igazitasi mod...

funkcioi. A szerkesztett kor/korivek vonal stilusat a !l Vonal stilus beallitds hatarozza meg.

A kor két keriileti pontjanak megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott kor jelenik meg. A harmadik keriileti pont
megadasakor a kort elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegé menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkci6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!

Omega-Soft Kft.
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Felhasznaloi kézikonyve

Koriv szerkesztése kozéppontjabol, kezdo és végszoget meghatirozé pontbol
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kir, Ivek 3 Kozép+pont+végpont
Szerszamos: gl Billentyiizet: [p]

Ikon: @

Az 'Kozép+pont+végpont' funkcid korivet szerkeszt a kor kozéppontjabol, valamint az iv kezd6 és végpontjabol.

Pozicionalas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhet6k a Pont igazitasi mod...

funkcioi. A szerkesztett kor/korivek vonal stilusat a !l Vonal stilus beallitds hatarozza meg.

R EEEE
e B =4.00mm

. |¥.ezdd zzog=135.00°
Wég gzog=405.00°

A kor kozéppontjanak megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott - teljes - kor jelenik meg. A masodikként a kor egy
kertileti pontjat adja meg, ez meghatdrozza a kor sugarat. A kdzéppontot harmadik megadott ponttal 6sszekotd egyenes adja a
koriv kezd6 iranyszogét. A kozéppontot a negyedik megadott ponttal dsszekdtd egyenes adja az iv vég iranyszogét. A negyedik
pont megadasakor a koriv jelenik meg gumizva. A koriv mindig a kezdd szogt6l az 6ra mutatd jarasaval ellentétes (+) iranyban,
a vég szogig tart. Az utolsé pont megadasakor a kort elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!

Omega-Soft Kft.
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Felhasznaloi kézikonyve

Koriv szerkesztése harom keriileti pontjabol
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kor, Ivek = Iv harom pontbol
Szerszamos: El Billentytizet: [i]

Ikon: C—\

Az 'fv harom pontbél' funkci6 korivet szerkeszt a kor kozéppontjabol, valamint az iv kezdé és végpontjabol.

Pozicionalas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhet6k a Pont igazitasi mod...

funkcioi. A szerkesztett kor/korivek vonal stilusat a !l Vonal stilus beallitds hatarozza meg.

[=2.14mm

|Kezdi szig=37.57] .
Wag szog=22213"

Az els6 két pont a koriv kezdd és végpontja. A masodik pont megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott koriv jelenik meg.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelendé lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkcio6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Koriv szerkesztése a kor(iv) adatainak megadasaval

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kir, Ivek 3 R,(D),kezdé,végszog . . .
Szerszamos: Ei?" Billentyiizet: [r]

Ikon: @

Az 'R,(D),kezdd,végszog' funkcid korivet szerkeszt a sugaranak vagy atmérdjének, valamint a kezdd és vég szogének megadasa
utan.

A funkcid alkalmas arra, hogy koriv vonalat, kitoltott korivet, vagy egyszerre mindkettét szerkessziink.

A megjelend 'Kor/iv adatainak megaddsa:' dialogus ablakban lehet a sziikséges értékeket megadni. A kor sugara vagy
atmérdje koziil elegendd az egyiket megadni, ennek alapjan a masikat kiszamolja. A kezdd és vég szoget kiilon-kiilon meg kell
adni. Az adatok megadasa torténhet az adatnak a megfelel6 helyre torténd begépelésével, tavolsag ill. sz6g puffer lekérdezésével
- a korabbi mérések adatainak felhasznaldsaasaval, vagy méréssel.

Kor/iv adatainak megadasa:

Sugar  [5600 mm [ (2] Merés |
At [11200 mm [ 2] Meres |
Kezdiszig [0.00 ok > | 2| eres |
vegszog: [180fok ][] 2] Meres |
W Kirdiv Waonal sll’lus>>>|
I P ] Kitalkés 3t|'|us>>>|

Stgs | Eldob | [ Fendben |

@ Az értékek megadasat szerkesztdé ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a szerkesztési
ablakban 1év6 érték egyesével vald novelésével, csokkentésével allithatjuk be.
ﬂ A gomb megnyomasaval a tavolsdg mérési pufferben 1évo 8 korabbi mérés adatai koziil lehet eldvenni a

sziikséges értéket.

hdErés I

>
A gomb megnyomasaval a rajzon torténé méréssel adhatjuk meg a sugar, atméro értéket. ( il Téavolsdg mérés
Ctrl+T] )

Kor/iv

Ha kapcsolo bekapcsolt, akkor a szerkesztéssel eldallitjuk a kor/iv vonalat. Ekkor érvényes a MI

<

amely a megszerkesztett kdriv megjelenési formajat hatarozza meg. (gl Vonal stilus beallitas)
v Kor/iv kitoltés

Ha kapcsolé bekapcsolt, akkor a szerkesztéssel eléallitjuk a kor/iv kitdltést. Ekkor érvényes a Kitglhes stiluss»>

amely a megszerkesztett koriv kit6ltés megjelenési formajat hatarozza meg. (El Kitoltés stilus beallitds)

A fenti két kapcsold valamelyikének mindig bekapcsoltnak kell lennie. Ha mindkettd bekapcsolt, akkor a vonalas
elem és a kitoltés elem is megszerkesztddik!

Eldob A gomb lenyomadsa esetén koriv szerkesztés nélkiil kilép a funkciobol.

Rendben A nyomdgomb lenyomasa esetén a megadott paraméterekkel elkésziti a korivet, amit a kozéppontjanal fogva
gumizva mozgat.

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérheték a Pont

igazitasi mod... funkcidi. A szerkesztett kor/korivek vonal stilusat a !I Vonal stilus beallitas hatdrozza meg. Ha

a kitoltés készités kapcsold is be van kapcsolva, akkor a kitdltés stilusat a El Kitoltés stilus beallitas hatarozza
meg.

A kor-(iv) kdzéppontjanak megadasa utan a kort a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Omega-Soft Kft.
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Korlatozasok/megjegyzések:
# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a

funkci6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!

# A kezdd, végszoget fokokban kell megadni az éramutatd jarasaval ellentétes pozitiv koriiljarasi iranyban.

Omega-Soft Kft.
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Felhasznaloi kézikonyve

Ellipszis pontokbol

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kor, ivek = Ellipszis pontokbol
Szerszamos: gl Billentytizet: [e]

Ikon: D

Az 'Ellipszis pontokbél' funkcio ellipszist szerkeszt a tengelyeivel parhuzamos befoglalo téglalap két atlos csucspontja alapjan.

Pozicionalas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhet6k a Pont igazitasi mod...

funkcioi. A szerkesztett kor/korivek vonal stilusat a !l Vonal stilus beallitds hatarozza meg.

[r=10.00rmm

Diy=4. 00mm

+ ;
Az ellipszis befoglal6 téglalapja egyik csiicspontjanak megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott ellipszis jelenik meg. A
masik csucspont megadasakor az ellipszist elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Ha az ellipszis tengelye nem vizszintes iranyu, akkor a funkcioban a segéd koordinata rendszert EI Koordinata rendszer... be
kell kapcsolni, és az iranyat a szerkesztendo ellipszis tengely iranyaba kell forgatni!

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Ellipszis iv
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kor, ivek = Ellipszis iv
Szerszamos: gl Billentytizet: [i]

Ikon: Eﬂ

Az 'Ellipszis iv' funkcid ellipszis ivet szerkeszt a tengelyeivel parhuzamos befoglald téglalap két atlos csticspontja, valamint
kezd6 és végpontja alapjan.

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérhetok a Pont igazitiasi mod...

funkcioi. A szerkesztett kor/korivek vonal stilusat a gl Vonal stilus beallitas hatarozza meg.

- PUETE e w s wr g = | Diw=14. 00
D=6 00mm
|kezdd sz00=90.077
: Wég szog=20.56"

Az ellipszis befoglal6 téglalapja egyik csiicspontjanak megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott ellipszis jelenik meg. A
masik csucspont megadasakor rogziti az ellipszis helyét és méretét. Az ellipszis kdzéppontjat a harmadik megadott ponttal
0sszekotd egyenes adja az ellipszis iv kezd6 iranyszogét. A kozéppontot a negyedik megadott ponttal 6sszekdtd egyenes adja az
iv vég iranyszogét. A negyedik pont megadasakor az ellipszis ivet elhelyezi a rétegen. Az ellipszis iv mindig a kezd6 szogtol az

ora mutatd jarasaval ellentétes (+) irdnyban, a vég szogig tart. Az utolsé pont megadasakor az ellipszist elhelyezi a rajz aktiv
rétegén.

Ha az ellipszis tengelye nem vizszintes iranyu, akkor a funkcioban a segéd koordinata rendszert EI Koordinata rendszer... be
kell kapcsolni, és az iranyat a szerkesztend ellipszis tengely iranyaba kell forgatni!

Korlatozasok/megjegyzések:

& A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegé menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Tengelyek, szogek
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kor, Ivek = Tengelyek, szogek . . .
Szerszamos: El Billentytizet: [t]

Ikon: m

Az 'Tengelyek, szogek' funkcio6 ellipszis ivet szerkeszt a tengelyek hosszanak, valamint a kezdd és vég szogének megadasa
utan.

A funkcid alkalmas arra, hogy ellipszisiv vonalat, kitoltott ellipszisivet, vagy egyszerre mindkettét szerkessziink.
A megjelend 'Ellipszis adatainak megadasa:' dialégus ablakban lehet a sziikséges értékeket megadni. A kezdd és vég szoget

kiilon-kiilon meg kell adni. Az adatok megadasa torténhet az adatnak a elérhetd helyre torténd begépelésével, tavolsag ill. szog
puffer lekérdezésével - a korabbi mérések adatainak felhasznalasaval, vagy méréssel.

Ellipszis adatainak megadasa: E

= tengely: IEE.EID mm Eﬂ Mérésl
! tengely: IEE.DD i Eﬂ Mérésl

Keadiszog:  [0.00 fok <[ 2] Menes |
Vegszog:  [266.00 Tk x| [ 2| M |
X'tengelyszijg:lﬂ.ﬂﬂ fak. vlgﬂ MéréSl

W Ellipszisiv Yonal stiluzs»» |
¥ Ellipszisdiv kitdltés Kitoltés 3t|'|us>>>|
Sigé | Eldab | Rendben |

E Az értekek megadasat szerkesztd ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a szerkesztési
ablakban 1év6 érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.
ﬂ A gomb megnyomasaval a tavolsag mérési pufferben 1évé 8 korabbi mérés adatai koziil lehet elévenni a

sziikséges értéket.
Merd )
ﬂl A gomb megnyomadsaval a rajzon torténé méréssel adhatjuk meg a sugar, atmér6 értéket. ( il Tavolsdg mérés
Ctrl+T] )

vl Ellipszis/iv
Ha kapcsold bekapcsolt, akkor a szerkesztéssel eldallitjuk az ellipszis/iv vonalat. Ekkor érvényes a

MI amely a megszerkesztett ellipszis/iv megjelenési formajat hatdrozza meg. (!I Vonal stilus
beallitas)

I Ellipszis/iv kitoltés
Ha kapcsold bekapcsolt, akkor a szerkesztéssel eldallitjuk az ellipszis/iv kitoltést. Ekkor érvényes a

Kitgles stilis>>2> | amely a megszerkesztett ellipszisiv kitoltés megjelenési formajat hatarozza meg. (El Kitoltés

stilus bedllitas)

A fenti két kapcsold valamelyikének mindig bekapcsoltnak kell lennie. Ha mindkettd bekapcsolt, akkor a vonalas
elem és a kitoltés elem is megszerkesztddik!

Eldob A gomb lenyomasa esetén ellipszisiv szerkesztés nélkiil kilép a funkcidbol.
Fendber A nyomdgomb lenyomasa esetén a megadott paraméterekkel elkésziti az ellipszisivet, amit a kozéppontjanal

fogva gumizva mozgat.

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérhetdk a Pont

igazitasi mod... funkcidi. A szerkesztett ellipszis/ellipszisivek vonal stilusat a !l Vonal stilus bedllitas hatdrozza

meg. Ha a kitoltés készités kapcsold is be van kapcsolva, akkor a kitdltés stilusat a El Kitoltés stilus beallitas
hatarozza meg.
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A ellipszis-(iv) kozéppontjanak megadasa utan az ellipszist a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlitozasok/megjegyzések:
# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a

funkei6 tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjitk meg!

® A kezdd, végszoget fokokban kell megadni az éramutatd jarasaval ellentétes pozitiv koriiljarasi iranyban.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Vonal folytatasa ivvel

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kor, ivek = Vonal folytatasa ivvel

Szerszamos: ﬁ}l

Az 'Vonal folytatasa ivvel' funkcio a rajzon azonositott egyenes szakasz korivvel valo folytatasat teszi lehetévé. A koriv sugarat
és vég sz0gét a szerkesztés kozben megadott pont hatarozza meg.

Els6ként az egyenes azonositasat kell elvégezni, melynek folytatasaként szeretnénk a korivet megszerkeszteni.

Vonal kijelolése folytatasra: [ESC=Kilépés!]
Ha sikeresen azonositottunk egy vonallancot, akkor a rendszer a vonallanc azon szakaszanak végpontjatol szerkeszti a folytatd
korivet, amelyhez a kijel616 pont kozelebb volt. A kovetkezOkben azt a pontot kell megadnunk, amely meghatarozza a folytatd
koriv sugarat és végszogét.

Az iv végpontjanak kijelolése: [ESC=Kilépés!]

Poziciondlas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhetdk a Pont igazitasi mod...

funkcioi. A szerkesztett korivek a vonal stilusat a !I Vonal stilus beallitds hatarozza meg.

.Sierkeéztés élatf .
alla kariv _

. (Azonositott szakasz)

F=2 E8rmm
' |Fezdi sz0g=-75.967
Yéq szog=0 58"

A megadott pont a megszerkesztett koriv végpontja, rajta van a koron.

A koriv végpontjanak megadasa utan a korivet elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkci6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Vonal folytatasa 'R' sugaru ivvel...

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kor, ivek = Vonal folytatasa 'R' sugaru ivvel...

Szersz4mos: Bl

Az 'Vonal folytatasa 'R' sugari ivvel..." funkcio a rajzon azonositott egyenes szakasz egy elére magadott sugart kérivvel valo
folytatasat teszi lehetdvé. A koriv vég szogét a szerkesztés kozben megadott pont hatarozza meg.

Elséként a lekerekitési sugarat adjuk meg az alabbi dialogus ablakban:

Lekerekités: E

Sugar (200 mm Eﬂ b Eréz

fos |

E Az értékek megadasat szerkeszt6 ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1év6 érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.

ﬂ A gomb megnyomadsaval a tavolsag mérési pufferben 1év 8 korabbi mérés adatai koziil lehet

Mérésl

elovenni a sziikséges értéket.

2
A gomb megnyomasaval a rajzon torténé méréssel adhatjuk meg a sugar értéket. ( il Tavolsag
mérés [Ctrl+T7] )

Eldob A gomb lenyomadsa esetén koriv szerkesztés nélkiil kilép a funkciobol.

Rendben A nyomogomb megnyomasaval a szerkesztési pontbevitel allapotaba jutunk, ahol az egyenes azonositasat kell
elvégezni, melynek folytatasaként szeretnénk a korivet megszerkeszteni.

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérhetdk a Pont igazitasi mod...
funkcioi.

Vonal kijelolése folytatasra: [ESC=Kilépés!]
Ha sikeresen azonositottunk egy vonallancot, akkor a rendszer a vonallanc azon szakaszanak végpontjatol szerkeszti a folytatd
korivet, amelyhez a kijel616 pont kozelebb volt. A kovetkezokben azt a pontot kell megadnunk, amely meghatarozza a folytatd
koriv sugarat és végszogét.

Az iv végpontjanak Kijelolése: [ESC=Kilépés!]

Poziciondlas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhetdk a Pont igazitasi mod...

funkcioi. A szerkesztett korivek a vonal stilusat a !I Vonal stilus beallitds hatarozza meg.

Szerkgszﬂté’s alatt] - -J.._r"| Ry T—
alld krfy : :

| K.ezdd zzog=37. 37"
- |W&g szog=225.00°

(Azonositott szakasz)

A megadott pont meghatarozza a koriv végpontjat, nem sziikséges a koriven elhelyezkednie. A koriv sugara a megadott érték
lesz.

A koriv végpontjanak megadasa utan a korivet elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Az els6 koriv végpontjanak megadasa utan a rendszer a funkcioban marad! A a kovetkezd koriv szerkesztés végrehajtasa abban
kiilonbozik a funkcié elsé meghivasa utanitol, hogy a lekerekitési sugarat a rendszer nem kéri ujra. Az elsé végrehajtaskor
megadott lekerekitési sugarral fogja valamennyi ivet megszerkeszteni! Ha mas lekerekitési sugarra van sziikségiink, akkor a
funkciot ujra kell inditanunk!

Korlatozasok/megjegyzések:
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A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billenty{i megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkcio tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

iv folytatasa egyenesben

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kor, Ivek 3 lv folytatisa egyenesben

Szerszamos: C-"l

Az 'Iv folytatisa egyenesben' funkci6 a rajzon azonositott kériv egyenessel valé folytatasat teszi lehetévé. Az egyenes kezdd
pontja az azonositott koriv végpontja, az egyenes irdnya az azonositott koriv végpontjanak érintdjének iranya lesz.

Els6ként a koriv azonositasat kell elvégezni, melynek folytatasaként szeretnénk az egyenest megszerkeszteni.

iv kijelélése egyenesben folytatisra: [ESC=Kilépés!|
Ha sikeresen azonositottunk egy korivet, akkor a rendszer a koriv azon végpontjabol kezdi szerkeszteni a folytatd egyenest,
amelyhez a kijelolo pont kozelebb volt. Ez lesz az egyenes elsd, kezdd pontja. A kdvetkezékben az egyenes szakasz masik
végpontjat kell megadni.

A vonalsorozat kévetkezé pontja: [ESC=Kilépés!]

Poziciondlas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhetdk a Pont igazitasi mod...

funkcioi. A szerkesztett egyenes vonal stilusat a !l Vonal stilus beallitas hatarozza meg.

Azonogitott ki ) -

Srzerkesztés alatt) -
allé egyenes .

T avolzag=6.31mm|
dx=3.83mm
=5 02mm

A pont ¢s a koriv azonositott végpontjaban huzott érint6 egyenesre allitott merdleges vetiilet lesz a szerkesztett szakasz masik
végpontja.

Ha megadtuk az egyenes szakasz masodik pontjat, akkor a tovabbiakban vonallancként szerkeszthetjiik tovabb az egyenest a

&l Vonal [v] funkcio lehetdségei szerint. Ebben az esetben annyiban mikodik masként a vonallanc szerkesztése, hogy a
vonallanc lezarasa utan a funkci6 ujra indul, és a kovetkezd egyenes szerkesztéshez ujbol egy korivet kell azonositanunk. A
szerkesztett egyenest az elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szoveg szerkesztése

Elérés:  Menii: Szerkeszt W
Szoveg. ..
Szerszamos: El Billentyiizet: [s]

Ikon: Ak

A 'Szoveg szerkesztése:' funkcio feliratoknak a rajzokra valé elhelyezésére szolgal.

A felirat elhelyezés els6 1épése a szoveg megadasa. A szerkesztd ablakban kell megadni a maximum 128 betiib6l allo felirat
szOovegét.

4| 3J[PROVINGIA tartomany és .. =]
|

Stilus>»> | Eldab |
A rajzon elhelyezendé szoveget a szerkesztd ablakban adhatjuk meg billentylizetr6l. Ha vannak gyakran ismétlddé szoveg

részletek arajzon akkor haszndlhatjuk a felhasznal6i sablont. A szerkeszt6 alakban 1évé szoveget a gomb segitségével a

felhasznalé sablonba téarolhatjuk, gomb segitségével a sablonbol tordlhetjiik! A LI gomb segitségével a felhasznaloi
sablonban eltarolt sz6vegekbdl valaszthatunk!

Shilugy>» |

A nyomogomb lenyomasaval be lehet 1épni a El Szoveg stilus beallitas dialdgus ablakba, meg lehet valtoztatni
a felirat megjelenési jellemzoit.

A nyomogomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtualis billentytlizet funkcidba, ahol a beallitott betiikészlethez
tartozo kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

@Fﬂrdl’ti’ls Ha a Forditas idegen nyelvre... funkciéban az I7'Idegen nyelvre forditas' kapcsolo be van kapcsolva, akkor a
funkci6 az alabbi kiegészitést tartalmazza:

W Sziveq forditdsa idegen npelve Szatars»» ”

Ahol a IF'Sziiveg forditasa idegen nyelvre' kapcsold segitségével anélkill tudjuk a szoveg forditasi

tulajdonsagat allitani, hogy belépnénk a El Szoveg stilus beallitds dialogus ablakba.

Szété[}:s}l A gomb segitségével beléphetiink a szo/mondattdrba, ahol a szerkesztés alatt allo szoveget felvehetjik a
sz6/mondattar listara, vagy a szo/mondattarbol valasztott szOveget a szerkesztés alatt allo szoveg helyére

illesztjiik.
Eldob A gomb lenyomasa esetén szoveg elhelyezés nélkiil kilép a funkciobol.
Rendben A nyomégomb lenyomasa esetén a megadott paraméterekkel elkésziti a feliratot, amit a referencia pontjanal

fogva gumizva mozgat.

Pozicionélas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérhetdk a Pont

igazitasi mod... funkciodi. A szerkesztett felirat megjelenési formajat a El Szoveg stilus beallitds hatarozza meg.

A referencia pont kijeldlése utan a feliratot a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén. Utana tjra megjelenik a
'Szoveg megadasa:' dialogus ablak a kovetkezo szoveg elhelyezéséhez.

Korlatozasok/megjegyzések:
# Az OmegaCAD rendszerben létrehozhat6 szovegek maximalisan 128 karaktert tartalmazhatnak.
® A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,

vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegé menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkcio ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Virtualis billentytizet

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Szoveg . . .
Szerszamos: El Nyomoégomb:

A 'Virtualis billentyiizet:' funkcio segitségével a szovegek szerkesztése, nddositasa soran a beallitott betiikészlethez tartozo
kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

¥irtualis billentyiizet- Betiikészlet: Arial 0Omega 2002 -Szimbolum
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Az ablak cimsoraban megjelenik a beallitashoz tartozo betlitipus és készlet elnevezése. A karakter tablazat f616tt mozgatva, és
rovid ideig egy karakter f6lott tartva a kurzort, a kurzor alatti betli képe kinagyitva jelenik meg. A kurzor barmilyen mozditasara
a nagyitott kép eltiinik. A szovegbe illesztendd karakterre kattintva az érintett betii a szoveg szerkesztd ablakban a karakter
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Delete

gombjai. A karet kurzort athelyezhetjiikk az egér, vagy a billentyiizet jobbra, balra gombjai segitségével.

Eldob | A gombbal valo kilépés esetén a szerkesztett szoveg a belépéskor érvényes szoveggel lesz azonos, fliggetleniil az
itt végzett valtoztatasoktol.

Fiendben | A nyomégombbal torténd kilépés esetén a szerkesztett szoveg lesz az érvényes szoveg.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A rajzon hasznalhato betiitipusok és készletek a Rajz betti készlet... funkcioban adhatdé meg. De a szoveg tulajdonsagoknal
ezek koziil még kiilon meg kell adni az érintett szovegre érvényes betiitipust és készletet.

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 147./483.



OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szoveg blokk elhelyezés

Elérés: Menii:

Szerkeszt Wi
Szoveg blokk . . .

Szerszamos: %l Billentyiizet: [c]

A 'Szoveg blokk elhelyezés' funkcio Osszetett, tobb soros feliratoknak a rajzokra valé elhelyezésére szolgal. A szoveg blokk

megjelenési formajat a Szoveg blokk stilus... [C] beallitasban megadott jellemzék hatarozzak meg.

A szerkeszt§ ablakban megadjuk a szoveg blokkban elhelyezendé szoveget. A windows vagolap szolgaltatasa hatékonyan
alkalmazhat6 mas rendszerekben mar korabban megadott szoveget atvételére. [Ctrl C, - Ctrl V] A szerkesztett szoveg leendd

megjelenését a "minta" ablakban nyomon kdvethetjiik. a sziikséges a megjelenésen valtoztatni, akkor a

Stiluge s Széves blokk

stilus beallitas dialégus ablakban a megjelenési tulajdonsagokat megvaltoztathatjuk

Szoveqg blokk megadasa:

"B" Transzformator: =4 _Mmti _______
DHSY 400011120 tipus

40MVA ranszformator:
120£15%M1KY, 2ffokozatd D001f120 pus
£=10.8 Yod 11

-
Sugs_| 44 Stiluss | _»’ﬂ Eldab | Rendben]|

|.-’-‘« bedlitott szoveq blokk stilus elmentése sablonba.l

| Eqy kivalasztolt sablon bemasolasa a szoveg blokk Stflusha.l

Szoveg blokk stilus sablon kezelése: IE”EI

|E| 'Tulajdonsag tarolasa:' Ha a beallitott tulajdonsagok egyik korabban a sablonban tarolt tulajdonsagokkal sem egyezik

'Tulajdonsag
kiolvasasa:'

Shilugz»» |

Eldob
Rendben

meg, akkor a gomb érvényes lesz. Ekkor a beallitasok tarolhatok a sablonban.

A sablonban tarolt tulajdonsadgok valamelyike kiolvashatd és egyszerre visszaallithatdo a EI
segitségével meghivott sablonbol kezeld segitségével.

A nyomoégomb lenyomdasaval be lehet 1épni a Szoveg blokk stilus... [C] dialégus ablakba, meg lehet
valtoztatni a felirat megjelenési jellemzdit.

A gomb lenyomasa esetén szoveg blokk elhelyezés nélkiil kilép a funkciobal.

A nyomoégomb lenyomasa esetén a megadott paraméterekkel elkésziti a szoveg blokkot, amit a referencia
pontjanal fogva gumizva mozgat.

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérhetdk a Pont

igazitasi mod... funkcidi. A szerkesztett szoveg blokk megjelenési formajat a Szoveg blokk stilus... [C]
hatdrozza meg.

A felhivasi pont megadasa utan, ha a szovegblokk stilusban a Mutatd sarok megjelenik kapcsold be van
kapcsolva, akkor a rajzon ki kell jel6lni, hogy a mutaté pont hova mutasson!

—8 CSPK TR
NAZ 'IFSDUIED
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A pont kijelolése utan a feliratot a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén. Utana tijra megjelenik a 'Szoveg blokk
megadasa:' dialogus ablak a kdvetkez6 szoveg blokk elhelyezéséhez.

Korlatozasok/megjegyzések:
# Az OmegaCAD rendszerben létrehozhat6 szoveg blokkok maximalisan 4096 karaktert tartalmazhatnak.
# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelené lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a

funkcio6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!

M. A dialogus ablak atméretezhetd. Az dtméretezett értékeket a rendszer megrzi!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Kitoltés
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kitoltés = ...

Az alabbi funkciok segitségével a rajzon valamilyen elére meghatarozott mintaval kit6ltott rajzelemeket, kitdltéseket tudunk

elhelyezni. A kitdltés mintajat - szinét, jellegét - a EI Kitoltés stilus beallitdas funkcidban bedllitottak hatarozzak meg. A
funkci6 jellegétdl fiiggden a 1étrehozott kitdltdtt elemmel egy idében elhelyezhetjiik a kitdltdtt elemet hatarolo vonalas elemet is!
Ekkor a vonalas elem (vonal, koriv), a koltott elem 'alatt' van, a kitoltés ratakar a vonalas elemre! A kit6ltést 1étrehozhatjuk egy,
vagy tobb mar meglévo vonalas elem felhasznalasaval is.

Tartalom:

Kitoltott téglalap
@l Lekerekitett kitdltott téglalap

@l 'R'-el lekerekitett kitoltott téglalap
Kitoltott téglalap és vonal

@l Lekerekitett kit6ltott téglalap és vonal
@l 'R'-el lekerekitett kitoltott téglalap és vonal

@ Kitoltott kor kozép+pontbol

| xitoiott kor két pontbol

@ Kits1t5tt kor hirom pontbol

@ Kitoltstt koriv kozép+pont+végpontbél

B Kitolres és ki kozép rpontbol

@) Kitoles és ko ket pontbol

@l Kitoltés és kor harom pontbol

@l Kitoltés és koriv kozép+pont+végpontbol

@ Vonalbol, kér/ivbél kitoltés

§| Tbb elem kitoltése

Ikon szerszammal is elérheto funkciok:

EE

Korlatozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Kitoltott téglalap

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kitoltés = Kitoltott téglalap

Szerszamos: i

Az 'Kitoltott téglalap' funkcio kitoltott téglalapot szerkeszt két atlosan elhelyezkedd csucspontjabol.
Els6ként a téglalap egyik sarokpontjat adjuk meg.
A téglalap elso sarokpontja: [ESC=Kilépés!]

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérhetok a Pont igazitiasi mod...
funkcidi. Az elsé csucspont megadasa utdn a kurzor mozgatasakor gumizott téglalap jelenik meg. A téglalap oldalai

parhuzamosak a koordinata rendszer X és Y tengelyével. Ha a segéd koordinata rendszer El Koordinata rendszer... be van
kapcsolva, annak a tengelyei hatarozzak meg az oldalak iranyat. A segéd koordinata rendszer atallitasa, Pont bevitel opciok a
pont bevitel kdzben az egér jobb oldali gombjanak lenyomasa utan megjelend lehetéségek hasznalataval torténhet.

A téglalap atlos pontja: [ESC=Kilépés!]

A szerkesztett kitoltés stilusat a El Kitoltés stilus beallitas hatdrozza meg.

A masodik cstiicspont megadasa utan a kitoltott téglalapot a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

® A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az 'ESC' billenty{i megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Lekerekitett kitoltott téglalap

Elérés:  Menii: Szerkeszt W
Kitoltées = Lekerekitett kitoltott téglalap
Szerszamos: @l

Az 'Lekerekitett kitoltott téglalap' funkcio segitségével egy, a szerkesztés kozben megadott lekerekitési sugarral lekerekitett,
kitoltott téglalapot lehet megszerkeszteni a két atlosan elhelyezkedd csticspont megadasaval.

Elséként a téglalap egyik sarokpontjat adjuk meg.

A téglalap elsé sarokpontja: [ESC=Kilépés!]
A kezd6 sarokpont megadasa utan a lekerekitési sugarat hatarozzuk meg, tigy, hogy a lekerekitési sugar az els6 sarokpont és a
kurzor pillanatnyi helyzete kozotti 'X' tengelyen mért tavolsag, vagy az "Y' tengelyen mért tavolsag lesz, attdl fiiggéen, hogy

melyik a kisebb.

A lekerekitési sugarat meghatarozo pont megadasa: [ESC=Kilépés!]

_'_-.-_FE.=2.;:IEIr;1m |
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Poziciondlas kdzben, a Pont beviteli dllapotban, az egér jobb oldali gombjénak lenyomaséaval elérhetdk a Pont igazitdsi mod...
funkcioi. Az els6 csucspont és a lekerekitési sugar megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott lekerekitett téglalap jelenik

meg. A téglalap oldalai parhuzamosak a koordinata rendszer X és Y tengelyével. Ha a segéd koordinata rendszer L
Koordinata rendszer... be van kapcsolva, annak a tengelyei hatarozzak meg az oldalak iranyat. A segéd koordinata rendszer
atallitasa, Pont bevitel opcidok a pont bevitel kozben az egér jobb oldali gombjanak lenyomasa utan megjelend lehetdségek
hasznélataval torténhet.

A téglalap atlés pontja: [ESC=Kilépés!]
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A szerkesztett kitoltés stilusat a El Kitoltés stilus beallitas hatarozza meg.

A masodik csticspont megadasa utan a kitoltott lekerekitett téglalapot a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

® Ha a masodik, atlos pont megadaskor a téglalap oldal éle kisseb, vagy egyenlé a megadott lekerekitési sugar kétszeresénél,
akkor a rendszer a lehetséges sugarral, félkorivvel zarja le a téglalapot! Ha minkét oldallap kisseb ennél, gyakorlatilag kort
kapunk!

# A lekerekitési sugarat a funkcié inditasa utan csak egyszer kell megadni. Ha egymasutan tobb lesarkitott elemet is meg
akarunk szerkeszteni, akkor a masodik és minden tovabbi elem lekerekitési sugara azonos lesz az els6héz megszerkesztettel!

# Ha a tovabbi szerkesztéshez mas lekerekitési sugarat szeretnénk hasznalni, akkor a funkciot ujra kell inditani!
# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,

vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkci6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

'R'-el lekerekitett kitoltott téglalap

Elérés:  Menii: Szerkeszt W
Kitoltés = 'R'-el lekerekitett kitoltott téglalap
Szerszamos: @l

Az ""R'-el lekerekitett kitoltott téglalap' funkcio segitségével egy elére megadott lekerekitési sugarral lekerekitett, kitoltott
téglalapot lehet megszerkeszteni a két atlosan elhelyezkedd csucspont megadasaval.

Elséként a lekerekitési sugarat adjuk meg az alabbi dialogus ablakban:

Lekerekités: E

Sugar (200 mm Eﬂ b Eréz

fos |

E Az értékek megadasat szerkeszt6 ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1év6 érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.

ﬂ A gomb megnyomadsaval a tavolsag mérési pufferben 1év 8 korabbi mérés adatai koziil lehet

Mérésl

elovenni a sziikséges értéket.

2
A gomb megnyomasaval a rajzon torténé méréssel adhatjuk meg a sugar értéket. ( il Téavolsag
mérés [Ctrl+T7] )

Eldob A gomb lenyomasa esetén szerkesztés nélkiil kilép a funkciobol.

Rendben A nyomdgomb megnyomasaval a szerkesztési pontbevitel allapotiba jutunk, ahol a szerkesztéshez sziikséges
pontokat kell megadni.
Ekkor a lekerekitett téglalap egyik sarokpontjat adjuk meg.
A téglalap elso sarokpontja: [ESC=Kilépés!]

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérhetok a Pont igazitiasi mod...
funkcioi. Az elsé cstiicspont megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott lekerekitett téglalap jelenik meg. A téglalap oldalai

parhuzamosak a koordinata rendszer X és Y tengelyével. Ha a segéd koordinata rendszer El Koordinata rendszer... be van
kapcsolva, annak a tengelyei hatarozzak meg az oldalak iranyat. A segéd koordinata rendszer atallitasa, Pont bevitel opciok a
pont bevitel kdzben az egér jobb oldali gombjanak lenyomasa utan megjelend lehetéségek hasznalataval torténhet.

A téglalap atlos pontja: [ESC=Kilépés!]
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A szerkesztett kitoltés stilusat a El Kitoltés stilus beallitas hatarozza meg.

A masodik csucspont megadasa utan a kitoltott lekerekitett téglalapot a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A funkcidé meghivasakor a lekerekitési sugarat csak az elsé szerkesztés elott kell megadni! A tovabbi szerkesztésekhez az
els6ként megadott sugarat hasznalja a rendszer!

& Ha a masodik, atlos pont megadaskor a téglalap oldal éle kisseb, vagy egyenlé a megadott lekerekitési sugar kétszeresénél,
akkor a rendszer a lehetséges sugarral, félkorivvel zarja le a téglalapot! Ha minkét oldallap kisseb ennél, gyakorlatilag kort

kapunk!

# Ha a tovabbi szerkesztéshez mas lekerekitési sugarat szeretnénk hasznalni, akkor a funkciot tjra kell inditani!
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® A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billenty{i megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkcio tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Kitoltott téglalap és vonal

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kitoltés = Kitoltott téglalap és vonal

Szerszamos: [

Az 'Kitoltott téglalap és vonal' funkci6 vonallal hatarolt kitoltott téglalapot szerkeszt két atlosan elhelyezkedd csticspontjabol.
Egy szerkesztési eljarassal egy kitoltési és egy vonal elemet hozunk létre, gy hogy a vonal elem a kit6ltést takarja! A vonal
elem jelenik meg késébb!
Elséként a téglalap egyik sarokpontjat adjuk meg.

A téglalap els6 sarokpontja: [ESC=Kilépés!]

Pozicionalds kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérheték a Pont igazitdsi mod...
funkcidi. Az elsé csucspont megadasa utdn a kurzor mozgatasakor gumizott téglalap jelenik meg. A téglalap oldalai

parhuzamosak a koordinata rendszer X és Y tengelyével. Ha a segéd koordinata rendszer El Koordinata rendszer... be van
kapcsolva, annak a tengelyei hatdrozzak meg az oldalak irdnyat. A segéd koordinata rendszer atallitasa, Pont bevitel opciok a
pont bevitel kdzben az egér jobb oldali gombjanak lenyomasa utan megjelend lehetdségek hasznalataval torténhet.

A téglalap atlos pontja: [ESC=Kilépés!]

d+=1E.00rmm
d'=7. 00mm

A szerkesztett kitoltés modjat - szinét, jellegét - a El Kit6ltés stilus beallitas hatarozza meg. A vonal megjelenési stilusat a gl
Vonal stilus beallitds hatarozza meg.

A masodik cstiicspont megadasa utan a téglalapot €s a kitoltott téglalapot a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlitozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelené lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjitk meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Lekerekitett kitoltott téglalap és vonal

Elérés:  Menii: Szerkeszt W
Kitoltés = Lekerekitett Kkitoltott téglalap és vonal

Szerszamos: @l

Az 'Lekerekitett kitoltott téglalap és vonal' funkcio segitségével egy, a szerkesztés kozben megadott lekerekitési sugarral
lekerekitett téglalapot és egy ugyan olyan kitoltott téglalapot lehet megszerkeszteni a két atlosan elhelyezkedd csticspont
megadasaval. Egy szerkesztési eljarassal egy kitoltési és egy vonal elemet hozunk létre, tigy hogy a vonal elem a kitoltést
takarja! A vonal elem jelenik meg késébb!

Elsdként a téglalap egyik sarokpontjat adjuk meg.

A téglalap elsé sarokpontja: [ESC=Kilépés!]
A kezd6 sarokpont megadasa utan a lekerekitési sugarat hatarozzuk meg, ugy, hogy a lekerekitési sugar az elsé sarokpont €s a
kurzor pillanatnyi helyzete kozotti 'X' tengelyen mért tavolsag, vagy az 'Y' tengelyen mért tavolsag lesz, attol fiiggéen, hogy

melyik a kisebb.

A lekerekitési sugarat meghatarozé pont megadasa: [ESC=Kilépés!]

Pozicionalds kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérheték a Pont igazitdsi mod...
funkcidi. Az els6 cstcspont és a lekerekitési sugar megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott lekerekitett téglalap jelenik

meg. A téglalap oldalai parhuzamosak a koordinata rendszer X és Y tengelyével. Ha a segéd koordinata rendszer El
Koordinata rendszer... be van kapcsolva, annak a tengelyei hatdrozzak meg az oldalak irdnyat. A segéd koordinata rendszer
atallitasa, Pont bevitel opciok a pont bevitel kozben az egér jobb oldali gombjanak lenyomasa utan megjelend lehetdségek
hasznalataval torténhet.

A téglalap atlés pontja: [ESC=Kilépés!]

d'=7.00mm
Fi =200

A szerkesztett kitoltés modjat - szinét, jellegét - a E= Kitoltés stilus beallitas hatdrozza meg. A vonal megjelenési stilusat a gl
Vonal stilus beallitds hatdrozza meg.

A masodik csucspont megadasa utan a lekerekitett téglalapot és kitdltést a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:
# Ha a masodik, atlos pont megadaskor a téglalap oldal éle kisseb, vagy egyenlé a megadott lekerekitési sugar kétszeresénél,
akkor a rendszer a lehetséges sugarral, félkorivvel zarja le a téglalapot! Ha minkét oldallap kisseb ennél, gyakorlatilag kort

kapunk!

# A lekerekitési sugarat a funkcid inditdsa utan csak egyszer kell megadni. Ha egymasutan tobb lesarkitott elemet is meg
akarunk szerkeszteni, akkor a masodik és minden tovabbi elem lekerekitési sugara azonos lesz az els6hoz megszerkesztettel!

# Ha a tovabbi szerkesztéshez mas lekerekitési sugarat szeretnénk hasznalni, akkor a funkciot ujra kell inditani!
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A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billenty{i megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkcio tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

'R'-el lekerekitett kitoltott téglalap és vonal

Elérés:  Menii: Szerkeszt W
Kitoltés = 'R'-el lekerekitett kitoltott téglalap és vonal

Szerszamos: E@l

Az ""R'-el lekerekitett kitoltott téglalap és vonal' funkcié segitségével egy elére megadott lekerekitési sugarral lekerekitett
téglalapot és egy ugyanolyan kitoltott téglalapot lehet megszerkeszteni egy muivelet soran a két atlosan elhelyezkedd csticspont
megadasaval.

Elséként a lekerekitési sugarat adjuk meg az alabbi dialogus ablakban:

Sugér:|2.EIEI i Eﬂ BE
foo |

E Az értékek megadasat szerkeszt$ ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1év6 érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.

ﬂ A gomb megnyomasaval a tavolsdg mérési pufferben 1év6 8 korabbi mérés adatai koziil lehet
elévenni a sziikséges értéket.

W 2
ﬂl A gomb megnyomasaval a rajzon torténd méréssel adhatjuk meg a sugar értéket. ( il Tavolsag
mérés [Ctrl+T7] )
Eldob A gomb lenyomasa esetén szerkesztés nélkiil kilép a funkciobol.
Fendber A nyomégomb megnyomasaval a szerkesztési pontbevitel allapotdba jutunk, ahol a szerkesztéshez sziikséges

pontokat kell megadni.

Ekkor a lekerekitett téglalap egyik sarokpontjat adjuk meg.
A téglalap elsé sarokpontja: [ESC=Kilépés!]

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérhetdk a Pont igazitasi mod...
funkcidi. Az elsd csticspont megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott lekerekitett téglalap jelenik meg. A téglalap oldalai

parhuzamosak a koordinata rendszer X és Y tengelyével. Ha a segéd koordinata rendszer El Koordinata rendszer... be van
kapcsolva, annak a tengelyei hatarozzak meg az oldalak iranyat. A segéd koordinata rendszer atallitasa, Pont bevitel opciok a
pont bevitel kdzben az egér jobb oldali gombjanak lenyomasa utan megjelend lehetéségek hasznalataval torténhet.
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A téglalap atlés pontja: [ESC=Kilépés!]

A szerkesztett kitoltés modjat - szinét, jellegét - a El Kitoltés stilus beallitas hatdrozza meg. A vonal megjelenési stilusat a gl
Vonal stilus beallitas hatarozza meg.

A masodik csucspont megadasa utan a kitoltott lekerekitett téglalapot és a lekerekitett vonalat a rendszer elhelyezi a rajz aktiv
rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A funkcié meghivéasakor a lekerekitési sugarat csak az els6 szerkesztés el6tt kell megadni! A tovabbi szerkesztésekhez az
els6ként megadott sugarat hasznalja a rendszer!

# Ha a masodik, atlés pont megadaskor a téglalap oldal éle kisseb, vagy egyenlé a megadott lekerekitési sugar kétszeresénél,
akkor a rendszer a lehetséges sugarral, félkorivvel zarja le a téglalapot! Ha minkét oldallap kisseb ennél, gyakorlatilag kort

kapunk!
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® Ha a tovabbi szerkesztéshez mas lekerekitési sugarat szeretnénk hasznalni, akkor a funkciot ijra kell inditani!

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkcio ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Kitoltott kor kozép+pontbol
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kitoltés = Kitoltott kor kozép+pontbol

Szersz4mos: @l

Az 'Kitoltott kor kozép+pontbol' funkcio kitdltott kort szerkeszt a kdzéppontbdl és egy keriileti pontbol.

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérheték a Pont igazitasi mod...
funkcioi.

A kitoltés modjat - szinét, jellegét - a El Kitoltés stilus beallitas hatarozza meg.

A kor kozéppontjanak megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott kor jelenik meg. A keriileti pont megadasakor a kor
kitoltést a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkci6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Kitoltott kor két pontbdl

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kitoltés = Kitoltott kor két pontbdl

Szersz4mos: @l

Az 'Kitoltott kor két pontbdl' funkcio kitoltott kort szerkeszt a kor atmérdjének két végpontjabol.

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérheték a Pont igazitasi mod...
funkcioi.

A kitoltés modjat - szinét, jellegét - a El Kitoltés stilus beallitas hatarozza meg.

A kor egyik keriileti pontjanak megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott kor jelenik meg. A masik keriileti pont
megadasakor a kor kitoltést a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utdn a rendszer tovabbra is a funkcidban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 161./483.




OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Kitoltott kor harom pontbdl

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kitoltés = Kitoltott kor harom pontbol

Szersz4mos: @l

Az 'Kitoltott kor harom pontbol' funkcio kitoltott kort szerkeszt a kor harom keriileti pontjabol.

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérhet6k a Pont igazitasi mod...
funkcibi.

A kitoltés modjat - szinét, jellegét - a El Kitoltés stilus beallitas hatdrozza meg.

A kor két keriileti pontjanak megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott kor jelenik meg. A harmadik keriileti pont
megadasakor a kor kit6ltést a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlitozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkci6 tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjitk meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Kitoltott koriv kozép+pont+végpontbol
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kitoltés = Kitoltott koriv kozép+pont+végpontbol

Szersz4mos: @l

Az 'Kitoltott koriv kozép+pont+végpontbdl' funkcio kitdltott korivet szerkeszt a kor kdzéppontjabol, valamint az iv kezdd és
végpontjabol.

Pozicionalds kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérheték a Pont igazitdsi mod...
funkcioi.

A kor kozéppontjanak megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott - teljes - kor jelenik meg. A masodikként a kor egy
kertileti pontjat adja meg, ez meghatarozza a kor sugarat. A kdzéppontot harmadik megadott ponttal 6sszekoté egyenes adja a
koriv kezd6 iranyszogét. A kozéppontot a negyedik megadott ponttal 6sszekotd egyenes adja az iv vég iranyszogét. A negyedik
pont megadasakor a koriv jelenik meg gumizva. A koriv mindig a kezdd szogt6l az éra mutatd jarasaval ellentétes (+) irdnyban,
a vég szogig tart.
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A kitoltés modjat - szinét, jellegét - a El Kitoltés stilus beallitas hatarozza meg.

A végszoget meghatarozo pont megadasakor a koriv kitoltést a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

& A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegé menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Kitoltés és koriv kozép+pontbol
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kitoltés = Kitoltés és koriv kozép+pontbol

Szersz4mos: @l

Az 'Kitoltés és koriv kozép+pontbol' funkcio egy kort és egy ugyan olyan sugaru kit6ltott kort szerkeszt a kozéppontbol és egy
kertileti pontbdl egy szerkesztési miivelettel.

Pozicionalds kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérheték a Pont igazitdsi mod...
funkcioi.

A szerkesztett kitoltés modjat - szinét, jellegét - a El Kitoltés stilus beallitas hatdrozza meg. A vonal megjelenési stilusat a gl
Vonal stilus beallitds hatdrozza meg.

A kor kdzéppontjanak megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott kor jelenik meg. A keriileti pont megadasakor a kort és a
kitoltést a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utdn a rendszer tovabbra is a funkcidban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelené lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkcio6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Kitoltés és koriv két pontbdl
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kitoltés = Kitoltés és koriv két pontbdl

Szersz4mos: @l

Az 'Kitoltés és koriv két pontbol' funkcio egy kort és egy ugyan olyan sugaru kitoltott kort szerkeszt a kor atmérdjének két
végpontjabdl egy szerkesztési miivelettel.

Pozicionalds kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérheték a Pont igazitdsi mod...
funkcioi.

A szerkesztett kitoltés modjat - szinét, jellegét - a El Kitoltés stilus beallitas hatdrozza meg. A vonal megjelenési stilusat a gl
Vonal stilus beallitas hatarozza meg.

A kor egyik keriileti pontjanak megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott kor jelenik meg. A masik keriileti pont
megadasakor a kort és a kitdltést a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

& A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegé menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjitk meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Kitoltés és koriv harom pontbdl
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kitoltés = Kitoltés és koriv harom pontbdl

Szersz4mos: @l

Az 'Kitoltés és koriv harom pontbél' funkci6 egy kort és egy ugyan olyan sugaru kitoltott kort szerkeszt a kor harom kerdileti
pontjabol egy szerkesztési miivelettel.

Pozicionalds kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérheték a Pont igazitdsi mod...
funkcioi.

A szerkesztett kitoltés modjat - szinét, jellegét - a El Kitoltés stilus beallitas hatarozza meg. A vonal megjelenési stilusat a gl
Vonal stilus beallitas hatarozza meg.

A kor két keriileti pontjanak megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott kor jelenik meg. A harmadik keriileti pont
megadasakor a kort és a kitoltést a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkci6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Kitoltés és koriv kozép+pont+végpontbol
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kitoltés = Kitoltés és koriv kozép+pont+végpontbol

Szersz4mos: @l

Az 'Kitbltés és koriv kozép+pont+végpontbdl' funkcid egy korivet és egy ugyan olyan sugaru kitoltott korivet szerkeszt a kor
kozéppontjabdl, valamint az iv kezd6 és végpontjabol egy szerkesztési miivelettel.

Pozicionalds kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérheték a Pont igazitdsi mod...
funkcioi.

A kor kozéppontjanak megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott - teljes - kor jelenik meg. A masodikként a kor egy
kertileti pontjat adja meg, ez meghatarozza a kor sugarat. A kdzéppontot harmadik megadott ponttal 6sszekoté egyenes adja a
koriv kezd6 iranyszogét. A kozéppontot a negyedik megadott ponttal 6sszekotd egyenes adja az iv vég iranyszogét. A negyedik
pont megadasakor a koriv jelenik meg gumizva. A koriv mindig a kezdd szogt6l az éra mutatd jarasaval ellentétes (+) irdnyban,
a vég szogig tart.
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A szerkesztett kit6ltés modjat - szinét, jellegét - a El Kitoltés stilus beallitas hatdrozza meg. A vonal megjelenési stilusat a gl
Vonal stilus beallitds hatarozza meg.

A végszdget meghatarozo pont megadasakor a korivet és a kitoltést a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Vonalbdl, kor/ivbol kitoltés

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kitoltés = Vonalbél, kor/ivbél Kkitoltés
Szerszamos: @l Billentyiizet: [f]

Ikon: ]

Az 'Vonalbél, kor/ivbél kitoltés' funkcié egy meglévd vonallanc, kor, koriv, ellipszis vagy ellipszis iv tomor szinnel vagy
sraffozasi mintaval valo kitoltésére szolgal.

A funkcidba belépéskor pont beviteli allapotba keriil a rendszer, keresé kurzor jelenik meg. A kijel6lt vonallanc kezdd és
végpontjat dsszekotve a belsd teriiletet kitolti. Teljes kor és ellipszis kijelolésekor a teljes tertiletet kitolti. Koriv és ellipszis iv

esetén a hiir vagy a szelet kitoltés El Kitoltés stilus beallitas aktualis beallitasatol fiigg.

Pozicionalas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhetdk a Pont igazitasi mod...

funkcioi. A kitoltés modjat - szinét, jellegét - a EI Kitoltés stilus beallitas hatdrozza meg.

Korlatozasok/megjegyzések:
& A funkci6 segitségével egy elem Osszefliggé kitoltésére van lehetdség!
# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,

vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkci6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Tobb elem Kkitoltése
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Kitoltés = Tobb elem Kkitoltése
Szerszamos: gl Billentytizet: [m]

Ikon:

Az 'Tobb elem Kkitdltése' funkcid tobb, a rajzon meglévd vonallanc, kor, koriv kitdltésére szolgal, egyetlen 0sszefliggd kitoltési
mintaval. A kit6ltés torténhet tomor szinnel, vagy valamilyen mintazattal.

A funkciéba belépéskor pont beviteli allapotba keriil a rendszer, keresé kurzor jelenik meg. A kijelolt elemeket egymas utan
Osszelancolja, és egyetlen elemként kezelve kitolti. A korivek kitdltésénél valojaban egy kozelitd sokszoget fektet a korivre (az
oldalak szama a kor atmérdjétdl fiigg). A funkcidval annyi elem t6lthetd ki egyszerre, hogy a kozelité vonalsorozat pontjainak
szama ne haladja meg a 256-ot.

Ugyanazoknak az elemeknek a kitoltése eltéré eredményt adhat, ha eltéré sorrendben toltjiik ki dket. Az 0 elemet a mar
azonositott elemekre rafektetett vonalsorozathoz ugy illeszti, hogy megkeresi az 0j elemnek és a vonalsorozatnak is a szabad
végpontjait, és megvizsgalja a tavolsagokat. Az Ujelem és a vonalsorozat legkdzelebb esé végpontjait 6sszekoti, majd az 1)
elemre rafektetett vonalsorozattal kiegésziti a kitdltend6 vonalsorozatot. Gumizva megjelenit az éppen érvényben 1év0 kitoltést.

Egy a mar a kitoltéshez azonositott elem ismételt kivalasztasakor az elemet kiveszi a kitoltési lancbol.

Poziciondlas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhetdk a Pont igazitasi mod...

funkcioi. A kitdltés modjat - szinét, jellegét - a EI Kitoltés stilus beallitas hatarozza meg.

A funkciot lezarni a - Pont bevitel I Lebegé menil &z elem kijelolés hasznalata lebegd menii és elem kijeldlés hasznélatéval esetén a

%t) =4 jobb oldali egérgomb lenyomasa és felengedésével billentyli felengedésére megjelend lebegd meniiben megjelend

'Lezar [End]' funkcioval lehet. Lezarhatjuk a funkciot a billentyiizet 'Lezar [End]' gombjanak megnyomasaval is. Mas
miikodési beallitasi esetben a 3 gombos egér hasznalata esetén a kdzépsé gomb lenyomasaval lehet, vagy barmilyen egér esetén

] 5
a jobb oldali gomb megnyomdasa utin megjelend il Pont igazitisi mod... dialégus ablakban a ﬂl gomb
megnyomasaval lehet.

Ha a funkciot a fent leirt lezar modon fejezziik be, a megszerkesztett kitoltést a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:
& A Kkitoltés formajat meghatarozza a kitoltésben résztvevo elemek kijelolésének sorrendje!
# A rendszer a kezd6 és végpont 6sszekotését mindig automatikusan elvégzi!
# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,

vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Méretezés

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi

Meéretezés = ...

A termék kivitelezése szempontjabol miszaki rajzok informaciokészletének a geometriai alak mellett a méretek jelentik a
legfontosabb Gsszetevdjét. A méret két méretsegédvonal egymastdol mért tavolsaga a felhasznald altal meghatarozott
mértékegységben kifejezve. Az OmegaCAD az altalanos méretmegadast sok szolgaltatassal timogatja. A szerkesztett mérethald

megjelenését a ﬂl Méretezés stilus bedllitas hatdrozza meg.

Tartalom:

El Vizszintes metszet
]]% Fiiggdleges metszet

El Vizszintes pontok
:]% Fiiggdleges pontok

ﬁl Sugér méret
ﬁl Atméré méret
El Iv sz6g méret
gl Egyenesek szoge

ﬁl Sz6g harom pontbol

Ikon szerszammal is elérhet6 funkciok:

24 2]
@| £

NE

Korlatozasok/megjegyzések:

Kapcsolat/E-mail
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Vizszintes metszet

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Méretezés = Vizszintes metszet

, —
Szerszamos: “&l

Ikon: ﬁ»

Az 'Vizszintes metszet' funkcié lehetdvé teszi metszésvonallal szarmaztatott vizszintes - 'X' tengellyel parhuzamos - méretek

megadasat. Ha a segéd koordinata rendszert_El Koordinata rendszer... be van kapcsolva, annak az 'X' tengelyével lesz
parhuzamos, azaz a rajzon ferdén is elhelyezkedhet.

A funkcidba belépés utan elészor 'a bazis méretvonal helye'-t kell kijellni. Ide keriil az elsé méretlanc, vagy ha a gl
Mcéretezés stilus beallitas be van kapcsolva az 'osszméret készitése' kapcsolo, akkor az utolsé méretlanc felirdsa utan ide keriil
az Osszméret.

A bazis méretvonal megfelel6 oldalara - ala vagy folé - torténé pont megadassal lehet 'a tovabbi méretvonalak helye -t
kijelolni. A tovabbi méretlancok a bazis méretvonalnak erre az oldalara keriilnek, a beallitasban megadott méretek tavolsagra
elhelyezve.

A harmadik megadott pont jeldli ki a metszd egyenes helyét. A kovetkezd két pont - a metszd egyenesre vetitve - lehatarolja a
metsz0 szakasz két végpontjat.

A szakasz végpontok megadasa utan kiszamolja a metszéseket, 0sszeallitja a méretlancot, és elhelyezi a rajzra.

Poziciondlas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhetdk a Pont igazitasi mod...

funkcioi. A mérethal6 tulajdonsagait a ﬂl Méretezés stilus beallitas hatdrozza meg.

A méretlanc felrajzolasa utan tovabbra is pont beviteli allapotban marad, ujabb metsz6 egyenest lehet megadni, Gjabb méretlanc
készithetd. A funkciobol az 'ESC' billentyi lenyomasaval lehet kilépni. A funkciot lezarni a -_ Pont bevitel

¥ Lebegt menti és elem kijeldlés hasznélata lebegd menii és elem kijel6lés hasznalataval esetén a %) 7 jobb oldali egérgomb
lenyomasa és felengedésével billentyli felengedésére megjelend lebegé meniiben megjelend 'Lezar [End]' funkcioval lehet.

Lezarhatjuk a funkciot a billentytizet 'Lezar [End]' gombjanak megnyomasaval is. Mas miikodési beallitasi esetben a 3
gombos egér hasznalata esetén a kozéps6 gomb lenyomasaval lehet, vagy barmilyen egér esetén a jobb oldali gomb megnyomasa

‘i 5
utén megjelend il Pont igazitdsi mod... dialégus ablakban a ﬂl gomb megnyomasaval lehet. Ha az 'Osszméret
készitése' kapcsold bekapcsolt allapotban volt, lezaraskor késziil el az 6sszméret.

Fontos tudni, hogy méretezéskor csak akkor keriilnek a méretezési elemek egy csoportba, és ezzel egylitt a méretezési stilus
jellemzOk taroldsra, ha a méretezés megkezdése elbtt a méretezési stilusban a Méretezés elemek egy csoport elembe 6sszefogva
elhelyezve kapcesolo be van kapcesolva!

Lasd:

El Méretezés stilus beallitas... [D]

Méretezés elemek egy csoport elembe Gsszefogva elhelyezve

Korlatozasok/megjegyzések:

# Ha a vizszintes iranytol eltérd iranyu méretezést kivanunk késziteni, akkor hasznaljuk a segéd koordinata rendszert a
megfelel6 forgatassal!

# A méretezés jellemz6i nem rendelddnek a méretezést alkotd alapelemekhez. A méretezés alapelemei kizardlag a sajat
tulajdonsagait 6rzik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Fiiggoleges metszet

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Méretezés = Fiiggoleges metszet

Szerszamos: ]]%

Ikon: ,Q,I

Az 'Fiiggoleges metszet' funkcio lehetdvé teszi metszésvonallal szarmaztatott fiiggéleges - 'Y' tengellyel parhuzamos - méretek

megadasat. Ha a segéd koordinata rendszert El Koordinata rendszer... be van kapcsolva, annak az 'Y' tengelyével lesz
parhuzamos, azaz a rajzon ferdén is elhelyezkedhet.

A funkcidba belépés utan elészor 'a bazis méretvonal helye'-t kell kijellni. Ide keriil az elsé méretlanc, vagy ha a gl
Mcéretezés stilus beallitas be van kapcsolva az 'osszméret készitése' kapcsolo, akkor az utolsé méretlanc felirdsa utan ide keriil
az Osszméret.

A bazis méretvonal megfelelé oldalara - jobbra vagy balra - torténé pont megadassal lehet 'a tovabbi méretvonalak helye -t
kijelolni. A tovabbi méretlancok a bazis méretvonalnak erre az oldalara keriilnek, a beallitasban megadott méretek tavolsagra
elhelyezve.

A harmadik megadott pont jeldli ki a metszd egyenes helyét. A kovetkezd két pont - a metszd egyenesre vetitve - lehatarolja a
metsz0 szakasz két végpontjat.

A szakasz végpontok megadasa utan kiszamolja a metszéseket, 0sszeallitja a méretlancot, és elhelyezi a rajzra.

Poziciondlas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhetdk a Pont igazitasi mod...

funkcioi. A mérethal6 tulajdonsagait a ﬂl Méretezés stilus beallitas hatdrozza meg.

A méretlanc felrajzolasa utan tovabbra is pont beviteli allapotban marad, ujabb metsz6 egyenest lehet megadni, Gjabb méretlanc
készithetd. A funkciobol az 'ESC' billentyi lenyomasaval lehet kilépni. A funkciot lezarni a -_ Pont bevitel

¥ Lebegt menti és elem kijeldlés hasznélata lebegd menii és elem kijel6lés hasznalataval esetén a %) 7 jobb oldali egérgomb
lenyomasa és felengedésével billentyli felengedésére megjelend lebegé meniiben megjelend 'Lezar [End]' funkcioval lehet.

Lezarhatjuk a funkciot a billentytizet 'Lezar [End]' gombjanak megnyomasaval is. Mas miikodési beallitasi esetben a 3
gombos egér hasznalata esetén a kozéps6 gomb lenyomasaval lehet, vagy barmilyen egér esetén a jobb oldali gomb megnyomasa

‘i 5
utén megjelend il Pont igazitdsi mod... dialégus ablakban a ﬂl gomb megnyomasaval lehet. Ha az 'Osszméret
készitése' kapcsold bekapcsolt allapotban volt, lezaraskor késziil el az 6sszméret.

Fontos tudni, hogy méretezéskor csak akkor keriilnek a méretezési elemek egy csoportba, és ezzel egylitt a méretezési stilus
jellemzOk taroldsra, ha a méretezés megkezdése elbtt a méretezési stilusban a Méretezés elemek egy csoport elembe 6sszefogva
elhelyezve kapcesolo be van kapcesolva!

Lasd:

El Méretezés stilus beallitas... [D]

Méretezés elemek egy csoport elembe Gsszefogva elhelyezve

Korlatozasok/megjegyzések:

# Ha a fiiggdleges irdnytol eltérd irdnyu méretezést kivanunk késziteni, akkor hasznaljuk a segéd koordindta rendszert a
megfelel6 forgatassal!

# A méretezés jellemz6i nem rendelddnek a méretezést alkotd alapelemekhez. A méretezés alapelemei kizardlag a sajat
tulajdonsagait 6rzik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Vizszintes pontok

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Méretezés = Vizszintes pontok

, + <+
Szerszamos: “&l

Az 'Vizszintes pontok' funkcio lehet6vé teszi méretezendd pontok megadasaval eldallitott vizszintes - 'X' tengellyel

parhuzamos - méretek megadasat. Ha a segéd koordinata rendszer El Koordinata rendszer... be van kapcsolva, annak az 'X'
tengelyével lesz parhuzamos, azaz a rajzon ferdén is elhelyezkedhet.

A funkcidba belépés utan eldszor 'a bazis méretvonal helye'-t kell kijeldlni. Ide keriil az els6 méretlanc, vagy ha a gl
Méretezés stilus beallitas be van kapcsolva az 'osszméret készitése' kapcsolo, akkor az utolsé méretlanc felirdsa utan ide keriil
az Osszméret.

A bazis méretvonal megfelel6 oldalara - ala vagy f6lé - torténd pont megadassal lehet 'a tovabbi méretvonalak helye -t
kijelolni. A tovabbi méretlancok a béazis méretvonalnak erre az oldalara keriilnek, a beallitisban megadott méretek tavolsagra
elhelyezve.

Ez utan kovetkezik a méretezend pontok megadasa. Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali
gombjanak lenyomasaval elérheték a Pont igazitasi mod... funkcioi.

Egy méretlancra keriils pontok bevitelébdl a - Pont bevitel M| Lebeqt mentiés elem kijeldlés haszndlata |ebeod menii és elem

kijel6lés hasznalataval esetén a & jobb oldali egérgomb lenyomasa utani felengedésére megjelend lebegé meniiben

megjelend 'Lezar [End]' funkcidval lehet. Lezarhatjuk a funkcié

a 'Lezar + Folytat [Insert]' funkciot valasztjuk (billentytizet 'Insert'), akkor ujabb pontokat adhatunk meg méretezésre,
amelyet hasonlé modon lehet befejezni. Lehetdségiink van arra is, hogy az utolsé méretezendd pontot tordljikk a lebegd menii

'Delete’).

billentytizet 'End' gombjanak megnyomasaval is. Ha

'Utolsé pont torlése [Delete]' funkcioval (billentytizet

Mas miikodési beallitasi esetben a 3 gombos egér hasznalata esetén a kdzépsé gomb lenyomasaval lehet, vagy barmilyen egér

y 7
esetén a jobb oldali gomb megnyomasa utan megjelend il Pont igazitasi mod... dialégus ablakban a Leil gomb
megnyomasaval lehet.

A pontok megadasakor gumizva megjelenik a megszerkesztendé mérethald. A mérethalé tulajdonsagait a gl Meéretezés stilus
beallitds hatdrozza meg. A funkcid lezarasakor, ha az '6sszméret készitése' kapcsold bekapcsolt allapotban volt, lezaraskor
késziil el az 6sszméret.

Fontos tudni, hogy méretezéskor csak akkor keriilnek a méretezési elemek egy csoportba, és ezzel egyiitt a méretezési stilus
jellemzOk taroldsra, ha a méretezés megkezdése el6tt a méretezési stilusban a Méretezés elemek egy csoport elembe 6sszefogva
elhelyezve kapesolo be van kapcsolva!

Lasd:

gl Méretezés stilus bedllitds... [D]

Méretezés elemek egy csoport elembe dsszefogva elhelyezve

Korlatozasok/megjegyzések:

# Ha a vizszintes irdnytol eltérd iranyu méretezést kivanunk késziteni, akkor hasznaljuk a segéd koordinata rendszert a
megfelel6 forgatassal!

# A méretezés jellemzdéi nem rendelddnek a méretezést alkotd alapelemekhez. A méretezés alapelemei kizardlag a sajat
tulajdonsagait 6rzik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Fiiggoleges pontok

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Méretezés = Fiiggéleges pontok

Szerszamos: ]i

Az 'Fiiggoleges pontok' funkcid lehetévé teszi méretezendé pontok megadasaval eldallitott fiiggéleges - 'Y' tengellyel

parhuzamos - méretek megadasat. Ha a segéd koordinata rendszer El Koordinata rendszer... be van kapcsolva, annak az "Y'
tengelyével lesz parhuzamos, azaz a rajzon ferdén is elhelyezkedhet.

A funkcidba belépés utan eldszor 'a bazis méretvonal helye'-t kell kijeldlni. Ide keriil az els6 méretlanc, vagy ha a gl
Méretezés stilus beallitas be van kapcsolva az 'osszméret készitése' kapcsolo, akkor az utolsé méretlanc felirdsa utan ide keriil
az Osszméret.

A bazis méretvonal megfelel6 oldalara - ala vagy f6lé - torténd pont megadassal lehet 'a tovabbi méretvonalak helye -t
kijelolni. A tovabbi méretlancok a béazis méretvonalnak erre az oldalara keriilnek, a beallitisban megadott méretek tavolsagra
elhelyezve.

Ez utan kovetkezik a méretezend pontok megadasa. Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali
gombjanak lenyomasaval elérheték a Pont igazitasi mod... funkcioi.

Egy méretlancra keriils pontok bevitelébdl a - Pont bevitel M| Lebeat mentiés elem kijeldlés haszndlata |ebeod menii és elem

kijel6lés hasznalataval esetén a 5 jobb oldali egérgomb lenyomasa és felengedésével billenty(i felengedésére megjelend

lebegé meniiben megjelend 'Lezar [End]' funkcioval lehet. Lezarhatjuk a funkciét a billentyiizet 'End' gombjanak

megnyomasaval is. Ha a 'Lezar + Folytat [Insert]' funkciot valasztjuk (billentytizet 'Insert'), akkor Ujabb pontokat
adhatunk meg méretezésre, amelyet hasonld modon lehet befejezni. Lehetdséglink van arra is, hogy az utols6 méretezendd

'Delete’).

pontot toroljiik a lebegd menti 'Utolsé pont torlése [Delete]' funkcioval (billentylizet (&

Mas miikodési beallitasi esetben a 3 gombos egér hasznalata esetén a kdzépsé gomb lenyomasaval lehet, vagy barmilyen egér

y 7
esetén a jobb oldali gomb megnyomasa utan megjelend il Pont igazitasi mod... dialégus ablakban a Leil gomb
megnyomasaval lehet.

A pontok megadasakor gumizva megjelenik a megszerkesztendé mérethald. A mérethalé tulajdonsagait a gl Meéretezés stilus
beallitds hatdrozza meg. A funkcid lezarasakor, ha az '6sszméret készitése' kapcsold bekapcsolt allapotban volt, lezaraskor
késziil el az 6sszméret.

Fontos tudni, hogy méretezéskor csak akkor keriilnek a méretezési elemek egy csoportba, és ezzel egyiitt a méretezési stilus
jellemzOk taroldsra, ha a méretezés megkezdése el6tt a méretezési stilusban a Méretezés elemek egy csoport elembe 6sszefogva
elhelyezve kapesolo be van kapcsolva!

Lasd:

gl Méretezés stilus bedllitds... [D]

Méretezés elemek egy csoport elembe dsszefogva elhelyezve

Korlatozasok/megjegyzések:

# Ha a vizszintes irdnytol eltérd iranyu méretezést kivanunk késziteni, akkor hasznaljuk a segéd koordinata rendszert a
megfelel6 forgatassal!

# A méretezés jellemzdéi nem rendelddnek a méretezést alkotd alapelemekhez. A méretezés alapelemei kizardlag a sajat
tulajdonsagait 6rzik meg!
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Sugar méret
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Méretezés = Sugar méret

Szersz4mos: @l

Ikon: @

Az 'Sugar méret' funkcio segitségével korok, korivek sugarat lehet beméretezni.
A sugar méretezés elkészitésének els 1épése a keresd kurzorral a méretezendd kor, koriv azonositasa.
Masodik 1épés a méret elhelyezési pont kijeldlése.

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérheték a Pont igazitdsi mod...
funkcioi.

A kor kozéppontja és a méret elhelyezési pont jeloli ki a méretvonal iranyat. A méret felirat helye a koron kiviilre keriil, ha a
méret elhelyezési pont a kdrdn kiviilre lett megadva, és beliilre keriil a felirat, ha az elhelyezési pont beliilre lett megadva. A

pontok megadéasakor gumizva megjelenik a megszerkesztendé mérethald. A mérethalo tulajdonsagait a gl Méretezés stilus
beallitas hatarozza meg.

Fontos tudni, hogy méretezéskor csak akkor keriilnek a méretezési elemek egy csoportba, és ezzel egylitt a méretezési stilus
jellemzOk tarolasra, ha a méretezés megkezdése el6tt a méretezési stilusban a Méretezés elemek egy csoport elembe 6sszefogva
clhelyezve kapcesolo be van kapcsolva!

Lasd:

El Meéretezés stilus beallitds... [D]

Méretezés elemek egy csoport elembe 0sszefogva elhelyezve

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkci6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Atméro méret

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Méretezés = Atméré méret

Szersz4mos: @l

Ikon:

Az 'Atméré méret' funkcio segitségével korok, korivek atméréjét lehet beméretezni.
A atméré méretezés elkészitésének elsd 1épése a keresd kurzorral a méretezendd kort, koriv azonositasa.
Masodik 1épés a méret elhelyezési pont kijeldlése.

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérheték a Pont igazitdsi mod...
funkcioi.

A kor kozéppontja és a méret elhelyezési pont jeloli ki a méretvonal iranyat. A méret felirat helye a koron kiviilre keriil, ha a
méret elhelyezési pont a kdrdn kiviilre lett megadva, és beliilre keriil a felirat, ha az elhelyezési pont beliilre lett megadva. A

pontok megadéasakor gumizva megjelenik a megszerkesztendé mérethald. A mérethalo tulajdonsagait a gl Méretezés stilus
beallitas hatarozza meg.

Fontos tudni, hogy méretezéskor csak akkor keriilnek a méretezési elemek egy csoportba, és ezzel egylitt a méretezési stilus
jellemzOk tarolasra, ha a méretezés megkezdése el6tt a méretezési stilusban a Méretezés elemek egy csoport elembe 6sszefogva
clhelyezve kapcesolo be van kapcsolva!

Lasd:

El Meéretezés stilus beallitds... [D]

Méretezés elemek egy csoport elembe 0sszefogva elhelyezve

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkci6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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iv szog méret
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Méretezés = Iv szog méret

Szerszamos: El

Ikon: ﬁ

Az 'lv szog méret' funkcio segitségével korivek nyilas szogét lehet beméretezni.
Az iv sz0g méretezés elkészitésének elso 1épése a keresd kurzorral a méretezendd kor, koriv azonositasa.
Masodik Iépés a méret elhelyezési pont kijelolése.

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérheték a Pont igazitdsi mod...
funkcioi.

A méretvonal a méretezendd korivvel koncentrikus, azzal azonos nyilasszogl koriv, ami athalad a méret elhelyezési ponton. A
méretszam a méretvonal kozepéhez kertil felirasra. A pontok megadasakor gumizva megjelenik a megszerkesztendé mérethalo.

A mérethalo tulajdonsagait a gl Meéretezés stilus beallitas hatarozza meg.

Fontos tudni, hogy méretezéskor csak akkor keriilnek a méretezési elemek egy csoportba, és ezzel egyiitt a méretezési stilus
jellemzOk taroldsra, ha a méretezés megkezdése elbtt a méretezési stilusban a Méretezés elemek egy csoport elembe 6sszefogva
elhelyezve kapesolo be van kapcsolva!

Lasd:

El Méretezés stilus beéllités... [D]

Méretezés elemek egy csoport elembe Gsszefogva elhelyezve

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegé menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkcio6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!
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Egyenesek szoge

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Méretezés = Egyenesek szoge

Szersz4mos: E]_l

Ikon: ﬁl_

Az 'Egyenesek szoge' funkcio segitségével két egyenes altal bezart szoget lehet beméretezni.

Az egyenesek szogének méretezéséhez az elsd 1épése a keresd kurzorral a két egyenes azonositsa, melynek kozbezart szogét
méretezni kell.

Masodik 1épés a méret elhelyezési pont kijelolése.

Pozicionalas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhetdk a Pont igazitasi mod...
funkcioi.

A méretvonal a méret elhelyezési ponton athaladé koriv, melynek kdzéppontja megegyezik az egyenesek metszéspontjaval, és a
nyilas szoge megegyezik a két egyenes altal bezart szoggel. A méretszam a méretvonal kdzepéhez keriil felirasra. A pontok

megadasakor gumizva megjelenik a megszerkesztendd mérethald. A mérethald tulajdonsagait a El Meéretezés stilus beallitas
hatarozza meg.

Fontos tudni, hogy méretezéskor csak akkor keriilnek a méretezési elemek egy csoportba, és ezzel egyiitt a méretezési stilus
jellemzOk taroldsra, ha a méretezés megkezdése el6tt a méretezési stilusban a Méretezés elemek egy csoport elembe 6sszefogva
elhelyezve kapesolo be van kapcsolva!

Lasd:

gl Méretezés stilus bedllitds... [D]

Meéretezés elemek egy csoport elembe Osszefogva elhelyezve

Korlitozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkeio tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjitk meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Sz6g harom pontbol

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Méretezés = Szog harom pontbdl

Szersz4mos: Z’il

Az 'Szdog hiarom pontbol' funkcio lehet6vé teszi az elsé és a masodik, illetve az elsé és a harmadik pont &sszekotésével
szarmaztatott egyenesek altal bezart sz6g beméretezését.

A funkcid végrehajtasat a harom pont megadasaval kell kezdeni
A méretet meghatarozo pontok utan a méret elhelyezési pont kijelolése kovetkezik.

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérhetdk a Pont igazitasi mod...
funkcioi.

A méretvonal a méret elhelyezési ponton athalad6 koriv, melynek kdzéppontja az elsé megadott pont. A méretvonal nyilas szoge
megegyezik az elsé és masodik valamint az es6 és harmadik pontot 0sszekotd egyenesek kozbezart szogével. A méretszam a
méretvonal kozepéhez keriil felirasra. A pontok megadasakor gumizva megjelenik a megszerkesztendé mérethal6d. A mérethald

tulajdonséagait a gl Meéretezés stilus beallitds hatdrozza meg.

Fontos tudni, hogy méretezéskor csak akkor keriilnek a méretezési elemek egy csoportba, és ezzel egylitt a méretezési stilus
jellemzok tarolasra, ha a méretezés megkezdése el6tt a méretezési stilusban a Méretezés elemek egy csoport elembe dsszefogva
elhelyezve kapcesolo be van kapcesolva!

Lasd:

El Méretezés stilus beallitds... [D]

Méretezés elemek egy csoport elembe Gsszefogva elhelyezve

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelené lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elhelyez
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Szimbélum elhelyez
Szerszamos: il Billentyiizet: [b]

Az 'Szimbélum elhelyez' funkcié szimbolumoknak a rajzon vald elhelyezésére szolgal. Az elhelyezend6 szimbolum kijel6lése,

méretének és a vonal tipusanak megadasa a El Szimbolum stilus beallitas funkcidval torténik.

A funkcidba belépéskor pont beviteli allapotba keriil a rendszer. A kijeldlt szimbdlumot - a beallitott méretben - gumizva
mozgatja, és a kijelolt helyre leteszi. Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak
lenyomasaval elérhet6k a Pont igazitdsi mod... funkcioi.

Elem referencia pont kijelolés: [ESC=Kilépés!]

o=
Ha a X5l Blokk f4jl elhelyezés funkcioban a 'Pozicionalds kozben is van tamogatas' kapcsolé be van kapcsolva, akkor az
elem elhelyezését az 'Elem forgatas:' dialogus segitségével modositani lehet:

A jobb oldali egérgomb megnyomasa, majd felengedésére az alabbi lebegd menii jelenik meg. Ekkor a lebegé meniiben
megjelend funkciok a referencia pont megadasa kozben is hivhatok, végrehajthatok, anélkiil, hogy a funkcié végrehajtas
megszakadna. Kivéve az Eldob, Esc funkciot, mely kifejezetten a funkcio szerkesztési eredmény nélkiili befejezésére szolgal.

A pozicié megadasa kozben a lebegd menii segitségével az alabbi bedllitasokat tudjuk kozvetleniil, a funkcid végrahajtasanak
megszakitasa nékiil végrehajtani:

¥ Pozicionals kézben is van timogatas'

B Szimbélum... B
P Szimbélum elhelyez b

Pozicionalas kozben is van tdmogatas

1] Koordinata rendszer... a
'¢i|",? Pont igazitasi mad...
Bk Pont elkapasi mad...

31% Racs.., G

21+ Racs felezése

111 Récs dupldzésa D

3 Visszavonds Ctrl+Z,F11

¢ Ujra érvényesit Crl+Y,F12
Kilépés Esc

F'uziu:iu:unéll L} elem I

A MI gomb véglegesiti az elemet a rajzon és uj elhelyezési pozicid megadasat teszi lehet6vé. A rendszer az 'Elem
forgatas:' dialogusba belépve a kurzort automatikusan a Rendben gombra helyezi. Az elem ,,gyors” elhelyezéséhez elegendd
kétszer kattintani az egér bal oldali gombjaval. (double-click)

A 'Forgatas:' csoportban moddosithatdé a szimbdolum elhelyezés forgatasi szoge fokokban, az éramutatd jarasaval ellentétes

pozitiv irdnyban. A legordiild listarol valaszthatdéak nevezetes szog értékek, a ﬂ gomb segitségével a sz0g mérési puffer
lekérdezhetd, vagy az ikonokkal a {6 forgatasi szogek allithatoak be.

A wl gomb megnyomasaval ujra mozgathatjuk az elhelyezend6 elemet.
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Az M gomb megnyomasaval modosithatjuk a szimbolum elem paramétereit, vagy 11j szimbolumot jeldlhetiink ki a gl
Szimbolum stilus beéllitds funkciéban.

Az __Eldab gombbal gy fejezziik be a miiveletet, hogy nem torénik elem elhelyezés.

Lasd:

gl Szimbolum stilus beallitds... [B]
El Szimbolum elem szerkesztése[o]

;Et Blokk fajl elhelyezés [Alt+Insert]

Korlatozasok/megjegyzések:

. =
A *El Blokk fajl elhelyezés "Pozicionalds kozben is van timogatds' opcié a szimbolum elem elhelyezési tamogatas

kapcsoldja is!

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelené lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjitk meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szimbélum elem szerkesztése
Elérés:  Menii: Szerkeszt W
Szimbélum elem. ..

Szerszamos: El Billentytizet: [0]

Az OmegaCAD rendszerben az alap grafikus szimbolumok egyszerli rajzjelek egységesitett megjelenitésére alkalmas
alapelemek. A rendszer a szimbdlumokat 6 lehetséges szimbolum tablaban és azon belil 36 egyedi elemben kezeli. A
szimbolumok csak vonallancot, kort/ivet és szolid (kifestett) kitoltést tartalmazhatnak.

i Szimbdlum zzerkesztés- Tabla: 1, Sorszam: 14

Szimbélum Racs “Wonal Kir, ivek Kitdltés Torés Ujrarajzol  Segitség

B|2|8|"| Nl olo0| & 2] | x| 7| %] || =)

A szimbdlum elemek elhelyezésiik folyaméan kapjak meg egyedi megjelenitési attributumaikat. Ezek a megjelenési méret (a két
féiranyban eltér torzitas lehetséges), valamint a vonaljellemzo.

A rendszer a szimbolumtablat az 'x:\V10x..\OmegaWin32\OwSymbl.dat' dllomanyban tarolja és minden rajz megjelenésekor
ezt hasznalja. Az egyedileg szerkesztett szimbolum allomanyt a rajzokkal tarolni, és mas munkahelyen val6 alkalmazas esetén

telepiteni kell!

A szimbdlum szerkesztés soran csak korlatozott miiveletek hajthatok végre. Ezért a kurzor csak korlatozott teriileten, a szimbol
szerkeszté modul ablaka f616tt mozgathato!

A szimbolum szerkesztés soran az alabbi miiveleteket végezhetjiik el.

Tartalom:

Szimbo6lum
B | Kivalaszt
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Vonal '
&I Vonallanc v
| mectatap [ql
Kor, ivek
@I Kozép+pont k]
€3] et pontbol [d]
QI Harom pontbél [h]
gl Kozéptpont+végpont [pl
EI [v harom pontbél [i]
Kitoltés
Hur kitoltés
¥ Szelet kitoltés
B vonalbol kitslres [f]
Torlés W
ﬁl Kor/iv torlés [Alt+C]
% Kitoltés torlés [AItF]
!I Minden! [Alt+W]
2' Visszavonas Ctrl+Z, F11
EI Ujra érvényesit Ctrl+Y, F12

Az elem Kkijelolés és miiveletei

Elem kijel6lés
Miiveletek a kijelolt elemekkel

Segitség W
Magyarazatok
Az OmegaCAD...

A funkcid billentytikkel és egérrel vezérelt egyéb ablakozasi miiveletek a szimbolum szerkeszté modulban is elérhetdk!

Lasd még:
gl Nagyitas [F6] Pont bevitel kdzben is!
g| Kicsinyités [E7] Pont bevitel kizben is!
@l Uijrarajzol [F8] Pont bevitel kozben is!

-Ablakozas lebego menii és elem kijelolés hasznalataval

Korlitozasok/megjegyzések:

# A rendszer a szimbolumtablat az 'x:\V10x..\OmegaWin32\OwSymbl.dat' allomanyban tarolja és minden rajz
megjelenésekor ezt hasznalja.

# A rendszer a szimb6lumokat 6 szimbolum tabldban és azon belill 36 egyedi, sorszammal azonositott elemben kezeli.
® A szimb6lumok csak vonallancot, kort/ivet és szolid (kifestett) kitoltést tartalmazhatnak.

# A szimboélumok elemeinek pont koordinatai 'normalizaltak'. A koordinata értékei csak -100, és +100 kozotti egész szam lehet!
Tényleges értékét a rajzon valo elhelyezésnél adjuk meg.

® A szimbo6lumok szerkesztése soran az alap grafikus szolgaltatasok azonosan mitkodnek, de funkcioik korlatozottak.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Kivalasztas

Modul: Szerkeszt 9E| Szimb6lum elem . . .
Elérés:  Menii: Szimbélum
Kivalaszt

Szerszamos: El

A 'Kivalaszt' funkcioval a szerkesztendd szimbolum valaszthatd ki a 'Szimbélum kivalasztasa:' ablakban.

HomaaEPY
AEEEER

Sorszam:

M

Eldob |
Rendben I

Ha a funkci6 hivasakor a szerkesztési ablakban egy mar modositott szimbolum van, ami még nem lett lementve, figyelmeztetd
jelzést ad, és a mentést el lehet végezni, miel6tt tovabbi munka adatvesztést okozna.

'Tabla:' Az OmegaCAD rendszer 6 szimbolum tablat tartalmaz, mindegyikben 36 szimbolum helyezhetd el. A
'Tabla:' beallitassal kivalaszthatja, mely tablaban 1évé szimbolumok koziil lehessen kivalasztani az
elhelyezendd szimbdlumot. A dialégus ablakban az érvényben 1év0 tabla dsszes szimboluma megjelenik a 36
db kis négyzetben.

'Sorszam:' Az aktualis szimbolum sorszdmanak kijelolése két féle képen torténhet, vagy a sorszdm megadasaval, vagy a
szimbolum rajzok koziil a kivalasztottra torténd rakattintassal. A kijel6lt sorszamu szimbolumot tartalmazo
négyzetet vastag fekete keret emeli ki a tobbi koziil.

Ha a kurzorral valamelyik szimbolum f6l6tt tartdzkodik, akkor a kivalasztott szimbolum képe haromszoros
méretben megjelenik - amig at nem 1ép masik szimbolum f61é -. Ez a kinagyitas segit annak eldontésében,
biztosan ezt a szimbolumot kivanja-e kivalasztani.

Ha az egérrel rakattint valamelyik szimbo6lumra, akkor annak a sorszama bekeriil a 'Sorszam' ablakba, és ez
lesz az aktualisan kijellt szimbolum. A szimbolumra torténd dupla kattintas esetén a program kijeldli a

kivalasztott szimbolumot, és azonnal be is zarja a dialégus ablakot - mintha megnyomta volna a ml

gombot -.
Eldob A gomb lenyomaésaval 0j szimbolum kivalasztasa nélkiil 1épiink ki.
Rendben A gomb lenyomasaval véglegesitheti az elvégzett beallitdsokat. A tovabbiakban a kijeldlt szimbolum rajzolata

jelenik meg a szerkesztd ablakban, és minden mivelet erre a szimbolumra lesz érvényes.

Korlatozasok/megjegyzések:

# Ha a szerkesztés alatt allo szimbolumon modositast hajtott végre a felhasznald, akkor az 0j szimbolum betoltése el6tt a
rendszer rakérdez, hogy a korabbi elemet mentse-e?

Omega-Soft Kft.

Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site

Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer

184./483.



OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Bemasolas

Modul: Szerkeszt 9E| Szimb6lum elem . . .
Elérés:  Menii: Szimbélum
Bemasol

Szerszamos: El

A 'Bemasol' funkcioval a korabban kivalasztott szerkesztend6 szimbolumba be lehet t6lteni egy masik szimbolum tartalmat.

A bemasolashoz ki kell valasztanunk a 'Szimbélum kivalasztasa:' ablakban azt az elemet, amelyet az aktualisan szerkesztett
elembe akarunk masolni.

Szimbél kivalasztasa: |

Eldob |
Rendben I

'Tabla:' Az OmegaCAD rendszer 6 szimbolum tablat tartalmaz, mindegyikben 36 szimbolum helyezhetd el. A
'Tabla:' beallitassal kivalaszthatja, mely tablaban 1évd szimbolumok koziil lehessen kivalasztani az
elhelyezendd szimbdlumot. A dialégus ablakban az érvényben 1év0 tabla dsszes szimboluma megjelenik a 36
db kis négyzetben.

'Sorszam:' Az aktualis szimbolum sorszdmanak kijelolése két féle képen torténhet, vagy a sorszdm megadasaval, vagy a
szimbolum rajzok koziil a kivalasztottra torténd rakattintassal. A kijel6lt sorszamu szimbolumot tartalmazo
négyzetet vastag fekete keret emeli ki a tobbi koziil.

Ha a kurzorral valamelyik szimbolum f6l6tt tartdzkodik, akkor a kivalasztott szimbolum képe haromszoros
méretben megjelenik - amig at nem 1ép masik szimbolum f61é -. Ez a kinagyitas segit annak eldontésében,
biztosan ezt a szimbolumot kivanja-e kivalasztani.

Ha az egérrel rakattint valamelyik szimbo6lumra, akkor annak a sorszama bekeriil a 'Sorszam' ablakba, és ez
lesz az aktualisan kijellt szimbolum. A szimbolumra torténd dupla kattintas esetén a program kijeldli a

kivalasztott szimbolumot, és azonnal be is zarja a dialégus ablakot - mintha megnyomta volna a ml
gombot -.

Eldab | A gomb lenyomaséaval nem torténik szimbolum kivalasztas és igy grafikus tartalom masolas sem. A szerkesztési
ablakban ott marad az el6z6 szimbolum valtozatlanul.
Fendber | A gomb lenyomasaval véglegesitheti a most kijeldlt szimbolum grafikus tartalma a mar korabban szerkesztésre
kijel6lt szimbolum tartalmaba masolodik.

Korlatozasok/megjegyzések:

® A bemasolas funkcidval a szimbolum elem korabbi tartalma torlédik!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Hozzafiizés

Modul: Szerkeszt 9E| Szimb6lum elem . . .
Elérés:  Menii: Szimbélum
Hozzafiiz

Szerszamos: @l

A 'Hozzafiiz' funkcioval a korabban kivalasztott szerkesztendé szimbolumhoz hozza lehet flizni egy masik szimbolum tartalmat.

A hozzaftizéshez ki kell véalasztanunk a 'Szimbélum kivalasztasa:' ablakban azt az elemet, amelyet az aktualisan szerkeszett
elemhez akarunk masolni.

Szimbél kivalasztasa: |

Eldob |
Rendben I

'Tabla:' Az OmegaCAD rendszer 6 szimbolum tablat tartalmaz, mindegyikben 36 szimbolum helyezhetd el. A
'Tabla:' beallitassal kivalaszthatja, mely tablaban 1évé szimbolumok koziil lehessen kivalasztani az
elhelyezendd szimbdlumot. A dialégus ablakban az érvényben 1év0 tabla dsszes szimboluma megjelenik a 36
db kis négyzetben.

'Sorszam:' Az aktualis szimbolum sorszdmanak kijelolése két féle képen torténhet, vagy a sorszdm megadasaval, vagy a
szimbolum rajzok koziil a kivalasztottra torténd rakattintassal. A kijel6lt sorszamu szimbolumot tartalmazo
négyzetet vastag fekete keret emeli ki a tobbi koziil.

Ha a kurzorral valamelyik szimbolum f6l6tt tartdzkodik, akkor a kivalasztott szimbolum képe haromszoros
méretben megjelenik - amig at nem 1ép masik szimbolum f61é -. Ez a kinagyitas segit annak eldontésében,
biztosan ezt a szimbolumot kivanja-e kivalasztani.

Ha az egérrel rakattint valamelyik szimbo6lumra, akkor annak a sorszama bekeriil a 'Sorszam' ablakba, és ez
lesz az aktualisan kijellt szimbolum. A szimbolumra torténd dupla kattintas esetén a program kijeldli a

kivalasztott szimbolumot, és azonnal be is zarja a dialégus ablakot - mintha megnyomta volna a ml
gombot -.

Eldab | A gomb lenyomasaval nem torténik szimbolum kivélasztas és igy grafikus tartalom masolas sem. A szerkesztési
ablakban ott marad az el6z6 szimbolum valtozatlanul.
Fendben | A gomb lenyomasaval véglegesitheti a most kijel6lt szimbolum grafikus tartalmat a mar korabban szerkesztésre
kijelolt szimbolum tartalmédhoz masoljuk. A tovabbiakban a két szimbdolum egyiittes tartalma jelenik meg a
szerkesztési ablakban.

Korlatozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Mentés

Modul: Szerkeszt 9E| Szimb6lum elem . . .
Elérés:  Menii: Szimbélum
Mentés

Szerszamos: [ |

A '"Mentés' funkcio lementi fjlba a kijeldlt szimbolumot

A rendszer a szimbolumtablat az 'x:\V10x..\OmegaWin32\OwSymbl.dat' adllomanyban tarolja. Ha modositotta a szimbdlum
tablat, akkor a szerkesztett rajzokhoz hasonléan gondoskodjon a szimbolokat tartalmazo allomany biztonsagi mentésérol is.

Korlatozasok/megjegyzések:
& A mentés utan a szimbolum elem korabbi tartalmat semmilyen modon nem lehet visszanyerni!

A rendszer Ujratelepitése soran a szimbolum tabla feliilirodhat! Ezért telepités utan a mentett 'x:\V10x..\OmegaWin32
\OwSymbl.dat' szimbolum allomanyt vissz kell tolteni!
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Felhasznaloi kézikonyve

Szimbodlum elem szerkesztése: Kilépés

Modul: Szerkeszt 9E| Szimb6lum elem . . .
Elérés:  Menii: Szimbélum
Kilépés

A 'Kilépés' funkcioval a szimbolum szerkeszté modulbol tudunk kilépni. A funkci6 bezarja a szimbdlum szerkeszt6 ablakot. Ha
kell lementi a mar szerkesztett szimbolumot. A kilépés utan megsziinik a kurzor korlatozott mozgasa.

Korlatozasok/megjegyzések:

# Ha a szerkesztés alatt 4ll6 szimbolumon moédositast hajtott végre a felhasznalo, akkor kilépés el6tt a rendszer rakérdez, hogy a
modositott elemet mentse-e?
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Szimbolum elem szerkesztése: Racsméret beallitasa

Modul: Szerkeszt 9E| Szimb6lum elem . . .
Elérés:  Menii: Racs W

1 [mm] racsméret
2 [mm] racsméret
3 [mm] racsméret
4 [mm] racsméret
v 5 [mm] racsméret
6 [mm] racsméret
7 [mm] racsméret
8 [mm] racsméret
9 [mm] racsméret
10[mm] racsméret

A 'Racs' funkcio segitségével a szerkesztési segédracs méretét lehet kivalasztani a lehetséges értékek koziil. Az érték 1 mm-t6l
10 mm-ig véltoztathatd. A kivalasztott érték elétt a ' ¥ jel lathato.

A szimbolumok szerkesztése soran a racspontra torténé pontbevitel nem kapcsolhato ki.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A szimbolumok szerkesztése soran az alap grafikus szolgaltatasok azonosan miikddnek, de funkcioik korlatozottak.

# Ha a képerny6n megjelend képpontok harom képpontnal siiriibbek, akkor az ablakozaskor 'A racspontok siiriiek. Nincsenek
megjelenitve.' iizenet jelenik meg.

® Ha a képerny6n megjelen6 képpontok kilenc képpontnal siiriibbek, akkor az 'A racspontok siirtiek. Csak minden masodik
latszik.' lizenet jelenik meg.

& Ha a képerny6n megjelené képpontok hat képpontnal siirtibbek, akkor az 'A racspontok stirtiek. Csak minden harmadik
lathato.' iizenet jelenik meg.
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Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Vonallanc

Modul: Szerkeszt = [ Szimb6lum elem . . .
Elérés:  Menii: Vonal i
Vonallanc
Szersz4amos: &l Billentytizet: [v]

A 'Vonallanc' szerkesztés funkcioval egy vonallanc szerkesztését végezhetjiik el.

A szimbdlumot alkotd grafikus elemek pontjainak koordinatai korlatozottak. Minimalis értéke -100, maximalis értéke +100, és
csak egész szam lehet. A négyzet két atlosan elhelyezkedd csuicspontjanak koordinatai: (-100, -100) és (+100, +100). Ebbél
kovetkezik, hogy pontbevitel sordn a racspontra szerkesztést nem lehet kikapcsolni, és a racs értéke is csak egész érték lehet!

A pont megadasa a Pont bevitel szabalyainak megfelelden torténik, azonban az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval nem

érhetok el a Pont igazitadsi mod ablak funkcioi. Az "ENTER', vagy az egér bal oldali billentyijének lenyomasaval lehet a pontot
megadni

A fenti korlatozasokat kivéve a funkcid azonosan miikodik a &I Vonal [v] funkcidval.

Lasd még:

N vonal v

Korlitozasok/megjegyzések:
® A szimb6lumok szerkesztése soran az alap grafikus szolgaltatasok azonosan mitkodnek, de funkcioik korlatozottak.
® A pontbevitel csak racspontokra, egér kurzor segitségével lehetséges!

# A megszerkesztett elem vonaljellemzdje a szerkesztésre beallitott vonal stilus lesz, de ennek nincs jelentdsége, mert a szimbol
elem vonalai, korei elhelyezéskor kapnak egyedi attributumot.
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Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Téglalap

Modul: Szerkeszt = [ Szimb6lum elem . . .
Elérés:  Menii: Vonal i
Téglalap
Szerszamos: El Billentyiizet: [v]

A 'Téglalap' szerkesztés funkcioval egy téglalapot hatarold vonallanc szerkesztését végezhetjiik el.

A szimbdlumot alkotd grafikus elemek pontjainak koordinatai korlatozottak. Minimalis értéke -100, maximalis értéke +100, és
csak egész szam lehet. A négyzet két atlosan elhelyezkedd csuicspontjanak koordinatai: (-100, -100) és (+100, +100). Ebbél
kovetkezik, hogy pontbevitel sordn a racspontra szerkesztést nem lehet kikapcsolni, és a racs értéke is csak egész érték lehet!

A pont megadasa a Pont bevitel szabalyainak megfelelden torténik, azonban az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval nem

érhetok el a Pont igazitadsi mod ablak funkcioi. Az "ENTER', vagy az egér bal oldali billentyijének lenyomasaval lehet a pontot
megadni

A fenti korlatozasokat kivéve a funkcid azonosan miikodik a EI Téglalap [q] funkcidval.

Lasd még:

El Téglalap [ql

Korlitozasok/megjegyzések:
® A szimb6lumok szerkesztése soran az alap grafikus szolgaltatasok azonosan mitkodnek, de funkcioik korlatozottak.
® A pontbevitel csak racspontokra, egér kurzor segitségével lehetséges!

# A megszerkesztett elem vonaljellemzdje a szerkesztésre beallitott vonal stilus lesz, de ennek nincs jelentdsége, mert a szimbol
elem vonalai, korei elhelyezéskor kapnak egyedi attributumot.
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Szimbolum elem szerkesztése: Kozép+pont

Modul: Szerkeszt = I §zimbolum clem . . .
Elérés:  Menii: Kor, ivek
Kozép+pont
Szerszamos: @l Billentyiizet: [Kk]

A 'Kozép+pont' funkcid kort szerkeszt a kzéppontbdl és egy keriileti pontbol.

A szimbdlumot alkotd grafikus elemek pontjainak koordinatai korlatozottak. Minimalis értéke -100, maximalis értéke +100, és
csak egész szam lehet. A négyzet két atlosan elhelyezkedd csuicspontjanak koordinatai: (-100, -100) és (+100, +100). Ebbél
kovetkezik, hogy pontbevitel sordn a racspontra szerkesztést nem lehet kikapcsolni, és a racs értéke is csak egész érték lehet!

A pont megadasa a Pont bevitel szabalyainak megfelelden torténik, azonban az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval nem

érhetok el a Pont igazitadsi mod ablak funkcioi. Az "ENTER', vagy az egér bal oldali billentyijének lenyomasaval lehet a pontot
megadni

A fenti korlatozasokat kivéve a funkcid azonosan miikodik a @I Kozéptpont [k] funkcioval.

Lasd még:

Ql Kozép+pont k1

Korlitozasok/megjegyzések:
® A szimb6lumok szerkesztése soran az alap grafikus szolgaltatasok azonosan mitkodnek, de funkcioik korlatozottak.
® A pontbevitel csak racspontokra, egér kurzor segitségével lehetséges!

# A megszerkesztett elem vonaljellemzdje a szerkesztésre beallitott vonal stilus lesz, de ennek nincs jelentdsége, mert a szimbol
elem vonalai, korei elhelyezéskor kapnak egyedi attributumot.
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Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Két pontbol

Modul: Szerkeszt = [ Szimb6lum elem . . .
Elérés:  Menii: Kor, ivek
Két pontbol
Szersz4amos: Ql Billentytizet: [d]

A 'Két pontbol' funkcio kort szerkeszt a kor atmérdjének két végpontjabol.

A szimbdlumot alkotd grafikus elemek pontjainak koordinatai korlatozottak. Minimalis értéke -100, maximalis értéke +100, és
csak egész szam lehet. A négyzet két atlosan elhelyezkedd csuicspontjanak koordinatai: (-100, -100) és (+100, +100). Ebbél
kovetkezik, hogy pontbevitel sordn a racspontra szerkesztést nem lehet kikapcsolni, és a racs értéke is csak egész érték lehet!

A pont megadasa a Pont bevitel szabalyainak megfelelden torténik, azonban az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval nem

érhetok el a Pont igazitadsi mod ablak funkcioi. Az "ENTER', vagy az egér bal oldali billentyijének lenyomasaval lehet a pontot
megadni

A fenti korlatozasokat kivéve a funkcid azonosan miikodik a QI Két pontbol [d] funkcidval.

Lasd még:

3] Keétpontb! [d]

Korlitozasok/megjegyzések:
® A szimb6lumok szerkesztése soran az alap grafikus szolgaltatasok azonosan mitkodnek, de funkcioik korlatozottak.
® A pontbevitel csak racspontokra, egér kurzor segitségével lehetséges!

# A megszerkesztett elem vonaljellemzdje a szerkesztésre beallitott vonal stilus lesz, de ennek nincs jelentdsége, mert a szimbol
elem vonalai, korei elhelyezéskor kapnak egyedi attributumot.
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Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Harom pontbol

Modul: Szerkeszt = I §zimbolum clem . . .
Elérés:  Menii: Kor, ivek
Harom pontbol
Szerszamos: Ql Billentyiizet: [h]

A '"Harom pontbol' funkci6 kort szerkeszt a kor harom keriileti pontjabol.

A szimbdlumot alkotd grafikus elemek pontjainak koordinatai korlatozottak. Minimalis értéke -100, maximalis értéke +100, és
csak egész szam lehet. A négyzet két atlosan elhelyezkedd csuicspontjanak koordinatai: (-100, -100) és (+100, +100). Ebbél
kovetkezik, hogy pontbevitel sordn a racspontra szerkesztést nem lehet kikapcsolni, és a racs értéke is csak egész érték lehet!

A pont megadasa a Pont bevitel szabalyainak megfelelden torténik, azonban az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval nem

érhetok el a Pont igazitadsi mod ablak funkcioi. Az "ENTER', vagy az egér bal oldali billentyijének lenyomasaval lehet a pontot
megadni

A fenti korlatozasokat kivéve a funkcid azonosan miikodik a QI Harom pontbdl [k] funkcidval.

Lasd még:

3] Harom pontbol [h]

Korlitozasok/megjegyzések:
® A szimb6lumok szerkesztése soran az alap grafikus szolgaltatasok azonosan mitkodnek, de funkcioik korlatozottak.
® A pontbevitel csak racspontokra, egér kurzor segitségével lehetséges!

# A megszerkesztett elem vonaljellemzdje a szerkesztésre beallitott vonal stilus lesz, de ennek nincs jelentdsége, mert a szimbol
elem vonalai, korei elhelyezéskor kapnak egyedi attributumot.
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Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Ko6zép+pont+végpontbol

Modul: Szerkeszt - [ Szimb6lum elem . . .
Elérés:  Menii: Kor, ivek
Kozép+pont+végpont
Szersz4amos: gl Billentytizet: [p]

A 'Kozéptpont+végpont' funkcid korivet szerkeszt a kor kézéppontjabol, valamint az iv kezd6 és végpontjabol.

A szimbdlumot alkotd grafikus elemek pontjainak koordinatai korlatozottak. Minimalis értéke -100, maximalis értéke +100, és
csak egész szam lehet. A négyzet két atlosan elhelyezkedd csuicspontjanak koordinatai: (-100, -100) és (+100, +100). Ebbél
kovetkezik, hogy pontbevitel sordn a racspontra szerkesztést nem lehet kikapcsolni, és a racs értéke is csak egész érték lehet!

A pont megadasa a Pont bevitel szabalyainak megfelelden torténik, azonban az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval nem

érhetok el a Pont igazitadsi mod ablak funkcioi. Az "ENTER', vagy az egér bal oldali billentyijének lenyomasaval lehet a pontot
megadni

A fenti korlatozasokat kivéve a funkcid azonosan miikodik a gl Ko6zép+pont+végpont [p] funkcidval.

Lasd még:

@l K 6zép+pont+végpont [pl

Korlitozasok/megjegyzések:
® A szimb6lumok szerkesztése soran az alap grafikus szolgaltatasok azonosan mitkodnek, de funkcioik korlatozottak.
® A pontbevitel csak racspontokra, egér kurzor segitségével lehetséges!

# A megszerkesztett elem vonaljellemzdje a szerkesztésre beallitott vonal stilus lesz, de ennek nincs jelentdsége, mert a szimbol
elem vonalai, korei elhelyezéskor kapnak egyedi attributumot.
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Felhasznaloi kézikonyve

Szimbo6lum elem szerkesztése: iv harom pontbél

Modul: Szerkeszt = I §zimbolum clem . . .
Elérés:  Menii: Kor, ivek
v harom pontbél
Szerszamos: El Billentyiizet: [i]

Az 'iv harom pontbol' funkci6 korivet szerkeszt a kor kozéppontjabol, valamint az iv kezdd és végpontjabol.

A szimbdlumot alkotd grafikus elemek pontjainak koordinatai korlatozottak. Minimalis értéke -100, maximalis értéke +100, és
csak egész szam lehet. A négyzet két atlosan elhelyezkedd csuicspontjanak koordinatai: (-100, -100) és (+100, +100). Ebbél
kovetkezik, hogy pontbevitel sordn a racspontra szerkesztést nem lehet kikapcsolni, és a racs értéke is csak egész érték lehet!

A pont megadasa a Pont bevitel szabalyainak megfelelden torténik, azonban az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval nem

érhetok el a Pont igazitadsi mod ablak funkcioi. Az "ENTER', vagy az egér bal oldali billentyijének lenyomasaval lehet a pontot
megadni

A fenti korlatozasokat kivéve a funkcid azonosan miikodik a EI [v harom pontbél [i] funkciéval.

Lasd még:

El fv harom pontbél [i]

Korlitozasok/megjegyzések:
® A szimb6lumok szerkesztése soran az alap grafikus szolgaltatasok azonosan mitkodnek, de funkcioik korlatozottak.
® A pontbevitel csak racspontokra, egér kurzor segitségével lehetséges!

# A megszerkesztett elem vonaljellemzdje a szerkesztésre beallitott vonal stilus lesz, de ennek nincs jelentdsége, mert a szimbol
elem vonalai, korei elhelyezéskor kapnak egyedi attributumot.
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Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Hur kitoltés

Modul: Szerkeszt 9E| Szimbélum elem . . .
Elérés:  Menii: Kitoltés
Hur Kkitoltés

A kor ivek kitoltése torténhet hur és szelet kitoltéssel. A legdrdiilé meniiben a 'Hur Kitoltés' vagy a 'Szelet kitoltés' tétel mellett

a kivalasztast jelzo "pipa’ ( v ) lathat6. Ha a "Hur kitoltés' kitdltés mellett van, akkor a kovetkezo koriv kitoltése hur kitdltés
szerint késziil.

Lasd:
@ Vonalbél kitsltés [f]
Lasd még:

| xitoes. K]

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szimbdolum elemben minden kit6ltés stilusa teljes (szolid) lesz! A kitoltés szine az elem rajzra helyezésnél érvényben 1évé
vonal szinével lesz azonos.
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Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Szelet Kitoltés

Modul: Szerkeszt 9E| Szimb6lum elem . . .
Elérés:  Menii: Kitoltés
Szelet kitoltés

A kor ivek kitoltése torténhet hur és szelet kitoltéssel. A legdrdiilé meniiben a 'Hur kitoltés' vagy a 'Szelet kitoltés' tétel mellett

a kivalasztast jelzé "pipa' ( v ) lathato. Ha a 'Szelet Kkitoltés' kitoltés mellett van, akkor a kdvetkezd koriv kitdltése szelet
kitoltés szerint késziil.

Lasd:
@ Vonalbél kitsltés [f]
Lasd még:

| xitoes. K]

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szimbdolum elemben minden kit6ltés stilusa teljes (szolid) lesz! A kitoltés szine az elem rajzra helyezésnél érvényben 1évé
vonal szinével lesz azonos.
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Felhasznaloi kézikonyve

Szimbo6lum elem szerkesztése: Vonalbol, kor/ivbol kitoltés

Modul: Szerkeszt = [ Szimb6lum elem . . .
Elérés:  Menii: Kitoltés
Vonalbol, kor/ivbol Kkitoltés
Szerszamos: @l Billentyiizet: [f]

A 'Vonalbdl, kor/ivbél kitoltés' funkcié egy meglévd vonallanc, kor, vagy koriv tomor szinnel vald kitoltésére szolgal.

A pont megadasa a Pont bevitel szabalyainak megfelelden torténik, azonban az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval nem
érhetok el a Pont igazitasi mod ablak funkciéi. Az 'ENTER!', vagy az egér bal oldali billentyiijének lenyomasaval lehet a pontot
megadni

A funkcioba belépéskor pont beviteli allapotba keriil a rendszer, a keres6 kurzor jelenik meg. A kijel6lt vonallanc kezdd és
végpontjat osszekotve a belsé teriiletet kitolti a rendszer tomorkitoltéssel. Teljes kor kijelolésekor a teljes kort kitolti. Koriv
esetén a hir vagy a szelet kitoltés késziil a korivek kitdltésének modjat meghatarozo beallitas - Hur kitoltés vagy Szelet kitoltés
szerint.

Lasd még:

@ Vonalbol, kor/ivbél kitdltés [f]

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szimbdlum elemben minden kitoltés stilusa teljes (szolid) lesz! A kitoltés szine az elem rajzra helyezésnél érvényben 1évo
vonal szinével lesz azonos.
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Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Vonallanc torlés

Modul: Szerkeszt 9E| Szimbélum elem . . .
Elérés:  Menii: Torlés W
Vonallanc
Szerszamos: il Billentylizet: [Alt+V]

A 'Vonallanc torlés' a szerkesztett szimbolumhoz tartozé vonallancok torlésére szolgal.

A keres0 kurzorral azonositott elem torlédik a képernyo6rol és a szimbolumbol.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,

vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkci6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!

A nem kivanatos torlések a 2' Visszavonas [Ctrl+Z, F11] funkciéval visszavonhatok.
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Szimbolum elem szerkesztése: Kor/iv torlés

Modul: Szerkeszt = [ Szimb6lum elem . . .
Elérés:  Menii: Torlés W
Kor/iv
Szerszamos: ﬁl Billentylizet: [Alt+C]

A 'Kor/iv torlés' a szerkesztett szimbolumhoz tartozo korok, korivek torlésére szolgal.

A keres0 kurzorral azonositott elem torlédik a képernyo6rol és a szimbolumbol.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a

funkci6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!

A nem kivanatos torlések a 2' Visszavonas [Ctrl+Z, F11] funkciéval visszavonhatok.
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Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Kitoltés torlés

Modul: Szerkeszt = [ Szimb6lum elem . . .
Elérés:  Menii: Torlés W
Kitoltés
Szerszamos: %l Billentyiizet: [Alt+F]

A 'Kitoltés torlés' a szerkesztett szimbolumhoz tartozo kit6ltések torlésére szolgal.

A keres0 kurzorral azonositott elem torlédik a képernyo6rol és a szimbolumbol.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a

funkci6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!

A nem kivanatos torlések a 2' Visszavonas [Ctrl+Z, F11] funkciéval visszavonhatok.

Omega-Soft Kft.
1992-2022 OmegaSoft WEB Site

Kapcsolat/E-mail
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 202./483.



OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Minden torlése

Modul: Szerkeszt = [ Szimb6lum elem . . .
Elérés:  Menii: Torlés W
Minden!
Szerszamos: !l Billentylizet: [Alt+W]

A 'Minden!' torlés funkcio a szerkesztett szimbolumhoz tartozo Gsszes elem torlésére szolgal.

A funkci6 kivalasztasakor egy figyelmeztetd dialogus ablak jelenik meg a véletlen torlések megelézése érdekében. A minden

torlést csak akkor végzi el a rendszer, ha az |g¢| gombra rakattint.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A rendszer a minden torlést csak a torlés megerdsitési kérdés jovahagyasa utan hajtja végre!

# A minden torlés végrehajtasa utan a korabbi modositasok semmilyen médon nem allithatok vissza!

& Az eredeti allapot megérizhetd, ha a modositasokat nem mentjiik el!
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Felhasznaloi kézikonyve

Utols6 grafikus parancs érvénytelenitése

Elérés:  Menii: Moédosit
Visszavonas
Szerszamos: 2' Billentyiizet: [Ctrl+Z, F11]

Az OmegaCAD egy rajzi elem torlésekor vagy modositasakor nem torli le a régi valtozatot, csak érvényteleniti, és az 0j
valtozatot tarolja érvényesként. Ez az eljards lehetdséget ad arra, hogy a Visszavonds paranccsal a valtoztatdsokat
érvénytelenitse, a valtozasokat "érvényteleniti".

A régi valtozatok a rajz lementésekor torlédnek a memoriabdl, ezért a El Mentés [Alt+M] utan a Visszavonas nyomogomb
lenyomasakor a korabbi allapot helyreallitasa helyett egy figyelmeztetd hangjelzést kap.

A véletleniil végrehajtott Visszavonas parancs visszavonhato a gl Uira érvényesit [Ctrl+Y, F12] végrehajtasaval.

A Visszavonas parancs a rendszer pontbeviteli allapotaban is kiadhatdo az [CtrI+Z] [F11] funkcio billentyli segitségével.
Hasznalataval a nem kivant modositasok pontbevitel kdzben, funkcion beliil is visszavonhatoak.

Korlatozasok/megjegyzések:

. 2
A = Mentés [Alt+M] funkcid soran a rendszer a muveleti jeleket torli, ezért a végrehajtdsa utan a Visszavonas és az Ujra
érvényesit parancs a mentés el6tt végrehajtott miiveletekre mar nem hajthat6 végre.
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Felhasznaloi kézikonyve

Az érvénytelenitett grafikus parancs ujra érvényesitése

Elérés:  Menii: Moédosit
Ujra érvényesit
Szerszamos: gl Billentyiizet: [Ctrl+Y, F12]

A véletleniil végrehajtott Visszavonds parancs visszavonasara hasznalhatja az Ujra érvényesit parancsot.

A Visszavonas parancs végrehajtasakor a rajz végén 1évé modositott elem nem torlédik, csak érvénytelenre lesz allitva, és a -
valahol a rajz adatai kozott elorébb elhelyezkedd - korabbi valtozat lesz ujra érvényesre allitva. Az Ujra érvényesit parancs
ismét a régi valtozatot allitja érvénytelenre, és az 11j valtozatot érvényesre.

Az 1j rajzi elemek mindig az utolsé érvényes alapelem utan keriilnek elhelyezésre. Ezért ha a Visszavonds parancs kiadasa utan
létrehoz egy Uj elemet, vagy egy meglév6t modosit, a tovabbiakban mar csak az ezutan kiadott a Visszavonas parancsokra fog
miikddni az Ujra érvényesit parancs.

Az Ujra érvényesit parancs a rendszer pontbeviteli allapotiban is kiadhato az [Ctrl+Y] [F12] funkci6 billentyii segitségével.
Hasznalataval a nem kivant modositasok pontbevitel kdzben, funkcion beliil is visszavonhatdak.

Korlatozasok/megjegyzések:

A = Mentés [Alt+M] funkcié soran a rendszer a miiveleti jeleket torli, ezért a végrehajtisa utan a Visszavonas és az Ujra
érvényesit parancs a mentés el6tt végrehajtott miiveletekre mar nem hajthato végre.
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Felhasznaloi kézikonyve

Szimbélum elem szerkesztése: Ujrarajzol

Modul: Szerkeszt 9E| Szimb6lum elem . . .

Elérés:  Menii: Ujrarajzol

A torlések soran az atfedések miatt a keéperny6rdl torlddhetnek olyan vonalak, pontok, amelyeknek ott kellene maradniuk. Az
'Ujrarajzol' funkcidé ujrarajzolja a szerkesztés alatt allo szimbolumot, és igy a szimbolum pillanatnyi allapotardl helyes kép
lathat6 a képerny6n.

A funkcid billentytikkel és egérrel vezérelt egyéb ablakozasi miiveletek a szimbolum szerkeszté modulban is elérhetok!

Lasd még:

gl Nagyitas [F6] Pont bevitel kézben is!
g| Kicsinyités [E7] Pont bevitel kizben is!
@l Ujrarajzol [F8] Pont bevitel kdzben is!

-Ablakozas lebegé menii és elem kijelolés hasznalataval

Korlatozasok/megjegyzések:
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Felhasznaloi kézikonyve

Az elem Kkijelolés és miiveletei

Hatékonyabba és kényelmesebbé tehetjiik a munkat az OmegaCAD-el, ha hasznaljuk a grafikus munkateriileten a kozvetlen
elem kijelolést, és a kijelolt elemeken a kijelolési allapot szerint dsszeallitott és a lebegd meniin elérhetd funkcidkat.

Az elem kijelolés és lebeg6 menli hasznalatinak a feltétele, hogy a El Beallitasok...

¥ Lebead mendi és elem kijelilés hasznalata opcio be legyen kapcsolva.

Az OmegaCAD rendszerbe egy uj, gyors ¢és hatékony hasznalati lehetGsége, hogy a grafikus teriileten anélkiil
kezdeményezhetiink modositasi miiveleteket, hogy elére meghatarozzuk milyen elemmel milyen miiveletet szeretnénk
végrehajtani. A hierarchikus menii rendszer ¢és az ehhez kapcsolddo szerszamos hasznalatakor elére tudnunk kell, hogy milyen
tipust elemmel, mit szeretnénk végrehajtani.

A lebeg6 menii és elem kijel6lés hasznalata bekapcsolt allapotaban a grafikus munkateriilet f616tt a kurzor forméaja ilyen lesz:

_ﬂl}. A rendszer miikddése pedig a kdvetkezo:

=t

- A grafikus munkateriilet folott a bal oldali egérgomb lenyomasakor a kurzor alatti elemet kijeloli a
rendszer, melyet a kiemelés szinével megjeldl, és a jellegzetes, fogd pontjait megrajzolja.

- A grafikus munkateriilet f616tt a kozépso egérgomb (gorgetd kerék) lenyomasakor, a kurzor pozicional
»~megfogjuk™ a rajzot. Ezt megvaltozo 4 kurzor jelzi. Ha lenyomva tartjuk a gombot és mozgatjuk az

egeret, akkor az egérrel egylitt mozog a rajz is a képernyén. (Ablakozas zoom és vontatds gorgetd
kerékkel) Ezen ablakozasi miivelet Pont bevitel kdzben is igy hasznalhatd!

- Ha a kurzor grafikus munkateriilet folott van és az egér gorget6 kereket forgatjuk, akkor az elforgatassal
aranyos mértékii zoommolast végezhetiink, melynek kozéppontja a kurzor pillanatnyi helyzete.
(Ablakozas zoom ¢s vontatas gorgetd kerékkel) Ezen ablakozasi miivelet Pont bevitel kozben is igy
hasznalhato!

- A grafikus munkateriilet fol6tt a jobb oldali egérgomb lenyomasakor, a billentyiizet Shift gombja is
lenyomott, akkor ugy zoommolhatunk, hogy a zoommolds mértékét az egér elmozditds mértékével
]

hatarozhatjuk meg. Ezt megvaltozo ad kurzor jelzi. (Ha mar megjelent a modositott zoommot jelzd
kurzor, akkor a billentyiizet shift gombot nem sziikséges nyomva tartani!), akkor az egérrel elmozdulas
aranyaban no vagy csokken a zoom értéke, melynek kdzéppontja a zoommolas inditaskori kurzor pozicio.
Ha az egeret felfelé mozgatjuk né6 a zoom értéke, lefelé mozgataskor csokken! (Ablakozds zoom és
vontatas gorgetd kerékkel) Ezen ablakozasi miivelet Pont bevitel kdzben is igy hasznalhatd!

- A grafikus munkateriilet f616tt a jobb oldali egérgomb lenyomasa és felengedésével a rendszer a kurzor
mellett megjeleniti a lebegé meniit. A lebegd menii funkcidinak dsszeallitdsa az elem kijeldlésektd] fiigg.
Ha nincs elemkijel6lés, akkor egy a szerkesztési meniikb6l dsszeallitott menii csoport jelenik meg:

0 Ismétlés: Visszavonas EMTER
E EBeillesztés vagalaprol Chrl+Y
M, vaonallanc W
[ Téglalap q
G) Kéz&p+pont 3
D K&t ponthal d
B2 Vonalbdl, kirfivbil kitlés f
== Yonal lanc Aty
KA Al
2 Kitclkds Alt-+F
=) Visszavonas CtrH+-Z,Fi1
£ Vissza érvénykelenités CtrH-Y,F12

ElSzimbélum szerkesztés esetén
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¥ Ismétlés: Yisszavonas EMTER

ER, EBeillesztés vagdlapral Chrl 4
@ Beilleszkés csopartkeént, .. Crrl+Shift+y

S, vonallanc W
Kar, ivek L4
odak Szdveq... 5
% Szdveq blokk, .. C
Kitélkés 3
Méretezés L
IF‘ Lesarkit, .. a
EF" Lekerekit... n
O Sokszdg... z
[ Téglalap q

() Lekerekitett baglalap
5 'R'-el lekerekitett téglalap

B Szirbdlum elhelyez b
o Blokk Fail elhelvezés. .. Alt+Ins
¥ isszavonds Chrl+Z,F11

74 Wissza érvenyvielenités Chrl+,F12

Rajzon valo szerkesztés esetén

Ha van elem kijel6lés, akkor a Muveletek a kijelolt elemekkel szerint dsszeallitott lebegd menii jelenik
meg.

A lebegdé menii Pont bevitel kdzben is hivhatd. Akkor a végrehajtas alatt hivhato funkciok gytijteménye
jelenik meg a lebegé meniiben.

Az OmegaCAD az elem kijeldlés és miiveleteit az alabbi funkcidkon keresztiil valdsitja meg:

Elem kijelolés
Miiveletek a kijelolt elemekkel

El Szimbolum szerkesztés esetén: Miiveletek a kijelolt elemekkel

Korlatozasok/megjegyzések:

® A ¥ Lebeaf menii &5 elem kijslolés hasznlata opci6 csak akkor éllithatd be, ha az:
¥ Ablakozas zoom &s vontatas gbrgeti kergkkel Ablakozds zoom és vontatas gorgetd kerékkel be van kapcsolva!

.
A _ﬂl} kurzor és a fogd méretét, a El Beallitasok... A mutatd kurzor méretének beallitasa pontban

valtoztathatjuk meg.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Elem Kkijelolés

Ha a El Beallitasok. .. ¥ Lebead menii & elem kiglolés hasznélata opcié be van kapcsolva, akkor a grafikus

munkateriilet f6lott a bal oldali egérgomb lenyomasaval elemeket jelolhetiink ki. A kijeldlt elemmel, vagy elemekkel
szerkesztési, modositasi miveleteket hajthatunk végre.

Elem kijelolési médok:

- Egy elemet ki jeloliink.

Egy grafikus elemre mutatunk az egér bal oldali gombjanak megnyomasaval. Ha volt korabban elem,
vagy elemek kijelolve, akkor ezek kijelolt allapota megsziinik

A kijelolés referencia pontja a kijeldlt elem azon fogd pontja lesz amely a kijeldlé ponthoz a legkozelebb
van!

- Egy elemet hozzaadunk a kijelolt elemek halmazahoz:

Egy grafikus elemre mutatunk az egér bal oldali gombjanak megnyomasaval, gy hogy kézben nyomva
tartjuk a billentytizet Shift gombjat. A korabban kijeldlt elemek kijelolt allapota megmarad, az Gj elem
hozzaadodik. Ha mar korabban kijeldlt elemre mutatunk, akkor hang hibajelzést ad a rendszer.

A kijelolés referencia pontja az utoljara kijelolt elem azon fogd pontja lesz amely a kijel6lé ponthoz a

legkozelebb van.

- Egy elemet torliink a kijel6lt elemek halmazabol:

Egy grafikus elemre mutatunk az egér bal oldali gombjanak megnyomasaval, ugy hogy kézben nyomva
tartjuk a billentyiizet Ctrl gombjat. A korabban kijelolt elemek kijelolt allapota megmarad, a most
kijelolt elem kijeloltsége torlodik. Ha nem kijeldlt elemre mutatunk, akkor hang hibajelzést ad a rendszer.
A kijeldlés referencia nem valtozik!

- Tobb elemet jeloliink ki:

Az egér bal oldali gombjanak megnyomasaval és nyomva tartasa melletti mozgatasaval, majd a
felengedésével megadott téglalap alakil teriiletbe esé valamennyi elemet kijelolhetjiik, amelyeknek
referencia pontja bele esik ebbe a teriiletbe. Ha az bal oldali egérgomb megnyomasakor a billentyiizet
Shift vagy Ctrl gombja nem volt megnyomva, akkor ha volt korabban elem, vagy elemek kijeldlve,
akkor ezek kijelolt allapota megsziinik. Ha ezen gombok valamelyike mar megnyomott volt akkor az
ujonnan kijelolt elemek hozzaadddnak a mar kijelolt elemek halmazéhoz

A kijelolés referencia egér bal oldali gombjanak a felengedésének pillanatdban megadott pont lesz. A
kijel616 téglalap masodikként megadott atlos sarokpontja.

- Kijeldlések torlése:

Az egér bal oldali gombjanak megnyomasaval olyan pontra mutatunk, ahol nincs kijelolhetd grafikus
elem. Ilyenkor hiba hang jelzést is kapunk, de korabban kijeldlt elem, vagy elemek kijelolése megsziinik.
Megsziinnek az elem kijelolések akkor is, ha a hierarchikus meniibdl, szerszamosrol egy funkcid
végrehajtasat megkezdjiik

A kijeldlt elemek a kiemelés szinével megrajzoltan, jellegzetes fogd pontjainak kiemelésével keriilnek megrajzolasra

FEKTETO
x PLJN(E—I 236!2
. 2 x 3BW-F33 -
500 lux

8 BE-5B B

1g  (Kieldlés referencia pont) 4

Kijelolt elemek kozos referencia pontjanak megvaltoztatasa:

A kijelolt elemeken kozdsen transzformacidés miveleteket hajthatunk végre. Ezen miveletek mindig a kijel6lés kozos referencia
pontjanak megfogasaval torténik. Ez a kozos referencia pont mint mar lattuk a kijelolési miivelet soran is mindig eléall. S6t a
pontot valdjaban mar a kijeldléskor is tudatosan megadhatjuk. Példaul az elem azon jellegzetes pontja kozelében végezziik el az
azonositast, melyet a késdbb a kijelolés referencia pontjanak szanunk.

A referencia pont nem csak tobb kijelolt elem kozos, egymashoz viszonyitott kezeléséhez sziikséges és hasznalatos. Latni
fogjuk, hogy egyetlen vonalsorozat kijellése esetén, vagy koriv kijeldlése esetén is meghatarozo szerepe van. Mert példaul a
vonalsorozat referencia pontnak kijeldlt pontjat mozgathatjuk, tordlhetjiik, elé, mogé pontot szurhatunk be. Koriv esetén a kezd6
vagy vég szoget meghatarozo pontot ezen referencia pont hasznalataval valasztjuk ki.
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Az OmegaCAD a kijel6lések referencia pontjanak utélagos modositasra egy igen egyszeril, kényelmes modszert ad. Egyszertien
a keresd kurzort a kijeldlés azon jellegzetes pontja kozelébe kell vinni, amelyet a késobbiekben a kijelolés kozos referencia
pontjanak szanunk. Ezzel a modszerrel csak a kijelolt elemek valamely jellegzetes pontja lehet kozos referenciapont.

A referencia pont automatikus elfogashoz a _ﬂl} kurzort a kijeldlés jellegzetes pontjahoz olyan kozel kell vinni, hogy a
kijelolendé pont a kurzor fogén beliil legyen, és a kurzor automatikus elfogas idézités ideig a kurzort ezen a ponton
mozdulatlanul tartsuk. Ha a beallitott id6 eltelik, akkor a kurzor beugrik a fogd pontba és a fogd pont a kijel6lés referencia pontja
lesz.

A kijelolés jellegzetes pontjait a rendszer szin jeloléssel megkiilonbdzteti. Alapvetéen az elemeknek kétféle pontjat jeloljiik. Ez
az elem referencia pontja, valamint egyéb pontja. A kijelolés kozos referencia pontja is megkiilonboztetett, a szerint, hogy e pont

eredetileg egy elem referencia pontja, vagy egyéb pontja. A kijeldlés jellegzetes pontjainak szin jeldlését a El Beallitasok...
Az elem fogas méretének és szinének beallitdsa pontban lehet megvaltoztatni.

Az OmegaCAD grafikus elemeinek pontjai az alabbi besorolas szerint keriil megjel6lésre:

Egyéb pont: Vonallanc masodik, vagy tovabbi pontjai

Kor/iv ellipszis kezdd, vég pontjai

Szoveg lehetséges (nem az aktualis) referencia pontjai

Szimbolum, bitkép, csoport befoglalé méretet hatarold pontjai
Referencia pont: Vonallanc elsd, kezd6 pontja

Kor/iv ellipszis kozép pontja

Szoveg referencia pontjai

Szimbolum, bitkép, csoport referencia pont

Miiveletek inditasa az elem kijelolése utan:

Ha mar van elemiink kijel6lve, akkor a grafikus munka teriilet f516tt a jobb oldali egérgomb lenyomasa és felengedésével a
rendszer a kurzor mellett megjeleniti a lebegd meniit. A lebegd menii funkcidinak dsszeéllitasa az elem kijelolésektdl fligg.

Tartalom:

Miiveletek a kijelolt elemekkel

El Szimbolum szerkesztés esetén: Miiveletek a kijelolt elemekkel

Korlatozasok/megjegyzések:

® A ¥ Lebeqt menii és elem kisfdlés haszndlata opci6 csak akkor allithatd be, ha az:
¥ Ablakozés zoom &s vontatas abroetd kergkkel Ablakozas zoom és vontatas gorgetd kerékkel be van kapesolva!

A rendszer a kijelolt elemeket a El Beallitasok... Kiemelés szine opcidval bedllitott szinnel jeleniti meg.

A rendszer a kijel6lt elemek fogd pontjait a El Beallitasok... Az elem fogas méretének és szinének beallitdsa
szerinti mérettel és szinnel jeleniti meg.

.
A _ﬂl} kurzor és a fogd méretét, a El Beallitasok... A mutatd kurzor méretének beallitdsa pontban

valtoztathatjuk meg.
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Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Miiveletek a kijelolt elemekkel

Modul: Szerkeszt 9E| Szimb6lum elem . . .

Ha mar van elemiink kijel6lve, akkor a grafikus munkateriilet folott a jobb oldali egérgomb lenyomasa és felengedésével a
rendszer a kurzor mellett megjeleniti a lebegé meniit. A lebegd menii funkcidinak Osszeallitasa az elem kijelolésektol fiigg. Az
alabbiakban 6sszefoglaljuk, hogy a kijelolt elemek tipusatol és szamatol fiiggden milyen lebegd meniipontok jelennek meg.

[] Ismetles; Teglalap EMTER
Masolas wagolapra Chrl4+C
c'ﬁ':. Kivagas vagolapra Chrl+x
E Beilleszkés vagalapral Chrl4y
E Kijelélés mozgatasa Home
E kijeltlés masalasa Inserk
E Kijeldlés torlése Delete
* Kijeloléstdl figgd meniik
kijeltlés megsziintetése End

Funkciok, amelyek fliggetleniil a kijel5lt elemek tipusatol és szamatol mindig megjelennek a lebegd meniiben:

Masolas vagélapra Ctrl+C
il Kivagas vagolapra Ctrl+X
El Beillesztés vagolaprol [Ctr]+V]
El Kijelolés mozgatasa [Home, Egér]
H| Kijelslés masolasa [Insert, Shift+Egér]
El Kijelolés torlése Delete
Kijelolés megsziintetése [End]

Funkcid csoportok, amelyek csak egy grafikai elem kijelolésekor jelennek meg az elem tipusatdl fiiggben:

Egy kijelolt: - vonal miiveletei
- kor/iv muveletei
- Vonal kitoltés miiveletei
- kor/iv kitoltés miiveletei

Korlatozasok/megjegyzések:

# Az elemek kijel6lési allapotat megsziintethetjiik ugy is, hogy a hierarchikus meniib6l, vagy szerszamosrol egy funkcid
végrehajtasat megkezdjiik!
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Felhasznaloi kézikonyve

Masolas vagolapra

Elérés:  Menii: Moédosit
Masolas vagolapra
Szerszamos: Billentyiizet: [Ctrl+C]

A 'Masolas vagélapra' funkcio a rajzi munkateriileten kijeldlt elem, vagy elemek vagolapra helyezését végzi el!

A funkcid érvénytelen, ha nincsa rajzi munkateriileten elem, vagy elemek kijel6lve!

“(Kijelalés referencia pnm)

¥+ +
+|+I+

Kijeldlt elermek,
melyek a vagdlapra

A vagolapra keriil6 elemek kozos hivatkozasi pontja a kijeldlés referencia pontja lesz.

A kijelolt elem, vagy elemek vagolapra helyezése utan valtozatlan mdédon a rajzon maradnak. Kijelolési allapotukat is
megtartjak.

Ha mar helyeztiink rajzi elemeket a vagdlapra, akkor érvényesek lesznek a funkciok is:

El Beillesztés vagolaprol [Ctr]+V]
%l Beillesztés csoportként... [Ctrl+Shift+V]

Lasd még:

Elem kijelolés

Miiveletek a kijelolt
elemekkel

Korlatozasok/megjegyzések:

# A funkci6 érvénytelen, ha a rajzi munkateriileten nincs elem, vagy elemek kijelolve!
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Felhasznaloi kézikonyve

Beillesztés vagolaprol

Elérés:  Menii: Moédosit
Beillesztés vagolaprol
Szerszamos: El Billentyiizet: [Ctrl+V]

A 'Beillesztés vagélaprol' funkcio a korabban a vagodlapra elhelyezett elemeknek a rajra valo elhelyezését valositja meg!
A funkcid érvénytelen, ha nincs rajzi elem a vagolapra helyezve!
A funkcidba belépve az elhelyezendd elemcsoport referencia pontjat kell megadni:

Elem azonosit6 pont kijelolés: [ESC=Kilépés!]

Poziciondlas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhetdk a Pont igazitasi mod...
funkcioi.

“(Kijelalés referencia pnm)

B +
+I+I+

30 Kijelolt elemek

L Amelyek a vagdlapra

Az elhelyezési pont megadasa utan a rendszer a vagolap elemet a rajza helyezi a rendszer és a vagolap elemeinek tovabbi
pontokon valo elhelyezésre a funkci6 ujra indul.

Az elemek Osszerendelése csak latszolagos, csak a funkcid végrehajtasa alatt torténik meg. Az elemek rajzon valo elhelyezése
utan megszlinik. Ha azt akarjuk, hogy az elemek a funkci6 végrehajtasa utan is egy csoport elembe legyenek 6sszefogva, akkor

hasznaljuk a %l Beillesztés csoportként... [Ctrl+Shift+V] funkcidt!

Lasd:

Masolas vagolapra Ctrl+C

il Kivagas vagolapra Ctrl+X

%l Beillesztés csoportként... [Ctrl+Shift+V]
Lasd még:

Elem kijel6lés

Miveletek a kijelolt
elemekkel

Korlatozasok/megjegyzések:
# A funkci6 érvénytelen, ha nincs rajzi elem a vagdlapra helyezve!

& A funkcid érvénytelenné valik akkor is, ha mar helyeztink OmegaCAD grafikus elemet a vagolapra, de barmilyen mas
rendszerrel mas tipusu adatot helyeziink a windows vagolapjara!

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcidban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelené lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkcio6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!
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Beillesztés csoportként a vagolaprol
Elérés:  Menii: Moédosit
Beillesztés csoportként...
Szerszamos: %l Billentyiizet: [Ctrl+Shift+V]

A 'Beillesztés csoportként a vagoélaprol' funkcié a korabban a vagodlapra elhelyezett elemeknek a rajra vald elhelyezését
tamogatja kiilonb6z6 elhelyezési modok és transzformaciok tamogatasaval, amit az alabbi panelon lehet beallitani.

A funkci6 érvénytelen, ha nincs rajzi elem a vagodlapra helyezve!

Yagolap beillesztése a rajzra:

X arany:

@ 510200 osciop | Yo [oro_fd
' X mérek  [S0.63m 7

@ B10-1300 tip. oszlop | | b2

' méret; Wgﬂ
|( F8-eG tip. oszlop I - Blokk méretek:

Bal=rmin =-31Em

| FT8-2eG tip. oszlop ||| BalYmn  =-1650m
T Jobb Hmax =47 53 m

Jobb mas =3560m

— Forgatas:

W Poziciondlas kizben iz wan tmogatas Fele bl i

¥ Gumizas bekapcsolva
Fovo. =18 7] [ P
EJ — Tukrozés:

~Elhelyezés: [T wtengelpre [ " tengelre

" Csoportként a rajz akliv iétegée

" Elemenként a rajz aktiy rétegére Sago |
* Elemenként réteg név megfeleletéssel Hétegl Eldab | e — I

Az 'Elhelyezési adatok:' csoportban a blokk méretét lehet bedllitani az igényeknek megfeleléen. A beallitas az 'X' és 'Y
arany' , vagy az 'X' és 'Y méret' megfeleld megadasaval torténhet. Az arany és a méret koziil csak az egyiket kell megadni, a

masikat szamolja a program. Az arany a H gomb megnyomasaval egységnyire allithatd. A méret a J gomb megnyomasaval a
tavolsag mérési pufferben 1évo 8 korabbi mérés adatai koziil lehet elévenni a sziikséges értéket.

A 'Blokk méretek:' csoportban tajékoztato jelleggel lathatok a blokk eredeti méretei. A megadott értékek a blokk bal alsé és
jobb felsé sarokpontjanak koordinatai a felhivasi ponthoz viszonyitva.

A 'Forgatas:' csoportban beallithatd a blokk elhelyezés forgatasi szoge fokokban, az dramutatd jardsaval ellentétes pozitiv
iranyban. A legordiil6 listardl valaszthatoak nevezetes szog értékek, a ﬂ gomb segitségével a szog mérési puffer lekérdezhetd,
vagy az ikonokkal a f6 forgatasi szogek allithatoak be.

M 'pozicionalas kézben is van tamogatas'

dialogus segitségével.
Az 'Elhelyezési adatok:' csoportban a blokk méretét lehet bedllitani az igényeknek megfeleléen. A beallitds az 'X' és 'Y
arany' , vagy az 'X' és 'Y méret' megfeleld megadasaval torténhet. Az arany és a méret koziil csak az egyiket kell megadni, a

masikat szamolja a program. Az arany a ﬂ gomb megnyomasaval egységnyire allithatd. A méret a J gomb megnyomasaval a
tavolsag mérési pufferben 1évé 8 korabbi mérés adatai koziil lehet elévenni a sziikséges értéket.

'Réteg kezelés elhelyezéskor:' csoportban a blokkba lementett réteg adat felhasznalasi modja allithato be.

'Csoportként az aktiv rétegre’ -valasztasakor minden grafikus alapelem az aktiv rétegre keriil. A blokk nem esik szét
alapelemekre, hanem a tovabbiakban egyetlen csoport elemként viselkedik. A csoport
elemben 1év6 grafikus alapelemek nem modosithatdk, csak a csoport felbontasa utan.

'Blokk elemek az aktiv rétegre -valasztasakor minden elem az aktiv rétegre keriil az elhelyezés soran. A 'V7.00' -nal

keriilnek' korabbi verzioval készitett blokk esetén csak ez a lehet6ség valaszthato.
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'Réteg név megfeleltetéssel' -valasztasakor a program megkeresi a blokk rétegeit az aktualis rajzban. Ha nem talalja,
akkor megkisérli l1étrehozni azokat. Ha nincs hely az 0j réteg beillesztésére, akkor
ezeket az elemeket az aktiv rétegre helyezi el. Ha nem latszo vagy hattér rétegre is
keriilnének elemek, és a felhasznald még nem ellendrizte a rétegek Osszerendelését a
ml gomb megnyomasaval, akkor figyelmeztetd lizenetet kiild
ﬂl gomb segitségével be lehet 1épni a réteg név megfeleltetés dialogus ablakba,

ahol a felhasznalo igényei szerint be lehet allitani, hogy a blokk egyes rétegein 1évo

elemek a rajz mely rétegeire kertiljenek.

M 'Blokk gumizas bekapcsolva:' kapcsolo6 feladata, hasznalata megegyezik a rendszer beéllitdsok funkcidban elhelyezett El

Beallitasok... Rendszer mikodési beallitasok Blokk miivelet kozben az elemek gumizva megrajzolva funkcioval. A
gyorsabb és konnyebb hasznalat miatt keriilt itt is megismétlésre

W X tengelyre, vy tengelyre'

'Tiikrozés:' Lehet6ség van a grafikus blokkokat tiikorképiikkel elhelyezni. A tiikkrozés az 'X' és 'Y' tengelyekre torténhet a
megfeleld kapcsold bekapcsolasaval!

Az Eldab nyomoégomb lenyomasa esetén blokk elhelyezése nélkiil kilép a funkciobol.

A _fendben nyomoégomb lenyomasa esetén bezarddik a 'Vagoélap beillesztés a rajzra:' dialogus ablak, és a program Pont

beviteli allapotba keriil, a grafikus blokkot gumizva egyiitt mozgatja a kurzorral. A kivant pozicid6 megjeldlésekor a blokkot
elhelyezi a rajzon.

Elem azonosit6 pont kijelolés: [ESC=Kilépés!]

Ha a 'Pozicionalas kozben is van tamogatas' kapcsolo be van kapcsolva, akkor az elem elhelyezését az 'Elem forgatas:'
dialogus segitségével modositani lehet:

A jobb oldali egérgomb megnyomasa, majd felengedésére az alabbi lebegd menii jelenik meg. Ekkor a lebegé meniiben
megjelend funkciok a referencia pont megadasa kozben is hivhatok, végrehajthatok, anélkiil, hogy a funkcié végrehajtas

megszakadna. Kivéve az Eldob, Esc funkciot, mely kifejezetten a funkcio szerkesztési eredmény nélkiili befejezésére szolgal.

A pozicidé megadasa kdzben a lebegd menii segitségével az alabbi beallitasokat tudjuk kozvetleniil, a funkci6d végrahajtasanak
megszakitasa nékiil végrehajtani:

' 'Pozicionals kozben is van timogatas'

% Beillesztés csoportként.., Ctrl+Shift+V

Pozicionalas kdzben is van tdmogatéas

I Koordinata rendszer... 0
f&? Pont igazitdsi mad...
Br Pont elkapasi mad...

111 Racs... G

111 Racs felezése

1i% Racs duplazdsa D

= Visszavondas Ctrl+Z,F11

¢ Ujra érvényesit Ctrl+Y,F12
Kilépés Esc

Elem forgatas: E3

]
[om ]2

F'uzic:iu:unéll [} elem I
W = % tengelvre

e, || Fongoe

A MI gomb véglegesiti az elemet a rajzon és uj elhelyezési pozicid megadasat teszi lehet6vé. A rendszer az 'Elem
forgatas:' dialogusba belépve a kurzort automatikusan a Rendben gombra helyezi. Az elem ,,gyors” elhelyezéséhez elegendd
kétszer kattintani az egér bal oldali gombjaval. (double-click)
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A 'Forgatas:' csoportban modosithatd a blokk elhelyezés forgatasi szoge fokokban, az éramutatd jarasaval ellentétes pozitiv
g D Y g 2 J

iranyban. A legordiil6 listarol valaszthatoak nevezetes szog értekek, a ﬂ gomb segitségével a szog mérési puffer lekérdezhetd,
vagy az ikonokkal a f6 forgatasi szogek allithatoak be.

A MI gomb megnyomasaval ujra mozgathatjuk az elhelyezendd elemet.

W tengelyre, oy tengelyre' Lehetdség van a grafikus blokk tiikrozését modositani az elhelyezési pozicionalas kozben

is!

Az __Eldab gombbal gy fejezziik be a miiveletet, hogy nem tdrténik elem elhelyezés.

/A
g S ((ijelalt elemek,
LN

Az elhelyezési pont megadasa utan a rendszer a vagolap elemet a rajza helyezi a rendszer és a vagolap elemeinek tovabbi
pontokon valo elhelyezésre a funkcié ujra indul.

Lasd:
Masolas vagodlapra [Ctrl+C]
il Kivagas vagolapra Ctrl+X
El Beillesztés vagolaprol [Ctr]+V]
Lasd még:

Elem kijel6lés
Miveletek a kijelolt
elemekkel

Korlitozasok/megjegyzések:
# A funkcio érvénytelen, ha nincs rajzi elem a vagolapra helyezve!

& A funkcioé érvénytelenné valik akkor is, ha mar helyeztink OmegaCAD grafikus elemet a vagodlapra, de barmilyen mas
rendszerrel mas tipusu adatot helyeziink a windows vagolapjara!

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Kijelolés mozgatasa
Elérés:  Menii: Moédosit
Kijelolés mozgatasa
Szerszamos: El Billentytizet: [Home, Egér|

A 'Kijelolés mozgatasa' funkcid a rajzi munkateriileten kijel6lt elem, vagy elemek elmozditasat végzi!
A funkcid érvénytelen, ha nincs a rajzi munkateriileten elem, vagy elemek kijelolve!
A funkcidba belépve a kijelolt elemek uj referencia pontjat kell megadni:

Elem azonosit6 pont kijelolés: [ESC=Kilépés!]

Poziciondlas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhetdk a Pont igazitasi mod...
funkcioi.

T avolzag=10.20m
d==10.00m
di'=2.00m

Az uj referencia pont megadasa utan a kijelolt elemek az eredeti helyiikrdl torlédnek és elhelyezésre keriilnek az uj referencia
ponton! Az elemek a kijelolési allapotukat is elveszitik.

Lasd még:

Elem kijel6lés

Miiveletek a kijelolt
elemekkel

Korlatozasok/megjegyzések:
# A funkci6 érvénytelen, ha a rajzi munkateriileten nincs elem, vagy elemek kijelolve!
# A funkciot ugy is elindithatjuk, hogy az egérrel a kijeldlt referencia pontra mutatunk!
# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbazisban 'téroltre' allitja, és a
képerny6n a rajzolatat a rajzi munkateriilet szinével Gjra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlannd' valik a képernyén. A
modositott elemet pedig az uj jellemzokkel ujrarajzolja. E kdzben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képernydn

ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas Gjraépités esetén fognak wjra
teljes egészében megjelenni.

A latszolag torolt elemeket Gjra megjelenithetjiik az @l Ujrarajzol [F8] funkci6val.

A nem kivanatos modositasokat a 2' Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkci6 a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Kijelolés masolasa
Elérés:  Menii: Moédosit
Kijelolés masolasa
Szerszamos: El Billentytizet: [Insert, Shift+Egér]

A 'Kijelolés masolasa' funkcio a rajzi munkateriileten kijelolt elem, vagy elemek masolasat végzi!
A funkcid érvénytelen, ha nincsa rajzi munkateriileten elem, vagy elemek kijel6lve!
A funkcidba belépve a kijelolt elemek masolési referencia pontjat kell megadni:

Elem azonosit6 pont kijelolés: [ESC=Kilépés!]

Poziciondlas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhetdk a Pont igazitasi mod...
funkcioi.

Az 1j referencia pont megadasa utan a kijelolt elemek az eredeti helyiikon valtozatlanul megmaradnak! A funkcio befejezése
utan az eredeti elemek kijelolt allapota megmarad! Minden megadott mésolasi referencia ponton az elemcsoport elhelyezésre
kertil.

Lasd még:

Elem kijel6lés

Miveletek a kijelolt
elemekkel

Korlitozasok/megjegyzések:
#® A funkci6 érvénytelen, ha a rajzi munkateriileten nincs elem, vagy elemek kijelolve!

& A funkciot ugy is elindithatjuk, hogy a billentyiizet Shift gombjanak megnyomasa mellett az egérrel a kijeldlt referencia
pontra mutatunk!

& A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegé menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjitk meg!

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbazisban 'téréltre’ allitja, és a
képernyOn a rajzolatat a rajzi munkateriilet szinével ujra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlanna' valik a képerny6n. A
modositott elemet pedig az uj jellemzokkel ujrarajzolja. E kdzben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képernydn
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas Gjraépités esetén fognak tjra
teljes egészében megjelenni.

A latszolag torolt elemeket ujra megjelenithetjiik az @l Ujrarajzol [F8] funkcioval.
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A nem kivanatos modositasokat a 2' Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkci6 a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkci6 a Pont bevitel kézben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Kijelolés forgatasa
Elérés:  Menii: Moédosit
Kijelolés forgatasa

Szerszamos: El

A 'Kijelolés forgatasa' funkci6 a rajzi munkateriileten kijel6lt elem, vagy elemek forgatasat végzi a kijeldlt referencia pont
kordl!

A funkci6 érvénytelen, ha nincsa rajzi munkateriileten elem, vagy elemek kijelolve!

A funkcioba belépve a kijelolt elemek elforgatasat meghatarozo pontot kell megadni. Az elforgatasi szoget a kijelolés referencia
pontja, ¢és a kijelolt pont helyzete hatdrozza meg.

A forgatasi szoget meghatarozo pont kijelolése: [ESC=Kilépés!]

Pozicionalas kdzben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséaval elérhet6k a Pont igazitasi mod...
funkcioi.

y " . /Z Forgatas=45.00°
. 1 ) ? B
@%@(Uelt‘nlés referencia pont)

A forgatasi szoget meghatarozd pont megadasa utan a kijelolt elemek az eredeti helyiikrdl torlédnek és az elforgatasnak
megfeleld pozicidban keriilnek ujra elhelyezésre! Az elemek a kijeldlési allapotukat is elveszitik.

Lasd még:

Elem kijel6lés
Miveletek a kijelolt
elemekkel

Korlitozasok/megjegyzések:
® A funkci6 érvénytelen, ha a rajzi munkateriileten nincs elem, vagy elemek kijelolve!

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbazisban 'téréltre’ allitja, és a
képernyOn a rajzolatat a rajzi munkateriilet szinével ujra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlanna' valik a képernyén. A
modositott elemet pedig az 0j jellemzokkel Gjrarajzolja. E kdzben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas tjraépités esetén fognak tjra
teljes egészében megjelenni.

. z
A latszolag torolt elemeket ujra megjelenithetjiik az @l Ujrarajzol [F8] funkcioval.
A nem kivanatos moédositasokat a =21 Visszavonas [Ctrl+Z. F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y. F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Kijelolés torlése

Elérés:

Menii: Moédosit
Kijelolés torlése
Szerszamos: El Billentyiizet: [Delete]

A 'Kijelolés torlése' funkcio a rajzi munkateriileten kijel6lt elem, vagy elemek torlését hajtja végre!
A funkcid érvénytelen, ha nincsa rajzi munkateriileten elem, vagy elemek kijel6lve!

A funkcid végrehajtasakor a kijel6lt elemek torlodnek! Az elemek a kijelolési allapotukat is elveszitik.
Lasd még:

Elem kijel6lés
Miveletek a kijelolt

elemekkel
Korlitozasok/megjegyzések:

® A funkci6 érvénytelen, ha a rajzi munkateriileten nincs elem, vagy elemek kijeldlve!

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbazisban 'téréltre’ allitja, és a
képernyOn a rajzolatat a rajzi munkateriilet szinével ujra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlanna' valik a képernyén. A
modositott elemet pedig az 0j jellemzokkel Gjrarajzolja. E kdzben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas Gjraépités esetén fognak tjra
teljes egészében megjelenni.

A latszolag torolt elemeket ujra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcioval.
. Bl .. A :
A nem kivanatos moédositasokat a =1 Visszavonas [Ctrl+Z. F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
Az indokolatlanul visszavont parancsokat a ==l Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site

Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer

222./483.



OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Egy kijelolt vonal miiveletei

Elérés:  Modul: Szerkeszt Q,EI Szimbélum elem . . .
Menii: Lebego

Egy kijelolt vonal miiveletei . . .

Ha a kijeldlés csak egy vonalat tartalmaz, akkor ezen a kdvetkezé miiveleteket tudjuk végrehajtani. A lebegé menii egy vonalra
vonatkoz6 funkcioi:

‘.?5, Kijeldlt pont tarlése Space+Delete
-q:» Kijelalt pont mozgatasa Space+Egér
AT, Beszdras a kijeldlt pont ele

T, Beszdras a kieldlt pont mage

J\. Folvtatas a kijeldl: pont iranwaba

§1 Yonal zérasa

.. vonalbél kitdlkés

Tartalom:
él Kijelolt pont torlése SpacetDelete
ﬁl Kijelolt pont mozgatasa Space+Egér

&l Beszuras a kijelolt pont elé

&l Beszuras a kijelolt pont mogé
&l Folytatas a kijelolt pont iranyaba
El Vonal zarasa

E Vonalbél kitdltés

Korlatozasok/megjegyzések:

& Az egy kijelolt vonalra vonatkozo lebegd menii tartalma fiigg a kijelolt vonaltdl és a kijelolt referencia ponttdl is! Lasd alabb
a meniiket!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Egy Kkijelolt vonal miiveletei
Elérés:  Menii: Lebegé
Egy kijelolt vonal miiveletei . . .

Ha a kijeldlés csak egy vonalat tartalmaz, akkor ezen a kovetkezé miiveleteket tudjuk végrehajtani. A lebegd menii egy vonalra
vonatkoz6 funkcioi:

Kijeldlt elerm az akkiv rétegre

E Kijelalt elem rétegének cseréje. .

/5 wonal tulajdonsagolk. . . Dupla
,I\') wonal stilus lekérdezés Shift+Dupla
S, vonal stilus a bedlitattra  Space+Dupla
\25, Kijeldlt pont barlése Space+Delete
-(pw Kijeldlt pont mozgatasa Space+Egér
it Beszdras & kijsldlt pont elé

T, Beszdras a kieldlk pont mige

_;\. Folytatas a kijeldl: pont iranwaba

1 Wonal zarasa

£ Yonal Folytatdsa fvvel

6 Wonal Folykatasa 'R sugard fvvel..,

Ej& Wonalbal kikdlkés

Tartalom:

| Kijel6lt elem az aktiv rétegre

El Kijelslt elem rétegének cseréie...

il Vonal tulajdonsagok... Dupla

El Vonal stilus lekérdezés Shift+Dupla

&l Vonal stilus a beallitottra Space+Dupla
él Kijelolt pont torlése SpacetDelete
ﬁl Kijelolt pont mozgatasa Space+Egér

&l Beszuras a kijelolt pont elé

&l Beszuras a kijelolt pont mogé
él Folytatas a kijelolt pont iranyaba
El Vonal zarasa

gl Vonal folytatasa ivvel

@l Vonal folytatasa 'R' sugaru ivvel...

E Vonalbol kitoltés

Korlatozasok/megjegyzések:

® Az egy kijelolt vonalra vonatkozo lebegd meni tartalma fiigg a kijelolt vonaltdl és a kijeldlt referencia ponttdl is! Lasd alabb
a meniiket!

Kijelolt elem az aktiv rétegre
Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem az aktiv rétegre

S=
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A funkcidval a kijelolt elem rétegét az aktiv rétegre valtoztatjuk.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

Korlitozasok/megjegyzések:
# A funkcio csak akkor jelenik meg a lebeg6 meniiben, ha a kijel6lt elem nem az aktiv rétegen van!

# A Kkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Kijelolt elem rétegének cseréje
Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem rétegének cseréje...

o

|

A funkcidval a kijelolt elem rétegét a réteg palettan kivalasztottra modositjuk.

Réteq kivalasztasa:
— & rajz reteger
Allapot | Aty | Réteq neve |;|
o Hatkér * M anazsaaok-felirat
5 Latszik + Manazzagqok
P Latszik 2k Arok-felirat
E Latszik * Elektr_kisf_-felirat
o Hattér * Miowény_hatar-felirat
T Kikapozalt e K.eritések-feliat
i Hattér * M éretvonaljelkulcs J
B | 5tzzik L ! I
Q K.ikapczolt », M agazfesziitzég-jelkulzs
o Hatkér + ekt kisf_-jelkulcs Ll
sugh | Eidob [ Fendben |

A réteg listan az a réteg keriil kijelolésre, amelyhez a kijel6lt elem rendelve van. Jeldljiik ki a listan a bedllitani kivant réteget.

OB A réteg adatsoron végzett kettds kattintassal vagy a ml gomb megnyomasaval a kijelolt elem az 0j réteghez
lesz rendelve.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]

Korlatozasok/megjegyzések:
& A menii elem mindig megjelenik!

# Akijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Vonal tulajdonsagok
Elérés:  Menii: Lebegé W
Vonal tulajdonsagok...
il Billentyfizet: [Dupla]

A funkcidval a kijelolt vonal elem rétegét és stilusat modosithatjuk az alabbi médon.
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Yonal midositasa: E

— Elem:
Stilusssy |
Beallitatt |
—Réteq:
Akt iéteg I Reéteg »»» I
IEeredezés
Edob |  Rendben |

Az 'Elem' ablakrészben lathatjuk az azonositott vonalat.

Stilugs»»
LI A nyomdégomb lenyomasaval be lehet 1épni a EI Vonal stilus bedllitas dialdgus ablakba, ahol az alapbeallitas az
azonositott elem stilusaval egyezik meg. Itt meg lehet valtoztatni a vonal megjelenési jellemzoit.

Beallitatt |A nyomégomb megnyomasaval a rendszerben érvényben 1év6 vonal stilust rendelhetjiik a kijelolt vonalhoz. Ha a

funkcioval csak ezen a mddon hajtunk végre modositast, ezt a &l Vonal stilus a beallitottra [Space+Dupla]
funkcioval egyszeriibben tehetjiik meg.

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott vonal rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.

Aktiv iéteg |A nyomoégomb megnyomdsaval a vonalat az érvényben 1évé aktiv réteghez rendelhetjiik. A gomb csak akkor
érvényes, ha a kijel6lt elem nem az aktiv rétegen van! Ha a funkcioval csak ezen a médon hajtunk végre modositast,

—
ezta Kijeldlt elem az aktiv rétegre funkcidval egyszeriibben tehetjiik meg.

Réteg »3> |A nyomoégomb gomb megnyomasaval a réteg kivalasztd dialogusablakba jutunk, ahol kivalaszthatjuk a vonal 1j
rétegét: Réteg kivalasztasa

Eldab |A nyomdégomb megnyomasaval valtoztatas nélkiil 1épiink ki a funkciobol.

Rendber |A nyomoégomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijeldlt réteghez lesz
rendelve és a beallitott stilussal jelenik meg.

Lasd:

| Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

T ,

Q= | Elem rétege...

!l Vonal stilus beallités... vVl

Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlitozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# AKkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan elvesziti kijel6lt allapotat!

Vonal stilus lekérdezés
Elérés:  Menii: Lebegé
Vonal stilus lekérdezés
&‘J‘l Billentyiizet: [Shift+Dupla]
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A funkcidval a kijel6lt vonal elem stilus tulajdonsagait a gl Vonal stilus beallitas aktualis értékeibe masoljuk.

Lasd:

B vonal stilus beallités... v

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!
& Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott vonal stilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.

# AKkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Vonal stilus a beallitottra

Elérés:  Menii: Lebegé W
Vonal stilus a beallitottra
&l Billentyiizet: [Space+Dupla]

A funkcidval a kijelolt vonal elem megjelenitési jellemzdit az aktualis !I Vonal stilus beallitds szerintire modositjuk.

Lasd:

!| Vonal stilus beallitas... vl

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A funkciot Ugy is elindithatjuk, hogy a billentyiizet Space gombjanak megnyomasa mellett az egérrel a kijelolt referencia
pontra mutatunk! Ekkor a kijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan elvesziti kijeldlt allapotat.

® A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Kijelolt pont torlése

Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt pont torlése
él Billentyiizet: [Space+Delete]

A funkcidval a kijeldlt vonal elem kijeldlt pontjat tordlhetjiik.

3

Szerkesztés elott Szerkesztés eredménye
A pont torlés utan a vonal kijel6lt marad, melynek a kijeldlt referencia pontja a vonal sorozat kdvetkez6 pontja lesz.

Ha a vonalnak a torlés eldtt csak két pontja volt, ugy a teljes vonalsorozat torl6dik!

Korlitozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A Kkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Kijelolt pont mozgatiasa

Elérés:  Menii: Lebegé &
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Kijelolt pont mozgatasa
il Billentyiizet: [Spacet+Egér]

A funkcidval a kijel6lt vonal elem kijel6lt pontjat elmozdithatjuk.

{Kijeldlt pont)

Szerkesztés
elott

T avolzag=7.07mm|
=5 00rmm
dv'=5. 00mm

" Szerkesztés

kiizhen

Szerkesztés
" eredménye

A funkci6 elinditasa utan a kijelolt pontot a kivant helyre kell pozicionalni.
A mozgatott pont uj helyének kijelolése: [ESC=Kilépés!]

A mozgatott pont uj helyének megadésa utan a vonal kijeldlt marad, melynek a kijeldlt referencia pontja a mozgatott pont lesz.

Korlatozasok/megjegyzések:
& A menii elem mindig megjelenik!

# Akijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Besziiras a Kkijelolt pont elé

Elérés:  Menii: Lebegé W
Beszuras a kijelolt pont elé
A

A funkcidval a kijel6lt vonal elem kijel6lt pontja elé {1j pontot szarhatunk be.

......... ‘Szerkesztés

AR IR

: Szerkesztés
......... £ kijzhen

......... .Szerkesztés
......... - eredménye

A funkeci6 elinditasa utan a kijel6lt pont el6tt meg kell adni a beszarandd pont helyét.
A besziirandé pont helye: [ESC=Kilépés!]

A beszirand6 pont megadasa utan a vonal kijeldlt marad, melynek a kijelSlt referencia pontja az 0ij beszurt pont lesz.

Korlitozasok/megjegyzések:
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A menii csak akkor jelenik meg, ha a kijelolt pont el6tt még van vonalpont! Ha a kijel6lt vonalpont eldtt mar nincs vonalpont,

azaz a kijelolt pont a vonalsorozat kezddpontja, akkor a vonalsorozat bdvitéséhez a _N' Folytatas a kijelolt pont irdnyaba
funkciot hasznaljuk!

# AKkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Beszuras a kijelolt pont mogé
Elérés:  Menii: Lebegé
Beszuras a kijelolt pont mogé
A

A funkcidval a kijelolt vonal elem kijelolt pontja mogé 4j pontot szarhatunk be.

Kijelalt pont

Szerkesztés
elitt

Szerkesztés
1. kizhen

A funkcid elinditasa utan a kijeldlt pont mogott meg kell adni a beszirando pont helyét.
A beszurand6 pont helye: [ESC=Kilépés!]

A beszurand6 pont megadasa utan a vonal kijelolt marad, melynek a kijeldlt referencia pontja az 01j beszurt pont lesz.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A meni csak akkor jelenik meg, ha a kijelolt pont el6tt még van vonalpont! Ha a kijel6lt vonalpont mogott mar nincs

vonalpont, azaz a kijel6lt pont a vonalsorozat utols6 pontja, akkor a vonalsorozat bovitéséhez a &l Folytatas a kijelolt pont
irAnyéba funkciot hasznaljuk!

& Akijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Folytatas a kijelolt pont iranyaba
Elérés:  Menii: Lebegé
Folytatas a kijelolt pont irinyaba
M

A funkcioval a kijeldlt vonalhoz egy pontot tudunk hozzafiizni. A kijeldlt pontnak nem kell a vonalsorozat végpontjanak lennie!
A rendszer a vonalsorozat bovitését abban az iranyban folytatja, amely végéhez kdzelebb van a kijeldlt pont! A vonalsorozatot
ezzel a funkcidval lehet a kezd6 pontja el6tt is boviteni!
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Szerkesztés
elott

Kijeldlt pont

......... i1 Szerkesztés
l__ kizhen

""""" T avolzag=2.94mm
""""" " | d==4.00mm
dv'=8. 00rmm

Szerkesztés
eredménye

A funkcid elinditasa utdn vonallanc kijeldlt pontjahoz kozelebb 1év6 utolso pont utan uj pontot adhatunk meg.

A vonalsorozat kovetkezo pontja: [ESC=Kilépés!]

Az 1j pont megadasa utan a vonal kijeldlt marad, melynek a kijel6lt referencia pontja az 0ij hozzaflizott pont lesz.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A menii elem mindig megjelenik, ha a vonalsorozat pontjainak a szama kisebb, mint 256!

# Egyszerre csak egy pontot adhatunk a vonalsorozathoz!

A kijelolt pontnak nem kell a vonalsorozat végpontjanak lennie! A rendszer a vonalsorozat bdvitését abban az irdnyban

.
folytatja, amely végéhez kozelebb van a kijel6lt pont!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

Vonal zarasa
Elérés:  Menii: Lebegé W

Vonal zarasa
=

A funkcidval a kijelolt vonal elemet zartta alakitjuk. A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a vonalsorozat eddig még nem zart
¢és a kijelolt vonalsorozat zarhato, azaz van legalabb harom pontja!

"""""" —{ijelalt pont)

- Szerkesztés
. elott

“Szerkesztés
. eredménye

Korlatozasok/megjegyzések:

# A meni elem csak akkor jelenik meg, ha a vonalsorozat eddig még nem zart és a kijeldlt vonalsorozat zarhatd, azaz van

legalabb harom pontja!

# AKkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Vonal folytatasa ivvel

Elérés:  Menii: Lebegé W
Vonal folytatasa ivvel
2

A funkci6 a kijelolt vonal eleme utolsé egyenes szakaszanak korivvel valo folytatasat teszi lehetdvé. A koriv sugarat és vég
szOgét a szerkesztés kozben megadott pont hatarozza meg. A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a vonalsorozat kijelolt

pontja az elsd, vagy utols6 pont.

Omega-Soft Kft.
1992-2022
Minden jog fenntartva. ©

OmegaSoft WEB Site

Kapcsolat/E-mail

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 230./483.



A funkci6 inditasa utan a rendszer a vonallanc azon szakaszanak végpontjatol szerkeszti a folytato korivet, amelyhez a kijel6l6
pont kozelebb volt. A kovetkezokben azt a pontot kell megadnunk, amely meghatarozza a folytato koriv sugarat és végszogeét.

Az iv végpontjanak Kkijelolése: [ESC=Kilépés!]

A megadott pont a megszerkesztett koriv végpontja, rajta van a koron.

Szerkesztés
elitt

.. R=11.80mm :
----- Fezdd zzog=45.00" . .
----- Viég s26g=302.32" Secikesties
-Szerkesztés
" eredménye

A megszerkesztett koriv megjelenési formajat a !I Vonal stilus beallitas hatarozza meg. A szerkesztés utan a kiindulas alapjat
képez6 vonal elvesziti kijelolt allapotat, helyette a megszerkesztett koriv lesz kijelolt.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a vonalsorozat kijel6lt pontja az els6, vagy utolsé pont.

# A szerkesztés utan a kiindulas alapjat képez6 vonal elvesziti kijelolt allapotat, helyette a megszerkesztett koriv lesz kijelolt.

Vonal folytatisa 'R' sugaru ivvel
Elérés:  Menii: Lebegé
Vonal folytatasa 'R' sugart ivvel . ..

i

A funkci6 a kijelolt vonal eleme utolsé egyenes szakaszanak egy elore magadott sugart korivvel valo folytatasat teszi lehetoveé.
A koriv vég szogét a szerkesztés kozben megadott pont hatarozza meg. A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a vonalsorozat
kijeldlt pontja az els6, vagy utolso pont.

Els6ként a lekerekitési sugarat adjuk meg az alabbi dialogus ablakban:

Sugér: [20.00 mm [ 2| [HEe
fos |

E Az értékek megadasat szerkesztd ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1év6 érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.
ﬂ A gomb megnyomasaval a tavolsag mérési pufferben 1év 8 korabbi mérés adatai koziil lehet

elévenni a sziikséges értéket.
[ Ergs |

2
A gomb megnyomasaval a rajzon torténé méréssel adhatjuk meg a sugar értéket. ( il Tavolsag
meérés [Ctrl+T] ) A tavolsagmérés itt nem lehetséges! A gomb érvénytelen!

Eldob A gomb lenyomasa esetén szerkesztés nélkiil kilép a funkciobol.

Rendben A nyomogomb megnyomasaval a szerkesztési pontbevitel allapotaba jutunk, ahol az egyenes azonositasat kell
elvégezni, melynek folytatasaként szeretnénk a korivet megszerkeszteni. A kovetkezékben azt a pontot kell
megadnunk, amely meghatarozza a folytat6 koriv végszogét.

Az iv végpontjanak kijelolése: [ESC=Kilépés!]

A megadott pont meghatarozza a koriv végpontjat, nem sziikséges a koriven elhelyezkednie. A koriv sugara a megadott érték
lesz.
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...... Szerkesztés
..... elatt

Kijelalt pont

K.e2dd szog=-135.00"
Weég szog=15.14"

Szerkesztés
kizhen

Szerkesztés
eredménye

A megszerkesztett koriv megjelenési formajat a !I Vonal stilus beallitas hatarozza meg. A szerkesztés utan a kiindulas alapjat
képez6 vonal elvesziti kijelolt allapotat, helyette a megszerkesztett koriv lesz kijelolt.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a vonalsorozat kijel6lt pontja az els6, vagy utolsé pont.

# A szerkesztés utan a kiindulas alapjat képez6 vonal elvesziti kijelolt allapotat, helyette a megszerkesztett koriv lesz kijeldlt.

Vonalbdl kitoltés
Elérés:  Menii: Lebegé

Vonalbdl kitoltés

S

A funkcioval a kijeldlt vonal elemet kitoltéssé alakitjuk. A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a vonalsorozat kitdlthetd, azaz
van legalabb harom pontja!

- - S5zerkesztés
fia elitt

Kijeldlt pant

- Szerkesztés
. eredménye

A létrehozott kitdltés stilusat - szinét, jellegét - a El Kitoltés stilus beallitas hatdrozza meg. A szerkesztés utan a kiindulas
alapjat képezo vonal elvesziti kijelolt allapotat, helyette a l1étrehozott kitdltés lesz a kijelolt.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a vonalsorozat kitdlthetd, azaz van legalabb harom pontja!

® A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad, de mint kitd1tdtt vonalsorozat!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Egy Kkijelolt kor/iv miiveletei

Elérés:  Modul: Szerkeszt Q,EI Szimbélum elem . . .

Menii: Lebego

Egy kijelolt kor/iv miiveletei . . .

Ha a kijelolés csak egy kort, vagy korivet tartalmaz, akkor ezen a kovetkezd miiveleteket tudjuk végrehajtani. A lebegé menil

egy korre, vagy korivre vonatkozo funkcioi:

Tartalom:

_{E;l Sugar/atméré modositas
{E}l Iv kezdd pont modosités

&l Iv vég pont modositas
Bl Kovivbol kitslres

_{E} Sugarfatmerd modositas  Space+Eger
G} Iv kezdd pont modositds  Space+Eqér
CE; T wég pont madositas Space+Eqér

“ay Kéirfivbil kitilkés

Space+Egér
Space+Egér
Space+Egér

Korlatozasok/megjegyzések:

.
Lasd alabb a meniiket!

Az egy kijeldlt korre, vagy korivre vonatkozo lebegd menii tartalma fiigg a kijelolt kortdl és a kijeldlt referencia ponttdl is!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Egy kijelolt kor/iv miiveletei
Elérés:  Menii: Lebegé
Egy kijelolt kor/iv miiveletei . . .

Ha a kijel6lés csak egy kort, vagy korivet tartalmaz, akkor ezen a kovetkezé miiveleteket tudjuk végrehajtani. A lebegd menii
egy korre, vagy korivre vonatkozo funkcioi:

Kijelal elem az akkiv rétegre

E Kiigléle elem rétegének cseréje. ..

{F Kériv bulajdonsagok, .. Dupla
J\?. Yonal stilus lekérdezés shift+Dupla
J*, Wonal stilus a bedlitottra  Space+Dupla
_@} Sugat/atmerd modositas  Space+Egér
CE} T kezdd pont madositas  Space+Egér
Gy I wég pont madositas Space+Eger

(%, Iw folytatasa egyenesben
g, Kiir fivbil kitolkés

Tartalom:

| Kijeldlt elem az aktiv rétegre

El Kijelolt elem rétegének cseréje...

il Kor/iv tulajdonsagok... [Dupla]

El Vonal stilus lekérdezés Shift+Dupla
&l Vonal stilus a beallitottra Space+Dupla
@l Sugar/atméré modositis Spacet+Egér

&l fv kezd8 pont médositas Spacet+Egér

@l fv vég pont médositas Space+Egér

{&l iv folytatasa egyenesben

E Kor/ivbél kitdltés

Korlatozasok/megjegyzések:

# Az egy kijelolt korre, vagy korivre vonatkozo6 lebegd meni tartalma fiigg a kijelolt kortdl és a kijeldlt referencia ponttol is!
Lasd alabb a mentiket!

Kijelolt elem az aktiv rétegre
Elérés:  Menii: Lebegé W
Kijelolt elem az aktiv rétegre

=

A funkcidval a kijelolt elem rétegét az aktiv rétegre valtoztatjuk.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

” Korlitozasok/megjegyzések: “
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# A funkcio csak akkor jelenik meg a lebeg6 meniiben, ha a kijel6lt elem nem az aktiv rétegen van!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

Kijelolt elem rétegének cseréje
Elérés:  Menii: Lebegé W
Kijelolt elem rétegének cseréje...

o

E]

A funkcidval a kijelolt elem rétegét a réteg palettan kivalasztottra modositjuk.

Réteg kivalasztasa:
— & rajz réteger
Allapat | Akt | Réteg neve |i|
Q Hatkér +* M agassaaok-felirat
i Latszik . M agaszsaook
W Latszik Ak Arok-felirat
i Latszik + Elektr_kist_-felirat
O Hatkér * MNiawény_hatar-felirat
O Kikapczalk  # Kertések-felirat
2 Hattér * Meéretvonaljelkulcs
Q_ zik. - =]
i Kikaposalt e,
i Latazik L
& Hattésr . hd
sugh | Eldsb [ Rendben |

A réteg listan az a réteg keriil kijelolésre, amelyhez a kijel6lt elem rendelve van. Jeldljiik ki a listan a bedllitani kivant réteget.

OB A réteg adatsoron végzett kettds kattintassal vagy a MI gomb megnyomasaval a kijelolt elem az 0j réteghez
lesz rendelve.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]

Korlitozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# AKkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Kor/iv tulajdonsagok

Elérés:  Menii: Lebegé
Kor/iv tulajdonsagok...

fl Billentytizet: [Dupla]

A funkcidval a kijelolt kor/iv elem rétegét és stilusat modosithatjuk az alabbi médon.
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Korfiv stilus modositaza

— Elem:

Stiluzy»> |
Beallitatt: |
4D Fizss |

—Réteq:
Akt iéteg I Reéteg »»» I

IS zerkesztési réteg

Edob |  Rendben |

Az 'Elem' ablakrészben lathatjuk az azonositott kor/ivet.

Stilugs»»
LI A nyomdégomb lenyomasaval be lehet 1épni a EI Vonal stilus bedllitas dialdgus ablakba, ahol az alapbeallitas az
azonositott elem stilusaval egyezik meg. Itt meg lehet valtoztatni a kdr/iv megjelenési jellemzoit.

Beallitatt |A nyomoégomb megnyomasaval a rendszerben érvényben 1év6 vonal stilust rendelhetjiik a kijelolt kor/ivhez. Ha a

funkcioval csak ezen a mddon hajtunk végre modositast, ezt a &l Vonal stilus a beallitottra [Space+Dupla]
funkcioval egyszeriibben tehetjiik meg.

F/D Fisss |A nyomoégomb megnyomasaval a kor/iv alabbi grafikus adatait tudjuk modositani.

Kir/iv adatainak megadasa: E3
Sugér  [EZHI B 2| iEs
L FET R - N

Sigd | Eldob | [ Fendben |

[T

E Az értékek megadasat szerkesztd ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1év0 érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.
ﬂ A gomb megnyomasaval a tavolsag mérési pufferben 1évé 8 korabbi mérés adatai koziil lehet
elévenni a sziikséges értéket.
b Erés | A tavolsagmérés itt nem lehetséges! A gomb érvénytelen!

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott kor/iv rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.

Aktiv iéteg | A nyomégomb megnyomasaval a kdr/ivet az érvényben 1évd aktiv réteghez rendelhetjik. A gomb csak akkor
érvényes, ha a kijel6lt elem nem az aktiv rétegen van! Ha a funkcioval csak ezen a médon hajtunk végre modositast,

—
ezta Kijeldlt elem az aktiv rétegre funkcidval egyszeriibben tehetjiik meg.

Réteg »3> |A nyomégomb gomb megnyomasaval a réteg kivalaszté dialdgusablakba jutunk, ahol kivalaszthatjuk a kor/iv 4j
rétegét: Réteg kivalasztasa

Eldab |A nyomdégomb megnyomasaval valtoztatas nélkiil 1épiink ki a funkciobol.

Bendber |A nyomoégomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijeldlt réteghez lesz
rendelve és a beallitott stilussal jelenik meg.

Lasd:

| Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]
Rétegek

T r

Q= | Elem rétege...

!l Vonal stilus beéllités... [Vl
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Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

& A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat!

Vonal stilus lekérdezés

Elérés:  Menii: Lebegé
Vonal stilus lekérdezés
&"l Billentyiizet: [Shift+Dupla]

A funkcidval a kijeldlt kor/iv elem stilus tulajdonsagait a !l Vonal stilus beallitas aktualis értékeibe masoljuk.

Lasd:

!| Vonal stilus beéllitas... V]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!
# Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott vonal stilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.

& Akijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Vonal stilus a beallitottra

Elérés:  Menii: Lebegé
Vonal stilus a beallitottra
&l Billentyiizet: [Space+Dupla]

A funkcidval a kijelolt kor/iv elem megjelenitési jellemzdit az aktualis !I Vonal stilus beallitas szerintire modositjuk.

Lasd:

!| Vonal stilus beallitds... vl

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

& A funkciét ugy is elindithatjuk, hogy a billentyiizet Space gombjanak megnyomasa mellett az egérrel a kijelolt referencia
pontra mutatunk! Ekkor a kijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat.

# A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Sugar/atméré moédositas

Elérés:  Menii: Lebegé W
Sugar/atméré maodositas
@l Billentylizet: [Space+Egér]

A funkcidval a kijeldlt kor/iv elem sugar/atméré adatat modosithatjuk a grafikus munkateriileten végzet pont pozicionalassal. A
menii elem mindig megjelenik! De a [Spacet+Egér] billentyli kombinacioval csak akkor indithato, ha a kor/iv elem kijeldlt
pontja a sugar fogd pontja és a kurzor ezen a pont all!
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A funkcid inditasa utan a kor/iv egy keriileti pontjat kell megadni.
A kor egy keriileti pontja: [ESC=Kilépés!]
A pont megadasa utan a kor/iv sugara a kor/iv kozéppontja és a kijelolt pont kozotti tavolsag lesz.

Szerkesztés
elott

© Srzerkesztés | 0
: kizhen

........ | . _ R =25.06mm
------------- K.ezdd szog=-135.00"
Yeég zzog=135.00"

" Szerkesztés S -
eredménye

A szerkesztés utan a kiindulas alapjat képez6 kor/iv elvesziti kijelolt allapotat, helyette a létrehozott kor/iv lesz a kijelolt,
melynek kijelolt pontja a kor/iv elem kézéppontja.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A funkci6 [Space+Egér] billentyli kombinacidval csak akkor indithato, ha a kor/iv elem kijeldlt pontja a sugar fogd pontja és
a kurzor ezen a pont all!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

iv kezdé pont médositas
Elérés:  Menii: Lebegé W
iv kezdé pont médositasa
&l Billentyiizet: [Space+Egér]

A funkcioval a kijelolt kor/iv elem kezdd szogét meghatdrozd pontjat modosithatjuk a grafikus munkateriileten végzett pont
pozicionalassal. A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a kijelolt elem koriv és nem teljes kor! De a [Space+Egér] billentyii
kombinacidval csak akkor indithato, ha a kdr/iv elem kijeldlt pontja a kezd6 szogét meghatarozo pont és a kurzor ezen a pont all!

A funkcid inditdsa utan a kor/iv egy kertileti pontjat kell megadni.
Az iv kezd6 pontjanak kijelolése: [ESC=Kilépés!]

A pont megadasa utan a kor/iv kezd6 pontja a koriv kdzéppontjat és a kijelolt pontot dsszekotd egyenes és a kor metszéspontja
lesz. A kijelolt pontnak nem kell rajta lennie a kdron!

Szerkesztés Szerkesztés
................ kizhen |~ eredménye

Fi=18.00rwm :
Fezdd zzog=0.00"
Yeg gzog=15.007)(. . °

A szerkesztés utan a kiindulas alapjat képezd kor/iv elvesziti kijelolt allapotat, helyette a létrehozott kor/iv lesz a kijelolt,
melynek kijelolt pontja a kor/iv elem kozéppontja.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a kijel6lt elem koriv és nem teljes kor.

# A funkcio [SpacetEgér] billentyli kombinacioval csak akkor indithatd, ha a kor/iv elem kijelolt pontja a kezdd szogét
meghataroz6 pont és a kurzor ezen a pont all!

# A kijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

iv vég pont médositis
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Elérés:

W

Iv vég pont mddositasa

Menii:

Lebego

&l

Billentylizet: [Space+Egér]

A funkcioval a kijeldlt kor/iv elem vég szogét meghatarozd pontjat modosithatjuk a grafikus munkateriileten végzett pont
pozicionalassal. A meni elem csak akkor jelenik meg, ha a kijelolt elem koriv és nem teljes kor! De a [Space+Egér] billenty(i
kombinacioval csak akkor indithato, ha a kor/iv elem kijeldlt pontja a vég szdgét meghatarozo pont és a kurzor ezen a pont all!

A funkcid inditasa utan a kor/iv egy keriileti pontjat kell megadni.

Az iv vég pontjanak kijelolése: [ESC=Kilépés!]

A pont megadasa utan a kor/iv vég pontja a koriv kozéppontjat és a kijelolt pontot 6sszekotd egyenes és a kor metszéspontja
lesz. A kijelolt pontnak nem kell rajta lennie a koron!

Szerkesztés

Szerkesztés Szerkesztés

Fi=18.00rmrm j
F.ezdn zzog=45.00°
Yéq szag=a60.00°

(iaen o) |

A szerkesztés utan a kiindulas alapjat képez6 kor/iv elvesziti kijelolt allapotat, helyette a létrehozott kor/iv lesz a kijelolt,
melynek kijelolt pontja a kor/iv elem kézéppontja.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menil elem csak akkor jelenik meg, ha a kijel6lt elem koriv és nem teljes kor.

# A funkcié [Spacet+Egér]| billentyi kombinaciéval csak akkor indithaté, ha a kor/iv elem kijeldlt pontja a vég szogét
meghatarozo pont és a kurzor ezen a pont all!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

iv folytatasa egyenesben

W

iv folytatasa egyenesben

Elérés: Mentii:

Lebego

Gl

A funkci6 a kijelolt koriv elemet egyenessel valo folytatasat teszi lehetové. Az egyenes kezdd pontja a kijeldlt koriv kezdd, vagy
végpontja a kijelolt ponttol fiiggden. Az egyenes iranya a kijeldlt koriv végpontjanak érintdjének iranya lesz.

A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a kijelolt elem koriv és nem teljes kor, és a koriv kijel6lt pontja az iv kezdd, vagy
végpontja!

Ha elinditottuk a funkciot, akkor a rendszer a koriv azon végpontjabdl kezdi szerkeszteni a folytatdé egyenest, amely ki volt
jelolve. Ez lesz az egyenes elso, kezdd pontja. A kovetkezokben az egyenes szakasz masik végpontjat kell megadni.

A vonalsorozat kévetkezé pontja: [ESC=Kilépés!]

A gumizott pont és a koriv kijelolt végpontjaban huzott érint6 egyenesre allitott merdleges vetiilet lesz a szerkesztett szakasz
masik végpontja.

Szerkesztés

Szerkesziés Szerkesztés

T avalzdg=41.01 rmrm
=29 00rnrm
di'=29. 00rmrm

(aoh ), |
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A megszerkesztett egyenes megjelenési formajat a gl Vonal stilus beallitas hatarozza meg. Ha megadtuk az egyenes szakasz
masodik pontjat, akkor a szerkesztés utan a kiindulas alapjat képez6 koriv elem elvesziti kijelolt allapotat, helyette a 1étrehozott
vonal elem lesz a kijeldlt. A vonallancnak csak az els6 szakasza szerkesztheté meg.

Ha sziikséges a vonallanc tovabbi sarokpontokkal valo folytatasa, akkor az a:

&l Folytatas a kijeldlt pont iranyaba
&l Vonallanc folytatasa Alt+l

Ha a megszerkesztett szakaszt ivben akarjuk folytatni, akkor az a:

gl Vonal folytatdsa ivvel
@l Vonal folytatasa 'R' sugaru ivvel...

Korlatozasok/megjegyzések:

# A meni elem csak akkor jelenik meg, ha a kijeldlt elem koriv és nem teljes kor, és a koriv kijelolt pontja az iv kezdd, vagy
végpontja.

® A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat, helyette a 1étrehozott vonal elem lesz a kijel6lt.

Kor/ivbél kitoltés
Elérés:  Menii: Lebegé
Kor/ivbél kitoltés
Sl

A funkcidval a kijelolt kor/iv elemet kitoltéssé alakitjuk. A menii elem mindig megjelenik!

Szerkesztés Szerkesztés
elitt ~eredménye

At i oot
A [ T T
lijeldlt pont). || S—-——

A létrehozott kitoltés stilusat - szinét, jellegét - a El Kitoltés stilus beallitas hatdrozza meg. A szerkesztés utan a kiindulas
alapjat képez6 kor/iv elvesziti kijeldlt allapotat, helyette a 1étrehozott kitdltés lesz a kijeldlt.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

& Akijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad de mint kit61tott kor/iv!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Egy Kkijelolt vonal kitoltés miiveletei

Elérés:  Modul: Szerkeszt Q,EI Szimbélum elem . . .
Menii: Lebego

Egy kijelolt vonal kitoltés miiveletei . . .

Ha a kijel6lés csak egy vonal kitoltést tartalmaz, akkor ezen a kovetkezd miiveleteket tudjuk végrehajtani. A lebegd menii egy
vonal kitdltésre vonatkozo funkcioi:

\33 kijeldl: pont tarlése Space+Delete
-CI}» Kijeldlt pont mozgatasa Space+Egér
AT, Beszdras a kieldlt pont ele

A, Beszdras a Kieldlt pont mige

j\. Falykatas a kijeldlk pant iranyaba

%'\] Kikdlkésbal vonal

Tartalom:
él Kijelolt pont torlése Spacet+Delete
ﬁl Kijelolt pont mozgatasa Space+Egér

Al Beszuras a kijelolt pont elé
Al Beszuras a kijelolt pont mogé
J\.l Folytatas a kijelolt pont irdnyéaba

H Kitoltésbél vonal

Korlitozasok/megjegyzések:

# Az egy kijelolt vonal kitoltésre vonatkozo lebegd menii tartalma fiigg a kijelolt vonaltol és a kijelolt referencia ponttol is!
Lasd alabb a mentiket!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Egy Kkijelolt vonal kitoltés miiveletei
Elérés:  Menii: Lebegé
Egy kijelolt vonal kitoltés miiveletei . . .

Ha a kijelolés csak egy vonal kitdltést tartalmaz, akkor ezen a kovetkez6 miiveleteket tudjuk végrehajtani. A lebegé menii egy
vonal kitdltésre vonatkozo funkcioi:

Kijeldlt elern az akkiv rétegre

E Kijelalt elem rétegének cseréie. ..

Vﬁ Kikiltés tulajdonsagok. .. Dupla
(,ZZ kikdltés stilus lekérdezés Shift+Dupla
B Kikdlkés stilus a bedlitottra  Space+Dupla
‘gﬁ, Kijeldlt pont tarlése Space+Delete
@n Kijelalt pont mozgatasa Space+Eqér
My Besziras a kijeldlt pont els

M, Besauras a kijeldl pont mdge

J\. Folytatas a kijeldlt pont irdnwaba

%*D Kikdleésbal vonal

Tartalom:

| Kijel6lt elem az aktiv rétegre

El Kijelolt elem rétegének cseréje...

@I Kitoltés tulajdonsagok... Dupla

%,; Kitoltés stilus lekérdezés Shift+Dupla

&‘L‘\Ql Kitoltés stilus a beallitottra Space+Dupla
‘.ﬂl Kijeldlt pont torlése Space+Delete
n@vl Kijeldlt pont mozgatasa Spacet+Egér

Al Beszuras a kijelolt pont elé
Al Beszuras a kijelolt pont mogé
J\.l Folytatas a kijelolt pont iranyaba

H Kitoltésbl vonal

Korlatozasok/megjegyzések:

& Az egy kijelolt vonal kitdltésre vonatkozo lebegé menii tartalma fiigg a kijelolt vonaltol és a kijeldlt referencia ponttdl is!
Lasd alabb a meniiket!

Kijelolt elem az aktiv rétegre
Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem az aktiv rétegre

A=

A funkcidval a kijelolt elem rétegét az aktiv rétegre valtoztatjuk.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek
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Korlatozasok/megjegyzések:
# A funkci6 csak akkor jelenik meg a lebegé meniiben, ha a kijelolt elem nem az aktiv rétegen van!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

Kijelolt elem rétegének cseréje
Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem rétegének cseréje...

L =5

E]

A funkcidval a kijelolt elem rétegét a réteg palettan kivalasztottra modositjuk.

Réteq kivalasztasa: E3

— & rajz réteqer;

Allapot | Akl | Fiéteg neve |:|
o Hatkér +* M agassagok-felirat
i3 Latszik * M agaszagok
P Latszik 2k Arok-felirat
5 Latszik * Elektr_kisf_-felirat
O Hatkér * MNawérny_hatar-felirat
O Kikaposalk  # Kertések-felirat
o Hatkér * M érebvonaljelkulcs
i . 5 J
'i_';?" F.ikapczolt * M agasfesziltzég-jelkulcz
o Hattér * ekir_kisf_-elkulcs ;l

sigd | Eidob [ Fendben |

A réteg listan az a réteg keriil kijelolésre, amelyhez a kijelolt elem rendelve van. Jeldljiik ki a listan a beallitani kivant réteget.

O A réteg adatsoron végzett kettds kattintassal vagy a M gomb megnyomasaval a kijelolt elem az 0j réteghez
lesz rendelve.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijelslés/ [R]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menil elem mindig megjelenik!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

Kitoltés tulajdonsagok
Elérés:  Menii: Lebegé
Kitoltés tulajdonsagok...
JE Billentytizet: [Dupla]

A funkcidval a kijelolt kitoltés elem rétegét és stilusat modosithatjuk az alabbi mddon.
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Kitoltés midositasa:

— Elem:

Stiluzy»> |
Beallitatt |

—Réteq:
Akt iéteg I Reéteg »»» I

IS zerkesztési réteg

Edob |  Rendben |

Az 'Elem' ablakrészben lathatjuk az azonositott kitdltést.

Shilugs > |

A nyomogomb lenyomasaval be lehet Iépni a EI Kitoltés stilus beallitas dialogus ablakba, ahol az alapbeallitas az
azonositott elem stilusaval egyezik meg. Itt meg lehet valtoztatni a kitdltés megjelenési jellemzait.

Beallitatt |A nyomdégomb megnyomasaval a rendszerben érvényben 1évo kitoltés stilust rendelhetjiik a kijel6lt vonalhoz. Ha a

%
funkcioval csak ezen a mddon hajtunk végre modositast, ezt a W Kitoltés stilus a beallitottra [Space+Dupla]
funkcidval egyszeriibben tehetjiilk meg.

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott kitoltés rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.

Aktiv iéteg | A nyomégomb megnyomasaval a kit6ltést az érvényben 1évé aktiv réteghez rendelhetjiik. A gomb csak akkor
érvényes, ha a kijel6lt elem nem az aktiv rétegen van! Ha a funkcioval csak ezen a médon hajtunk végre modositast,

—
ezta Kijeldlt elem az aktiv rétegre funkcidval egyszertibben tehetjiik meg.

Réteg »3> |A nyomoégomb gomb megnyomasaval a réteg kivalasztd dialogusablakba jutunk, ahol kivalaszthatjuk a kitoltés uj
rétegét: Réteg kivalasztasa

Eldab |A nyomdégomb megnyomasaval valtoztatas nélkiil 1épiink ki a funkciobol.

Rendber |A nyomoégomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijeldlt réteghez lesz
rendelve és a beallitott stilussal jelenik meg.

Lasd:

| Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]
Rétegek

T r

Q= | Elem rétege...

| Kitotes stilus beallitas.. K]

Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A Kkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat!

Kitoltés stilus lekérdezés

Elérés:  Menii: Lebegé W
Kitoltés stilus lekérdezés
L;| Billentytizet: [Shift+Dupla]

A funkcidval a kijelolt kitoltés elem stilus tulajdonsagait a El Kitoltés stilus beallitas aktualis értékeibe masoljuk.
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Lasd:

| Kitoies stius beallitas.. K]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menil elem mindig megjelenik!
# Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott kitoltés stilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.

# A Kkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Kitoltés stilus a beallitottra
Elérés:  Menii: Lebegé
Kitoltés stilus a beallitottra
e Billentyiizet: [Space+Dupla]

A funkcidval a kijelolt kitoltés elem megjelenitési jellemzdit az aktualis El Kitoltés stilus beallitds szerintire modositjuk.

Lasd:

E Kitoltés stilus bedllitas...  [K]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menil elem mindig megjelenik!

# A funkciot Ggy is elindithatjuk, hogy a billentyiizet Space gombjanak megnyomasa mellett az egérrel a kijelolt referencia
pontra mutatunk! Ekkor a kijel6lt elem a funkci6 végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat.

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

Kijelolt pont torlése
Elérés:  Menii: Lebegd W
Kijelolt pont torlése
él Billentytizet: [Space+Delete]

A funkcidval a kijelolt kitoltés elem kijelolt pontjat tordlhetjiik.

Iy
Szerkesztés elott Szerkesztés eredménye
A pont torlés utan a kitoltés kijelolt marad, melynek a kijeldlt referencia pontja a kitdltés sorozat kovetkez6 pontja lesz.

Ha a kitoltésnek a torlés elott csak két pontja volt, Ggy a teljes kitdlté torlodik!

Korlitozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A kijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Kijelolt pont mozgatiasa
Elérés:  Menii: Lebegé W
Kijel6lt pont mozgatisa

Billentytizet:
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il [Space+Egér]

A funkcidval a kijelolt kitoltés elem kijelolt pontjat elmozdithatjuk.

Szerkesztés
elitt

Szerkesztés
kizhen

¥ 1| Tavolzag=6.32mm
| d==E.00mm
N dv'=2 00mm

Szerkesztés
eredménye

A funkeci6 elinditasa utan a kijelolt pontot a kivant helyre kell pozicionalni.
A mozgatott pont uj helyének kijelolése: [ESC=Kilépés!]

A mozgatott pont Uj helyének megadésa utan a kitoltés kijelolt marad, melynek a kijeldlt referencia pontja a mozgatott pont lesz.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

Besziiras a Kkijelolt pont elé

Elérés:  Menii: Lebegé W
Beszuras a kijelolt pont elé
N

A funkcidval a kijelolt kitoltés elem kijel6lt pontja elé uj pontot szarhatunk be.

. Szerkesztés
elitt

: Szerkesztés
- kizhen

: fa . Szerkesztés
- - eredménye

A funkeci6 elinditasa utan a kijelolt pont el6tt meg kell adni a beszarandd pont helyét.
A besziirandé pont helye: [ESC=Kilépés!]

A beszirand6 pont megadasa utan a kitoltés kijelolt marad, melynek a kijeldlt referencia pontja az uj beszirt pont lesz.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A menii csak akkor jelenik meg, ha a kijel6lt pont elétt még van kit6ltéspont! Ha a kijeldlt kitdltéspont elétt mar nincs

kitoltéspont, azaz a kijelolt pont a kitoltéssorozat kezdpontja, akkor a kitdltéssorozat bovitéséhez a &l Folytatas a kijelolt
pont iranyaba funkciot hasznaljuk!
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“ # A Kkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Besziiras a kijelolt pont mogé

Elérés:  Menii: Lebegé
Besziiras a kijelolt pont mogé
A

A funkcidval a kijelolt kitoltés elem kijeldlt pontja mogé 1j pontot szurhatunk be.

T Gaarkesztés
T T i ord
) o , elitt

et
. 'Szerkesztés
kizhen

- Szerkesztés
- eredménye

A funkeci6 elinditasa utan a kijel6lt pont mogott meg kell adni a beszarandé pont helyét.

A besziirandé pont helye: [ESC=Kilépés!]

A besziurand6 pont megadasa utan a kitoltés kijelolt marad, melynek a kijelolt referencia pontja az uj beszirt pont lesz.

Korlatozasok/megjegyzések:

pont iranyaba funkciot hasznaljuk!

# AKkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

# A menii csak akkor jelenik meg, ha a kijelolt pont elétt még van kit6ltéspont! Ha a kijelolt kitdltéspont mogott mar nincs

él Folytatas a kijelolt

kitoltéspont, azaz a kijeldlt pont a kitdltéssorozat utols6 pontja, akkor a kitdltéssorozat bovitéséhez a

Folytatas a kijelolt pont irinyaba

Elérés:  Menii: Lebegé
Folytatas a kijelolt pont iranyaba
A

A funkcioval a kijelolt kitoltéshez egy pontot tudunk hozzéfiizni. A kijelolt pontnak nem kell a kitdltéssorozat végpontjanak
lennie! A rendszer a kitdltéssorozat bovitését abban az iranyban folytatja, amely végéhez kozelebb van a kijeldlt pont! A

kitoltéssorozatot ezzel a funkcioval lehet a kezd6 pontja el6tt is boviteni!

Szerkesztés
elott

1. Szerkesztés
= kizhen

T awnlzdg=8.34mm|
=8 00mm
oy'=4. 00mm

e

PR e e g Szerkesztés
.............. ErEd m é“ye

A funkcid elinditasa utan kit6ltéslanc kijel6lt pontjahoz kdzelebb 1év6 utolsé pont utan j pontot adhatunk meg.

A Kkitoltéssorozat kovetkezo pontja: [ESC=Kilépés!|
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Az 1j pont megadasa utan a kitoltés kijelolt marad, melynek a kijelolt referencia pontja az 0ij hozzaftizétt pont lesz.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menil elem mindig megjelenik, ha a kitoltéssorozat pontjainak a szama kisebb, mint 256!
# Egyszerre csak egy pontot adhatunk a kit6ltéssorozathoz!

# A kijelolt pontnak nem kell a kitoltéssorozat végpontjanak lennie! A rendszer a kitoltéssorozat bovitését abban az irdnyban
folytatja, amely végéhez kozelebb van a kijel6lt pont!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

Kitoltésbaol vonal
Elérés:  Menii: Lebegé W
Kitoltésbol vonal
s

A funkcidval a kijeldlt kitoltés elemet vonallancé alakitjuk!

- - S5zerkesztés
o elitt

Kijeldlt pont

7 Szerkesztés
. eredménye

A létrehozott vonal stilusat - szinét, jellegét - a !l Vonal stilus beallitas hatdrozza meg. A szerkesztés utan a kiindulas alapjat
képezo kitoltés elvesziti kijelolt allapotat, helyette a 1étrehozott vonallanc lesz a kijelolt.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad, de mint vonalsorozat!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum elem szerkesztése: Egy kijelolt kor/iv kitoltés miiveletei

Elérés:  Modul: Szerkeszt Q,EI Szimbélum elem . . .
Menii: Lebego

Egy kijelolt kor/iv kitoltés miiveletei . . .

Ha a kijelolés csak kor kitoltést, vagy koriv kitoltést tartalmaz, akkor ezen a kovetkezd miiveleteket tudjuk végrehajtani. A
lebegd menii egy kor kitdltésre, vagy koriv kitoltésre vonatkozo funkciodi:

_{E} Sugarfatmérd modositas Space+Eger
l:_z; I kezdd pont modosités Space+Eqér
Gy fv wég pont médosicés Space+Egér
Sy Kitilkdshl ke v

Tartalom:
_@)l Sugér/atméré modositas Space+Egér
Q}l Iv kezdé pont médositas Space+Egér
(Eyl v vég pont modosits Space+Egér

E Kitoltésbol kor/iv

Korlatozasok/megjegyzések:

& Az egy kijeldlt kor kitdltésre, vagy koriv kit6ltésre re vonatkozo lebegd menii tartalma fiigg a kijelolt kitoltéstol és a kijelolt
referencia ponttol is! Lasd alabb a meniiket!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Egy Kkijelolt kor/iv kitoltés miiveletei

Elérés:  Menii: Lebegé
Egy kijelolt kor/iv kitoltés miiveletei . . .

Ha a kijelolés csak kor kitoltést, vagy koriv kitdltést tartalmaz, akkor ezen a kdvetkezé miveleteket tudjuk végrehajtani. A

lebegd menii egy kor kitdltésre, vagy koriv kitoltésre vonatkozo funkciodi:

Kijeldlt elem az akkiv rétegre

b S - . o

g Kisldlt elermn rétegének cseréie. ..

yﬁ kikdlkés tulajdonsagok, .. Dupla
,%,; Kitdltés stilus lekérdezés Shift+Dupla
HEE Kiblkés skilus a bedllibottra  Space+Cupla
f_ﬁ) Sugarfatmérd madositas Space+Egér
{E} 1% kezdd pont modositas Space+Eqér
{37 Iv wég pont madositas Space+Eger

Sy Kitdlegshi] kiie fiv

Tartalom:

| Kijeldlt elem az aktiv rétegre

El Kijelslt elem rétegének cseréie...

43| Kitoltés tulajdonsagok... [Dupla]

| Kitoltés stilus lekérdezés [Shift+Dupla]
ﬁl Kitoltés stilus a bedllitottra Space+Dupla
&5 sugar/atmers modositas [Space+Egér]
&l Iv kezdd pont modositis Space+Egér

ﬁl fv vég pont méodositas Space+Egér

M Kitoltésbol kr/iv

Korlatozasok/megjegyzések:

# Az egy kijelolt kor kitdltésre, vagy koriv kitoltésre re vonatkozo lebegd menii tartalma fiigg a kijelolt kitoltéstol és a kijelolt

referencia ponttol is! Lasd alabb a meniiket!

Kijelolt elem az aktiv rétegre

Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem az aktiv rétegre

=

A funkcidval a kijelolt elem rétegét az aktiv rétegre valtoztatjuk.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

Korlitozasok/megjegyzések:
# A funkcio csak akkor jelenik meg a lebeg6 meniiben, ha a kijel6lt elem nem az aktiv rétegen van!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!
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Kijelolt elem rétegének cseréje

Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem
=
£

rétegének cseréje...

A funkcidval a kijelolt elem rétegét a réteg pal

ettan kivalasztottra modositjuk.

— & rajz reteger
Allapat | Bl | Réteg neve |;|
o Hatkér * t agassaaok-felirat
5 Latszik * M agazzagok
A Latzzik Lk Arok-felirat
ik Latszik * Elektr_kist_-felirat
o Hattér * Miwény_hatar-felirat
T Kikapozalt e K.eritések-feliat
0 Hattér . Méretvonaljelkulcs J
i zik. * 5
"QKik pesalt *, M agasfesziitzég-jelkulcs
O Hatker + ekt kisf_-jelkulcs Ll
Sigs | Eldb [ FRendben |

A réteg listan az a réteg kertiil kijeldlésre, amelyhez a kijelolt elem rendelve van. Jeldljiik ki a listdn a beéllitani kivant réteget.

(111 DN réteg adatsoron végzett kettds kattintassal vagy a ml omb megnyomasaval a kijelolt elem az 0j réteghez
g g gy g gny ] i g

lesz rendelve.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]

Korlatozasok/megjegyzések:

# A menii elem mindig megjelenik!

A kijeldlt elem a funkcid végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Kitoltés tulajdonsagok

Elérés: Menii:

Lebego W

Kitoltés tulajdonsagok...

Billentytizet:

[Dupla]

A funkcidval a kijelolt kor/iv kitdltés elem rétegé

t és stilusat modosithatjuk az alabbi modon.

Kitdltés modositasa:

—Elem:
5 Shilugy»> I
e
SRS
%W\} Beslitott |
e
SRR .
S0 R/D Fir>> |
e
P
S
S
e
e
— Reteg:
Akt iéteg I Reéteg »»> I
IS zerkesztés réteg
Eldob | Fendben |

Az 'Elem' ablakrészben lathatjuk az azonositott kor/iv kitdltést.
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Stilugs»»
LI A nyomogomb lenyomasaval be lehet 1épni a El Kitoltés stilus beallitds dialogus ablakba, ahol az alapbeallitas az
azonositott elem stilusaval egyezik meg. Itt meg lehet valtoztatni a kdr/iv kitdltés megjelenési jellemzait.

Beallitatt |A nyomoégomb megnyomasaval a rendszerben érvényben 1évé kitdltés stilust rendelhetjiik a kijelolt kor/iv

%
kitoltéshez. Ha a funkcioval csak ezen a modon hajtunk végre modositast, ezt a N Kit6ltés stilus a beallitottra
Space+Dupla] funkcioval egyszeriibben tehetjiikk meg.

F/D Fisss | A nyomb6gomb megnyomasaval a kor/iv kit6ltés alabbi grafikus adatait tudjuk modositani.

Kior/iv adatainak megadasa: E
Sugar: 24.00  mm E ﬂ ==
et [4800 om [ 2] e

Keadtszog: [45.00 fok = |[§ (2] e |
vegszog  [315.00fck =] [ 2] e |
Stgd | Eldsb | [ Fendben |

E Az értékek megadasat szerkesztd ablakban tehetjiik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1év6 érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.
ﬂ A gomb megnyomasaval a tavolsag mérési pufferben 1évé 8 korabbi mérés adatai koziil lehet
elévenni a sziikséges értéket.
b Erés | A tavolsagmérés itt nem lehetséges! A gomb érvénytelen!

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott kor/iv kitoltés rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.

Aktiv iéteg |A nyomégomb megnyomasaval a kor/iv kitoltést az érvényben 1év6 aktiv réteghez rendelhetjiilk. A gomb csak akkor
érvényes, ha a kijel6lt elem nem az aktiv rétegen van! Ha a funkcioval csak ezen a médon hajtunk végre modositast,

=
ezta Kijeldlt elem az aktiv rétegre funkcidval egyszeriibben tehetjiik meg.

Réteg »3> |A nyomégomb gomb megnyomasaval a réteg kivalasztdé dialdgusablakba jutunk, ahol kivalaszthatjuk a kor/iv
kitoltés 0 rétegét: Réteg kivalasztasa

Eldab |A nyomdégomb megnyomasaval valtoztatas nélkiil 1épiink ki a funkciobol.

Rendber |A nyomoégomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijeldlt réteghez lesz
rendelve és a beallitott stilussal jelenik meg.

Lasd:

| Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

T ,

Q= | Elem rétege...

E Kitoltés stilus bedllitss...  [K]

Lasd még:

Réteg kivalasztdsa

Korlitozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A Kkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat!

Kitoltés stilus lekérdezés
Elérés:  Menii: Lebegé
Kitoltés stilus lekérdezés

ol Billentytizet: [Shift+Dupla]
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A funkcidval a kijelolt kor/iv kitoltés elem stilus tulajdonsagait a EI Kitoltés stilus beallitas aktualis értékeibe masoljuk.

Lasd:

El Kitoltés stilus beallitas... K]

Korlatozasok/megjegyzések:

# A menii elem mindig megjelenik!

& Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott kit6ltés stilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.

# AKkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Kitoltés stilus a beallitottra

Elérés:  Menii: Lebegé W

Kitoltés stilus a beallitottra

Billentytizet: [Space+Dupla]

A funkcidval a kijelolt kor/iv kitdltés elem megjelenitési jellemzdit az aktualis El Kitoltés stilus beallitas szerintire modositjuk.

Lasd:

El Kitdltés stilus beallitas... K]

Korlatozasok/megjegyzések:

# A menii elem mindig megjelenik!

# A funkciot Ugy is elindithatjuk, hogy a billentyiizet Space gombjanak megnyomasa mellett az egérrel a kijelolt referencia
pontra mutatunk! Ekkor a kijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan elvesziti kijeldlt allapotat.

® A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Sugar/atméré modositas

Elérés:  Menii: Lebegé W

&

Sugar/atméré maodositas

Billentylizet: [Space+Egér]

A funkcidval a kijelolt kor/iv kitoltés elem sugar/atméré adatdt modosithatjuk a grafikus munkateriileten végzet pont
pozicionalassal. A menii elem mindig megjelenik! De a [Space+Egér] billentyli kombinacioval csak akkor indithatd, ha a kor/iv
kitoltés elem kijeldlt pontja a sugar fogd pontja és a kurzor ezen a pont all!

A funkcid6 inditdsa utan a kor/iv kitoltés egy keriileti pontjat kell megadni.

A kor egy Kkeriileti pontja: [ESC=Kilépés!]

A pont megadasa utan a kor/iv kitoltés sugara a kor/iv kitoltés kozéppontja és a kijeldlt pont kozotti tavolsag lesz.

Szerkesztés
elott
i
ety
bttt
e e o o o T
bttty
ottt
Fh e
telelelel
'.f¢0.f¢’.‘
R
R h
atatatatat ety
+
Q‘G"‘f"‘f‘f
L

K

Szerkesztés
kizhen

Fi=23 6dmm
F.ezdd zzog=-135.00°

Weég zzog=135.00"

':%’:’:’:‘:‘¢*+*¢’+*¢‘+*+’+

e

e o e o 0 T 8
e
R
0‘0 Q‘Q.O.Q.O‘Q‘Q.Q‘Q.
L ]
Bl
SR
0
0."‘0.0‘0‘0‘0‘0‘0"‘0"

A szerkesztés utan a kiindulds alapjat képezo kor/iv kitoltés elvesziti kijelolt allapotat, helyette a 1étrehozott kor/iv kitoltés lesz a
kijelolt, melynek kijeldlt pontja a kor/iv kitoltés elem kozéppontja.
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Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A funkcio [Spacet+Egér] billentyii kombinacioval csak akkor indithato, ha a kor/iv kitoltés elem kijeldlt pontja a sugar fogod
pontja és a kurzor ezen a pont all!

# AKkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

iv kezdé pont médositas
Elérés:  Menii: Lebegé W
iv kezdé pont médositasa
&l Billentyiizet: [Spacet+Egér]

A funkcioval a kijelolt kor/iv kitoltés elem kezd6 szogét meghatarozd pontjat modosithatjuk a grafikus munkateriileten végzett
pont pozicionaldssal. A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a kijelolt elem koriv kitdltés és nem teljes kor! De a
[Space+Egér] billentyli kombinacidval csak akkor indithatd, ha a kor/iv kitoltés elem kijeldlt pontja a kezdd szogét meghatarozo
pont és a kurzor ezen a pont all!

A funkci6 inditdsa utan a kor/iv kitoltés egy keriileti pontjat kell megadni.
Az iv kezd6 pontjanak kijelolése: [ESC=Kilépés!]

A pont megadasa utan a kor/iv kezd6 pontja a koriv kdzéppontjat és a kijeldlt pontot 0sszekotd egyenes és a kor metszéspontja
lesz. A kijeldlt pontnak nem kell rajta lennie a koron!

Szerkesztés Szerkesztés Szerkesztés
elitt kizbhen eredménye

i
= iy
Fi=20.00mm

K.ezdi sz6g=0.007 !
Weég zzog=315.00" I

|

A szerkesztés utan a kiindulas alapjat képezo kor/iv kitoltés elvesziti kijelolt allapotat, helyette a 1étrehozott kor/iv kitoltés lesz a
kijelolt, melynek kijeldlt pontja a kor/iv kitoltés elem kdzéppontja.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a kijel6lt elem koriv kitdltés és nem teljes kor.

# A funkcio [SpacetEgér] billentyii kombinacioval csak akkor indithato, ha a kor/iv kitoltés elem kijelolt pontja a kezdd szogét
meghatarozo pont és a kurzor ezen a pont all!

# A Kkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

iv vég pont médositis
Elérés:  Menii: Lebegoé W
iv vég pont médositisa
&l Billentyiizet: [Spacet+Egér]

A funkcioval a kijelolt kor/iv kitoltés elem vég szogét meghatarozo pontjat modosithatjuk a grafikus munkateriileten végzett
pont pozicionaldssal. A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a kijelolt elem koriv kitdltés és nem teljes kor! De a
[Space+Egér] billentyli kombinacioval csak akkor indithatd, ha a kor/iv kit6ltés elem kijelolt pontja a vég szogét meghatarozo
pont és a kurzor ezen a pont all!

A funkci6 inditdsa utan a kor/iv kitoltés egy keriileti pontjat kell megadni.
Az iv vég pontjanak kijelolése: [ESC=Kilépés!]

A pont megadasa utan a kor/iv kitoltés vég pontja a koriv kitoltés kdzéppontjat és a kijeldlt pontot 6sszekotd egyenes €s a kor
metszéspontja lesz. A kijel6lt pontnak nem kell rajta lennie a koron!
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Szerkesztés Szerkesztés Szerkesztés
elatt kizben eredménye

F %///%//f

A szerkesztés utan a kiindulas alapjat képez6 kor/iv kit6ltés elvesziti kijelolt allapotat, helyette a 1étrehozott kor/iv kitoltés lesz a
kijelolt, melynek kijeldlt pontja a kor/iv kitoltés elem kdzéppontja.

Korlitozasok/megjegyzések:
# A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a kijel6lt elem koriv kitdltés és nem teljes kor.

# A funkci6 [Spacet+Egér] billentyti kombinacioval csak akkor indithato, ha a kor/iv kitoltés elem kijeldlt pontja a vég szogét
meghatarozo pont és a kurzor ezen a pont all!

# Akijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Kitoltésbol kor/iv
Elérés:  Menii: Lebegé
Kitoltésbél kor/iv
Sl

A funkcidval a kijelolt kor/iv kitoltés elemet kor/ivvé alakitjuk. A menii elem mindig megjelenik!

Szerkesztés Szerkesztés
eredménye

A 1étrehozott kor/iv stilusat - szinét, jellegét - a !l Kitoltés stilus beallitas hatarozza meg. A szerkesztés utan a kiindulas alapjat
képezo kor/iv kitoltés elvesziti kijeldlt allapotat, helyette a 1étrehozott kor/iv lesz a kijelolt.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# AKkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad de mint kit61tott kor/iv!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Bitkép elhelyez

Elérés:  Menii: Szerkeszt W
Bitkép elhelyez
Szerszamos: Billentytizet: [w]

Az 'Bitkép elhelyez' funkcié szkennerrel készitett, vagy barmilyen BMP allomanyt kezeld programmal eldallitott képeknek a
rajzon valo elhelyezésére szolgal.

A 'Bitminta beillesztése:' dialogus ablakban kivalaszthatjuk a kivant allomanyt, beallithatjuk az elhelyezési méreteit,
ellendrizhetjiik a képet és a Rendben gomb megnyomasaval beilleszthetjiik a rajzra.

Bitminta beillesztése: E

— Bitrinta F&il: — Minta:
[TEEmp
|C:AT érképek, DF-ek!

| Bitminta kiielolése >

— Elhelyezési adatok:

¥ arang: W@ H
¥ arany: WE H
* méret: m@ ﬂ
' méret: Im@ ﬂ
— Bitrninta rméretek:

¥ méret: [410.95  mm]

Y méret: 55450 mm]

Stgd | Eldob | FRendben

A 'Bitminta fajl:' csoportban lathatjuk a kijelolt fajl nevét, elérési utvonalat, valamint a kijelolése gomb segitségével 1)
allomanyt jelolhetiink ki. Kijel6lés utan a bitkép megjelenik a dialdgus ablakban.

A 'Elhelyezési adatok:' csoportban beallithatjuk a bitkép 'X' és "Y' tengely iranyban a torzitasokat, vagy a kép 'X' és 'Y'

méretét mm-ben a rajzon. A kép méretét a J gomb megnyomasaval a tavolsag mérési puffer lekérdezésével is beallithatjuk!

A 'Bitminta méretek:' csoportban lathatjuk a bitkép eredeti 'X' és 'Y' iranyu méretét mm-ben. Figyelem! A méret
kiszamitasahoz a bitkép fajlban talalhato adatok vannak felhasznalva. Vannak tapasztalatok, hogy nem minden eszkoz helyez el
pontos adatokat a bitkép fajlban!

A Ml gomb megnyomasaval helyezhetjiik el a képet a rajzon. Ha a rendszerben mar van a kijeldlt allomannyal egyez6
kép, akkor a rendszer rdkérdez, hogy a meglévd allomanyt feliilirja-e, vagy a meglévd allomanyt hasznalja fel. A képek
fajlonként csak egy példanyban vannak a rendszerben nyilvantartva, tekintettel arra, hogy ezek méretei rendkiviil nagyok is
lehetnek! Ezek utan a homokora kurzor jelenik meg. Ekkor az OmegaCAD rendszer sajat formatumara alakitja a kijelolt BMP
allomanyt, amely a fajl méretétdl és a szamitogép teljesitményétol fliggben hosszabb id6t is igénybe vehet. Ezt a folyamatot
varjuk meg tiirelmesen. Ezutan a rendszer pont beviteli allapotba keriil a rendszer. A kijeldlt bitképet - a beallitott méretben -
gumizva mozgatja, és a kijelolt helyre leteszi. A pont megadasa a Pont bevitelszabalyainak megfelelden torténik. Pozicionalas
kdzben az egér jobb oldali gombjanak lenyomaséval elérhetdk a Pont igazitasi mod... funkcioi.

Korlatozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Lesarkit
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Lesarkit
Szerszamos: El Billentytizet: [a]

Ikon: ]|7_

Az 'LesarKkit' funkci6 az egy pontban taldlkozé vonalszakaszok altal meghatarozott sarok 'letorésére', lesarkitasara hasznalhato.
Nem kell, hogy a két talalkozé vonalszakasz ugyanahhoz a vonalsorozathoz tartozzon, az viszont sziikséges, hogy mindkét
vonalszakasznak egy-egy végpontja ugyanazon koordinataju pontra keriiljon.

A funkcid hivasakor megjelenik a 'Lesarkitas:' dialogus ablak. A lesarkitas tavolsagat tobb modszerrel is meg lehet adni: a
szerkeszté ablakba valdo begépeléssel, az érték novelésével ill. csokkentésével, méréssel, és korabbi mérések adatainak
felhasznalasaval.

Lesarkitas:

Tavolsag: [200 mm 8 2] | Mésés
fn |

E Az értékek megadasat szerkesztd ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1évo érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.
ﬂ A gomb megnyomasaval a tavolsag mérési pufferben 1évé 8 kordbbi mérés adatai koziil lehet

elévenni a sziikséges értéket.
hdErés |

3
A gomb megnyomasaval a rajzon torténd méréssel adhatjuk meg a sugar értéket. ( il Tavolsag
mérés [Ctrl+T] )

Eldob A gomb lenyomasa esetén szerkesztés nélkiil kilép a funkciobol.

Rendben A nyomo6gomb megnyomasakor megjelenik a keresé kurzor a lesarkitds kijelolésére. A lesarkitdshoz nem a
— sarokpontot kell azonositani, hiszen abba a pontba ketténél tobb vonal is befuthat, hanem a lesarkitandé vonal
szakaszokat. A szakaszok kijeldlésekor az azonositd pontnak ahhoz a szakasz végponthoz kell kozelebb lenni,

amelyik oldalon a lesarkitast el kell végezni.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkci6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!

Hibajelzések:

# Ha nincs elég hely a megadott értékii lesarkitasu szakasz megrajzolasahoz:
- Tl Kicsi az elsé szakasz!

vagy
- Tul Kicsi a masodik szakasz!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Lekerekit
Elérés:  Menii: Szerkeszt W
Lekerekit
Szerszamos: Kl Billentytizet: [n]

Ikon: %F_

Az 'Lekerekit' funkci6 az egy pontban talalkozd vonalszakaszok altal meghatarozott sarok lekerekitésére hasznalhat6. Nem kell,
hogy a két talalkozd vonalszakasz ugyanahhoz a vonalsorozathoz tartozzon, az viszont sziikséges, hogy mindkét
vonalszakasznak egy-egy végpontja ugyanazon koordinataju pontra keriiljon.

A funkcio hivasakor megjelenik a 'Lekerekités:' dialogus ablak. A lekerekités sugarat tobb modszerrel is meg lehet adni: a
szerkeszté ablakba valdo begépeléssel, az érték novelésével ill. csokkentésével, méréssel, és korabbi mérések adatainak
felhasznalasaval.

Lekerekités:

Sugér: [200 mm [ 7| | Meénes

fo |

E Az értékek megadasat szerkesztd ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1évo érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.
ﬂ A gomb megnyomasaval a tavolsag mérési pufferben 1évé 8 kordbbi mérés adatai koziil lehet

elévenni a sziikséges értéket.
hdErés |

3
A gomb megnyomasaval a rajzon torténd méréssel adhatjuk meg a sugar értéket. ( il Tavolsag
mérés [Ctrl+T] )

Eldob A gomb lenyomasa esetén szerkesztés nélkiil kilép a funkciobol.

Rendben A nyomogomb megnyomasakor megjelenik a keresd kurzor a lekerekités kijelolésére. A lekerekitéshez nem a
— sarokpontot kell azonositani, hiszen abba a pontba ketténél tobb vonal is befuthat, hanem a lekerekitendd vonal
szakaszokat. A szakaszok kijeldlésekor az azonositd pontnak ahhoz a szakasz végponthoz kell kozelebb lenni,

amelyik oldalon a lekerekitést el kell végezni.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A lekerekitési sugarral a rendszer mindig érint6legesen befutd korivet rajzol.
# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,

vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelené lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!

Hibajelzések:

# Ha nincs elég hely a megadott sugart lekerekitési iv megrajzolasahoz:
- Tl Kicsi az elsé szakasz!

vagy
- Tl Kicsi a masodik szakasz!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Haromszog
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Haromszog
Szerszamos: ﬁl Billentytizet: [x]

Ikon: D

Az 'Haromszog' funkcido haromszoget szerkeszt a koré irhatd kor kozéppontjabol és egy keriileti pontbdl. A haromszog

megjelenési formajat a !l Vonal stilus beallitas hatarozza meg.

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérhet6k a Pont igazitasi mod...
funkcioi.

A koré irhaté kor kozéppontjanak megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott haromszog jelenik meg. A haromszog egyik
csucspontja a kozéppontbol az X tengellyel parhuzamosan hizott félegyenes és a koré irhatd kor metszéspontjaba keriil. Ha a

segéd koordinata rendszer 14 Koordinata rendszer... be van kapcsolva, annak az X tengelye hatdrozza meg a cstcspont
helyzetét. A segéd koordinata rendszer atallitasa, Pont bevitel opcidk a pont bevitel kdzben az egér jobb oldali gombjanak
lenyomasa utan megjelend lehetdségek hasznalataval torténhet. A kertileti pont megadasakor a haromszoget a rendszer elhelyezi
a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

.
A sokszog megszerkesztésének a beallitasai azonosak a QI Sokszog... [7] beallitottakkal, és az itt utoljara beallitottak

szerint miikddik a funkci6é. Azaz azonos a Ql Sokszdg... [z]| funkcidval, ahol a gumizas be van allitva, és a sokszdg
oldalainak szdma 3!

# A szerkesztés elvégzése utdn a rendszer tovabbra is a funkcidban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelené lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkcio6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Négyszog
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Négyszog
Szerszamos: Ql Billentyiizet: [¥]

Ikon: O

Az 'Négyszog' funkcid négyszoget szerkeszt a koré irhatd kor kdzéppontjabdl és egy keriileti pontbol. A négyszog megjelenési

formajat a !l Vonal stilus beallitds hatarozza meg.

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérhet6k a Pont igazitasi mod...
funkcioi.

A koré irhato kor kdzéppontjanak megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott négyszog jelenik meg. A négyszog egyik
csucspontja a kozéppontbol az X tengellyel parhuzamosan hizott félegyenes és a koré irhatd kor metszéspontjaba keriil. Ha a

segéd koordinata rendszer 14 Koordinata rendszer... be van kapcsolva, annak az X tengelye hatdrozza meg a cstcspont
helyzetét. A segéd koordinata rendszer atallitasa, Pont bevitel opcidk a pont bevitel kdzben az egér jobb oldali gombjanak
lenyomasa utan megjelend lehet6ségek hasznalataval torténhet. A keriileti pont megadasakor a négyszdget a rendszer elhelyezi a
rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

.
A sokszog megszerkesztésének a beallitasai azonosak a QI Sokszog... [7] beallitottakkal, és az itt utoljara beallitottak

szerint miikddik a funkci6é. Azaz azonos a Ql Sokszdg... [z]| funkcidval, ahol a gumizas be van allitva, és a sokszdg
oldalainak szdma 4!

# A szerkesztés elvégzése utdn a rendszer tovabbra is a funkcidban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelené lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkcio6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Sokszog
Elérés:  Menii: Szerkeszt W
Sokszog . . .
Szerszamos: Ql Billentytizet: [z]

Az 'Sokszog' funkci6 sokszoget szerkeszt a kovetkezd adatokbol: az oldalak szama, a koré irhatd kor kozéppontja és sugara
vagy atméroje.

A funkci6 alkalmas arra, hogy sokszog vonalat, kitoltott sokszoget, vagy egyszerre mindkettdt szerkessziink.

A sokszog adatait a 'Sokszog szerkesztése:' dialogus ablakban kell megadni. Az 'Oldalak szdma:' maximum 255 lehet.

Sokszog szerkesztése:

Sugar: IED—E ﬂ I Erés |
Smert  [a000 m (@ 2| | Meérs |
Oldalak Szama: [ B [ I Gumizas

v Sokszog wonal Yanal stilusy > |
W Sokszag kitdltés Kitdlkés 3t|'|u3>>>|
" Belst érintd ko

& Kiilsd érintd kr

% A4 szig az % tengely irdnpaba mutat

™ A szig az " tengely irdnpaba mutat

" & zokszog éle az ' tengelyre merbleges
A& sokszdg éle az v tengelyie merbleges
" A& szig a kijeldld pont irdnyaba mutat
A& sokszog éle a kijeldld pontra merdleges

Stigd Eidab | [ Fendben |

A sokszog szerkesztd funkcio a 'Gumizas' kétallasu kapcsolo allapotatol fiiggéen két féle képen viselkedik.

Ha a 'Gumizas' be van kapcsolva, a koré irhaté kor kozéppontjanak megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott sokszog
jelenik meg. A sugarat meghataroz6 masodik pont megadasa utan elhelyezi a rajzon a sokszdget. Ha a 'Gumizas' ki van
kapcsolva, akkor a koré irhato kor méretét a dialogus ablakban 1€v6 sugar illetve az atmérd hatarozza meg. A sugar €s az &tmérd
is megadhato a szerkeszt6 ablakba valo beirassal, méréssel, vagy a korabbi mérési eredmények felhasznalasaval. Az egyik adat
megadasakor a masik is megvaltozik.

E A 'Sugar' 'Atméré' értékek megadasat a szerkesztd ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1év6 érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.
2 A gomb megnyomasaval a tavolsdg mérési pufferben 1évo 8 korabbi mérés adatai koziil lehet eldvenni a

sziikséges értéket.

b Erés I

r
A gomb megnyomasaval a rajzon torténé méréssel adhatjuk meg a sugar, atméro értéket. ( ﬁl Tavolsag mérés
Ctrl+T])
2 Sokszog vonal
Ha kapcsolo bekapcsolt, akkor a szerkesztéssel eléallitjuk a sokszdg vonalat. Ekkor érvényes a MI

amely a megszerkesztett sokszog megjelenési formajat hatarozza meg. (!l Vonal stilus beallitas)
W Sokszog kitoltés

Ha kapesold bekapesolt, akkor a szerkesztéssel eldallitjuk a sokszog kitoltést. Ekkor érvényes a LSS stilussi>

amely a megszerkesztett sokszog kitoltés megjelenési formajat hatarozza meg. (El Kitoltés stilus beallitas)

A fenti két kapcsolo valamelyikének mindig bekapcsoltnak kell lennie. Ha mindkettd bekapcsolt, akkor a vonalas
elem és a kitoltés elem is megszerkesztodik!

Eldob A gomb lenyomasa esetén sokszog szerkesztés nélkiil kilép a funkcidobol.

Rendben A nyomégomb megnyomasakor gumizva megjelenik a sokszog, amit a kdzéppontjanal fogva gumizva mozgat.
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Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérheték a Pont

igazitasi mod... funkcidi. A szerkesztett sokszog vonal stilusat a gl Vonal stilus beallitds hatarozza meg. Ha a

kitoltés készités kapcsold is be van kapcsolva, akkor a kitdltés stilusat a El Kitoltés stilus beallitds hatarozza
meg.

A szdg az 'X' tengely iranyaba mutat megadasi mod esetén a sokszog egyik csticspontja a kdzéppontbol az X
tengellyel parhuzamosan huzott félegyenes és a koré irhaté kor metszéspontjaba keriil. Ha a segéd koordinata

rendszer El Koordinata rendszer... be van kapcsolva, annak az X tengelye hatarozza meg a cstcspont helyzetét.
A segéd koordinata rendszer atallitasa, Pont bevitel opcidk a pont bevitel kdzben az egér jobb oldali gombjanak
lenyomasa utan megjelend lehetdségek hasznalataval torténhet.

A koré irhato kor kdzéppontjanak megadésa utan a sokszoget a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A sokszog oldalainak maximalis szdma: 255.
& A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,

vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegé menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Lekerekitett téglalap

Elérés:  Menii: Szerkeszt W
Lekerekitett téglalap

Szerszamos: C)l

Az 'Lekerekitett téglalap' funkcio segitségével egy, a szerkesztés kozben megadott lekerekitési sugarral lekerekitett téglalapot
lehet megszerkeszteni a két atlosan elhelyezkedd csticspont megadasaval.

Elséként a téglalap egyik sarokpontjat adjuk meg.

A téglalap elsé sarokpontja: [ESC=Kilépés!]
A kezd6 sarokpont megadasa utan a lekerekitési sugarat hatarozzuk meg, tigy, hogy a lekerekitési sugar az els6 sarokpont és a
kurzor pillanatnyi helyzete kozotti 'X' tengelyen mért tavolsag, vagy az "Y' tengelyen mért tavolsag lesz, attdl fiiggéen, hogy

melyik a kisebb.

A lekerekitési sugarat meghatarozo pont megadasa: [ESC=Kilépés!]

N =

Poziciondlas kdzben, a Pont beviteli dllapotban, az egér jobb oldali gombjénak lenyomaséaval elérhetdk a Pont igazitdsi mod...
funkcioi. Az els6 csucspont és a lekerekitési sugar megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott lekerekitett téglalap jelenik

meg. A téglalap oldalai parhuzamosak a koordinata rendszer X és Y tengelyével. Ha a segéd koordinata rendszer L
Koordinata rendszer... be van kapcsolva, annak a tengelyei hatarozzak meg az oldalak iranyat. A segéd koordinata rendszer
atallitasa, Pont bevitel opcidok a pont bevitel kozben az egér jobb oldali gombjanak lenyomasa utan megjelend lehetdségek
hasznélataval torténhet.

A téglalap atlés pontja: [ESC=Kilépés!]

=12 00mm
d'=¢.00mm
Fi =200

A téglalap vonal megjelenési forméjat a !I Vonal stilus beallitas hatarozza meg

A masodik csucspont megadasa utan a lekerekitett téglalapot a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

# Ha a masodik, atlés pont megadaskor a téglalap oldal éle kisseb, vagy egyenlé a megadott lekerekitési sugar kétszeresénél,
akkor a rendszer a lehetséges sugarral, félkorivvel zarja le a téglalapot! Ha minkét oldallap kisseb ennél, gyakorlatilag kort
kapunk!

® A lekerekitési sugarat a funkcid inditdsa utan csak egyszer kell megadni. Ha egymasutan tobb lesarkitott elemet is meg
akarunk szerkeszteni, akkor a masodik és minden tovabbi elem lekerekitési sugara azonos lesz az els6h6z megszerkesztettel!

# Ha a tovabbi szerkesztéshez mas lekerekitési sugarat szeretnénk hasznalni, akkor a funkciot tjra kell inditani!
# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,

vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelené lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkcio ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

'R'-el lekerekitett téglalap

Elérés:  Menii: Szerkeszt W
'R'-el lekerekitett téglalap

Szerszamos: @l

Az 'R'-el lekerekitett téglalap' funkcid segitségével egy eldre megadott lekerekitési sugarral lekerekitett téglalapot lehet
megszerkeszteni a két atlosan elhelyezkedd csucspont megadasaval.

Elséként a lekerekitési sugarat adjuk meg az alabbi dialogus ablakban:

Lekerekités: E

Sugar (200 mm Eﬂ b Eréz

fos |

E Az értékek megadasat szerkeszt6 ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1év6 érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.

ﬂ A gomb megnyomadsaval a tavolsag mérési pufferben 1év 8 korabbi mérés adatai koziil lehet

Mérésl

elovenni a sziikséges értéket.

2
A gomb megnyomasaval a rajzon torténé méréssel adhatjuk meg a sugar értéket. ( il Tavolsag
mérés [Ctrl+T7] )

Eldob A gomb lenyomasa esetén szerkesztés nélkiil kilép a funkciobol.

Fendben A nyomdgomb megnyomasaval a szerkesztési pontbevitel allapotiba jutunk, ahol a szerkesztéshez sziikséges
pontokat kell megadni.

Ekkor a lekerekitett téglalap egyik sarokpontjat adjuk meg.

A téglalap elso sarokpontja: [ESC=Kilépés!]

Pozicionalas kozben, a Pont beviteli allapotban, az egér jobb oldali gombjanak lenyomasaval elérhetok a Pont igazitiasi mod...
funkcioi. Az elsé cstiicspont megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott lekerekitett téglalap jelenik meg. A téglalap oldalai

parhuzamosak a koordinata rendszer X és Y tengelyével. Ha a segéd koordinata rendszer El Koordinata rendszer... be van
kapcsolva, annak a tengelyei hatarozzak meg az oldalak iranyat. A segéd koordinata rendszer atallitasa, Pont bevitel opciok a
pont bevitel kdzben az egér jobb oldali gombjanak lenyomasa utan megjelend lehetéségek hasznalataval torténhet.

A téglalap atlos pontja: [ESC=Kilépés!]

=12 00rmm
dr'=7.00mm
Fi =200

A téglalap vonal megjelenési formajat a EI Vonal stilus beallitas hatarozza meg

A masodik csucspont megadasa utan a lekerekitett téglalapot a rendszer elhelyezi a rajz aktiv rétegén.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A funkcié meghivasakor a lekerekitési sugarat csak az elsd szerkesztés el6tt kell megadni! A tovabbi szerkesztésekhez az
els6ként megadott sugarat hasznalja a rendszer!

# Ha a masodik, atlos pont megadaskor a téglalap oldal éle kisseb, vagy egyenlé a megadott lekerekitési sugar kétszeresénél,
akkor a rendszer a lehetséges sugarral, félkorivvel zarja le a téglalapot! Ha minkét oldallap kisseb ennél, gyakorlatilag kort
kapunk!

& Ha a tovabbi szerkesztéshez mas lekerekitési sugarat szeretnénk hasznalni, akkor a funkciot ujra kell inditani!
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® A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billenty{i megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkcio tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Pontok

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Pontok = ...

A 'Pontok' funkcid csoport pont jelet helyez el a rajzra. Az igy elhelyezett pontokat szerkesztési segéd pontokként lehet

felhasznalni. Az elhelyezendd jelek jellemzdit elére be kell allitani a EI Pont stilus beallitas funkcidban. (jel, szin, vonal,
méret).

Tartalom:

il Pozicionalas
ﬁ Pont kép valtoztat
zl Egyenesen tivolsa

El Tavolsag osztas

Korlatozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Pozicionalas
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Pontok = Pozicionalas

Szerszamos: < |

A 'Pozicionalas' funkcio aktivizalasa utan a rendszer Pont beviteli allapotba keriil. A megadott poziciokra elhelyezi az

érvényben 1évo El Pont stilus bedllitas szerinti pont jelet.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utdn a rendszer tovabbra is a funkcidban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Pont kép valtoztat

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Pontok = Pont kép valtoztat

Szerszamos: ﬂ

A 'Pont kép valtoztat' funkcio aktivizalasa utan a rendszer Pont beviteli allapotba keriil, elem azonositds modban. Az

azonositott pontok megjelenitési képét az érvényben 1évo El Pont stilus beallitas szerinti pont jelre cseréli.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utdn a rendszer tovabbra is a funkcidban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©
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Felhasznaloi kézikonyve

Egyenesen tavolsag

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Pontok = Egyenesen tivolsag

Szerszamos: E‘/"l

A 'Egyenesen tavolsag' funkcié egy a rajzon azonositott egyenesre, az azonositasi pontol mérve mindkét iranyban a megadott

tavolsagra helyez el két pontot az aktualis El Pont stilus beallitas szerinti jellemzokkel. A funkcid aktivizalasa utan megjelenik
az 'Tavolsag beallitas:' ablak. A tavolsag megadhato a szerkesztési ablakba torténd beirassal, vagy a nyilakkal t6rténé novelés
ill. csokkentéssel.

x
Tavokdg [332mm [ 7| Mes
cos |

E Az értékek megadasat szerkeszt6 ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1évé érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.

ﬂ A gomb megnyomadsaval a tavolsag mérési pufferben 1év 8 koradbbi mérés adatai koziil lehet

Mérésl

elévenni a sziikséges értéket.

B oo
A gomb megnyomasaval a rajzon torténé méréssel adhatjuk meg a sugar értéket. ( Tavolsag
mérés [Ctrl+T] )
Az |__Eldob gombbal végrehajtas nélkiil kilépiink a funkciobol.

A ml gombra Kkattintds utan a rendszer Pont beviteli allapotba keriil. Az elsé pont bevitellel megadott pontbol
merblegest allit a masodik pont bevitellel azonositott egyenesre. A metszéspontban, valamint az azonositott egyenes mentén a
metszésponttdl a megadott tdvolsagra mindkét iranyban elhelyez 1-1 pont jelet.

Korlatozasok/megjegyzések:

® A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegé menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Tavolsag osztas

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Pontok = Tavolsag osztas

Szerszamos: 'y"l

A 'Tavolsag osztas' funkcio két pont kozti tdvolsagot a megadott szamu részre osztja, és az osztaspontokban elhelyezi az

aktualis El Pont stilus beallitas szerinti pont jelet. A funkcid aktivizalasa utan megjelenik az 'Osztasok szama:' ablak. A
részek szama megadhato a szerkesztési ablakba torténd beirassal, vagy a nyilakkal torténé novelés ill. csokkentéssel.

osatdsol szamai
Rézzek: IE—E
Eidob | [ Rendben |

Az __EMH3b | oombbal végrehaitas nélkiil kilépiink a funkciébol.

A ml gombra kattintds utdn a rendszer Pont beviteli dllapotba keriil. Ez utdn meg kell adni azt a két pontot, amelyek
kozotti tavolsagot a megadott szamu részre kell osztani.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegé menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 270./483.




OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Egyenesek

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Egyenesek = ...

A 'Egyenesek' funkci6 csoport segitségével egyeneseket helyezhetiink el a rajzra. Az igy elhelyezett egyeneseket szerkesztési

segéd egyenesként lehet felhasznalni. Az elhelyezendd egyenesek jellemzdit elére be kell allitani a !I Vonal stilus beallitas

funkcidban.

Tartalom:

él Pont és szog...

ﬁl Két ponton dtmend
Xl Egyenesre merdleges
ﬁl Parhuzamos...

&l Sz0g osztas...

ﬁl Pont és kort érintd
ﬁl Kor meréleges érintd
L Ketkort érints

ﬁl Séav szerkesztés...

Korlatozasok/megjegyzések:

Kapcsolat/E-mail

Omega-Soft Kft.
1992-2022
Minden jog fenntartva. ©
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Felhasznaloi kézikonyve

Pont és szog

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Egyenesek = Pont és szog . . .

Szerszamos: ,,Al

A 'Pont és szog' funkcio a rajzon egy kijelolt ponton, megadott iranyl egyenes szerkesztését valdsitja meg.
A funkcié aktivizalasa utin megjelenik az 'Szog beallitas:' ablak. Az iranyszog megadhatd a szerkesztési ablakba torténd

beirassal, vagy a nyilakkal torténd novelés ill. csokkentéssel. Az iranyszoget fokokban kell megadni az 6ramutatd jarasaval
ellentétes irdnyban az 'X' tengelyhez képest.

x
Szig: |15.nn fok v]@ﬂ Mérésl
fs |

E Az értékek megadasat szerkeszt$ ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1év6 érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.
ﬂ A gomb megnyomasaval a sz6g mérési pufferben 1évé 8 korabbi mérés adatai koziil lehet elévenni

a sziikséges értéket.
Mérés | iy N : R &
A gomb megnyomasaval a rajzon torténé méréssel adhatjuk meg az iranyszog értéket. ( Szog

mérés [Ctrl+F] )
Az __Eldaob gombbal végrehajtas nélkiil kilépiink a funkciobol.

A MI gombra kattintds utdn a rendszer Pont beviteli allapotba keriil. Gumizva megjeleniti a szerkesztend6 egyenest. A
pont megadasa utan véglegesen elhelyezi a rajzra a ponton atmend, adott iranyszogi egyenest.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkci6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Két ponton 4tmend

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Egyenesek = Két ponton dtmené

Szerszamos: f |

A 'Két ponton atmend' funkcio a rajzon két megadott ponton atmend egyenes szerkesztését valdsitja meg.

A funkci6 aktivizalasa utan a rendszer Pont beviteli allapotba keriil. Az elsé pont megadasa utdn gumizva megjeleniti a megadott

s

atmend egyenest.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utdn a rendszer tovabbra is a funkcidban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelendé lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkcio6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 273./483.




OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Egyenesre merdleges
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Egyenesek = Egyenesre meréleges
Szerszamos: xl

A 'Egyenesre meroéleges' funkci6 a rajzon azonositott egyenesre egy magadott ponton atmend merdleges egyenes szerkesztését
valdsitja meg.

A funkci6 aktivizalasa utan a rendszer Pont beviteli allapotba keriil. Elsé 1épésként azt az egyenest kell azonositani, amelyikre
merdleges lesz a szerkesztendd egyenes. Az azonositds utdn gumizva megjeleniti a szerkesztendé egyenest. Annak a pontnak a
megadasa utan, amelyen atmegy az egyenes, véglegesen elhelyezi a rajzra a ponton atmend, - az azonositott egyenesre merdleges
- egyenest.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©
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Felhasznaloi kézikonyve

Parhuzamos

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Egyenesek = Parhuzamos...

Szerszamos: il

A 'Parhuzamos’ funkcio a rajzon egy azonositott egyenessel parhuzamost szerkeszt adott tavolsagra.

A funkcio aktivizalasa utdn megjelenik az 'Tavolsag beallitas:' ablak. A tavolsag megadhatd a szerkesztési ablakba torténd
beirassal, vagy a nyilakkal torténd novelés ill. csokkentéssel.

x
Tavolsdg [332mm [ 7| Mes
cos |

E Az értékek megadasat szerkeszt6 ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1év6 érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.

ﬂ A gomb megnyomadsaval a tavolsag mérési pufferben 1év 8 kordbbi mérés adatai koziil lehet
elévenni a sziikséges értéket.

Méréxl

2
A gomb megnyomasaval a rajzon torténé méréssel adhatjuk meg a sugar értéket. ( il Tavolsag
mérés [Ctrl+T] )

Az Bl o mbbal végrehaitas nélkiil kilépiink a funkciobol.

A ml gombra kattintds utan a rendszer Pont beviteli allapotba keriil elem azonositd beviteli médban. A vonallanc
azonositasat ugy kell elvégezni, hogy a bevitt pont az egyenesnek arra az oldalara essen, amerre a parhuzamost elhelyezni
akarjuk. A vonal azonositdsa utdn a kijelolt oldalra, a beallitott tavolsagra megrajzolja a teljes vonallanccal parhuzamos
vonallancot, és elhelyezi a rajzra. A parhuzamos elhelyezése utan tovabbra is pont beviteli allapotban marad, tjabb vonalat lehet
azonositani. Ha kivanja valtoztatni a parhuzamos egyenes tavolsagat, akkor meg kell szakitani a funkciot, és a meniibdl ujra kell
inditani.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Szog osztas

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Egyenesek = Szog osztas . ..

Szerszamos: ){il

A 'Szég osztas' funkcid a rajzon két azonositott egyenes altal bezart szoget osztja megadott részekre.

Rézzek: IE—E
Eldob | [ Fendben |

A funkci6 aktivizalasa utan megjelenik az 'Osztasok szama:' ablak. A részek szdma megadhato a szerkesztési ablakba torténd
beirassal, vagy a nyilakkal torténé novelés ill. csokkentéssel.

Az _EHob | oombbal végrehaitas nélkiil kilépiink a funkciobol.

A ml gombra kattintds utan a rendszer Pont beviteli allapotba keriil elem azonositd beviteli modban. Két vonalat kell
azonositani, az altaluk kozbezart szoget osztja a megadott szamu részre az egyenesek metszéspontjabol induld félegyenesekkel.
Ha az azonositott szakaszok nem metszik egymast, akkor a program a szamitashoz meghosszabbitja 6ket a metszéspontig.

A felosztand6 szogtartomany értelmezése: az azonositott egyenesek metszéspontjatol az els6 azonositd pont iranya jel6li ki az
els6 iranyt. Innen az dramutatd jarasaval ellentétes iranyban a metszéspont és a masodik azonositd pont 4ltal kijelolt irany kozé

es0 tartomanyt osztja fel a megadott szamu részre.

Korlitozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelené lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjitk meg!

Omega-Soft Kft.
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Felhasznaloi kézikonyve

Pont és kort érinto

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Egyenesek = Pont és kort érinté

Szerszamos: ,p.é.l

A 'Pont és kort érintd' funkcio a rajzon megadott ponton atmend, és egy a rajzon azonositott kor érintd egyenesét szerkeszti
meg.

A funkci6 aktivizalasa utan a rendszer Pont beviteli allapotba keriil. Az elsé pont megadasa utdn gumizva megjeleniti a megadott

0 pom

nem azonosit kort, akkor hangjelzést kapunk, és a program tovabbra is a kor azonositasara var.

A kor azonositasa utan a program megrajzolja az elsé megadott ponton atmend, és az azonositott kort érinté egyenest - a két
lehetséges érint6 koziil azt, amelyiknek az érintési pontjahoz kozelebb esett az azonositasi pont.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utdn a rendszer tovabbra is a funkcidban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelené lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!

Omega-Soft Kft.
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Felhasznaloi kézikonyve

Kor meroleges érinto

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Egyenesek = Kor merdleges érint6é

Szerszamos: %l

A '"Kor merdleges érintd' funkcio a rajzon azonositott korh6z szerkeszt érintét, amely egy megadott pontra meréleges.

A funkci6 aktivizalasa utan a rendszer Pont beviteli allapotba keriil. Els6 1épésként a kort kell azonositani, amit a szerkesztend6
egyenes érinteni fog.

A kor azonositasa utan a rendszer gumizva megjeleniti a korhoz az érinté egyenest. A masodik pont megadasakor elhelyezi a
rajzra megadott pontot és a kor kdzéppontjat 6sszekotd egyenesre merdleges, a kort érintd egyenest.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelené lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkci6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!

Omega-Soft Kft.
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Felhasznaloi kézikonyve

Két kort érinto

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Egyenesek = Két kort érinto

Szerszamos: Gﬁl

A 'Két kort érinté' funkcio a rajzon azonositott két kort érinté egyeneseket szerkeszti meg.

A funkci6 aktivizalasa utan a rendszer Pont beviteli allapotba keriil. Azonositani kell a két kort, amihez az érintSket szerkeszti a
rendszer. A két kor azonositdsa utan elhelyezi a rajzra a két korhoz tartozo kiilsé érint6t. Ha csak az egyikre van sziikség a
tovabbi munka soran, akkor a felesleges érintdt a vonal torlési funkcidval kell eltdvolitani.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkcio ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Sav szerkesztés

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Egyenesek = Sav szerkesztés . . .

Szerszamos: Wl

A 'Sav szerkesztés' funkcio a rajzon azonositott vonallanccal adott tavolsagra parhuzamos vonallancot szerkeszt.

A funkci6 aktivizalasa utan megjelenik az 'Tavolsag beallitas:' ablak. Az tavolsag megadhato a szerkesztési ablakba torténd
beirassal, vagy a nyilakkal torténd novelés ill. csokkentéssel.

x
Tavolsdg [332mm [ 7| Mes
cos |

E Az értékek megadasat szerkeszt6 ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1év6 érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.

ﬂ A gomb megnyomadsaval a tavolsag mérési pufferben 1év 8 kordbbi mérés adatai koziil lehet
elévenni a sziikséges értéket.

Méréxl

2
A gomb megnyomasaval a rajzon torténé méréssel adhatjuk meg a sugar értéket. ( il Tavolsag
mérés [Ctrl+T] )

Az Bl o mbbal végrehaitas nélkiil kilépiink a funkciobol.

A ml gombra kattintds utdn a rendszer Pont beviteli allapotba keriil elem azonositd beviteli modban. A vonal
azonositasa utan a kijelolt vonallanccal parhuzamos, a beallitott szélességili savot hatarold vonalat helyez el a rajzra a rendszer. A
sav elhelyezése utan tovabbra is pont beviteli allapotban marad, ujabb vonalat lehet azonositani. Ha valtoztatni kell a sav
szélességét, akkor meg kell szakitani a funkciot, és a meniibdl ujra kell inditani.

=

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az "ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegé menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaléi kézikonyve

Korok
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Korok = ...

A 'Korok' funkcid csoport segitségével az egyszerli kor szerkesztéshez képest bonyolultabb szerkesztési eljarassal koroket lehet

szerkeszteni. A szerkesztend6 kordk vonal jellemz4it elére be kell llitani a !l Vonal stilus beallitds funkcidoban.

Tartalom:

«r| Egyenest érintd és két pontja

3| Kort, egyenest érintd és pont

.3‘.8' Kort érintd és kozéppont

3| Kort érintd és 4tlos pont

&% Két kort és egyenest érinté

Harom kort érintd

A8l Sugar, kort érintd és keriileti pont...

a‘ﬁ Sugar, kort és egyenest érintd...

8| Sugar, és két ponton dtmeng...

50 [B% 5[ |%[% 810

Sugar, és két egyenest érintd...

Korlatozasok/megjegyzések:
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Felhasznaloi kézikonyve

Egyenest érint6 és két pontja
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Korok = Egyenest érinté és két pontja

Szerszamos: ¥ |

A 'Egyenest érinté és két pontja' funkcio a rajzon azonositott egyenest érintd, és két megadott ponton atmend kor szerkesztését
valdsitja meg.

A funkci6 aktivizalasa utdn a rendszer Pont beviteli allapotba keriil, elem azonositasi modban. Elsé 1épésként azonositani kell az
egyenest, melyet érint a szerkesztendd kor. Ezutan meg kell adni az elsé pontot, melyen keresztiil megy a kor. A masodik pont
megadasa el6tt mar gumizva megjeleniti a szerkesztend6 kort. A pont megadasakor a megszerkesztett kort a rendszer elhelyezi a
rajzra. Mivel altalaban két megoldas is 1étezik, mindkét kort elhelyezi a rajzra. Ha csak az egyikre van sziikség, a feleslegeset
torlés funkcioval el kell tavolitani.

Korlatozasok/megjegyzések:

& A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegé menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkcio6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Kort, egyenest érinto és pont
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Korok = Kort, egyenest érinto és pont

Szerszémos: 3 |

A 'Kort, egyenest érint6 és pont' funkcio a rajzon azonositott kort és egyenest érintd, és egy megadott ponton atmend kor
szerkesztését valositja meg.

A funkci6 aktivizalasa utdn a rendszer Pont beviteli allapotba keriil, elem azonositasi modban. El6szor azonositani kell a kort,
majd az egyenest, melyet érint a szerkesztend6 kor.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkei6 tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjitk meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Kort érinté és kozéppont
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Korok = Kort érinté és kozéppont

Szerszamos: d.g' |

A 'Kort érinté és kozéppont' funkcio a rajzon azonositott kort érint6, és egy adott kozéppontl kor szerkesztését valositja meg.

A funkci6 aktivizalasa utan a rendszer Pont beviteli allapotba keriil, elem azonositasi modban. El6szor azonositani kell a kort,
melyet érint a szerkesztend$ kor. Ezutan gumizva megjelenik a szerkesztendd kor, melynek kdzéppontjat a kurzor pillanatnyi
helyzete adja. A pont megadésa utan elhelyezi a rajzra a szerkesztett kort.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utdn a rendszer tovabbra is a funkcidban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelendé lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkcio6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Kort érinté és atlés pont
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Korok = Kort érinto és atlos pont

Szerszamos: @5 |

A 'Kort érintd és atlés pont' funkcid a rajzon azonositott kort érintd, és egy a szerkesztendd kor atlos pontjaval adott kor
szerkesztését valositja meg.

A funkci6 aktivizalasa utdn a rendszer Pont beviteli allapotba keriil, elem azonositasi modban. El6szor azonositani kell a kort,
melyet érint a szerkesztenddé kor. Ezutdn gumizva megjelenik a szerkesztendd kor, melynek az érintési ponttal szemben 1év6
pontjat a kurzor pillanatnyi helyzete adja. A pont megadasa utan elhelyezi a rajzra a szerkesztett kort.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkci6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Két kort és egyenest érinto

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Korok = Két kort és egyenest érint6é

Szerszamos: %l

A 'Két kort és egyenest érint6' funkcid a rajzon azonositott két kort és egy egyenest érintd kor szerkesztését valositja meg.

A funkci6 aktivizalasa utan a rendszer Pont beviteli allapotba keriil, elem azonositasi modban. Elészor azonositani kell a két
kort, majd az egyenest, melyet érint a szerkesztendd kor. A rendszer - ha 1étezik - mindkét megoldast elhelyezi a rajzra. Ha csak
egyikre van sziikség, a feleslegeset torlési funkcioval kell eltavolitani.

Korlitozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjitk meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Harom kort érinto

Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Korok = Harom Kkort érinté

Szerszamos: ‘Cff |

A 'Harom kort érinté' funkcio a rajzon azonositott harom kort érint6 kor szerkesztését valdsitja meg.

A funkci6 aktivizalasa utan a rendszer Pont beviteli allapotba keriil, elem azonositasi médban. Azonositani kell a harom kort,
melyet érint a szerkesztend6 kor. A rendszer - ha 1étezik - mindkét megoldast elhelyezi a rajzra. Ha csak egyikre van sziikség, a
feleslegeset torlési funkcioval kell eltavolitani.

Korlatozasok/megjegyzések:

® A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az 'ESC' billenty{i megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjitk meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Sugar, kort érinto és keriileti pont
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Korok = Sugar, kort érintd és keriileti pont

Szerszamos: {iﬁbl

A 'Sugir, kort érinté és Keriileti pont' funkcio a rajzon azonositott kort érintd, adott sugart korok szerkesztését valositja meg.

A funkcié aktivizalasa utdn megjelenik az 'Sugar, (atmérd) beallitas:' ablak. A sugar és atméré koziil az egyiket
megvaltoztatva a masik érték értelemszeriien szintén megvaltozik. A szerkesztendé kor sugaranak ill. atmérdjének beallitasa
tobbféle modszerrel is torténhet, megadhatd a szerkesztési ablakba torténd beirassal, vagy a nyilakkal torténé novelés ill.
csokkentéssel.

Sugar: IEI.E|2 i E (=
Amer [1984mm [ 7| Meéres |
Eldob |

E Az értékek megadasat szerkesztd ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1évo érték egyesével vald novelésével, csokkentésével allithatjuk be.

ﬂ A gomb megnyomasaval a tavolsag mérési pufferben 1év 8 korabbi mérés adatai koziil lehet
elévenni a sziikséges értéket.

iz . . .
i A gomb megnyomasaval a rajzon torténé méréssel adhatjuk meg a sugar értéket. ( il Tavolsag
mérés [Ctrl+T] )

Az __Eldaob gombbal végrehajtas nélkiil kilépiink a funkciobol.

A w gombra kattintas utan a rendszer Pont beviteli allapotba kertil elem azonosit6 beviteli médban. Azonositani kell a
kort, melyet a szerkesztendé kor érint. Az azonositds utdn gumizva megjeleniti a szerkesztendé kort. A pont kijeldlésekor
elhelyezi a rajzra az egy vagy két kort, ha van megoldas. Ha két megoldas van, de csak az egyikre van sziikség, a feleslegeset
torlési funkcioval kell eltavolitani.

A szerkesztett kor elhelyezése utan a rendszer tovabbra is pont beviteli allapotban marad, (ijabb kort lehet azonositani, amelyhez
ugyanilyen atmérdji kort lehet szerkeszteni. Ha meg kivanja valtoztatni a szerkesztendd kor sugarat, a Pont bevitelbdl torténd
kilépés szabalyai szerint meg kell szakitani a funkciot, és a meniib6l ujra elinditani

Korlitozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkeio tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjitk meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Sugar, kort és egyenest érint6
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Korok = Sugar, kort és egyenest érinto

Szerszamos: @l

A 'Sugar, kort és egyenest érinté' funkcid a rajzon azonositott kort és egyenest érintd, adott sugara korok szerkesztését
valdsitja meg.

A funkci6 aktivizdlasa utdn megjelenik az 'Sugar, (dtmérd) beallitas:' ablak. A sugar és atméré kozil az egyiket
megvaltoztatva a masik érték értelemszertien szintén megvaltozik. A szerkesztendd kor sugardnak ill. &tmérdjének beallitasa
tobbféle modszerrel is torténhet, megadhatd a szerkesztési ablakba torténé beirassal, vagy a nyilakkal torténd novelés ill.
csokkentéssel.

Ix

Sugar,{atmeéra) beallitas:

Sugar: IEI.E|2 T Eﬂ b Erés
Amert  [1984om B 2| Mes

Eldab |

E Az értékek megadasat szerkesztd ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1évé érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.

ﬂ A gomb megnyomasaval a tavolsag mérési pufferben 1év 8 korabbi mérés adatai koziil lehet
elévenni a sziikséges értéket.

b e h
o A gomb megnyomasaval a rajzon torténé méréssel adhatjuk meg a sugar értéket. ( il Tavolsag

mérés [Ctrl+T] )
Az EMob | oombbal végrehajtas nélkiil kilépiink a funkciobol.

A MI gombra kattintds utan a rendszer Pont beviteli allapotba keriil elem azonositd beviteli moédban. Eldszoér a kort,
majd az egyenest kell azonositani. Az azonositasok megtorténte utan elhelyezi a rajzra a maximum négy megoldast. Ha csak
kevesebb megoldasra van sziikség, a feleslegeset torlési funkcioval kell eltavolitani.

A szerkesztett kor elhelyezése utan a rendszer tovabbra is pont beviteli allapotban marad, Gjabb kort és egyenest lehet
azonositani, amelyhez ugyanilyen atmérdji kort lehet szerkeszteni. Ha meg kivanja valtoztatni a szerkesztend6 kor sugarat, a
Pont bevitelbdl torténd kilépés szabalyai szerint meg kell szakitani a funkciot, és a meniib6l Gjra elinditani

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Sugar, és két ponton Atmend
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Korok = Sugar, és két ponton atmené

Szerszamos: {IEll

A 'Sugir, és két ponton atmené' funkcio a rajzon két ponton atmend, adott sugart korok szerkesztését valositja meg.

A funkcié aktivizalasa utdn megjelenik az 'Sugar, (atmérd) beallitas:' ablak. A sugar és atméré koziil az egyiket
megvaltoztatva a masik érték értelemszeriien szintén megvaltozik. A szerkesztendé kor sugaranak ill. atmérdjének beallitasa
tobbféle modszerrel is torténhet, megadhatd a szerkesztési ablakba torténd beirassal, vagy a nyilakkal torténé novelés ill.
csokkentéssel.

Sugar,(atméra) beallitas: 5'

Sugar: IEI.E|2 i Eﬂ Mérésl
Amer [1984mm [ 7| Meéres |

Eldob |

E Az értékek megadasat szerkesztd ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1évo érték egyesével vald novelésével, csokkentésével allithatjuk be.

ﬂ A gomb megnyomasaval a tavolsag mérési pufferben 1év 8 korabbi mérés adatai koziil lehet
elévenni a sziikséges értéket.

iz . ‘ .
i A gomb megnyomasaval a rajzon torténé méréssel adhatjuk meg a sugar értéket. ( il Tavolsag
mérés [Ctrl+T] )

Az __Eldaob gombbal végrehajtas nélkiil kilépiink a funkciobol.

A ml gombra kattintds utan a rendszer Pont beviteli allapotba keriil elem azonositd beviteli médban. Ezutan meg kell
adni a két pontot, amin a szerkesztendd kor atmegy. Ez elsé pont megadasa utdn gumizva megjelenik a szerkesztendd kor. A
masodik pont megadasakor a rajzra elhelyezi - ha egyaltalan van - a maximum két megoldast. Ha csak az egyik megoldasra van
sziikség, a feleslegeset torlési funkcioval kell eltdvolitani.

A szerkesztett kor elhelyezése utan a program tovabbra is pont beviteli allapotban marad, ujabb ugyanilyen atmérdji koroket
lehet szerkeszteni. Ha meg kivanja valtoztatni a szerkesztendd kor sugarat, a Pont bevitelbdl torténd kilépés szabalyai szerint
meg kell szakitani a funkciot, és a meniibol ujra elinditani

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 tgy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjitk meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Sugar, és két egyenest érinto
Elérés:  Menii: Szerkeszt Wi
Korok = Sugar, és két egyenest érint6

Szerszamos: >é;.|

A 'Sugir, és két egyenest érinté' funkcio a rajzon két azonositott egyenest érintd, adott sugart kor szerkesztését valositja meg.

A funkcié aktivizalasa utdn megjelenik az 'Sugar, (atmérd) beallitas:' ablak. A sugar és atméré koziil az egyiket
megvaltoztatva a masik érték értelemszeriien szintén megvaltozik. A szerkesztendé kor sugaranak ill. atmérdjének beallitasa
tobbféle modszerrel is torténhet, megadhatd a szerkesztési ablakba torténd beirassal, vagy a nyilakkal torténé novelés ill.
csokkentéssel.

Sugar,(atméra) beallitas: 5'

Sugar: IEI.E|2 i Eﬂ Mérésl
Amer [1984mm [ 7| Meéres |

Eldob |

E Az értékek megadasat szerkesztd ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1évo érték egyesével vald novelésével, csokkentésével allithatjuk be.

ﬂ A gomb megnyomasaval a tavolsag mérési pufferben 1év 8 korabbi mérés adatai koziil lehet
elévenni a sziikséges értéket.

iz . ‘ .
i A gomb megnyomasaval a rajzon torténé méréssel adhatjuk meg a sugar értéket. ( il Tavolsag
mérés [Ctrl+T] )

Az __Eldaob gombbal végrehajtas nélkiil kilépiink a funkciobol.

A w gombra kattintas utan a rendszer Pont beviteli allapotba kertil elem azonosit6 beviteli médban. Azonositani kell a
két egyenest, amihez az adott sugart érintd kort kell szerkeszteni. Az egyeneseken az azonositds helyének megvalasztasaval
lehet eldonteni, hogy a négy lehetséges megoldas koziil melyiket valassza a rendszer.

A szerkesztett kor elhelyezése utan a rendszer tovabbra is pont beviteli allapotban marad, ujabb ugyanilyen atmérdjii koroket
lehet szerkeszteni. Ha meg kivanja valtoztatni a szerkesztendd kor sugarat, a Pont bevitelbdl torténd kilépés szabalyai szerint
meg kell szakitani a funkcidt, és a meniibdl Gjra elinditani.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utdn a rendszer tovabbra is a funkcidban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelené lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Felhasznaloi kézikonyve

Matrix elhelyezés

Elérés: Mentii:

++ T

Szerszamos:  i+r

Szerkeszt

Mitrix elhelyezés . . .

Az 'Matrix elhelyezés' funkcio kivalasztasakor megjelenik a 'Elem tobbszoros elhelyezése:' dialogus ablak. Az 'X darab:' és

'Y darab:' szerkeszté ablakban megadhatd, hogy a kijel6lt elemet hanyszor helyezze el x és y iranyban. Az érték megadhat6 a

szerkeszt6 ablakba vald begépeléssel, vagy a mellette 1év6 nyilakkal torténd l1éptetéssel.

Elem tobbszoros elhelyezése:

— Elhelyezési adatok: Eler:

Wdaab: | & o I Szimbslum |
Wigvolsag: [50.00 mm [ 2] Ménés | | Blokk |
" darab: I 7 E [T Tesiilet |

YV tgvolsag: [40.00 mm 5] 2| Méres |

V| “agdlap I

Forgatss:  [000 fok v |B] 2| Mérés | |- Bealitss
Sog6 | Eldob | Fendben || _ Teriet |

Az értékek megadasa torténhet:

4
ﬂ
fdErés |

Az értékek megadasat szerkeszt$ ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1év6 érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.

A gomb megnyomasaval a tdvolsag mérési pufferben 1évé 8 korabbi mérés adatai koziil lehet
elévenni a sziikséges értéket.

A
A gomb megnyomasaval a rajzon torténd méréssel adhatjuk meg a sugar értéket. ( il Téavolsag
mérés [Ctrl+T] )

Az '"Elem:' csoportban 1év6 gombokkal lehet kivalasztani, milyen elem elemet kivanunk tobbszordsen elhelyezni:

'Szimbolum'

'Blokk’

'Teriilet'

Vigolap'

A gomb megnyomdasakor megjelenik a EI Szimbdlum kivalaszto tabla, ahol ki lehet jeldlni az
elhelyezend6 szimbolumot.

V' Sikeres kijelolés esetén ez lesz az elhelyezendd elem. A rendszer megérzi a kijelolést.

o=
A gomb megnyomasakor megjelenik a =l Blokk fajl elhelyezés funkcid, ahol ki lehet jelSlni az
elhelyezend6 blokk fajlt.

M Sikeres kijelolés esetén ez lesz az elhelyezendd elem. A rendszer megérzi a kijelolést.

A gomb megnyomasakor Pont beviteli allapotba keriil a rendszer, ki kell jelolni a tdbbszorésen
elhelyezend®¢ tertiiletet a két atellenes pontjaval, valamint meg kell adni felhivasi pontot. Az elemek
kezelésének modjat a 'Beallitas' csoportban 1évé Teriilet gomb megnyomasakor megjelend
dialogus ablakban lehet meghatarozni.

V' Sikeres kijelolés esetén ez lesz az elhelyezendd elem. A rendszer megérzi a kijelolést.

A gomb megnyomasakor, Ha van az OmegaCAD vagolapjan grafikus elem, akkor az kijelolhetd
tobbszords elhelyezésre.

Ep
Lasd: Masolés vagodlapra [Ctrl+C], és il Kivagas vagolapra [Ctrl+X] .
Csak akkor érvényes, ha van elem az OmegaCAD vagoélapjan!

V' Sikeres kijelolés esetén ez lesz az elhelyezendd elem. A rendszer megérzi a kijelolést.

'Beallitas:' csoportban 1évé Teriilet gomb megnyomasakor megjelend dialogus ablakban lehet beallitani, hogy milyen esetben,
milyen modon keriiljenek be a grafikus elemek teriiletbe. Masrészt az elhelyezéskor megérizzék-e a sajat rétegiiket, vagy
atkertiljenek az aktiv rétegre a grafikus elemek.

'Elem képe:' csoportban az elhelyezésre aktualisan kijelolt elem képe lathato.

Sugh
Eldob
Rendben

A gombra kattintaskor megnyitja ezt a sigd allomanyt.
A gomb lenyomasa esetén szerkesztés nélkiil kilép a funkciobol.
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A nyomogomb kattintas utan pont beviteli allapotba keriil a program, gumizva mozgatja az elhelyezendé elemet.
A pont megadasa utan elhelyezi az elemet x és y irdnyban a megadott példanyban, a megadott tavolsagokban. Az
elhelyezés utan kilép a funkciobol.

Lasd: )
Matrix, Iv: Teriilet (beallitas)

Korlatozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Matrix, Iv: Teriilet (beallitas)
Elérés:  Menii: Szerkeszt W
Matrix elhelyezés . . ., iv mentén elhelyezés . . .

L, +t +ty
Szerszamos: i | %

Ebben a dialégus ablakban azt lehet szabalyozni, hogy a 224 | Matrix elhelyezés... és az
teriilet elhelyezésekor hogyan kezelje az elemeket és a rétegeket.

a+ts
ot

+
+
+

[v mentén elhelyezés... funkcidk

Terulet kezelés beallitasai:

— Réteq kezelés elhelyezéskor

" Blokk elemek a rajz aktiv rétegére keriinek
¥ Réteg név megfeleletészel

Leétrehozaz beallitazai:

—“onalaz elemek kezeléze: ———— - Felirat kezelés: Adathaziz elem kezelése:
Az elem - vagy egy része - bekerul a blokkba: A felirat akkar kerdl a blokkba, ha: Az elem akkor kel be a blokkba
" Ha a telies elam banne van ™ A telies felirat benne van ™ Ha a telies elem banne van
& VAGAS] utdn a blokkon belil maradd rész || € Bamely része beliil van ¥ Ha az elem eqy része benne van
™ A felhivasi pont benne van ™ Ha a felhivasi pont benne van
—Szimbdlum &z pont kezelés ——— — Bitkép kezelése:
Az elemn akkor kerul a blokkba: Bitkép akkor kel a blokkba: B I
" Ha a telies szimbdlum benne wan " Ha a telies bitkép benne van
' Ha egy része benne van % Ha a bitkép egy része benne van Eldob I
" Ha a felhivasi pont benne van ™ Ha a bitkép felhivasi pontia benne wan Rendben I

'Réteg kezelése elhelyezéskor:'
A csoportban két lehetéség koziil egyet lehet kivalasztani. 'Blokk elemek az aktiv rétegre Keriilnek'
valasztasakor a teriilet funkcioval kijeldlt elemek mindegyike az aktiv rétegre keriil elhelyezésre, fliggetlentil
attol, milyen rétegen volt a kijeloléskor. A 'Rétegnév megfeleltetéssel' valasztasakor mindegyik kijeldlt elemhez
megkeresi a hozza tartozo réteget, és arra helyezi el.

A tovabbi beallitasok a kijelolést, l1étrehozast szabalyozzak. Ha egy elem kijelolésre keriil, akkor az a teriilet részeként
munkateriileten letarolodik, és a tobbszords elhelyezés soran a teriilet tobbi elemével egyiitt Gjabb példanyban ramasolédik a
rajzra.

'Vonalas elemek kezelése:'
A csoportban 'Ha a teljes elem benne van' valasztasakor a vonalak, korok, kitdltések akkor keriilnek bele a
kijeldlt teriiletbe, ha a teljes elem a kijel5l8 téglalapon beliil van. A "VAGAS! utin a blokkon beliil maradé
rész' valasztasa esetén a vonalakat, koroket, kitoltéseket vagja a kijel616 téglalap mentén, és a téglalapon beliilre
esé darabok részei lesznek a teriiletnek, a téglalapon kiviil es6 részek nem. Ebben az esetben egy elem tobb
fliggetlen részre széteshet.

'Szimbo6lum és pontok kezelése:'
A csoportban a 'Ha a teljes szimbolum benne van' véalasztasakor az a szimbolum és pont keriil bele, amelyiknek
teljes teriilete a kijelld téglalapon beliil van. A vizsgalatnal a szimbolum befoglalé méretét vizsgalja a program,
nem az azon beliil 1év6 elemeket! A 'Ha egy része benne van' valasztidsakor abban az esetben is bekeriil a
szimbolum vagy pont a teriiletbe, ha a grafikus részei a téglalapon kiviilre esnek, de a befoglalo téglalap egy része
a kijelolo téglalapon beliilre esik. A 'Ha a felhivasi pont benne van' valasztasakor csak a szimbolum felhivasi
pontjat vizsgalja, ha ez a kijelolo téglalapon beliil van, akkor az elem bekertil a teriiletbe.

'Felirat kezelés:'
A csoportban a "Ha a teljes felirat benne van' valasztasakor az a felirat keriil bele a teriiletbe, amelyiknek teljes
befoglalo téglalapja a kijelolo téglalapon beliil van. A 'Barmely része beliil van' valasztasakor abban az esetben
is bekeriil a felirat a teriiletbe, ha a karakterek lathat6 részei a téglalapon kiviilre esnek, de a befoglald téglalap
egy része a kijelol téglalapon beliilre esik. A "Ha a felhivasi pont benne van' valasztasakor csak a felirat
felhivasi pontjat vizsgalja, ha ez a kijel6ld téglalapon beliil van, akkor az elem bekertil a teriiletbe.

'Bitkép kezelés:'
A csoportban a 'Ha a teljes bitkép benne van' valasztasakor az a bitkép keriil bele a teriiletbe, amelyiknek teljes
befoglalo téglalapja a kijelold téglalapon beliil van. A "Ha a bitkép egy része benne van' valasztasakor abban az
esetben is bekeriil a bitkép a teriiletbe, ha a bitkép jelentds része a téglalapon kiviilre esik, de a befoglalo téglalap
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egy része a kijel6ld téglalapon beliilre esik. A 'Ha a bitkép felhivasi pontja benne van' vélasztasakor csak a
bitkép felhivasi pontjat vizsgalja, ha ez a kijeldl6 téglalapon beliil van, akkor az elem bekeriil a tertiletbe.

'Adatbazis elem kezelése:'
A csoportban a 'Ha a teljes elem benne van' vilasztdsakor az az adatbazis elem keriil bele a teriiletbe,
amelyiknek teljes befoglalo téglalapja a kijel6ld téglalapon beliil van. A Ha az elem egy része benne van'
valasztasakor abban az esetben is bekeriil az adatbazis elem a teriiletbe, ha a 1athat6 részei a téglalapon kiviilre
esnek, de a befoglalo téglalap egy része a kijel6l6 téglalapon beliilre esik. A "Ha a felhivasi pont benne van'
valasztasakor csak az adatbazis elem felhivasi pontjat vizsgalja, ha ez a kijel6l6 téglalapon beliil van, akkor az
elem bekeriil a teriiletbe.

Sigd A gombra kattintaskor megnyitja ezt a sigd allomanyt.
Eldab A gombra kattintdskor bezarodik a dialégus ablak, a beallitdsok valtozatlanok
~ maradnak.

Rendben | A gombra kattintaskor a modositasok érvénybe 1épnek.
Lasd:

:‘:’:’l Matrix elhelyezés...
+:E}| v mentén elhelyezés...

Korlatozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

iv mentén elhelyezés

Elérés:  Menii: Szerkeszt W
iv mentén elhelyezés . . .

Szerszamos: 4k

Az 'iv mentén elhelyezés' funkcié kivalasztasakor megjelenik az 'Elem tobbszoros elhelyezése koriv mentén:' dialogus ablak.
Az elhelyezési adatok - 'Sugar’, 'Atmérd’, 'Kezdoszog', 'Végszog', 'Lépésszog', 'Forgatas' - megadasa tobbféle modszerrel is
torténhet

Elem tobbszoros elhelyezése koriv mentén:

— Elhelyezési adatok: — Elem:

Suggn 5600 mm [l 7| [ Mérés ||| | Szmidlum |
Aimerd:  [1200 mm [ 2] Méses ||C Blekk |
Kezdtszig  [240.00 fok [ 2] Menes || T | Terier |
Vegszhg  [266.00 ok ] 7| Mérss | [ [ Vagdlep |
Lépésszig:  [45.00 fok v || 2| Mérés || ~Bealitss
Fogatés:  [0.00 fok v | 2] Meres | Teriiist |

¥ Elem befargatas a kizéppont irdnpaba S0gd | Eldob | Rendben |

Az értékek megadasa torténhet:

E Az értékek megadasat szerkesztd ablakban tehetjik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1évé érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.

ﬂ A gomb megnyomasaval a tavolsag mérési pufferben 1év 8 korabbi mérés adatai koziil lehet
elévenni a sziikséges értéket.

M ri 3
o A gomb megnyomasaval a rajzon torténé méréssel adhatjuk meg a sugar értéket. ( il Tavolsag
mérés [Ctrl+T] )

A sugar és az atmér6 adatok koziil az egyiknek a valtoztatdsa értelemszeriien maga utdn vonja a masik értékének valtozasat is. A
sugar meghatarozza, hogy az eclhelyezendé elemek felhivasi pontja milyen tavolra keriiljion az iv menti elhelyezés
kozéppontjatol. A kezdészog, végszog és 1épésszog meghatarozza, hogy az iv mely szakaszara, hany példanyban keriiljon
elhelyezésre az elem. A forgatasi szog modositasaval az elhelyezendd elemet lehet elforgatni a referencia pontja koriil.

Az 'Elem:' csoportban 1év6 gombokkal lehet kivalasztani, milyen elem elemet kivanunk tobbszordsen elhelyezni:
'Blokk'

'Szimbélum' o El ) ) . ) .
A gomb megnyomasakor megjelenik a Szimboélum kivalaszto tabla, ahol ki lehet jeldlni az
elhelyezend6 szimbolumot.

M Sikeres kijelolés esetén ez lesz az elhelyezendd elem. A rendszer megdrzi a kijelolést.

-
A gomb megnyomésakor megjelenik a =l Blokk fajl elhelyezés funkcio, ahol ki lehet jelslni az
elhelyezendd blokk fajlt.

M Sikeres kijelolés esetén ez lesz az elhelyezend6 elem. A rendszer megorzi a kijelolést.

'Teriilet' A gomb megnyomasakor Pont beviteli allapotba keriil a rendszer, ki kell jelolni a tobbszorosen
elhelyezend® teriiletet a két atellenes pontjaval, valamint meg kell adni felhivasi pontot. Az elemek
kezelésének modjat a 'Beallitas' csoportban 1évé Teriilet gomb megnyomasakor megjelend
dialogus ablakban lehet meghatarozni.

M Sikeres kijelolés esetén ez lesz az elhelyezendd elem. A rendszer megoérzi a kijeldlést.

'Vagoélap' A gomb megnyomasakor, Ha van az OmegaCAD vagoélapjan grafikus elem, akkor az kijelolhetd
tobbszoros elhelyezésre.

Eps .
Lasd: Masolas vagolapra [Ctrl+C], és il Kivagas vagoélapra [Ctrl+X] .
Csak akkor érvényes, ha van elem az OmegaCAD vagolapjan!

M Sikeres kijelolés esetén ez lesz az elhelyezendd elem. A rendszer megoérzi a kijelolést.
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'Beallitas:' csoportban 1évé Teriilet gomb megnyomasakor megjelend dialogus ablakban lehet beallitani, hogy milyen esetben,
milyen modon keriiljenek be a grafikus elemek teriiletbe. Masrészt az elhelyezéskor megérizzék-e a sajat rétegiiket, vagy
atkeriiljenek az aktiv rétegre a grafikus elemek.

'Elem képe:' csoportban az elhelyezésre aktualisan kijelolt elem képe lathato.

Siigé

Eldob

Rendben

Lasd:

A gombra kattintaskor megnyitja ezt a sigd allomanyt.
A gomb lenyomasa esetén szerkesztés nélkiil kilép a funkciobol.

A nyomogomb kattintas utan pont beviteli allapotba keriil a program, gumizva mozgatja az elhelyezendd elemet.
A pont megadasa utan elhelyezi az elemet koriv mentén, a megadott paraméterek szerint. Az elhelyezés utan kilép
a funkciobol.

Miatrix, [v: Teriilet (beallitas)

Korlatozasok/megjegyzések:

Kapcsolat/E-mail
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Modositasok

Elérés:  Menii: Modosit

A moédositas funkcid csoport segitségével a rajzon mar korabban elhelyezett grafikus elemek tulajdonsagait lehet modositani.

srer

torolni lehet.

A modositasok soran ohatatlanul eléfordul, hogy nem az elképzelések szerint sikerill. Ilyenkor ne feledkezzen el a Visszavonds
¢és az Ujra érvényesit funkciokrol! Ezek a visszavonasi funkciok a modositasi miivelet kdzben, a pontbeviteli allapotban is
mikodtethetdk az [Ctrl+Z. F11] és [Ctrl+Y . F12] gombokkal!

Tartalom:
Maisolés vagolapra Ctrl+C
il Kivagas vagolapra Ctrl+X
El Beillesztés vagolaprol [Ctrl+V]
%l Beillesztés csoportként... [Ctrl+Shift+V]
El Kijelolés mozgatasa [Home, Egér]
El Kijel6lés masolasa Insert, Shift+Egér
El Kijelblés forgatasa
El Kijel6lés torlése Delete
Elem =
Torlés =
Masolas =
Mozgatés =
Forgatas =
Tiikrozés =
Ekezetes kod Ctrl+E
2' Visszavonas Ctrl+Z, F11
gl Ujra érvényesit Ctrl+Y, F12
Utolso parancs ismétlése [Enter]

Ikon szerszammal is elérheté funkciok:

M
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Elem modositasa

Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = ...

Az Elem modositas funkci6 csoportban a rajzon mar meglévd elem modositasat végezhetjiik el. A modositas vonatkozhat az

egyes elemek tulajdonsagaira, vagy tartalmara.

Tartalom:

<1>| Vonal pont mozgatés
/m\l Vonal pont beszliras

> =
TE
= B

&l Vonallanc folytatasa [Alt+1]
&l Vonal stilus [Alt+v]
il Szoveg stilus [Alt+s]
ﬁ Szoveg felirat [Alt+o]
N Kitolees stilus [Alt+f]
El Szimbélum stilus [Alt+b]
ﬂ Bitkép méret [Alt+k]

| Elem az aktiv rétegre

El Elem rétege...
El Teriilet rétege...

,5' Vonal ? ... Stilus és réteg modositasa
{Fl Kor/iv ? ... Stilus és réteg moédositasa

.m:-=| Szoveg ? ... felirat, stilus és réteg modositasa

%l Kitoltés ? ... Stilus és réteg modositasa

Egl Szimbolum ? ... Stilus és réteg mddositasa

,—Fl Bitkép ? ... Réteg mddositasa

@l Csoport elem ? ... Felbontas és réteg modositasa

EE' Elem ? ... Stilus és réteg mddositasa

5' Réteg vonalak stilusanak modositésa...
-E?l Réteg feliratok stilusdnak modositésa...
@l Réteg kitoltések stilusanak modositasa...

EdF .. .
BER Szoveg csere teriileten...

i;;l Szdveg csere a rajzon...

2 ..
"ml Szoveg csere a tervlapokon...

2| Rajz forditdsa idegen nyelvre...

Tﬁl Tervlapok forditdsa idegen nyelvre...

Ikon szerszammal is elérhet6 funkciok:

M|~ llavel A *

Korlatozasok/megjegyzések:

Kapcsolat/E-mail
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Vonal pont mozgatasa

Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Vonal pont mozgatas
Szerszamos: il Billentytizet: [Alt+p]

Ikon: -@u

A 'Vonal pontjanak mozgatas' funkci6 a rajzon elhelyezett vonalsorozat pontjainak elmozditasara szolgal. A pont kijeldlése a
Pont bevitel szabalyai szerint torténik. A megjelend keres6é kurzorral azonositani kell a vonalsorozat modositandd pontjat.
Pontosabban nem kdzvetleniil a pontot kell azonositani a keres6 kurzorral, hanem a vonalszakaszt ugy, hogy az azonosito pont a
szakasznak a mozgatand6 végpontjadhoz legyen kozelebb. (Ezzel a modszerrel az egy pontban dsszefutd vonalak kozott is ki
tudja jel6lni, melyik vonal pontjat kell elmozditani.)

Azonositas utan a kurzor mozgatasakor gumizva megjelenik a mozgatott ponttol az el6z6 és a kovetkezd ponthoz egy-egy
szakasz. A gumizas idején az eredeti allapot is megmarad a képernyén. Az 1j pozicid kijelolésekor a rétegre leteszi a
vonalsorozatot, és tovabbra is 'Vonal pontjanak mozgatas' allapotban marad a funkci6 végrehajtas megszakitasaig.

A funkci6 ismétl6do végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcid ugy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjik
meg!

Korlatozasok/megjegyzések:

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbazisban 'toroltre’ allitja, és a
képerny6n a rajzolatat a rajzi munkateriilet szinével Gjra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlanna' valik a képerny6én. A
modositott elemet pedig az 0j jellemzokkel Gjrarajzolja. E kdzben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képernyén
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas wjraépités esetén fognak ujra
teljes egészében megjelenni.

. :
A latszolag torolt elemeket Gjra megjelenithetjiik az @l Ujrarajzol [F8] funkcioval.
A nem kivanatos modositasokat a =1 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
Az indokolatlanul visszavont parancsokat a _*=| Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkei6 a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Vonal pont beszurasa
Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Vonal pont besziiras
Szerszamos: &l Billentyiizet: [Alt+i]

A 'Vonal pont besziras' funkcio a rajzon elhelyezett vonalsorozat pontjai kozé 11j pont beillesztésére szolgal. A pont kijelolése
a Pont bevitel szabalyai szerint torténik. A megjelend keresé kurzorral azonositani kell a vonalsorozatnak azt a szakaszat,
amelyikbe be kell szarni az 0j pontot. Azonositas utan a kurzor mozgatasakor gumizva megjelenik a beszirando ponttol az elozo
¢és a kovetkezo ponthoz egy-egy szakasz. Az 0j pozicio kijel6lésekor a rétegre leteszi a vonalsorozatot.

A funkcié ismétl6d6 végrehajtasat az "ESC' billentyi megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebeg6 menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcié gy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjiik
meg!

Korlatozasok/megjegyzések:

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbazisban 'téréltre’ allitja, és a
képerny6n a rajzolatat a rajzi munkatertilet szinével jra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlannd' valik a képernyén. A
mddositott elemet pedig az uj jellemzokkel ujrarajzolja. E kdzben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képernydn
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas Gjraépités esetén fognak tjra
teljes egészében megjelenni.

A latszolag torolt elemeket ujra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcioval.
A nem kivanatos modositasokat a =] Visszavonas [Ctrl+Z. F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkci6 a Pont bevitel kézben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Vonallanc folytatasa
Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Vonallanc folytatisa
Szerszamos: &l Billentyiizet: [Alt+]]

A 'Vonallanc folytatasa' funkci6 a rajzon elhelyezett vonalsorozat tovabbi pontjainak megadasara, vagy vég pontjanak torlésére
hasznalhat6. A pont kijeldlése a Pont bevitel szabélyai szerint torténik. A megjelend keresé kurzorral azonositani kell a
vonalsorozatot, melyhez tovabbi pontokat akarunk illeszteni. Azonositas utdn a modositasra kijelolt vonallanc a kiemelési
szinnel megjelenik. Az utolsoé ponttdl kezdve gumizva megjelenik az 0ij vonalszakasz.

-Vonal szerkesztés lebeg6 menii és elem Kijelolés hasznalata esetén:

A vonal szerkesztés abban az esetben, ha a El Beallitasok... W Lebegt menii és elem kijeldlés hasznalata opcié be
van kapcsolva, a kdvetkezd képen miikodik:

A funkcid elinditasa utan a rendszer pont beviteli allapotba keriil és a kdvetkez6 pontot kell megadni.
A vonalsorozat kévetkez6 pontja: [ESC=Kilépés!]
A jobb oldali egérgomb megnyomasa, majd felengedésére az alabbi lebegé meni jelenik meg:

B vonal... i

T Koordindta rendszer. .. 0
'%? Port igazitasi mad...
B, Port elkapasi mad. ..

113 Racs... G

+13 Récs Felezése

1Y Récs duplézésa D

) Wisszavonas Chrl+Z,Fi1

7 Wissza érvényhelenités e+, F12
Eldob Esc

Ekkor a lebeg6 meniiben megjelend funkciok a vonal pont megadasa kdzben is hivhatdk, végrehajthatok, anélkiil, hogy a funkcio
végrehajtas megszakadna. Kivéve az Eldob, ESC funkcidt, mely kifejezetten a funkcido szerkesztési eredmény nélkiili
befejezésére szolgal.

Az ikonnal is megjelenitett lebegd menii funkciok kozvetleniil miikddtethetdk a rendszer hierarchikus meniijérdl, szerszamosrol,
vagy ha van a gyorsit6 billentyiizetrdl is!

Figyeljiink arra, hogy pont bevitel soran a Pont igazitasi mod gyors megvaltoztatasara hasznalhatjuk a gyorsito billentyiit, és a
kiilonbozo pont igazitasi médokhoz gyorsitd billentyiit rendelhetiink. Ezek elsédlegesek, tehat ha megegyezik valamely funkcio
gyorsito billentyiivel, akkor pontbevitel soran a billentyii hatasara a pont igazitasi mod fog megvaltozni!

T avolzdg=3.67mm|
=23, 00rmm
| dv'=2.00mm

Ha a mésodik pont megadasa utan hivjuk meg a lebegd meniit, akkor az tovabbi harom meniiponttal béviil. Ekkor mar lehetdség
van az utolsd pont torlésére. Lehet6ség van a vonalat befejezni, és 0j vonalat kezdeni, vagy a vonal befejezése utan a vonal
szerkesztési funkciobol is kilépni.

- & B
kalsd pant barlése Del
Yonal Yége + Uj vonal Insert
Yonal Yége + Kilépés End
Eldob + (j vonal Home
Eldob Esc
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Ha megadtuk a harmadik pontot is, akkor tovabbi vonal pontok megadasaval folytathatjuk a vonalsorozatot. Ekkor az eddig
megszerkesztett vonallancot és az 0j szakasz gumizott képét lathatjuk.

A vonalsorozat kovetkezo pontja: [ESC=Kilépés!|

T avolzag=2.82mm|

| d<=2.00rmrm
dr'=2 00mm

Ha a harmadik pont megadasa utan hivjuk meg a lebegé meniit, akkor az tovabbi harom meniiponttal béviil. Ekkor a mar
megszerkesztett vonal zarasa és a vonal folytatdsa, a vonallanc befejezése és uj vonal szerkesztése mellett, vagy a vonallanc
befejezése és a vonal szerkesztési funkciobol valo kilépés mellett is donthetiink.

Utalsa ponk torlése Del
Monal Zar + Folykat

Yonal Zar + U vonal

Vonal Zar + Kilepés

Yanal Yége + Lj vonal Insett
Wonal Yége + Kilépes End
Eldob + Uj vonal Huarie
Eldob Esc

A lebegd menii jobb oldalan megjelenitett billentytizet gombok megnyomasaval is végrehajthatjuk a hozza tartozé muveletet.

A vonalsorozat befejezhetd gy is, hogy ugyanazt a pont koordinatat adjuk meg egymas utan! (A kurzorral ugyan arra a pontra
mutatunk kétszer!)

A funkcid ismétlodo végrehajtasat az '"ESC' billentyli megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcioé ugy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjiik

meg!

-Vonal szerkesztés lebeg6 menii és elem kijelolés hasznalata nélkiil:

A vonal szerkesztés abban az esetben, ha a El Beallitasok... ™ Lebegt menii & elem kijsldlés hasznalata opcié ki
van kapcsolva, a kdvetkez6 képen mitkodik:

A kurzor a Pont igazitasi mod beallitastol fiiggben szalkereszt vagy keres6 kurzorra valt. Csak pont bevitel engedélyezett, a
kurzort nem lehet a rajz tertiletrdl kivinni.

Az 'ENTER!', vagy az 'egér bal oldali ' gombjanak lenyomdasaval lehet a pontot megadni. A bevitt pont koordinataja pont
igazitasi mod pillanatnyi allapotatol fligg: vagy maga a kurzor pozicid, vagy abbol szamitott egyéb érték, pl. a kijel6lt vonal
felezépontja.

Az 'egér jobb oldali' gombjanak lenyomasaval elérhet6k a Pont igazitasi moéd funkcioi.

Pont bevitel kozben az '"ESC' billentyli megnyomasara, vagy az 'egér jobb oldali' gombjanak lenyomasara megjelené Pont

igazitisi mod ablak %I gombjanak megnyomdsara megjelenik a 'Vonal vége?' ablak:

[ «ccPanttaiol | Tawabh | Foropeoo |
Zar I Zar+Lj vonal | Stiluzss> I
Eldob | Eldob+Ll} vonal | Lezar+Lj vanal I

'<<< Pont torol' A gomb megnyomasaval a szerkesztett vonal utolsé pontja torlddik. Ekkor, ha a vonallanc nem csak két
ponttal rendelkezett érvényes lesz a kovetkez6 gomb is:

'Pont djra >>>' A gomb megnyomasaval a szerkesztett vonal utolsé tordlt pontja ujra megjelenik. (Csak akkor érvényes, ha
volt pont torlés a vonalsorozatbol!)

'Tovabb' A gomb megnyomasaval a szerkesztett vonal megadasat folytathatjuk.
'Zar' gomb megnyomasakor a kovetkezd pontként szerkesztett vonal kezd6pontja adddik a vonallanchoz, azaz a
vonallanc zarédik, de tovabbra is szerkesztés alatt marad. A 'Tovabb' gomb megnyomasakor a dialogus ablak

bezérddik, és ij pontot lehet a zart vonallanchoz végéhez hozzdadni.

'Zar+Uj vonal' A gomb megnyomésakor a vonallanc zarodik (mint 'Zar'), de ez a vonallanc lezarédik, véglegesitve a rajzra
keriil, és j vonallanc szerkesztése kezdddik.
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'Stilus >>>' gl , . .
A gomb megnyomasaval a Vonal stilus beallitdas dialogus ablakba jutunk, ahol moédosithatjuk a vonal
megjelenését.
'Eldob’ A gomb lenyomasara, vagy az 'ESC' billentyli ujra megnyomasaval kilép a vonal megadasbol, és a lezaratlan
vonallanc elvész!
"Eldob+Uj vonal' , gomb lenyomasara kilép a vonal megadasbodl, és a lezaratlan vonallanc elvész! A rendszer 0j vonal

megadasaba kezd'

'Lezar+Uj vonal' A gomb lenyomaséra kilép a pont bevitelbél, ez a vonallanc lezarodik, véglegesitve a rajzra keriil. A rendszer
Uj vonal megadasaba kezd!

A funkci6o ismétlddé végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomasaval, vagy a 'kozépsé egérgomb' megnyomasaval lehet

befejezni!
Korlatozasok/megjegyzések:

# Az OmegaCAD rendszerben létrehozhato vonalak sarokpontjainak maximalis szama: 256.

# A vonalsorozat befejezhet6 ugy is, hogy ugyanazt a pont koordinatat adjuk meg egymas utan! (A kurzorral ugyan arra a
pontra mutatunk kétszer!)

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbazisban 'toréltre’ allitja, és a
képernyOn a rajzolatat a rajzi munkateriilet szinével ujra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlanna' valik a képernyén. A
modositott elemet pedig az 0j jellemzokkel Gjrarajzolja. E kdzben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas Gjraépités esetén fognak ujra
teljes egészében megjelenni.

A latszolag torolt elemeket ujra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcidval.
A nem kivanatos modositasokat a =21 Visszavonas [Ctrl+Z. F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
Az indokolatlanul visszavont parancsokat a =l Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Vonal stilus modositasa
Elérés:  Menii: Moédosit
Elem =» Vonal stilus
Szerszamos: &l Billentylizet: [Alt+v]

Ikon: ./—)

A 'Vonal stilus médositasa' funkcioval korabban a rajzra elhelyezett elemek megjelenitési jellemzdit lehet az aktualis gl
Vonal stilus beallitas szerintire modositani. A modosithato elemek: a vonal, kor, koriv, ellipszis, ellipszis iv.

A keres6 kurzorral azonositani kell a modositando elemet. Sikeres azonositas utan az elem jellemz6i azonnal megvaltoznak. A
modositas sikeres végrehajtas utan tovabbra is a "Vonal stilus médositasa' funkcioban marad.

A funkci6é ismétl6d6 végrehajtasat az "ESC' billenty(i megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcié gy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjiik

meg!

Lasd:

Q Vonal stilus beallitss... vVl

& Vonal stilus lekérdezés [Ctrl+L]

Korlatozasok/megjegyzések:

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbazisban 'téroltre’ allitja, és a
képerny6n a rajzolatat a rajzi munkateriilet szinével Gjra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlanna' valik a képerny6n. A
modositott elemet pedig az 0j jellemzokkel tjrarajzolja. E kozben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas wjraépités esetén fognak ujra
teljes egészében megjelenni.

. :
A latszolag torolt elemeket Gjra megjelenithetjiik az @l Ujrarajzol [F8] funkcioval.
A nem kivanatos modositasokat a =*1 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkci6 a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szoveg stilus médositasa

Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Szoveg stilus
Szerszamos: il Billentylizet: [Alt+s]

Ikon: Ak

A 'Szoveg stilus modositasa' funkcidval a kordbban a rajzra elhelyezett szovegek megjelenitési jellemzdit lehet az aktualis El
Szoveg stilus beallitds szerintire modositani.

A keres6 kurzorral azonositani kell a médositand6 szoveget. Sikeres azonositds utan az elem jellemz6i azonnal megvaltoznak. A
modositas sikeres végrehajtds utan tovabbra is 'Széveg stilus médositasa' funkcioban marad a funkcio végrehajtas
megszakitasaig.

Ha a keres6 kurzorral szoveg blokkot azonositunk, akkor annak jellemz6i valtoznak meg a Szoveg blokk stilus beallitas
szerintire.

A funkcid ismétlodo végrehajtasat az '"ESC' billentyli megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcio ugy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjiik
meg!

Lasd:

El Szoveg stilus beallitas... [S]

=1 Szdveg blokk stilus
beallitas... e

'“_‘;?l Szoveg stilus lekérdezés [Ctrl+S]

Korlatozasok/megjegyzések:

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbazisban 'téréltre’ allitja, és a
képerny6n a rajzolatat a rajzi munkatertilet szinével jra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlannd' valik a képernyén. A
mddositott elemet pedig az uj jellemzokkel ujrarajzolja. E kdzben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képernydn
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas Gjraépités esetén fognak wjra
teljes egészében megjelenni.

A latszolag torolt elemeket Gjra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcidval.

b "'“Jl . . . .
A nem kivanatos modositasokat a =] Visszavonas [Ctrl+Z. F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkci6 a Pont bevitel kézben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 306. / 483.



OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szoveg modositas
Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Szoveg mddositas
Szerszdmos: g Billentylizet: [Alt+o]

A 'Széveg modositas' funkcioval a korabban a rajzra elhelyezett feliratok szovegét lehet megvaltoztatni.
A keres0 kurzorral azonositani kell a modositandé széveget.
-Szdéveg sor médositasa:

Ha a sikeres azonositas egyszerii szoveg, akkor megjelenik a 'Széveg megadasa' dialogus ablak. A 'széveg:' ablakban talalhato
a modositand6 szoveg, "kimeszelve". A szoveget lehet modositani, vagy egy teljesen jat megadni. A felirat maximalis hossza

128 beti.
5ziveq szerkesztése:
<| 2] PROVINCIA tartamany és ..] =l

Stilusys> | Eldab |

|

A szdveget a szerkeszté ablakban adhatjuk meg billentylizetr6l. Ha vannak gyakran ismétlddé szoveg részletek a rajzon akkor

hasznalhatjuk a felhasznaloi sablont. A szerkeszté ablakban 1évé szoveget a gomb segitségével a felhasznald sablonba

tarolhatjuk, gomb segitségével a sablonbol tordlhetjiik! A LI gomb segitségével a felhasznaloi sablon eltarolt szovegekbdl
valaszthatunk!

Shilugy»» |

A nyomoégomb lenyomasaval be lehet 1épni a El Szoveg stilus beallitdas dialogus ablakba. Itt meg lehet
valtoztatni a felirat megjelenési jellemzdit.

A nyomogomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtualis billentytizet funkcidba, ahol a beallitott betiikészlethez
tartozo kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

@Fﬂrdl’tis Ha a Forditas idegen nyelvre... funkciéban az F'Idegen nyelvre forditas' kapcsolo be van kapcsolva, akkor a
funkci6 az alabbi kiegészitést tartalmazza:

¥ Sziveq forditasa idegen nyelvre Szatars > ||

Ahol a I7'Sziiveg forditasa idegen nyelvre' kapcsolo segitségével anélkill tudjuk a szoveg forditasi

tulajdonsagat allitani, hogy belépnénk a El Szoveg stilus beallitds dialogus ablakba.

Sz.jtér>>>| A gomb segitségével beléphetiink a szo/mondattarba, ahol a szerkesztés alatt allo szoveget felvehetjik a
sz6/mondattar listara, vagy a szo/mondattarbol valasztott szOveget a szerkesztés alatt allo szoveg helyére

illesztjiik.
Eldoh | A nyomoégomb lenyomasakor kilép az aktualis szoveg modositasabol, de a 'Széveg médositas' funkcidban
marad.

Fendber | A nyomo6gomb lenyomasakor elhelyezi a feliratot a rajzon a megfelelé paraméterekkel, és pont bevitel allapotban
marad a kovetkez6 modositando felirat azonositasdhoz.

-Szoveg blokk médositasa:

Ha a sikeres azonositas szoveg blokk, akkor a szoveg blokk modositas ablak jelenik meg:

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 307./483.




Szioveqg blokk modositasa: E

Az OMEGA-soft Kt 1982-ben =
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|,.-1-._ bedllitatt zzoveqg blokk stilus elmentése sal:ulcnnl:ua.l

| Eqy kivalasztott sablon bermdzolisa a sziveqg blokk stl’lusba.l

A szerkeszté ablakban modosithatjuk a szoveg blokkban elhelyezett szoveget. A szoveg leendd megjelenését a "minta" ablakban

nyomon kovethetjilk. Ha sziikséges a megjelenésen valtoztatni, akkor a MI Szoveg blokk stilus beallitas dialogus
ablakban a megjelenési tulajdonsagokat megvaltoztathatjuk.

Szoveg blokk stilus sablon kezelése: IEI_IEI

|E| 'Tulajdonsag tarolasa:' Ha a beallitott tulajdonsagok egyik korabban a sablonban tarolt tulajdonsagokkal sem egyezik
meg, akkor a IEI gomb érvényes lesz. Ekkor a beallitasok tarolhatok a sablonban.

'Tulajdonsag
kiolvasasa:'

Shilugz»» |

A sablonban tarolt tulajdonsdgok valamelyike kiolvashatd és egyszerre visszaallithatd a E
segitségével meghivott sablonbdl kezeld segitségével.

A nyomoégomb lenyomaséval be lehet Iépni a Szoveg blokk stilus bedllitas dialogus ablakba. Itt meg lehet

valtoztatni a felirat megjelenési jellemzdit.

Eldob | A nyomoégomb lenyomasakor kilép az aktualis szoveg modositasabdl, de a 'Szoveg médositas' funkcioban
marad.

Rendben | A nyomogomb lenyomasakor a modositott szoveg tartalommal és jellemzokkel jelenik meg a szovegblokk, és
pont bevitel 4llapotban marad a kdvetkezé modositando felirat azonositasdhoz.

A dialogusablak mozgatas utan megdrzi a modositott helyét a képernyon. Kovetkezé megjelenéskor a felhasznald altal kijelolt
helyen jelenik meg.

A funkcié ismétlddo végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegé menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkci6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik
meg!

Lasd:
| Szovee stilus bedlitis..  [S]

=i Szdveg blokk stilus
beallitis... A

,1_,;-’| Szoveg stilus lekérdezés ~ [Ctrl+S]

Korlatozasok/megjegyzések:

# A dialoégusablak a képernyén athelyezés utan megérzi a modositott helyét. A kdvetkezé hasznalatkor a felhasznalo altal
megadott helyen jelenik meg.

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbazisban 'térdltre’ allitja, és a
képerny6n a rajzolatat a rajzi munkateriilet szinével Ujra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlanna' valik a képerny6n. A
modositott elemet pedig az uj jellemzokkel ujrarajzolja. E kdzben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas jraépités esetén fognak ujra
teljes egészében megjelenni.

A latszolag torolt elemeket Gjra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcidval.
.
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A nem kivanatos modositasokat a 2' Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkci6 a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkci6 a Pont bevitel kézben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Kitoltés stilus modositasa

Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Kitoltés stilus
Szerszamos: ﬁl Billentytizet: [Alt+f]

Ikon:

A 'Kitoltés stilus modositasa' funkcid a korabban a rajzra elhelyezett kitoltések megjelenitési jellemzéinek megvaltoztatasara

szolgal. A kivalasztott kitoltés jellemzoit a El Kit6ltés stilus beallitas ablakban beallitott aktualis értékre modositja.

A keres6 kurzorral azonositani kell a modositand6 kitoltést. Sikeres azonositas utan a kitdltés jellemz6i azonnal megvaltoznak,
¢és a program tovabbra is a 'Kitoltés stilus médositasa' funkcioban marad a funkci6 végrehajtas megszakitasaig.

A funkci6é ismétl6d6 végrehajtasat az "ESC' billenty(i megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcié gy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjiik

meg!

Lasd:

El Kitoltés stilus beallitas... K]

%g, Kitoltés stilus lekérdezés [Ctrl+K]

Korlatozasok/megjegyzések:

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbazisban 'téroltre’ allitja, és a
képerny6n a rajzolatat a rajzi munkateriilet szinével Gjra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlanna' valik a képerny6n. A
modositott elemet pedig az 0j jellemzokkel tjrarajzolja. E kozben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas wjraépités esetén fognak ujra
teljes egészében megjelenni.

. :
A latszolag torolt elemeket Gjra megjelenithetjiik az @l Ujrarajzol [F8] funkcioval.
A nem kivanatos modositasokat a =*1 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkci6 a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum stilus mddositasa
Elérés:  Menii: Moédosit
Elem =» Szimbolum stilus
Szerszamos: El Billentyiizet: [Alt+b]

A 'Szimbélum stilus médositasa' modositasa funkcié a korabban a rajzra elhelyezett szimbolumok megjelenitési jellemzdinek

megvaltoztatasara szolgal. A kivalasztott szimbolum jellemzdit a EI Szimbolum stilus beallitds beallitott aktualis értékre
modositja.

A keresé kurzorral azonositani kell a mddositanddé szimbolumot. Sikeres azonositds utdn a szimbolum jellemzdi azonnal
megvaltoznak, és a program tovabbra is a 'Szimbélum stilus médositasa' funkcioban marad a funkcié végrehajtas
megszakitasaig.

A funkci6 ismétl6do végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcio6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik

meg!

Lasd:

| szimbolum stilus beallités... [B]

ﬂ?l Szimbolum stilus lekérdezés [Ctrl+B]

Korlatozasok/megjegyzések:

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbazisban 'téroltre' allitja, és a
képerny6n a rajzolatat a rajzi munkateriilet szinével Gjra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlannd' valik a képernyén. A
modositott elemet pedig az 0j jellemzokkel ujrarajzolja. E kdzben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képernydn
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas Gjraépités esetén fognak wjra
teljes egészében megjelenni.

. ,
A latszolag torolt elemeket Gjra megjelenithetjiik az @l Ujrarajzol [F8] funkcidval.

ol ‘"Jl . . . .
A nem kivanatos modositasokat a =] Visszavonas [Ctrl+Z. F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkci6 a Pont bevitel kézben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Bitkép méretének médositasa

Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Bitkép méret
Szerszamos: @l Billentyiizet: [Alt+K]

A 'Bitkép méretének médositasa' funkcié a korabban a rajzra elhelyezett bitképek méretének megvaltoztatasara szolgal.

A kereso kurzorral azonositani kell a modositando bitképet. Sikeres azonositas utan a kurzor a bitkép bal fels6 sarokpontjara all.
mindig latszik. A mddositas végrehajtasa utan a rendszer program tovabbra is a 'Bitkép méretének médositiasa' funkcioban
marad.

A funkcié ismétl6d6 végrehajtasat az "ESC' billenty(i megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebeg6 menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcié gy is, hogy egy masik funkcid végrehajtasat kezdjiik
meg!

Korlatozasok/megjegyzések:

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbazisban 'téréltre’ allitja, és a
képerny6n a rajzolatat a rajzi munkateriilet szinével Gjra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlannd' valik a képernyén. A
modositott elemet pedig az uj jellemzokkel ujrarajzolja. E kdzben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képernydn
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas Gjraépités esetén fognak ujra
teljes egészében megjelenni.

. z
A latszolag torolt elemeket Gjra megjelenithetjiik az @l Ujrarajzol [F8] funkciéval.

ol "’.‘Jl . . . .
A nem kivanatos modositasokat a =1 Visszavonas [Ctrl+Z. F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkci6 a Pont bevitel kézben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Elem athelyezése az aktiv rétegre
Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Elem az aktiv rétegre

PO
Szerszamos:

A 'Elem athelyezése az aktiv rétegre' funkcioval a korabban a rajzra elhelyezett elemek réteghez rendelését lehet
megvaltoztatni.

A keres6 kurzorral azonositani kell a médositandd elemet. Sikeres azonositds utdn az elem réteg az aktivra kijelolt réteghez
rendelédik. A moédositas sikeres végrehajtas utdn a rendszer tovabbra is az 'Elem athelyezése az aktiv rétegre' funkcioban
marad a funkci6 végrehajtas megszakitasaig.

A funkcié ismétl6d6 végrehajtasat az "ESC' billenty(i megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebeg6 menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcié gy is, hogy egy masik funkcid végrehajtasat kezdjiik
meg!

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

Korlatozasok/megjegyzések:

.
A nem kivanatos médositasokat a 2' Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Uira érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkci6 a Pont bevitel kézben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Elem athelyezése masik rétegre
Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Elem rétege...
Szerszamos: El

A 'Elem athelyezése masik rétegre' funkcioval a korabban a rajzra elhelyezett elemek réteghez rendelését lehet megvaltoztatni.

A keres6 kurzorral azonositani kell a modositandd elemet. Sikeres azonositas utan az elem a rajzon a kiemelés szinével
megjelenik és réteg kivalaszto dialogus ablak jelenik meg.

Réteq kivalasztasa: E

— & 1aj2 rétege
Allapot | Akliv | Réteq neve |:|
i Hattér * b agassagok-felirat
i Latezik »* M agazzagok
& Latszik skt Arok-felirat
o Latszik * Elektr_kist_-felirat
o Hatkér + Mawény_hatar-felirat
O Eikaposalt # Keritések-felirat
2 Hattér + M éretvonaljelkules J
i * Szenny oz
Q FKikapczalt *, Magasfeszultzég-jelkulcs
O Hatkér + ektr_kisf_-jelkulcs ;l
Stgd | Kigpés |  Eidob || FRendben |

A réteg listan az a réteg keriil kijelolésre, amelyhez az azonositott elem rendelve van. Jeldljiikk ki a listan a beallitani kivant

réteget.
Kilépés A gomb megnyomasaval az azonositott elem rétege NEM valtozik meg és a funkcid végrehajtasa megszakad.
Eldob A gomb megnyomasaval az azonositott elem rétege NEM valtozik meg, de a rendszer tovabbra is az 'Elem

athelyezése masik rétegre' funkcidban marad.

Rendben | €5 @ Kettss Kattintassal vagy a 'Rendben' gomb megnyomasaval a kivalasztott elem a kijelolt réteghez lesz
rendelve.

A modositas sikeres végrehajtasa utan a rendszer tovabbra is 'Elem athelyezése masik rétegre' funkcioban marad a funkcié
végrehajtas megszakitasaig.

A dialoégusablak mozgatas utan mego6rzi a modositott helyét a képernyén. Kovetkezd megjelenéskor a felhasznalo altal kijeldlt
helyen jelenik meg.

A funkci6 ismétl6do végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcio6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik

meg!

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]
Rétegek

Kiemelés szine...

Korlatozasok/megjegyzések:

# A dialogusablak a képernyén athelyezés utan megérzi a modositott helyét. A kdvetkezé hasznalatkor a felhasznald altal
megadott helyen jelenik meg.

A nem kivanatos modositasokat a 2' Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvénvyesit [Ctrl+Y., F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkci6 a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Teriilet athelyezése masik rétegre
Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Teriilet rétege...

Szerszamos: ﬁ

A 'Teriilet athelyezése masik rétegre' funkcioval a korabban a rajzra elhelyezett elemek réteghez rendelését lehet
megvaltoztatni.

Els6 1épésben kikel jelolni a modositando teriiletet két atlos pontjaval. A teriiletkijelolése utan a rendszer a rajzon a kiemelés
szinével megjeleniti mindazon elemet melyek, beleesnek a kijelolt tertiletbe. Utana a réteg kivalaszto dialdgus ablak jelenik meg.

Réteq kivalasztasa: E3

— & rajz réteqer;
Allapat | Akl | Fiéteg neve |:|
2 Hattér +* M agassagok-felirat
i3 Latszik * Magassagok
W Latszik okt Arok-feliat
5 Latszik * Elektr_kisf_-felirat
o Hatkér +* MNawény_hatar-felirat
* F.ertézek-felrat
* Méretvanaljelkules
QKikapcsoIt * M agasfesziiltzég-jelkulcs
o Hattér * ekir_kisf_-elkulcs ;l

Sigd | Kiépss | Edeb [ Fendben |

A réteg listan az a réteg keriil kijeldlésre, amelyhez az azonositott elem rendelve van. Jeldljiikk ki a listan a beallitani kivant

réteget.
Kilépés A gomb megnyomaséval az azonositott elem rétege NEM valtozik meg és a funkcio végrehajtasa megszakad.
Eldob A gomb megnyomasaval az azonositott elem rétege NEM valtozik meg, de a rendszer tovabbra is az 'Teriilet

athelyezése masik rétegre' funkcioban marad.

Rendben | €5 € Kettos Kattintassal vagy a 'Rendben' gomb megnyomasaval a kivalasztott elem a kijeldlt réteghez lesz
rendelve.

A modositas sikeres végrehajtasa utan a rendszer tovabbra is 'Teriilet athelyezése masik rétegre' funkcioban marad a funkcid
végrehajtas megszakitasaig.

A dialogusablak mozgatds utan megdrzi a modositott helyét a képerny6n. Kovetkezé megjelenéskor a felhasznald altal kijelolt
helyen jelenik meg.

A funkcid ismétlodo végrehajtasat az '"ESC' billentyli megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcioé ugy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjiik
meg!

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

Kiemelés szine...

Korlatozasok/megjegyzések:

# A dialogusablak a képernyén athelyezés utan megérzi a modositott helyét. A kovetkezé hasznalatkor a felhasznald altal
megadott helyen jelenik meg.

.
A nem kivanatos modositasokat a 2' Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkci6 a Pont bevitel kézben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Vonal stilus és réteg modositasa

Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Vonal ?...

Szerszamos: ,5'

A 'Vonal stilus és réteg modositasa' funkcioba belépéskor megjelenik a keres6 kurzor, amivel a moddositandd elemet
azonositani kell. Sikeres azonositas utan az elem a rajzon a kiemelés szinével megjelenik és kovetkez6 dialdgus ablakba jutunk:

¥onal madositasa: E

— Elem:
Shiluzy»> |
Beallitott |

— Réteq:
Akt réteg | Réteg > I
IBeredezéS
Kigpss | Edob |  Rendben |

Az 'Elem' ablakrészben lathatjuk az azonositott vonalat.

Shilugs > |

A nyomogomb lenyomasaval be lehet 1épni a !I Vonal stilus beallitas dialogus ablakba. Itt meg lehet valtoztatni a
vonal megjelenési jellemzoit.

Eeallitott | A nyomdégomb megnyomadsaval a rendszerben érvényben 1év6 vonal stilust rendelhetjiik a kijelolt vonalhoz.

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott vonal rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.
et réteg |A nyomégomb megnyomasaval a vonalat a szerkesztés soran érvényben 1év6 aktiv réteghez rendelhetjiik.

Réteg 3> |A nyomoégomb gomb megnyomasaval a réteg kivalasztd dialogusablakba jutunk, ahol kivalaszthatjuk a vonal 1j
rétegét: Réteg kivalasztasa

Kilépés |A nyomdégomb megnyomasaval az azonositott elem NEM valtozik meg és a funkcié végrehajtasa is megszakad.

Eldob |A nyomégomb megnyomasaval az azonositott elem NEM valtozik meg, de a rendszer tovabbra is a '"Vonal stilus és
réteg modositasa' funkcioban marad.

Rendber |A nyomogomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijelolt réteghez lesz
rendelve és a bedllitott stilussal jelenik meg.

A modositas sikeres végrehajtasa utan a rendszer tovabbra is a 'Vonal stilus és réteg modositasa' funkcioban marad a funkcid
végrehajtas megszakitasaig.

A funkci6 ismétlodo végrehajtasat az '"ESC' billentyli megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcio ugy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjiik

meg!

Lasd:

| Rajz... /aktiv réteg kijeldlés/ [R]
Rétegek

T r

&= | Elem rétege...

Kiemelés szine...

!l Vonal stilus beallités... I\
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Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:

# A dialégusablak a képernyén athelyezés utan megérzi a modositott helyét. A kdvetkezé hasznalatkor a felhasznalo altal
megadott helyen jelenik meg.

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbazisban 'téroltre' allitja, és a
képerny6n a rajzolatat a rajzi munkateriilet szinével Gjra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlannd' valik a képernyén. A
modositott elemet pedig az uj jellemzokkel ujrarajzolja. E kdzben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képernydn
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas Gjraépités esetén fognak wjra
teljes egészében megjelenni.

- ,
A latszolag torolt elemeket Gjra megjelenithetjiik az @l Ujrarajzol [F8] funkcioval.
A nem kivanatos modositasokat a =21 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

-

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Kor/iv stilus és réteg modositasa
Elérés:  Menii: Moédosit W
Elem = Kor/iv ?...

Szerszamos: {FI

A 'Kor/iv stilus és réteg médositasa' funkcioba belépéskor megjelenik a keresé kurzor, amivel a modositandd elemet
azonositani kell. Sikeres azonositas utan az elem a rajzon a kiemelés szinével megjelenik és kovetkez6 dialdgus ablakba jutunk:

Korfiv stilus modoszitaza:

Shiluzy»> |
Beallitott: |
R0 Fizs |

— Réteq:
Akt réteg | Réteg > I
IS zerkeszzhes raleg
Kigpss | Edob |  Rendben |

Az 'Elem' ablakrészben lathatjuk az azonositott kor/iv-et.

Shiluss >
LI A nyomogomb lenyomasaval be lehet 1épni a !I Vonal stilus beallitas dialogus ablakba. Itt meg lehet valtoztatni a
kor/iv megjelenési jellemzdit.

Eeallitott | A nyomdégomb megnyomadsaval a rendszerben érvényben 1év6 vonal stilust rendelhetjiik a kijelolt kor/iv-hez.

R0 Fisss |A nyomdégomb megnyomadsaval a kor/iv alabbi grafikus adatait tudjuk modositani. Ha az iv az ellipszis, akkor az
ellipszis adatainak modositasa torténik meg.

Ellipszis adatainak megadasa:

' tengely: 20,00  mm| Eﬂ Mérésl
Sugar ' tengely: |12.EIEI i Eﬂ Mérésl
Amers:  [4800 wm 7| BEe || Keadoszag  [45.00 ok <] B 2] e |
Keadiisziig: [45.00 fok = | [ 2| e || Vesseod [315.00 ok =] [ 2] [HiEe |

Vegezog: |315_E|E|h:|k vl%ﬂ Mérésl X'tengelyszi:igzlﬁ.ﬂﬂ fak, vlgﬂ Mérésl
Sigs | Eidot | [FRendben]|  Sdes | Eldab | Rendben |

E Az értékek megadasat szerkeszté ablakban tehetjiik meg, vagy a fel/le gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1év0 érték egyesével vald novelésével, csokkentésével allithatjuk be.
ﬂ A gomb megnyomasaval a tavolsdg mérési pufferben 1évé 8 korabbi mérés adatai koziil lehet
elévenni a sziikséges értéket.
b Erés A tavolsagmérés itt nem lehetséges! A gomb érvénytelen!

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott kor/iv rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.
et réteg | A nyomoégomb megnyomasaval a kor/iv-et a szerkesztés soran érvényben 1év6 aktiv réteghez rendelhetjiik.

Reéteg »3> |A nyomogomb gomb megnyomasaval a réteg kivalasztd dialogusablakba jutunk, ahol kivalaszthatjuk a kor/iv Gj
rétegét: Réteg kivalasztisa

Kilépss |A nyomégomb megnyomasaval az azonositott elem NEM valtozik meg és a funkcid végrehajtasa is megszakad.
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Eldab |A nyomégomb megnyomasaval az azonositott elem NEM valtozik meg, de a rendszer tovabbra is a "Vonal stilus és
réteg modositasa' funkcioban marad.

Rendber |A nyomoégomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijeldlt réteghez lesz
rendelve és a beallitott stilussal jelenik meg.

A modositas sikeres végrehajtdsa utan a rendszer tovabbra is a 'Kor/iv stilus és réteg médositiasa' funkcidban marad a funkcid
végrehajtas megszakitasaig.

A funkci6 ismétl6d6 végrehajtasat az "ESC' billenty(i megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebeg6 menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcid gy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjiik
meg!

Lasd:
Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]

Rétegek
T y
= | Elem rétege...

Kiemelés szine...

!l Vonal stilus beéllités... v

Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:

# A dialégusablak a képernyén athelyezés utan megdrzi a modositott helyét. A kdvetkezé hasznalatkor a felhasznald altal
megadott helyen jelenik meg.

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbézisban 'téroltre’ allitja, és a
képernyOn a rajzolatat a rajzi munkateriilet szinével Gjra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlannd' valik a képernyén. A
modositott elemet pedig az 0j jellemzokkel ujrarajzolja. E kdzben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képernydn
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas ujraépités esetén fognak ujra
teljes egészében megjelenni.

A latszolag torolt elemeket Gjra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcidval.
. Bl .. N :
A nem kivanatos modositasokat a =*1 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkciéo megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
Az indokolatlanul visszavont parancsokat a =l Ujra érvényesit [Ctrl+Y. F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szoveg felirat, stilus és réteg modositasa

Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Szoveg?...
Szerszamos: m5=

A 'Szoveg felirat, stilus és réteg médositasa' funkcioba belépéskor megjelenik a keresd kurzor, amivel a moédositando elemet
azonositani kell. Sikeres azonositas utan az elem a rajzon a kiemelés szinével megjelenik és kovetkez6 dialdgus ablakba jutunk:

Szioveg modositasa: E

— Szoveq:
Stiluzy»> |
Beallitatt |

Fekiget(:')

3] Fektets |

Akt iéteg I Reéteqg »»> I

IH glyizén meqnevezazek
Kigpés | Edob  |[ FRendben |

Az 'Elem' ablakrészben lathatjuk az azonositott szoveget.

Shilugs»» |

A nyomoégomb lenyomasaval be lehet 1épni a El Szoveg stilus beallitas dialogus ablakba. Itt meg lehet
valtoztatni a szoveg megjelenési jellemzait.

Beallitatt | A nyomdgomb megnyomasaval a rendszerben érvényben 1év6 szoveg stilust rendelhetjiik a kijel6lt szoveghez.

A nyomogomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtualis billentyiizet funkcioba, ahol a beallitott betiikészlethez
tartozo kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

@Fﬂrdl’ti‘is Ha a Forditas idegen nyelvre... funkcioban az I7'Idegen nyelvre forditas' kapcsolé be van kapcsolva, akkor a
funkci6 az alabbi kiegészitést tartalmazza:

W Sziveg forditasa idegen nyelvre Szotars ||

Ahol a F'Sziiveg forditasa idegen nyelvre' kapcsold segitségével anélkill tudjuk a szoveg forditasi

tulajdonsagat allitani, hogy belépnénk a EI Szoveg stilus beallitds dialogus ablakba.

Sz.jtér>>>| A gomb segitségével beléphetiink a szo/mondattarba, ahol a szerkesztés alatt allo szoveget felvehetjik a
sz6/mondattar listdra, vagy a szo/mondattarbdl valasztott szoveget a szerkesztés alatt allo szoveg helyére
illesztjiik.

A szerkeszté ablakban modosithatjuk a szoveg felirati tartalmat. Ha vannak gyakran ismétlédo szoveg részletek a
rajzon akkor hasznalhatjuk a felhasznaloi sablont. A szerkeszté ablakban 1évo szoveget a L1 gomb segitségével a
felhasznalo sablonba tarolhatjuk, gomb segitségével a sablonbol tordlhetjiik! A LI gomb segitségével a

felhasznaloi sablon eltarolt szovegekbdl valaszthatunk!
A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott szoveg rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.
Akliv réteg | A nyomégomb megnyomasaval a szoveget a szerkesztés soran érvényben 1évo aktiv réteghez rendelhetjiik.

Réteg >33 | A nyomo6gomb gomb megnyomasaval a réteg kivalaszto dialogusablakba jutunk, ahol kivalaszthatjuk a szoveg j
rétegét: Réteg kivalasztasa

Kilépés | A nyomégomb megnyomasaval az azonositott elem NEM valtozik meg és a funkcid végrehajtasa is megszakad.
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Eldab | A nyomogomb megnyomasaval az azonositott elem NEM valtozik meg, de a rendszer tovabbra is a 'Szoveg stilus
és réteg modositasa' funkcioban marad.

Rendben | A nyomogomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijelolt réteghez lesz
rendelve és a beallitott stilussal jelenik meg.

A modositas sikeres végrehajtdsa utdn a rendszer tovabbra is a 'Széveg felirat, stilus és réteg modositasa' funkcioban marad a
funkcio végrehajtas megszakitasaig.

A funkci6 ismétl6d6 végrehajtasat az "ESC' billenty(i megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebeg6 menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcid gy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjiik
meg!

Lasd:
Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]

Rétegek
T y
= | Elem rétege...

Kiemelés szine...

El Szoveg stilus beallitas... [S]

Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:

# A dialégusablak a képernyén athelyezés utan megdrzi a modositott helyét. A kdvetkezé hasznalatkor a felhasznald altal
megadott helyen jelenik meg.

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbézisban 'téroltre’ allitja, és a
képernyOn a rajzolatat a rajzi munkateriilet szinével Gjra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlannd' valik a képernyén. A
modositott elemet pedig az 0j jellemzokkel ujrarajzolja. E kdzben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képernydn
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas jraépités esetén fognak ujra
teljes egészében megjelenni.

A latszolag torolt elemeket Gjra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcidval.
. Bl .. N :
A nem kivanatos modositasokat a =*1 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkciéo megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
Az indokolatlanul visszavont parancsokat a =l Ujra érvényesit [Ctrl+Y. F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Kitoltés stilus és réteg modositasa

Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Kitoltés ?...

Szerszamos: ,/%

A 'Kitoltés stilus és réteg moédositasa' funkcioba belépéskor megjelenik a keresé kurzor, amivel a modositandod elemet
azonositani kell. Sikeres azonositas utan az elem a rajzon a kiemelés szinével megjelenik és kovetkez6 dialdgus ablakba jutunk:

Shiluzy»> |
Beallitott |

— Réteq:
Akt réteg I Réteg > I

IUi meretezes
Kigpss | Edob  |[ FRendben |

Az 'Elem' ablakrészben lathatjuk az azonositott kitdltést.

Shilugs > |

A nyomo6gomb lenyomasaval be lehet 1épni a EI Kitoltés stilus beallitas dialdgus ablakba. Itt meg lehet valtoztatni
a kitoltés megjelenési jellemzdit.

Eeallitott | A nyomdégomb megnyomadsaval a rendszerben érvényben 1€v0 kitoltés stilust rendelhetjiik a kijeldlt kitdltéshez.

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott kit6ltés rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.
et réteg |A nyomégomb megnyomasaval a kitoltést a szerkesztés soran érvényben 1év6 aktiv réteghez rendelhet;jiik.

Réteg 3> |A nyomoégomb gomb megnyomasaval a réteg kivalaszto dialogusablakba jutunk, ahol kivalaszthatjuk a kitoltés 0j
rétegét: Réteg kivalasztasa

Kilépés |A nyomdégomb megnyomasaval az azonositott elem NEM valtozik meg és a funkcié végrehajtasa is megszakad.

Eldob |A nyomoégomb megnyomasaval az azonositott elem NEM valtozik meg, de a rendszer tovabbra is a 'Kitoltés stilus
és réteg modositasa' funkcioban marad.

Rendber |A nyomogomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijelolt réteghez lesz
rendelve és a bedllitott stilussal jelenik meg.

A modositas sikeres végrehajtasa utan a rendszer tovabbra is a 'Kitdltés stilus és réteg modositasa' funkcioban marad a funkcid
végrehajtas megszakitasaig.

A funkci6 ismétlodo végrehajtasat az '"ESC' billentyli megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcio ugy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjiik

meg!

Lasd:

| Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]
Rétegek

T r

&= | Elem rétege...

Kiemelés szine...

§| Kitoltés stilus bedllitas...  [K]

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 324./483.



Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:

# A dialégusablak a képernyén athelyezés utan megérzi a modositott helyét. A kdvetkezé hasznalatkor a felhasznalo altal
megadott helyen jelenik meg.

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbazisban 'téroltre' allitja, és a
képerny6n a rajzolatat a rajzi munkateriilet szinével Gjra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlannd' valik a képernyén. A
modositott elemet pedig az uj jellemzokkel ujrarajzolja. E kdzben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képernydn
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas Gjraépités esetén fognak wjra
teljes egészében megjelenni.

- ,
A latszolag torolt elemeket Gjra megjelenithetjiik az @l Ujrarajzol [F8] funkcioval.
A nem kivanatos modositasokat a =21 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

-

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szimbdlum stilus és réteg modositasa
Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Szimbélum ?...

Szerszamos: FE'

A 'Szimbélum stilus és réteg modositasa' funkcioba belépéskor megjelenik a keres6 kurzor, amivel a modositandod elemet
azonositani kell. Sikeres azonositas utan az elem a rajzon a kiemelés szinével megjelenik és kovetkez6 dialdgus ablakba jutunk:

Szimbol madositasa: E

— Elem:
Shiluzr»> |
Xl Belitatt_|

— Réteq:
Akt réteg | Réteg > I

IS zerkeszzhes raleg
Kigpss | Edob  |[ FRendben |

Az 'Elem' ablakrészben lathatjuk az azonositott szimbdlumot.

Shiluss > . o
LIA nyomégomb lenyomasaval be lehet 1épni a El Szimboélum stilus beallitds dialégus ablakba. Itt meg lehet
valtoztatni a szimbolum megjelenési jellemzdit.

Beallitatt | A nyomdégomb megnyomasaval a rendszerben érvényben 1évé szimbolum stilust rendelhetjik a kijeldlt
szimbolumhoz.
A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott szimbolum rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.
Aktiv iéteg |A nyomoégomb megnyomasaval a szimbdlumot a szerkesztés soran érvényben 1évo aktiv réteghez rendelhetjiik.

Réteg »3> |A nyomoégomb gomb megnyomasaval a réteg kivalasztd dialdgusablakba jutunk, ahol kivalaszthatjuk a szimbolum
Uj rétegét: Réteg kivalasztasa
Kilépés |A nyomoégomb megnyomasaval az azonositott elem NEM valtozik meg és a funkci6 végrehajtasa is megszakad.

Eldab |A nyomdégomb megnyomasaval az azonositott elem NEM valtozik meg, de a rendszer tovabbra is a 'Szimbélum
stilus és réteg modositasa' funkcidban marad.

Fendben |A nyomégomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijelolt réteghez lesz
rendelve és a beallitott stilussal jelenik meg.

A modositas sikeres végrehajtasa utdn a rendszer tovabbra is a 'Szimbélum stilus és réteg médositasa' funkcioban marad a
funkcio végrehajtas megszakitasaig.

A funkci6é ismétl6d6 végrehajtasat az "ESC' billentyi megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcid gy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjiik
meg!

Lasd:
Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]

Rétegek
P ,
= | Elem rétege...

Kiemelés szine...

| Szimbolum stilus beallitas... [B]
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Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:

& A dialogusablak a képernydn athelyezés utan megérzi a modositott helyét. A kovetkez6 hasznalatkor a felhasznald altal
megadott helyen jelenik meg.

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbézisban 'téroltre’ allitja, és a
képerny6n a rajzolatat a rajzi munkateriilet szinével Gjra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlanna' valik a képerny6n. A
modositott elemet pedig az 0j jellemzokkel tjrarajzolja. E kozben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas wjraépités esetén fognak ujra
teljes egészében megjelenni.

. :
A latszolag torolt elemeket Gjra megjelenithetjiik az @l Ujrarajzol [F8] funkcioval.
A nem kivanatos modositasokat a =1 Visszavonas [Ctrl+Z., F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkci6 a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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Felhasznaloi kézikonyve

Bitkép réteg modositasa
Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Bitkép ?...

Szerszamos: ..—Fl

A 'Bitkép réteg médositasa' funkcioba belépéskor megjelenik a keresé kurzor, amivel a modositandd elemet azonositani kell.
Sikeres azonositas utan az elem a rajzon a kiemelés szinével megjelenik és kdvetkez6 dialogus ablakba jutunk:

Bitkép modositasa: E

— Elem:

— Réteq:
Akt réteg I Réteg > I

IS zerkeszzhes raleg
Kilépés Edob || Rendben |

Az 'Elem’' ablakrészben lathatjuk az azonositott képet.

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott kép rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.
Akliv iéteg |A nyomdégomb megnyomasaval a képet a szerkesztés soran érvényben 1évo aktiv réteghez rendelhetjiik.

Réteg »3> |A nyomoégomb gomb megnyomasaval a réteg kivalaszté dialogusablakba jutunk, ahol kivalaszthatjuk a kép uj
rétegét: Réteg kivalasztasa

Kilépes | A nyomdégomb megnyomasaval az azonositott elem NEM valtozik meg és a funkcid végrehajtasa is megszakad.

Eldab |A nyomdégomb megnyomasaval az azonositott elem NEM valtozik meg, de a rendszer tovabbra is a 'Bitkép réteg
modositasa’ funkcioban marad.

Fendben |A nyomogomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijelolt réteghez lesz
rendelve és a megadott rétegen lesz elhelyezve.

A modositas sikeres végrehajtasa utan a rendszer tovabbra is a 'Bitkép réteg modositiasa' funkcioban marad a funkcié
végrehajtas megszakitasaig.

A funkcié ismétlddo végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcid gy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik
meg!

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijellés/ [R]
Rétegek

L . ’

B | Elem rétege...

Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:

# A dialégusablak a képernyén athelyezés utan megérzi a modositott helyét. A kdvetkezé hasznalatkor a felhasznalo altal
megadott helyen jelenik meg.
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# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbazisban 'toroltre' allitja, és a
képernyon a rajzolatat a rajzi munkateriilet szinével ujra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlanna' valik a képernyén. A
modositott elemet pedig az 0j jellemzokkel Gjrarajzolja. E kdzben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas Gjraépités esetén fognak ujra
teljes egészében megjelenni.

. 2
A latszolag torolt elemeket ujra megjelenithetjiik az @l Ujrarajzol [F8] funkcioval.

. -f"jl . . . .
A nem kivanatos modositasokat a =1 Visszavonas [Ctrl+Z. F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kzben is, a végrehajtas alatti funkcio megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y. F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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Felhasznaloi kézikonyve

Csoport elem felbontas és réteg modositasa
Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Csoport ?...

Szersz4mos: ﬁl

A 'Csoport elem felbontas és réteg modositasa' funkcioba belépéskor megjelenik a keresé kurzor, amivel a modositando
elemet azonositani kell. Sikeres azonositds utdn az elem a rajzon a kiemelés szinével megjelenik és a 'Csoport elem
modositasa:' dialdgus ablakba jutunk:

‘Csoport” elem madoszitaza:

— Elem:

L

|

— Réteq:
Akt réteg I Réteg »»> I

IS zerkesztési 1éteg

i Eidob || Rendben |

Ha az azonositott elem szoveg blokk, akkor a 'Szoveg blokk médositasa:' ablak jelenik meg, amelyben az elem tulajdonsagai is
modosithatok.

Ha az azonositott elem méretezési elem blokk, akkor a 'Méretezés blokk mddositasa:' ablak jelenik meg, amelyben az elem
tulajdonsagai is modosithatok.

Az 'Elem' ablakrészben lathatjuk az azonositott csoport elemet.

¥ 'Felbont'A Felbont bejeldlésével a csoport elemet a rajzon részeire bonthatjuk. (,,felrobbant™). Ha a felbontas be van jeldlve a
ml gomb megnyomasaval az adatbazis elem alkot6 részeiként kezelhetd a rajzon. Késobbi egyesitésiikre
nincs lehetdség!

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott csoport elem rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.

et réteg |A nyomégomb megnyomasaval a csoport elemet a szerkesztés soran érvényben 1év6 aktiv réteghez rendelhet;jiik.

Réteg »2> |A nyomogomb gomb megnyomasaval a réteg kivalasztd dialogusablakba jutunk, ahol kivalaszthatjuk a csoport
elem 1j rétegét: Réteg kivalasztasa

Széveg blokk:

Szoveqg blokk modositasa: E2

~ Elem:

—— — — — — — 7| e
| | Bedliton |

sz eqy szdveq blokk!

Ha g cscp_'clrtot | I Felbont
felbontod, |
\szetesik elerneirel ||| Gziveq s |
— Réteq:
Aktiv réteqg | Réteg »»> |

Flités fuggileges cso
Kiépés Eldb || Rendben |

Az altalanos csoport elem modositasanak funkcidin tilmenden még az alabbi beallitasokat tehetjiik:
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Shilugy > |

A nyomodgomb lenyomasaval be lehet 1épni a == Széveg blokk stilus beallitas dialégus ablakba. Itt meg lehet

valtoztatni a szoveg blokk megjelenési jellemzdit.

Beallitatt |A nyomdégomb megnyomasaval a rendszerben érvényben 1évo szoveg blokk stilust rendelhetjiik a kijeldlt

szoveghez. Ha a funkcidval csak ezen a mdédon hajtunk végre modositast, ezt a il Szbveg blokk stilus a
beallitottra [Space+Dupla] funkcidval egyszeriibben tehetjiik meg.

Szoveg >>>| A nyomdgomb megnyomasaval a szoveg felirati tartalmat és megjelenitési tulajdonsagait is szerkesztheté ablakba
jutunk.

Meéretezés blokk:

Ekkor méretezés blokk elem rétegén tilmenden a méretezés stilusat is modosithatjuk.

Méretezés blokk modositasa: x|

— Elem:
Shilugy > |
_| Bieallitott |

| ™ Felbont

— Héteq:
Aktiv réteg | Réteg x> |

Fiites fliggoleges el

Kiépes | Eldcb  [[ Fendben |

Shiluss >
LIA nyomoégomb lenyomasaval be lehet 1épni a gl Meéretezés stilus beallitds dialogus ablakba. Itt meg lehet
valtoztatni a méretezés megjelenési jellemzait.

Beallitatt |A nyomogomb megnyomasaval a rendszerben érvényben 1évé méretezés stilust rendelhetjik a kijeldlt

LI
méretezéshez. Ha a funkcioval csak ezen a moddon hajtunk végre modositast, ezt a Méretezés stilus a
beallitottra [Space+Dupla] funkcidval egyszertibben tehetjiik meg.

Kilépés |A nyomoégomb megnyomasaval az azonositott elem NEM valtozik meg ¢és a funkci6 végrehajtasa is megszakad.

Eldab | A nyomdgomb megnyomasaval az azonositott elem NEM valtozik meg, de a rendszer tovabbra is a 'Csoport elem
felbontis és réteg médositasa' funkcidoban marad.

Bendber |A nyomdégomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijelolt réteghez lesz
rendelve és a beallitott stilussal jelenik meg.

A modositas sikeres végrehajtasa utdn a rendszer tovabbra is a 'Csoport elem felbontas és réteg médositasa' funkcioban marad
a funkci6 végrehajtas megszakitasaig.

A funkci6 ismétl6d6 végrehajtasat az "ESC' billentyi megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebeg6 menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathaté a funkcié gy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik

meg!

Lasd:

| Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

T ,

Q= | Elem rétege...

Kiemelés szine...

Szoveg blokk stilus

el €l
B Szoveg blokk.. [c]

gl Méretezés stilus bedllitds... [M]

Lasd még:
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Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:

® A dialogusablak a képernyén athelyezés utan megérzi a modositott helyét. A kdovetkezé hasznalatkor a felhasznalo altal
megadott helyen jelenik meg.

# A modositast a rendszer ugy hajtja végre, hogy a modositott elem attributumat a rajzi adatbazisban 'toroltre’ allitja, és a
képerny6n a rajzolatat a rajzi munkatertilet szinével Gjra megjeleniti. Ezzel a régi elem 'lathatatlanna' valik a képerny6n. A
modositott elemet pedig az 0j jellemzokkel Gjrarajzolja. E kdzben olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képernyén
ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a modositott elem. Ezek az elemek egy ablakozas Ujraépités esetén fognak ujra
teljes egészében megjelenni.

A latszolag torolt elemeket Gjra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcioval.
A nem kivanatos modositasokat a =1 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
Az indokolatlanul visszavont parancsokat a “*=l Ujra érvényesit [Ctrl+Y., F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkci6 a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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Felhasznaloi kézikonyve

Elem stilus és réteg modositasa
Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Barmely elem?...

Szerszamos: ﬁl Ikon: 3

Az 'Elem stilus és réteg médositas' mikodése megegyezik a meniibdl tipusonként elérheté elem modositdsokéval, azzal az
eltéréssel, hogy nem kell elére megadni a mdédositand6 elem tipusat.

A funkcidba valé belépéskor megjelenik a keresé kurzor, amivel a modositandd elemet azonositani kell. Sikeres azonositas utan

az azonositott elem tipusanak megfeleléen bedllitja az aktudlis stilust és réteget a kivalasztott elemével megegyezdre. A
funkcioval a kdvetkezé modositasok hajthatok végre:

il Vonal ? ... Stilus és réteg modositasa

il Kor/iv ? ... Stilus és réteg modositasa

ﬁl Szoveg ? ... felirat, stilus és réteg médositasa
y_ﬁl Kitoltés ? ... Stilus és réteg mdodositasa

£| Szimbolum ? ... Stilus és réteg mdédositasa

| Bitkep 2 ... Réteg modositasa

El Csoport elem ? ... Felbontds és réteg modositasa

A funkcié ismétlddo végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcid gy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik
meg!

Korlitozasok/megjegyzések:

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022

Minden jog fenntartva. ©

OmegaSoft WEB Site

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 333./483.




OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Réteg kivalasztasa

Elérés:  Menii: Moédosit

Elem = Vonal ?...
* Kitoltés?...

Kor/iv?...
Szimbolum?...

¢ Csoport elem?...

* Réteg vonalak...

Szerszamos: gl, ﬁl’ ﬁl’ V_/%l, él, il, El, ﬁl, El, @l

Réteg szovegek...

Szoveg?...
Bitkép?...

Réteg kitoltések...

Fiéteg >>>|

Nyomogomb:

A 'Réteg kivalasztasa' parbeszéd panelon a rajz rétegei koziil lehet egy réteget kivalasztani. A rajz rétegei koziil azokban a
funkciokban sziikséges egy masik réteget valasztani, amelyekben az elemek, vagy elem csoportok rétege megvaltoztathato.

Réteg kivalasztasa: E

— & rajz reteger

¢ Kikapcsalt
& Hattér

L

2 Kikapczolt
5 Latszik
0 Hatkér

Allapat | Ak | Reéteg neve |;|
* M agazsagok-felirat
* M agazzagok

Lk Arok-felirat
Elektr_kizf_-felirat
Miawény_hatar-felirat
Keritézek-felirat

* b b b b

Méretvonal-jelkulcs

Magasfesziils lulzz
A rétegen van rajzl
ekt _kigt -elkulcs

=

Sigh |

Eldab

| Fendben I

A réteg listdn az a réteg keriil kijelolésre, amelyhez az azonositott elem rendelve van. Jeloljiik ki a listdn a bedllitani kivant

réteget.

Eldab A gomb megnyomasaval az azonositott elem rétege NEM valtozik meg.

Rendben €5 € Ketts kattintassal vagy a 'Rendben' gomb megnyomasaval a kivalasztott elem a kijelolt réteghez lesz

rendelve.

Ezekbol a funkciokban érheté el:

5' Vonal ? ... Stilus és réteg modositasa
{Fl Kor/iv ? ... Stilus és réteg modositasa

ﬂﬁ:l Szoveg ? ... felirat, stilus és réteg modositasa

S| Kitoltés ? ... Stilus és réteg modosités

a

EE' Szimboélum ? ... Stilus és réteg modositisa

'_Fl Bitkép ? ... Réteg modositasa

?l Csoport elem ? ... Felbontas és réteg modositasa

)‘3' Réteg vonalak stilusinak médositésa.

48| Réteg feliratok stilusanak modositasa

@l Réteg kitoltések stilusinak modositas

e

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]
Rétegek

Kiemelés szine...

Korlatozasok/megjegyzések:

Kapcsolat/E-mail
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Felhasznaloi kézikonyve

Réteg vonalak stilusanak modositiasa
Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Réteg vonalak stilusa...

Szerszamos: jz‘@l

A 'Réteg vonalak stilusainak modositasa' funkcio segitségével a rajz egy kijelolt rétegének minden vonalanak és kor/iv-nek a

vonal stilusat a Ml-ban beallitott stilusra modosithatjuk egységesen egy miiveletben:

Réteg vonalainak stilus madositasa:

Shiluzz»z |

— Beallitott vonal stilus:

W altozik:
v Szin
7 Jelleg
[ “astagsdg
— Réteq:
Akt éteg | Réteg >»> I
[Lépcsihaz
Stigd Kigpés | ‘egrehaitas |

A 'Beallitott vonal stilus:' ablakrészben lathatjuk azt a vonal stilust, amelyre a funkci6 modositani fogja a kijelolt réteg
vonalakat. A kijelolt réteg elemek tulajdonsagai ehhez a beallitdshoz viszonyitva vannak §sszehasonlitva, és beallitva, hogy a
tulajdonsagot kell-e valtoztatni.

Shilugr > |

A nyomdgomb lenyomasaval be lehet [épni a !l Vonal stilus beéllitds dialogus ablakba. Itt meg lehet beallitani
azt a vonal jellemz6t, amelyre a réteg Osszes vonalanak jellemzdjét valtoztatjuk.

Viltozik:
W Szin A Szin kapcsold bekapcsoldsa esetén a rétegen 1évé vonalak szine beallitott stilus szinére
valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden vonal meg0rzi az eredeti szinét.
[ Jelleg A Jelleg kapcsol6 bekapcsolasa esetén a rétegen 1évé vonalak jellege beallitott stilus jellegére

valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden vonal megérzi az eredeti jellegét.

[T Vastagsag A Vastagsag kapcsold bekapcsolasa esetén a rétegen 1év6 vonalak vastagsaga beallitott stilus
vastagsagara valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden vonal megérzi az eredeti vastagsagat.

A tulajdonsagok megvaltoztatasat jelz6 kapcsolok a funkcidba belépve két allapotuak lehetnek. Az egyik, amikor
az Osszes elem ezen tulajdonsaga megegyezik a beallitandd ezen tulajdonsagaval, akkor a kapcsold ki van
kapcsolva. A masik, amikor van olyan elem, amelynek ezen tulajdonsaga eltér a beallitottol. Ekkor a kapcsold
érvénytelen, sziirke szinnel bekapcsolt, jelezve, hogy ezt a tulajdonsagot valtoztatni kell, hogy azonos legyen,

mint a beallitott. A MI vagy a MI feltételek megvaltoztatasaval ezen kapcsolok allapota jra
megvizsgalasra keriil, és ha kell, valtozik az allapotuk.

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk a kijelolt réteget. Végrehajtas esetén ezen a rétegen elhelyezett vonalak stilusa fog modosulni.
et réteg | A nyomégomb megnyomasaval az aktiv réteget allitjuk be a kijeldlt réteget. Ervénytelen, ha mér az van kijeldlve!

Réteg »2> |A nyomogomb gomb megnyomasaval a réteg kivalasztd dialogusablakba jutunk, ahol kijeldlhetiink az aktiv rétegtol
eltéro réteget: Réteg kivalasztasa

Kilépss |A nyomégomb megnyomasaval a réteg vonalainak moddositasa nélkiil 1éphetiink ki a funkciobol. A korabban
végrehajtott modositasok érvényben maradnak!

Uégrehaitésl A nyomogomb megnyomasaval a kijelolt réteg minden vonala és kor/iv-e a beallitott stilusban fog megjelenni. A
gomb csak akkor érvényes, ha van valamilyen jellemzé mddositasra kijelolve! A végrehajtas utdn a rendszer a
funkcioban marad és 0 beallitasok tehetiink (stilus, vagy réteg valtoztatas) egy kdvetkezo végrehajtashoz.

A modositas sikeres végrehajtasa utan a rendszer tovabbra is a 'Réteg vonalak stilusanak médositasa’' funkcioban marad a
funkcio végrehajtas megszakitasaig.
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A funkci6 ismétl6d6 végrehajtasat az "ESC' billentyi megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegé menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathaté a funkcié gy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjiik
meg!

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

!l Vonal stilus beallités... vl
Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:

# A dialogusablak a képernyén athelyezés utan megérzi a modositott helyét. A kdvetkezé hasznalatkor a felhasznalo altal
megadott helyen jelenik meg.

.
A nem kivanatos moédositasokat a El Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont
bevitel kzben is, a végrehajtas alatti funkcio megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Réteg feliratok stilusanak moddositasa
Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Réteg feliratok stilusa...

Szerszamos: El

A 'Réteg feliratok stilusinak médositasa' funkcio segitségével a rajz egy kijelolt rétegének minden feliratanak stilusat a
Ml-ban beallitott stilusra modosithatjuk egységesen egy miiveletben:

Réteq szovegeinek stilus mddositisa:

— Beallitott felirat stilus:
Stilugy>> I

Walkozik:
¥ Szin [T Kiwér

W bdéret [¥ Fajzlap méret
W Iy [ Takar

[ Diit 7 Talpaal

[T Aldhdzatt ¥ Ref.pont

—FRéteq:
Afelivreteq | Réteg »»> I

[Falak
Sligd Kigpés || Yégrehajtas |

A 'Beillitott szoveg stilus:' ablakrészben lathatjuk azt a felirat stilust, amelyre a funkcié modositani fogja a kijelolt réteg
feliratokat. A kijelolt réteg elemek tulajdonsagai ehhez a beallitashoz viszonyitva vannak Gsszehasonlitva, és beallitva, hogy a
tulajdonsagot kell-e valtoztatni.

Shilugs > |

A nyomodgomb lenyomasaval be lehet 1épni a El Szoveg stilus beallitas dialogus ablakba. Itt meg lehet beallitani
azt a felirat jellemz6t, amelyre a réteg 0sszes szovegének jellemzojét valtoztatjuk.

Valtozik:
¥ Szin A Szin kapcsold bekapcsolasa esetén a rétegen 1évo feliratok szine beallitott stilus szinére
valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat megérzi az eredeti szinét.

[+ Méret A Meéret kapcsolo bekapcsolasa esetén a rétegen 1évo feliratok mérete beallitott stilus méretére
valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat megérzi az eredeti méretét.

[ Irdny Az Irany kapcsold bekapcsoldsa esetén a rétegen 1évo feliratok iranya beallitott stilus iranyara
valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat megérzi az eredeti iranyat.

[~ Délt A Do6lt kapcsold bekapcsolasa esetén a rétegen 1évo feliratok dolt jellege beallitott stilus
szerinti jellegre valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat megdrzi az eredeti délt vagy allo
jellegét.

[T Aldhlizott A Alahuzott kapcsold bekapesolasa esetén a rétegen 16v6 feliratok alahtzott jellege a beallitott
stilus szerinti jellegre valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat megérzi az eredeti
alahuzott vagy nem alahtzott jellegét.

[ Kovér A Kovér kapcsolo bekapcesolasa esetén a rétegen 1€vo feliratok kovér jellege a beallitott stilus
szerinti jellegre valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat megérzi az eredeti kovér vagy
normal jellegét.

[+ Rajzlap A Rajzlap méret kapcsold bekapcsolasa esetén a rétegen 1évo feliratok rajzlap méret jellege a

méret beallitott stilus szerinti jellegre valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat megérzi az eredeti

rajzlap méretben vagy felhasznaloi egységben megadott méret jellegét.

[+ Takar A Takar kapcsolo bekapcsolasa esetén a rétegen 1€vo feliratok takaras jellege a beallitott stilus
szerinti jellegre valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat megérzi az eredeti takar vagy
atlatszo jellegét.

[+ Talpra all A Talpra all kapcsold bekapcsolasa esetén a rétegen 1€vo feliratok talpra all jellege a beallitott
stilus szerinti jellegre valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat megérzi az eredeti jellegét,
talpra all, vagy akar az olvashatdsagi szabalyoknak ellentmonddéan ,.fejre allva” is megjelenhet.
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[+ Ref. pont A Ref. pont kapcsold bekapcsolasa esetén a rétegen 1évé feliratoknak a felhivasi ponthoz
viszonyitott helyzete a beallitott stilus szerint megvaltozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat
megorzi az eredeti helyzetét a felhivasi ponthoz viszonyitva.

@Fﬂrdl’ti‘is Ha a Forditas idegen nyelvre... funkciéban az IF'Idegen nyelvre forditas' kapcsolo be van kapcsolva, akkor a
funkci6 az alabbi kiegészitést tartalmazza:

[ 'Forditas idegen nyelvre'
A 'Forditas idegen nyelvre' kapcsolo bekapcsolasa esetén rétegen 1év6 feliratoknak a Forditas
idegen nyelvre... beallitdsa valtozik meg az érvényes stilus szerint. Ha ki van kapcsolva,
minden felirat meg6rzi az eredeti forditasi tulajdonsagat.

A tulajdonsagok megvaltoztatasat jelz6 kapcsoldok a funkcidba belépve két allapotiiak lehetnek. Az egyik, amikor
az Osszes elem ezen tulajdonsaga megegyezik a beallitandd ezen tulajdonsagaval, akkor a kapcsold ki van
kapcsolva. A masik, amikor van olyan elem, amelynek ezen tulajdonsaga eltér a beallitottol. Ekkor a kapcsold
érvénytelen, sziirke szinnel bekapcsolt, jelezve, hogy ezt a tulajdonsagot valtoztatni kell, hogy azonos legyen,

mint a beallitott. A MI vagy a MI feltételek megvaltoztatasaval ezen kapcsolok allapota jra
megvizsgalasra kerdil, és ha kell, valtozik az allapotuk.

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk a kijelolt réteget. Végrehajtas esetén ezen a rétegen elhelyezett szovegek stilusa fog moédosulni.
Aktiv iéteg | A nyom6gomb megnyomasaval az aktiv réteget allitjuk be a kijel5lt réteget. Ervénytelen, ha méar az van kijeldlve!

Réteg »3> |A nyomégomb gomb megnyomasaval a réteg kivalaszto dialogusablakba jutunk, ahol kijel6lhetiink az aktiv rétegtdl
eltéro réteget: Réteg kivalasztisa

Kilépés |A nyomégomb megnyomasaval a réteg szovegeinek modositasa nélkiil 1éphetiink ki a funkciobol. A kordbban
végrehajtott modositasok érvényben maradnak!

Vég[ehaitésl A nyomodgomb megnyomasaval a kijelolt réteg minden felirata a beallitott stilusban fog megjelenni. A gomb csak
akkor érvényes, ha van valamilyen jellemz$ modositasra kijelolve! A végrehajtas utan a rendszer a funkciéban
marad, és 0j beallitasok tehetiink (stilus, vagy réteg valtoztatas) egy kovetkez6 végrehajtashoz.

A modositas sikeres végrehajtasa utdn a rendszer tovabbra is a 'Réteg feliratok stilusinak médositasa' funkcioban marad a
funkcio végrehajtas megszakitasaig.

A funkci6 ismétl6do végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcio ugy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjik

meg!

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]
Rétegek

| Szoveg stilus bedlitas...  [S]
Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:

# A dialogusablak a képernydn athelyezés utan megérzi a modositott helyét. A kovetkez6 hasznalatkor a felhasznalo altal
megadott helyen jelenik meg.

A nem kivanatos modositasokat a 2' Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcio a Pont
bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkciéo megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Réteg kitoltések stilusanak modositasa
Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Réteg kitoltések stilusa...

Szerszamos: @l

A 'Réteg Kkitoltések stilusanak médositasa' funkcié segitségével a rajz egy kijeldlt rétegének minden kitdltésének stilusat a
Ml-ban beallitott stilusra modosithatjuk egységesen egy miiveletben:

Réteq kitdltéseinek stilus modositasa: E3

— Beallitott kitoltés stilus:

Shiluzz»z |

W altozik:

[¥ Szin
W Jelleg
= foszelet

— Réteq:
Aktiv réteg I Réteg >»> I

IS zerkesztés réteg

Stigd Kigpés | ‘egrehaitas |

A 'Beillitott Kitoltés stilus:' ablakrészben lathatjuk azt a kitoltés stilust, amelyre a funkcié modositani fogja a kijeldlt réteg
kitoltéseket. A kijelolt réteg elemek tulajdonsagai ehhez a beallitashoz viszonyitva vannak 6sszehasonlitva, €s beallitva, hogy a
tulajdonséagot kell-e valtoztatni.

Stiluss > >
LI A nyomoégomb lenyomasaval be lehet 1épni a El Kitoltés stilus beallitas dialogus ablakba. Itt meg lehet beallitani
azt a kitoltés jellemz6t, amelyre a réteg Osszes kitdltésének jellemzdjét valtoztatjuk.

Valtozik:
V. A Szin kapcsold bekapcsolasa esetén a rétegen 1évo kitoltések szine beallitott stilus szinére
Szin P " . g T 3 ot
valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden kitdltés megorzi az eredeti szinét.
[+ Jelleg A Jelleg kapcsold bekapcesolasa esetén a rétegen 1év6 kitoltések jellege beallitott stilus jellegére
valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden kitdltések megérzi az eredeti jellegét.
[ iv szelet Az v szelet kapcsol6 bekapcsolasa esetén a rétegen 16v6 iv szelet kitdltések beallitott stilusra

valtoznak. Ha ki van kapcsolva, minden iv szelet kit6ltés megdrzi az eredeti beallitasat. Ha
érvénytelen, akkor a rétegen nincs ives kitoltott elem, amelynek ezt a tulajdonsagat valtoztatni
kellene.

A tulajdonsagok megvaltoztatasat jelz6 kapcsolok a funkcidba belépve két allapotuak lehetnek. Az egyik, amikor
az Osszes elem ezen tulajdonsdga megegyezik a beallitandd ezen tulajdonsagaval, akkor a kapcsold ki van
kapcsolva. A masik, amikor van olyan elem, amelynek ezen tulajdonsaga eltér a beallitottol. Ekkor a kapcsold
érvénytelen, sziirke szinnel bekapcsolt, jelezve, hogy ezt a tulajdonsagot valtoztatni kell, hogy azonos legyen,

mint a beallitott. A _2HM33% | yaoy o [FEEAZS | foletelek megviltoztatisaval ezen kapesolok allapota Gjra
megvizsgalasra kerdil, és ha kell, valtozik az allapotuk.

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk a kijelolt réteget. Végrehajtas esetén ezen a rétegen elhelyezett kitoltések stilusa fog modosulni.
Aty éteg | A nyomdgomb megnyomasaval az aktiv réteget allitjuk be a kijel5lt réteget. Ervénytelen, ha mar az van kijelSlve!

Réteg 3> | A nyomdgomb gomb megnyomasaval a réteg kivalasztd dialogusablakba jutunk, ahol kijellhetiink az aktiv rétegtol
eltéro réteget: Réteg kivalasztasa

Kilépés |A nyomogomb megnyomasaval a réteg kitoltéseinek modositasa nélkiil 1éphetiink ki a funkciobol. A korabban
végrehajtott modositasok érvényben maradnak!

Uégrehaitésl A nyomoégomb megnyomasaval a kijeldlt réteg minden kit6ltése a beallitott stilusban fog megjelenni. A gomb csak
akkor érvényes, ha van valamilyen jellemzd moddositasra kijelolve! A végrehajtads utdn a rendszer a funkcidban
marad, és uj beallitasok tehetiink (stilus, vagy réteg valtoztatas) egy kovetkezd végrehajtashoz.
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A modositas sikeres végrehajtasa utan a rendszer tovabbra is a 'Réteg kitoltések stilusanak médositasa' funkcioban marad a
funkci6 végrehajtas megszakitasaig.

A funkci6 ismétl6do végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcio6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik

meg!

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]
Rétegek

El Kitoltés stilus beallitas... K]
Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:

# A dialégusablak a képernyén athelyezés utan megérzi a modositott helyét. A kdvetkezé hasznalatkor a felhasznald altal
megadott helyen jelenik meg.

.
A nem kivanatos modositasokat a 2' Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkci6é a Pont
bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
- ; ) (\nl . . .
Az indokolatlanul visszavont parancsokat a =l Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkci6 a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szoveg csere végrehajtasa teriileten

Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Szoveg csere teriileten...

4 . E-#F
Szerszamos: ml

A 'Szoveg csere teriileten...' funkcio segitségével a rajzon két, atlés pontjaval megadott téglalap alaku teriileten talalhatd
szovegeket cserélhetjiik ki a kovetkez6 modon: Elséként a modositando teriiletet kijeldld blokk elsd sarokpontjat adjuk meg:

A funkcid elinditasa utan a rendszer pont beviteli allapotba keriil és a kdvetkez6 pontot kell megadni.
A bloKKk teriilet els6 sarokpontja: [ESC=Kilépés!|

Az elso csticspont megadasa utan a kurzor mozgatasakor gumizott téglalap jelenik meg.
A blokk teriilet masodik, atlés pontja: [ESC=Kilépés!]

A masodik pont megadésa utan a rendszer lekeresi azon szovegeket, melyeknek a felhivasi referencia pontja beleesik a kijelolt
téglalap alak teriiletbe.

A 'Szoveg csere teriileten...' funkcio végrehajtas 1épései:
Lasd:

Szoveg csere adatok megadasa

Uégrehaitésl Szoveg csere végrehajtas

Korlatozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szoveg csere végrehajtasa a rajzon
Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Szoveg csere a rajzon...

/4 . E-#F
Szerszamos: .. |

A 'Sziéveg csere a rajzon...' funkcio segitségével a rajzon valamennyi szoveget egy ablakban attekinthetjiik, és a kijelolt
szovegeket, vagy szoveg részleteket ki cserélhetjiik egy masik, megadott szovegre a kdvetkezé modon:

A 'Szdveg csere a rajzon...' funkci6 végrehajtas 1épései:
Lasd:

Szoveg csere adatok megadasa

Végrehaitésl Szoveg csere végrehajtas

Szoveg csere adatok megadasa:

A szbveg csere panel megjelenése elott, terjedelmesebb rajzokon megjelenik a szoveg kigyijtést jelzo folyamat:

sziovegek kigyiijtése a rajzon:

tegzzakitaz I

Ha be van allitva valamely rendezési opcio, akkor ezt koveti a rendezési panel, terjedelmes rajzoknal ez tetemes id6t is igénybe
vehet!

Sziovegek ABC szerinti rendezése: Ed
M egzzakitaz

Ha a rendszer elvégezte a szovegek kigytijtését, és ha kell a rendezését is, akkor a 'Cserére kijelolt szovegek listaja:' ablakban
megjelennek a rajz szovegei €s {0 jellemzdi. A listaban a szoveg blokkban elhelyezett szovegek megjeldlésre keriilnek. Egyrészt
ezek lista sorai halvany sarga alafestést kapnak, masrészt a 'Szin' oszlopban a szint jelolé egyszerli szoveg téglalap helyet, az
aldbbi format latjuk: m

A listaban a szdveg tartalom megjelenitésre korlatozott lehet a rendelkezésre allo hely, ezért ha a kurzort a szoveg folott
megallitjuk, akkor a teljes szoveg megjelenik egy felugrd ablakban. Ez szoveg blokkban elhelyezett szovegek esetén lehet
hasznos.

'A szovegek rendezése a listaban:' csoportban azt allitjuk be, hogy a rajzon 1év6 szovegek legyenek-e, és ha igen milyen
szempont szerint rendezve.

* ABC novekvé
* ABC csokkend
* Pozicidé novekvo
* Pozici6 csokkend
* Nincs rendezés

A csere panel aljan a gombok kozott teriileten azt lathatjuk, hogy Osszesen hany darab szoveg van a rajzon, és abbol hany
esetben van csere, egyedi csere, vagy automatikus csere tiltas.
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'A cserélendé szovegrészlet megadasa:'
csere funkcié a megadott szovegrészletre automatikusan cserél.

Szovegek cseréje a teljes rajzon:

— & czerélendd szovearészlet megadasa:
Firak:

Szovegek cseréje a kijelolt terileten:

A kijelolt szivegek cseréje: E
j @l . i <| >|vashetunszuszlnp j @l

W Minden szoveq latszik/Ceak a ceerélendd sziveq latszik]

ﬂ | =) Ter fata:

| Jel | Czerélt zzdveq

9 -

<| ¢ ozzlop

— & czerére kiglol zzovegek listaja:

IT ey fajta:

] s
& ]

| Szin | Réteg neve | R
I Fec:zét szoveaek  1229.00m
2k 1179.00m

Eredeti szoveg
T eryzzam:

= hp. favashetonzzoszlopok

hip. fanszlopak | N_I,Iomvonal 820.00m 23500
TROMOS Meémokinoda M ELERTROMOS Mémokiroda Myormwonal 931 13m 20872

9- E(Sznueg egyedileg cserelve} Nyamevonal BE250m  295.00

92500 \Q{Sznveg automatikus csere tiltas mm Haldzat iellemzek.  636.02m 205.4?
2D k."\"l ﬁ L Ao =k sl =, 20 By 4E|
PKEFEM" jeli] 20KY-0s Szavey automatikusan cserelv: Sziveq hlokk megje|g|ege} 1?9 9
- Az b3, b4, M5 ozzlopokon évi .. -8z M3, M, B vashetonzzoszio,.,. gt Leind szovegek  1025.00m 30500
- & bontott haldzat B1-B14 oszlopo... == - 4 bontott haldzat B1-B14 vashet.. g Leird zzovegek.  1071.92m 34250

- T7: 1A bontatt halézat B1-B14 oszlopok kizatt |74 teljes, hosszd szévey megjelenitése pedk  1025.00m 330,00
'TIS: -Wezetek es fejszerk. bontas T7-B2Z, ha a kurzor megall a szévegsor falst 20k 1025.00m  317.50%
4

— Szovegek rendezésze a lstaban:
< Mincs & ABC niwekyi " ABC caokkend " Pozicia novekyd

Siga ”ﬂa 99 szoveqbdl 12 esetben van czere. 2 egyedileg czerélt. 2 ceeréje tiltatt,

™ Pozicio csokkend

| Wégrehajtas I

Filépés

'Mirél:' A szerkeszt6 ablakban azt adjuk meg, hogy mely szovegrészek legyenek cserélve. A mirdl szerkeszté ablak
tartalmat a £l gomb segitségével a felhasznald sablonba tarolhatjuk, 21 gomb segitségével a sablonbol

torolhetjiik! A ll gomb segitségével a felhasznaloi sablon eltarolt szoveg csere részleteibdl valaszthatunk!

HH| A nyomogomb lenyomasaval be lehet lépni a Virtualis billentylizet funkcidba, ahol a

betiikészlethez tartozé kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

'Mire:' A szerkeszt6 ablakban azt adjuk meg, hogy mirdl szerkesztd ablakban megadott szovegrészeket tartalmazo
szovegek mire legyenek cserélve. A mire szerkesztd ablak tartalmat a L£1 gomb segitségével a felhasznalod

sablonba tarolhatjuk, 21 gomb segitségével a sablonbol tordlhetjiik! A LI gomb segitségével a felhasznaloi
sablon eltarolt szoveg csere részleteibdl valaszthatunk!

betlikészlethez tartozo kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

Minden széveg latszik/Csak a cserélend6 szoveg latszik!

Kapcsolo ki/be kapcsolasaval azt allithatjuk, hogy a 'Cserére kijelolt szovegek listaja:' ablakban
latszodjon-e minden szoveg a listaban, vagy csak a jobb attekinthet6ség miatt azon szovegek, melyek a csere
folyamatban megjeldltek!

A 'Cserére kijelolt szovegek listaja:' lista ablakban a kurzorral kijel6lt sz6veg adatsor megjelenik a lista fejlécében.

A kijelolt szoveget a szerkeszté ablakban egyedileg tudjuk modositani. A szerkeszt0 ablak tartalmat a

gomb segitségével a felhasznald sablonba tarolhatjuk, £l gomb segitségével a sablonbol torslhetjiik! A LI
gomb segitségével a felhaszndloi sablon eltarolt szoveg csere részleteibdl valaszthatunk!

Bl A nyomogomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtualis billentylizet funkcidba, ahol a
betiikészlethez tartozé kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

Ha a kijelolt szoveget egyedileg modositottuk, akkor a szoveg lista fejlécében és az adatsor Jel oszlopaban 8 ikon jelenik meg,
utalva arra, hogy ezt a cserét kézzel, egyedileg adtuk meg.

) A szoveg csere egyedi modositasat elvégezhetjiik a lista soron az 'Cserélt szoveg' oszlopban végzett
dupla egér kattintassal is. Ekkor a 'Cserélt szoveg' oszlopban megjelenik a szerkesztd ablak,
melyben atirhatjuk a szoveget! A szerkeszt6 ablakbol a cserélt szoveg megadasa utan kiléphetiink
egy mas funkciora kattintva az egérrel, vagy az eldtte 1év0 szoveg modositasaba Iéphetiink a Fel
gomb megnyomasaval, a kdvetkez6 szoveg modositasaba Iéphetiink a Le gomb megnyomaséaval. Ha
az Esc billentyiit nyomjuk meg, akkor a szoveg egyedi modositas ablakbdl a rendszer a modositas
rogzitése nélkiil 1ép ki!

%_-)U

csoportban megadjuk azt a szovegrészletet, melyet tartalmazd szovegeket a szoveg

A nyomégomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtudlis billentylizet funkcioba, ahol a

A 'Cserére kijelolt szovegek listaja:' lista ablak Jel oszlopaban a szdveg cserére vonatkozo allapotat mutatja a rendszer, mely a

kovetkezo6 lehet:
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A szoveg automatikusan cserélt a '"Mirél' - 'Mire' csere szovegek alapjan! Ekkor

a szoveg adatsor 'Cserélt szoveg' és tovabbi oszlopai zold szinnel jelennek meg.
5] A szoveg kézzel, egyedileg cserélt Ekkor a szoveg adatsor 'Cserélt szoveg' és
tovabbi oszlopai keki z6ld szinnel jelennek meg.
5] A szdveg automatikus csere tiltval Ezzel az opcidval lehet kizarni egyes
szovegeket az automatikus csere végrehajtasbol!
Nincs jel. A szoveg cserélhetd lenne automatikusan, de nem tartalmazza a "Mir6l'

szoveg részletet!

Ekkor a gomb: :I
Ekkor a gomb: ﬂ
Ekkor a gomb: ﬂ
Ekkor a gomb: ﬂ

ﬂ a kijelolési fejlécben talalhato gomb segitségével a szdveg csere allapotok allithatok. A gomb a kovetkezé modon valtja az

allapotait:
ﬂ szabadrol
:I cseréltrél
ﬂ tiltottrol
ﬂ egyedirdl

9|
9|
s
=
9|

tiltottra valt. Ezen a szovegen nem lesz automatikus csere végrehajtas!
tiltottra valt. Ezen a szovegen nem lesz automatikus csere végrehajtas!
szabadra valt, ha a szoveg nem tartalmazza a 'Mirél' szoveg részletet!

automatikusan cserélve, ha a szoveg tartalmazza a 'Mirél' szoveg részletet!

tiltottra valt. Ekkor elvesziti az egyedi csere szoveget! A tiltds megsziintetésével

szabadra, vagy cseréltre valt, a mirdl mire szovegrészletek fiiggvényében.

sz6veg csere allapot allitasat elvégezhetjilk a lista soron az 'Jel', vagy az 'Eredeti szove,
A szbveg allapot allitasat elvégezhetjiik a li 'Jel', vagy az 'Eredeti szoveg'
oszlopban végzett dupla egér kattintassal is

A szbveg csere beallitasi panel aljan a gombok kozott teriileten a rendszer visszajelzi a szoveg csere kijelolés allapotat.
Lathatjuk, hogy 0sszesen hany darab szdveg van a kijel6lési listan, és abbol hany esetben van csere, egyedi csere és tiltas.

"v"églehaitésl

megnyomva megindul a Szoveg csere végrehajtas.

Kilgpés |

Szoveg csere végrehajtas:

Ha minden bedllitast elvégeztiink a szoveg cseréhez, és ez alapjan van cserélendd szdveg, akkor a gombot

A gomb megnyomasaval a szoveg csere beallitasok elvégzése nélkiil félbeszakitjuk a funkciot!

Ha a szoveg csere megaddsa Szoveg csere adatok megadasa panelen elinditjuk a végrehajtasi muveletet, akkor az alabbi
meger6sitési panel jelenik meg, melyen minden a széveg cserére és kijeloléseire vonatkozo informaciot megtalalunk:

Sziveg csere wégrehajtas? HE

¢

A UMD megatwind2sRahPC_Fek2000-2z.ra rajzon szoveaek vannak
kijelalve czerérel

Osszes sziveg elemek szama: 321.
Ebh@l: Szowveq sor: 8.
Szoveq blokk: 2
Czerélve: 12
Equedileq caerélve: 4.
Automatikuz czere tiltas: s

Yearehajthatd ceerék szama: 16,
Yégrehaijtja a kijelolt cseréket?

lgen Mem bl égzem

lgen |

A kijelolt cserék végrehajtasa csak az ennek a gombnak a megnyomasara torténik meg!

A szoveg csere folyamat soran, terjedelmesebb rajzokon megjelenik a szoveg csere végrahajtast jelzo folyamat:

Szioveq csere yégrehajtasa: E3

tegzzakitaz

Mem

Ha a kijelolt cseréket nem akarjuk végrehajtani, de a szoveg csere megadasa Szoveg csere adatok megadasa

funkcioba valtozatlan beallitasok mellett vissza akarunk térni, akkor ezt a gombot megnyomjuk meg.

kégzem |

megnyomasaval torténik!

Lasd még:

M . ’
""B*l Szoveg keresése...

Ctrl+W

Ha minden eddigi beallitast el akarunk dobni a szoveg cserék végrehajtasa nélkiil, akkor ez ennek a gomb

|| Korlatozasok/megjegyzések:
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®* ™ A dialogus ablak atméretezhetd. Az atméretezett értékeket a rendszer megérzi!

# Az atméretezéstdl fliggden a szoveg csere visszajelzési ablaka hianyos lehet. (Ha tul kicsi a szoveg csere panel!).
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Az OmegaCAD ELEKTRO tervezérendszer felhasznaldi kézikonyve

Szoveg csere végrehajtasa a tervlap valamennyi lapjan

'ELEKTRO rendszer' minden tervtipus kezel6 modul
Elérés:  Menii: Moédosit W
Elem = Szoveg csere a tervlapokon...
Szerszamos: E

A 'Szdveg csere a tervlapokon...' funkcid segitségével az aktualis tervtipus valalmennyi tervlapjanak a szovegeit tudjuk egy
ablakban attekinteni. A kijelolt szovegeket, vagy szoveg részleteket ki cserélhetjiik egy masik, megadott szovegre vagy szoveg
részletre:

Sziovegek cseréje a tery valamennyi lapjan: ) _ Ol =l

— & czerélendd szovegrészlet megadaza:

Mirdl: <] = wédelerm 1. j @l s fiire; ﬂil wédelem 2. j El

[ Minden szoveq latszik/Ceak a ceerélendd sziveq latszik

—& czerére kielolt zzovegek listaa:

[piapuedelern 1. (i védelerr) @] <[] Atmpvedelem 2. tavolsag védelem) BE=
Eredeti szoveg | Jell Czerélt szoveq | Betiitipuz | Bet[i...l Szin | Réteg neve | AIIathlLapszémliI

A lapwédelemn 1 =+ Alapvédelem 2 Times Mew . Myugati BN Szerkesztésigteg  Latszik BE. lap

Alavedelem 1. =+ 0| apwedelern 2. Arial Mamow  Kiozép-... I Szerkesztésigteg  Latszik 45, lap

ﬁ_

Alapuedelem 1. ftavu:ulsam wédelerm Arial Mamnw Kozép-.. B Szerkesztésiréteg  Latzzik 40, lap

apvédelermn 1. favolsaal védeler) 9‘{52””99 automatikus csere t'HaS)ZEP'--- B Czerkesatésirdteg  Latszik 44 lap

0| apedcdel mrn 1 47 =+ Alapwédelem 2-dl Aial Marow  Kozép-.. BN Szerkesztésindtegq  Latszik 47 lap

Szdavey automatikusan cserelve}—r Alapvédelern 246l Arial Marow  Fozép-.. BN Szerkesztésiréteq  Latszik 48 lap

P~ lapvédeler 1481 =+ Alapwédelern 2 -dl  Aial Marow  Kozép-.. BN Szerkesztésindteg  Latszik 49, lap

lapvedelern 1.8 =+ Alapuédelem 2 -tdl  Aial Marow  Kozép-.. B Szerkesztésindteq  Latszik 50, lap

Tr hiffokvédelern 1. kioldott e - Arial Mamow  Kozép-.. B Sorkapocs nevek  Latszik 52 lap

Tr. qaz\redelem 1. e|o|e|zes e - Arial Marrow  Kozép-... I Sorkapocs nevek  Latszik 52, lap

Tr. od =+ Tr.gdzvédelem 2. ki A5 7o S et ———=k  Latszik 52 lap

Tr. hif Szdveq egyediley cserelve bl Tranzzforrmator hﬁfu_,[ﬁ tEUES' noEsE Jsllzweg“megjeIip:t_.?;aelk Latzzik 52 lap |

(1A diff védelem 1_aramvalts k.. = =C1A diff wédelern . wia 3 KUIZOVMBRAN 8 SZVERSOTTOION 2 4tszk 22 lap =

[SUH= 1.4 it véclelem 1. drarmwaltd korei [ =C1.A cif vécelern 2. dramits korei | ] Bl

— Szovegek rendezése a lztaban:
= Mincs ¥ ABC (4> Z) ™ ABC[E - A) ™ Pozicié novekwi " Pozicid cetkkend

Shgd |Iﬁ 1668 szoveghil 10 esethen van czere. 2 equedileq cserélt. 4 czerée hiltatt. Kilépes | Wegrehajtas I

A keresés panel megjelenése el6tt, megjelenik a szovegeknek a tervlapokrol vald kigytijtést jelz6 folyamat:

Szovegek kezelése a tervtipus valamennyi tervlap 5[
Lap: B4, " Feladat: E4. lapon keres
DT, kioldott

Q v Feldolgozas kizben lizenetek

Megszakitas |

Az aktualis terv valamennyi lapjanak atfésiilése utan, ha be van allitva valamely rendezési opcid, akkor ezt koveti a rendezési
panel. Terjedelmes terveknél ez tetemes id6t is igénybe vehet!

szovegek ABC szerinti rendezése: E3
tegzzakitaz

Ha a rendszer elvégezte a szovegek kigytijtését, és ha kell a rendezését, akkor a 'Szovegek, amelyekben a van a keresendé
részlet:' lista ablakban megjelennek a tervlapok szovegei és o jellemz6i. A listaban a szoveg blokkban elhelyezett szovegek
megjeldlésre keriilnek. Egyrészt ezek lista sorai halvany sarga alafestést kapnak, masrészt a 'Szin' oszlopban a szint jel616
egyszerti szoveg téglalap helyet, az alabbi format latjuk: st

A listdban a szoveg tartalom megjelenitésre korlatozott lehet a rendelkezésre allo hely, ezért ha a kurzort a szdveg folott
megallitjuk, akkor a teljes szoveg megjelenik egy felugré ablakban. Ez szoveg blokkban elhelyezett szovegek esetén lehet
hasznos.
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'A szovegek rendezése a listaban:' csoportban azt allitjuk be, hogy a tervlapokon 1év6 szovegek legyenek-e, és ha igen milyen
szempont szerint rendezve.

* ABC novekvo
* ABC csokkend
* Pozici6é novekvo
* Pozici6 csokkend
* Nincs rendezés

A csere panel aljan a gombok kozott teriileten azt lathatjuk, hogy dsszesen hany darab szoveg van a tervlapokon, és abbol hany
esetben van csere, egyedi csere, vagy automatikus csere tiltas.

'A cserélendé szovegrészlet megadasa:' csoportban megadjuk azt a szovegrészletet, melyet tartalmazd szovegeket a szoveg
csere funkci6 a megadott szovegrészletre automatikusan cserél.

'Mirél:' A szerkesztd ablakban azt adjuk meg, hogy mely szovegrészek legyenek cserélve. A mirdl szerkesztd ablak
tartalmat a £l gomb segitségével a felhasznald sablonba tarolhatjuk, 21 gomb segitségével a sablonbol

torolhetjiik! A ll gomb segitségével a felhasznaloi sablon eltarolt szoveg csere részleteibdl valaszthatunk!

A nyomogomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtudlis billentylizet funkcidba, ahol a
betiikészlethez tartozé kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

'Mire:' A szerkeszt6 ablakban azt adjuk meg, hogy mirdl szerkesztd ablakban megadott szovegrészeket tartalmazo
szovegek mire legyenek cserélve. A mire szerkesztd ablak tartalmat a L£1 gomb segitségével a felhasznalod

sablonba tarolhatjuk, =1 gomb segitségével a sablonbol tordlhetjiik! A LI gomb segitségével a felhasznaloi
sablon eltarolt szoveg csere részleteibdl valaszthatunk!

A nyomégomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtudlis billentylizet funkcioba, ahol a
betlikészlethez tartozo kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

= Minden szoveg latszik/Csak a cserélendé szoveg latszik!
Kapcsolo ki/be kapcsolasaval azt allithatjuk, hogy a 'Cserére kijelolt szovegek listaja:' ablakban
latszodjon-e minden szoveg a listdban, vagy csak a jobb attekinthet6ség miatt azon szovegek, melyek a csere
folyamatban megjeldltek!

A 'Cserére kijelolt szovegek listaja:' lista ablakban a kurzorral kijel6lt sz6veg adatsor megjelenik a lista fejlécében.

A kijelolt szoveget a szerkeszté ablakban egyedileg tudjuk modositani. A szerkeszt ablak tartalmat a

gomb segitségével a felhasznald sablonba tarolhatjuk, £l gomb segitségével a sablonbol torslhetjiik! A LI
gomb segitségével a felhasznaldi sablon eltarolt szoveg csere részleteibdl valaszthatunk!

A nyomoégomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtualis billentylizet funkcioba, ahol a
betiikészlethez tartozé kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

Ha a kijelolt szoveget egyedileg modositottuk, akkor a szoveg lista fejlécében és az adatsor Jel oszlopaban @ ikon jelenik meg,
utalva arra, hogy ezt a cserét kézzel, egyedileg adtuk meg.

% B @) A szoveg csere egyedi modositasat elvégezhetjiik a lista soron az 'Cserélt szoveg' oszlopban végzett
dupla egér kattintassal is. Ekkor a 'Cserélt szoveg' oszlopban megjelenik a szerkesztd ablak,
melyben atirhatjuk a szoveget! A szerkeszté ablakbol a cserélt szoveg megadasa utan kiléphetiink
egy mas funkciora kattintva az egérrel, vagy az elbtte 1év6 szoveg modositasaba 1éphetiink a Fel
gomb megnyomasaval, a kdvetkez6 szoveg modositasaba Iéphetiink a Le gomb megnyomaséaval. Ha
az Esc billentyiit nyomjuk meg, akkor a szoveg egyedi modositas ablakbdl a rendszer a modositas
rogzitése nélkiil 1ép ki!

A 'Cserére kijelolt szovegek listaja:' lista ablak Jel oszlopaban a szdveg cserére vonatkozo allapotat mutatja a rendszer, mely a
kovetkezo lehet:

— A szoveg automatikusan cserélt a '"Mir6l' - '"Mire' csere szovegek alapjan! Ekkor  Ekkor a gomb: :I
a szoveg adatsor 'Cserélt szoveg' és tovabbi oszlopai zold szinnel jelennek meg.

(5] A szoveg kézzel, egyedileg cserélt Ekkor a szoveg adatsor 'Cserélt szoveg' és  Ekkor a gomb: ﬂ
tovabbi oszlopai keki z6ld szinnel jelennek meg.

(5] A szoveg automatikus csere tiltva!l Ezzel az opcioval lehet kizarni egyes  Ekkor a gomb: g
szovegeket az automatikus csere végrehajtasbol!
Nincs jel. A szoveg cserélhetd lenne automatikusan, de nem tartalmazza a 'Mirél'  Ekkor a gomb: ﬂ
szoveg részletet!

ﬂ a kijelolési fejlécben talalhatd gomb segitségével a szoveg csere allapotok allithatok. A gomb a kovetkezé modon valtja az
allapotait:

ﬂ szabadrol Q tiltottra valt. Ezen a szovegen nem lesz automatikus csere végrehajtas!
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:I cseréltrol ﬂ tiltottra valt. Ezen a sz6vegen nem lesz automatikus csere végrehajtas!
ﬂ tiltottrol ﬂ szabadra valt, ha a szoveg nem tartalmazza a "Mirél' szoveg részletet!
:I automatikusan cserélve, ha a szoveg tartalmazza a 'Mirél' szoveg részletet!
ﬂ egyedirdl g tiltottra valt. Ekkor elvesziti az egyedi csere szoveget! A tiltds megsziintetésével

szabadra, vagy cseréltre valt, a mirdl mire szovegrészletek fiiggvényében.

€3 €) A szoveg csere allapot allitasat elvégezhetjiik a lista soron az 'Jel', vagy az 'Eredeti szoveg'
oszlopban végzett dupla egér kattintassal is

A szdveg csere beallitasi panel aljan a gombok kozott teriileten a rendszer visszajelzi a szoveg csere kijelolés allapotat.

Lathatjuk, hogy 0sszesen hany darab szdveg van a kijel6lési listan, és abbol hany esetben van csere, egyedi csere és tiltas.

Vég[ehaitég| Ha minden beallitast elvégeztiink a szoveg cseréhez, és ez alapjan van cserélendé szoveg, akkor a gombot
megnyomva megindul a Szoveg csere végrehajtas.
Kilépés | A gomb megnyomasaval a szoveg csere beallitasok elvégzése nélkiil félbeszakitjuk a funkciot!

Szoveg csere végrehajtas:

Ha a szoveg csere megadasa Szoveg csere a terv valamennyi lapjan panelen elinditjuk a végrehajtasi miiveletet, akkor az alabbi
meger6sitési panel jelenik meg, melyen minden a szdveg cserére és kijeloléseire vonatkozé informaciot megtalalunk:

Sziveq csere végrehajtas? 2=l
@ A tery lapjain szovegek vannak kijglolve caerérel
Tervlapok szama: 109
Ozszes zzoveqg elemek szama: 1668.
Ebbdl: Szoveq sor: 1668,
Czerélve: 10.
Eqgredieg czerélve: 2.
Automatikuz czere tits: 4
Weégrehajthato ceerék szama; 12
? Yégrehaijtja a kijelolt cseréket?
lgen Mem Mégzem

lgen | A kijeldlt cserék végrehajtasa csak az ennek a gombnak a megnyomasara torténik meg!
A szoveg csere folyamat soran megjelenik a szoveg csere végrahajtast jelzé folyamat:

Sziivegek kezelése a tervtipus valamennyi tervlap; 5'
Lap B4, " Feladat: E4. lapon keres
DT kioldott

Q I Feldolgozés kizben iizenstek

Meqzzakitas |

Mern Ha a kijelolt cseréket nem akarjuk végrehajtani, de a széveg csere megadasa Szoveg csere a terv valamennyi
lapjan funkcioba valtozatlan beallitdsok mellett vissza akarunk térni, akkor ezt a gombot megnyomjuk meg.
Meégzem | Ha minden eddigi beallitast el akarunk dobni a szdveg cserék végrehajtasa nélkiil, akkor ez ennek a gomb
megnyomasaval torténik!

Lasd még:

Ml Szoveg keresése... Ctrl+W

Korlitozasok/megjegyzések:

®* M. A dialogus ablak atméretezhetd. Az atméretezett értékeket a rendszer megérzi!

# Az atméretezéstdl fliggden a szoveg csere visszajelzési ablaka hianyos lehet. (Ha tul kicsi a szoveg csere panel!).
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Rajz szovegeinek forditiasa idegen nyelvre
Elérés:  Menii: Moédosit
Elem = Rajz forditisa idegen nyelvre...

/4 . AEL
Szerszdmos: [

A 'Rajz forditasa idegen nyelvre...' funkcié segitségével egy rajzon valamennyi szoveget egy ablakban attekinthetjik. Az
idegen nyelvi forditasi tulajdonsagait lathatjuk és allithatjuk. A kijeldlt szovegek tulajdonsagait egy miveletsorral
megvaltoztathatjuk. A kijelolt szoveget meg is kerestethetjiik a rendszerrel.

A rajzlap szovegeinek forditasa idegen nyelvre: = |EI|5|

& zzovegek forditas listaja:
IEz ey hosszabb tartalomjegyzék =, j Szitar:» > |

Eredeti zzoveq | .Je|| Caerelt szﬁvegl 1. npelven: Angol -[.-i‘-.rialf'N_l,Iugati]l Betﬁtipus| Betikezzlet | Szin | Réteg neve | - |
1. Relémang L1-=Ir Arial Fiozép-eurdpal I Terminal names B8, Orar
1. Relémang L2-=|5 MRelérmag Relayseed Aiial Kiozép-eurdpai EEEEE Terminal names 93 Ornr
1. Relémag L3-=1t oot e o tandel Arial Fiozép-eurdpai I Terminal names 138 .0mm
. Relérmag L1-=Ir .-’-‘«szijveg s I?Ekapcsu:ulva! i .&r!al Ki:izn%p-eun?pa! [ ] Term?nal names 238 0mirr
2 Reléemag L2-=Is Az eredeti szhveg médositeal Lurial Kozép-eurdpai B Teminal names  273.0mw
2. Relemag L3-=It Arial Kiozép-eurdpai I Teminal names  308.0mm
Ararvaltd dramkirik Current transformer circuits  Anal F.ozep-eurdpal I Construction layer 130 O
OTIZ-EF Arial Kozép-eurdpal EEEE Constuction layer 105 O
OThAZ-ER Arial Kiozép-eurdpal EEEE Constuction layer 292 B
Felémang Arial Fozépreurdpal I Construction layer 100 Orar
Felémang Relayseed Anal Kiozép-eurdpal I Construction layer 280 Oromr

adalem Aial Fiozép-eurdpal I Conztuction layer 105 Omr
1| | i
— Megielent szoveq szlirése a listaban: = = = 1. Myely szenint szline:

&+ Minden sziveq latszik
<| >I j S| Csak a forditandd sziveq latszik <| >I j @l
" Cszak a forditasban hibds sztveq latezik

— Szovegek rendezése a lstdban — 7 Paozicia szerink: 1. Myely zzennt:
© Nincs ™ ABC[&>Z) © ABCIZ>A] || Pozicidnovekyd ¢ Pozicid csokkend [ ABC [& > Z)  ABC[Z - &)

terven 13 szoveg wan, Ebbil 2 eredetileqg forditando.

Siga | @ Farditaz kikapcanlds: 1. darab. Farditas bekaposolas: 3. darab. Szoveq Feresés I Filépés | Wéarehajtas I

A forditast segité panel megjelenése elétt, terjedelmesebb rajzokon megjelenik a szoveg kigytjtést jelzé folyamat:

sziovegek kigyidjtése a rajzon:

tegzzakitaz

Ha be van allitva valamely rendezési opcid, akkor ezt koveti a rendezési panel, terjedelmes rajzoknal ez tetemes id6t is igénybe
vehet!

szovegek ABC szerinti rendezése: E3
tegzzakitaz

Ha a rendszer elvégezte a szovegek kigytijtését, €s ha kell a rendezését, akkor a 'Szévegek forditasi listaja:' lista ablakban
megjelennek a rajz szovegei és f6 jellemz6i.

A listdban a szoveg tartalom megjelenitésre korlatozott lehet a rendelkezésre allo hely, ezért ha a kurzort a szdveg folott
megallitjuk, akkor a teljes sz6veg megjelenik egy felugro ablakban.

'Megjelend szoveg sziirése a listaban:'
A funkcidcsoport segitségével a rajzon talalhatd szovegeket megsziirhetjiik. Igy a 'Szévegek forditasi listaja:'

ablakban csak egy célszeriien levalogatott lista jelenik meg a rajzon talalhato szovegekbdl. A listaban csak azok a
szovegek fognak megjelenni, amelyek karakterre pontosan tartalmazzak a 'sziirés' szovegrészletet.
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A 'sziirést' jelentd szovegrészlet a szerkesztd ablakban adhatjuk meg. A szerkeszt§ ablak pillanatnyi tartalmat a

gomb segitségével a felhasznalé sablonba tarolhatjuk, | gomb segitségével a sablonbdl torolhetjik! A LI gomb

segltsegevel a felhasznaloi sablon eltarolt szoveg keresési részleteib6l valaszthatunk!

| A nyomégomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtualis billentylizet funkcidba, ahol a betiikészlethez
tartozo kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

Ezen tilmenden a szovegek alabbi tulajdonsagai szerint is szlirhetjiik a listankat:

£ Minden szoveg latszik

" Csak a forditandé szoveg latszik

' Csak a forditasban hibas szoveg latszik

'1. Nyelv szerint sziirve'

A funkcidcsoport segitségével a rajzon talalhatd szovegek listajat az 1. nyelv szerinti forditas alapjan szlrhetjiik egy
szoveg részlet alapjan. A listdban csak azok a szovegek fognak megjelenni, amelyek karakterre pontosan
tartalmazzak a 'sziirés' szovegrészletet.

Az 1. nyelv szerinti 'szlirést' jelentd szovegrészlet az itt talalhatd szerkesztd ablakban adhatjuk meg. A szerkesztd

ablak pillanatnyi tartalmat a gomb segitségével a felhasznald sablonba tarolhatjuk, gomb segitségével a

sablonb6l torolhetjik! A LI gomb segitségével a felhasznaloéi sablon eltarolt szoveg keresési részleteibol
Valaszthatunk'

H| A nyomogomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtualis billentytizet funkcioba, ahol a betiikészlethez
tartozo kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

'2. Nyelv szerint sziirve' (Ha van 2. nyelv szerinti forditas is!)

A funkcidcsoport segitségével a rajzon talalhato szovegek listajat a 2. nyelv szerinti forditas alapjan sziirhetjiik egy
szoveg részlet alapjan. A listdban csak azok a szovegek fognak megjelenni, amelyek karakterre pontosan
tartalmazzak a 'sziirés' szovegrészletet.

A 1. nyelv szerinti 'sziirést' jelentd szovegrészlet az itt talalhato szerkeszté ablakban adhatjuk meg. A szerkesztd

ablak pillanatnyi tartalmat a gomb segitségével a felhasznald sablonba tarolhatjuk, gomb segitségével a

sablonbol torolhetjiik! A Tl gomb segitségével a felhasznaloi sablon eltarolt szdveg keresési részleteibol
Valaszthatunk'

H| A nyomdégomb lenyomaséaval be lehet 1épni a Virtualis billentylizet funkcidba, ahol a betlikészlethez
tartozo kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

A 'Szévegek forditasi listaja:' lista ablakban a rajznak csak azon szévegei fognak megjelenni, amelyek valamennyi sziirési
feltételnek megfelelnek.

'A szovegek rendezése a listaban:' csoportban azt allitjuk be, hogy a listaban megjelend szévegek legyenek-e, és ha igen
milyen szempont szerint rendezve.

* Nincs rendezés

* ABC novekvo

* ABC csokkend

* Pozici6 novekvo

* Pozicid csokkend

* 1. Nyelv szerint: ABC novekvé

* 1. Nyelv szerint: ABC csokkend

* 2. Nyelv szerint: ABC névekvo (Ha van 2. nyelv szerinti forditas is!)
* 2. Nyelv szerint: ABC csokkend (Ha van 2. nyelv szerinti forditas is!)

A szdvegek forditasa panel aljan a gombok kozotti teriileten azt lathatjuk, hogy dsszesen hany darab szoveg van a rajzon, és
abbol hany szoveg forditandé eredetileg, hany széveg forditasanak KI/BE kapcsolasa van kijeldlve, van-e egyedi szdveg csere,
¢s a forditasra kijelolt szovegek megtalalhatok-e a sz6/mondattarben. Azaz van-e forditasi hiba. Ha valamely széveg forditando,
de a szoveg nem talalhato a sz6/mondattarban, akkor ennek a szovegnek a lista sora rozsaszin alafestéssel jelenik meg a listdban!

terven 13 gzoveq wan, Ebbil 2 eredetileq forditands.
Forditaz kikapcsolas: 1. darab. Forditas bekaposolas: 3. darab. Szoveg czerer 1. darab. Forditasi hiba: 1. darab.

vagy
terven 13 gzoveq wan, Ebbil 2 eredetileq forditands.
Forditaz kikapcsolas: 1. darab. Forditas bekapcsolas: 2. darab. Szoveq ceere: 1. darab

A 'Szovegek forditasi listaja:' lista ablakban a kurzorral kijelolt szoveg adatsor megjelenik a lista fejlécében. Ebben a

szerkesztési savban KI/BE kapcsolhatjuk a kijeldlt szoveg forditasat a ( O !) kapcsold segitségével. A MI
gomb segitségével beléphetiink a sz6/mondattarba, ahol a kijeldlt szoveget felvehetjiik a listara, vagy a kijeldlt szoveg helyett
egy masik szoveget valaszthatunk a szé/mondattarban, amelynek hatasara a rendszer a rajzon a szoveget végrahajtas esetén

kicseréli, vagy a gomb segitségével az igy beallitott szoveg cserét visszavonhattjuk. (Ez csak akkor érvényes, ha a kiejolt
szoveghez mar adtunk meg cserélendd szoveget!)

[Tr. gazvédvédelem JTr. hifokvedelem Szotary > |
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Szovegek forditasi allapotanak KI/BE kapcsolasa

A 'Szovegek forditasi listdja:' ablakban megjelend szovegek forditasi tulajdonsagait az eredeti allapothoz képest KI/BE
kapcsolhatjuk. A forditasi allapot megvaltoztatasat elvégezhetjiik a lista folott elhelyezkedd, az aktualisan kijelolt lista sor adatait
tartalmazo kapcsolo segitségével. A lista soron a 'Jel', vagy az 'Eredeti szoveg' oszlopban végzett dupla egérkattintassal, vagy
egyszerre tobbb lista sor kijelolésével a lebegd menii segitségével is!

A 'Szovegek forditasi listaja:' lista ablak Jel oszlopaban a szoveg forditasi allapotara vonatkozé allapotat mutatja a rendszer,
mely a kévetkezd lehet:

= A szoveg eredetileg forditando, és nincs kijeldlve a forditas kikapcsolasara! Ekkor a gomb:
A szbveg eredetileg nem forditando, és nincs kijelolve a forditds bekapcsolasara!Ekkor a gomb: [
Ekkor nincs semmilyen jel az adatsor Jel oszlopaban.
¥ W A szoveg eredetileg forditando, és ki van jel6lve a forditas kikapcsolasara! Ekkor a gomb: [l
= A szoveg eredetileg nem forditandd, és és ki van kijelolve a forditasEkkor a gomb:
bekapcsolasara!

( O !) a kijelolési fejlécben talalhatd gomb segitségével a szoveg forditasi allapotok allithatok. A gomb a kovetkezd
mobdon valtja az allapotait:

C] Nem forditandérol
¥ Forditandorol

forditandéra. Ez a szoveg majd forditand6 lesz!
W nem forditandéra. Ez a szoveg majd nem lesz forditando!

oszlopban végzett dupla egér kattintassal is

Tobb szoveget is kijeldlhetiink a forditasi allapot atallitasara, ha az egérrel a kijelolendd szoveg

sorara valo kattintassal egy idében nyomva tartjuk a 'Ctrl' billenty(i gombot is!

A szoveg lista egy tartomanyat jeldlhetjiik ki, ha az egérrel a kijeldlendd szdveg sorara vald

kattintassal egy idoben nyomva tartjuk a 'Shift' billentyli gombot is! Ekkor az el6z6 egér kattintas és

a legutolso egér kattintas kozotti szovegek lesznek egyszerre kijelolve!

'Insert' A kijelolt szoveg, vagy szovegek forditasi jellegét bekapcsolhatjuk a billentyiizet 'Insert' gombjanak
megnyomasaval is. Ha a kijelolt szoveg, vagy szovegek mar bekapcsoltak forditasra, akkor a gomb
megnyomasara nem torténik semmi!

'Delete’ A kijelolt szoveg, vagy szovegek forditasi jellegét kikapcsolhatjuk a billentytizet 'Delete’ gombjanak
megnyomasaval is. Ha a kijeldlt szoveg, vagy szovegek mar kikapcsoltak forditasra, akkor a gomb
megnyomasara nem torténik semmi!

=% A Kkijeldlt szoveg, vagy szovegek forditasi jellegét elvégezhetjiik a lista soron végzett jobb oldali
egér gomb felengedésre elébukkand lebegd menii hasznalataval. Ekkor e legdrdiilé meniiben
megjelennek a lehetséges funkciok, az érvényes allapotnak megfeleléen.

%) {8 &) A szoveg forditasi allapot allitasat elvégezhetjiik a lista soron a 'Jel', vagy az 'Eredeti széveg'

Seziveg Forditas bekaposolasa Ins
Szdveq Forditas kikapcsolasa 10|

SEiWED Madositas Visseayanasa
Seziveg modositdsa szatarbal. .

Sziveq megkeresése a tervlapon

Ekkor a lebegémeniiben a kijelolt szoveg, vagy szovegek forditasi forditasi jellegének
bekapcsolasahoz valasszuk a 'Szoveg forditas bekapcsolasa /Ins' meniipontot. A forditasi
jellegének kikapcsolasahoz valasszuk a 'Szoveg forditas kikapcsolasa /Del' meniipontot.

[Sadténss | Szivegek cseréje és forditasi allapotanak BEKapesoldsa

A 'Szovegek forditasi listaja:' ablakban megjelend szovegeknek a tartalmat is megvaltoztathatjuk Ggy, hogy a szoveg eredetileg

is fordithato volt, vagy forditando lesz. A szoveg cserét elvégezhetjiik a lista fol6tt elhelyezkedo, Ml gomb segitségével.
A lista soron végzett a 'Cserélt szoveg', vagy az 'l. Nyelven: Angol (Arial/Nyugati)' oszlopban dupla egérkattintassal, vagy a
lebegd menii segitségével is!

A szbveget csak a MI Szo/mondattar-ban talalhatd szovegre lehet kicseréni! Szoveg csere esetén a szoveg a
modositasok utan csak forditand6 allapotu lehet!

U ) A szbveg cserét elvégezhetjiik a lista soron a 'Cserélt szoveg', vagy az '1. Nyelven: Angol
(Arial/Nyugati)' oszlopban végzett dupla egér kattintassal is
£ A kijeldlt szoveg cseréréjét elvégezhetjiik a lista soron végzett jobb oldali egér gomb felengedésre
elobukkand lebegd menii hasznalataval. Ekkor e legdrdiild0 meniiben megjelennek a lehetséges
funkciok, az érvényes allapotnak megfelelden.
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Seziveg Forditas bekaposolasa Ins
Szived forditas kikaposolasa JDe]

SEfYED MOdositas VissEayanasa
Szdveg modositdsa szatarbal. .

Sziveg megkeresése a tervlapon

Ekkor a lebegémentiben a kijelolt szoveg cseréjéhez valasszuk a 'Szoveg médositasa szétarbol'
meniipontot.

Szovegek cseréjének visszavonasa

Ha a 'Szovegek forditasi listaja:' ablakban valamely szovegeknek a cseréjét az elézéek szerint beallitottuk, akkor azt
visszavonhatjuk a a lista folott elhelyezkedd, ekkor érvényessé valld gomb segitségével. Ezt elvégezhetjiik a lebegd menii
segitségével is. Vagy egyszeriien a szoveg forditast kikapcsoljuk. A korabban beallitott szoveg csere a késdbbiakben nem
allithato vissza!

£ A kijeldlt szoveg csere visszavonasat elvégezhetjiik a lista soron végzett jobb oldali egér gomb
felengedésre el6bukkand lebegd menii hasznalataval. Ekkor e legdrdiilé meniiben megjelennek a
lehetséges funkciok, az érvényes allapotnak megfeleléen.

seiveq forditas bekapesolasa Tns
Sziveq Forditas kikaposolasa 1De]

Sztiven modositas visszavonasa
Seziveg modositdsa szatarbal. .

Sziveg megkeresése a tervlapon

Ekkor a lebegémentiben a kijelolt szoveg csere megsziintetéshez valasszuk a 'Széveg médositasa
visszavonasa' meniipontot.

Keresés | A rajzon megkeresni kivant szoveg elhelyezését a rendszer megmutatja. Ehhez egérrel jeldljiik ki a keresendd
szoveget €s a gomb megnyomasara a rendszer kilép a dialogus ablakbol. Ha kell uj ablakozasi megjelenitésével a
keresett szoveget megjeldli a rendszer!

5 b A kivant szoveg keresését elvégezhetjiik a 'A szovegek forditasi listaja:' lista soron a 'Szin',
'Réteg neve', 'X:", 'Y:', 'Forgatas' oszlopban végzett dupla egér kattintassal is.

£ A kivant szoveg keresését elvégezhetjik a lista soron végzett jobb oldali egér gomb
felengedésre elébukkano lebegé menii hasznalataval. Ekkor e legordiild meniiben megjelennek
a lehetséges funkciok, az érvényes allapotnak megfeleléen. Ekkor a lebegémentiben a kijelolt
szoveg rajzon vald megkereréshez valasszuk a 'Szoveg megkeresése a tervlapon'
mentipontot.

Ha a forditasi listan mar adtunk meg barmilyen valtoztatasi utasitast, akkor ezek a keresés miatt nem keriilnek
végrehajtasra, elvesznek. Ezért ilyen esetben megjelenik az alabbi kérdés:

OmegaCAD Windows ¥8.40 B

b ddozit&enk vannak megadva a szoveq liztaban!
Eldobod ezeket a madoszitazokat a keresés végrehajtaeadnt?

lgen | Hem I
lgen A keresés végrehajtodik, a beallitott modositasok elvesznek.
Mem A keresés nem torténik meg, visszatériink a Rajzlap szovegeinek forditdsa idegen nyelvre panelre.

'\Iég;ehai[égl Ha minden beallitast elvégeztiink a szoveg cseréhez, és ez alapjan van cserélendd szoveg, akkor a gombot
megnyomva megindul a Szoveg forditasi tulajdonsagok végrehajtas.
Kilepés | A gomb megnyomasaval a szoveg forditas beallitasok elvégzése nélkiil félbeszakitjuk a funkciot!

Szoveg forditasi tulajdonsagok végrehajtas:

Ha a szoveg forditas megadasa Rajzlap szovegeinek forditasa idegen nyelvre panelen elinditjuk a végrehajtasi miiveletet, akkor
az alabbi megerdsitési panel jelenik meg, melyen minden a forditasra és cserére vonatkozoé informaciot megtalalunk:
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Sziiveq forditas beallitas midositas végreha _:_:"-“‘-- : 2=l

@ A hramdt 4. lap.' rajzon a szovegek forditaz bulaidonzagaiban
modazitadzdzok vannak kielahel

Osszes szoveg elemek szama: 13.
Ebhdl: Eredetileqg farditandd:

3
2
[} szavegek forditézanak bekapesolisa: &
1
1
1

Eredetileg forditandd szovegek forditazanak kikapozolasa:
Az eredeti szoveg caergje:

Forditasi hiba van!

Yégrehajthatd modozitasok széma: B

? Yegrehajtja a kijelolt modositasokat?

lgen Mem I égzem

lgen | A kijelolt forditasi tulajdonsagok €s cserék végrehajtasa csak az ennek a gombnak a megnyomasara torténik meg!
A szoveg tulajdonsagok és cserék atallitasa folyamat soran, terjedelmesebb rajzokon megjelenik a végrahajtast
jelzé folyamat:

Szoveq forditas beallitasok midositasanak végrehajtasa: Ed

M egzzakitaz

Mern Ha a kijelolt forditasi tulajdonsagokat nem akarjuk végrehajtani, de a Rajzlap szovegeinek forditasa idegen
nyelvre funkcidba valtozatlan beallitasok mellett vissza akarunk térni, akkor ezt a gombot megnyomjuk meg.
hegzem | Ha minden eddigi beallitast el akarunk dobni a szoveg forditasi tulajdonsagok megvaltoztatasa nélkiil, akkor ez
ennek a gomb megnyomasaval torténik!

A funkcié csak akkor érheté el, ha a:

"'=“‘='| Elektro rendszer beallitasok

Forditaz idegen nyelvre

Forditas idegen nyelvre funkcidban

Az ¥ 'Idegen nyelvre forditas' kapcsold be van kapcsolva!
Csak a Grafikus alaprendszer hasznalata esetén a: Megjelenités menii Forditas idegen nyelvre... funkcioban:

Az 'Idegen nyelvre forditas' kapcsolo be van kapcsolva!
Lasd még:

?_ﬁ Tervlapok forditasa idegen nyelvre...

Korlatozasok/megjegyzések:
# A szdveg blokkok jelenleg nem fordithatok!
®* ™ A dialégus ablak atméretezhetd. Az atméretezett értékeket a rendszer megérzi!

® Az atméretezéstdl fiiggden a szoveg visszajelzési ablaka hidnyos lehet. (Ha til kicsi a szoveg csere panel!).
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Az OmegaCAD ELEKTRO tervezérendszer felhasznaldi kézikonyve

A terv valamennyi tervlapjan szovegek forditasa idegen nyelvre

'ELEKTRO rendszer' minden tervtipus kezel6 modul
Elérés:  Menii: Moédosit W
Elem = Tervlapok forditasa idegen nyelvre...
Szerszamos: El

A 'Tervlapok forditisa idegen nyelvre...' funkcio segitségével az aktudlis tervtipus valamennyi tervlapjan elhelyezett szoveget
egy ablakban attekinthetjilk, idegen nyelvi forditasi tulajdonsagait allithatjuk, és a kijelolt szovegek tulajdonsagait egy

miiveletsorral megvaltoztathatjuk. A kijeldlt szoveget meg is kerestethetjiik a rendszerrel.

A tery valamennyi lapjanak szovegeinek forditasa idegen nyelvre: i |EI|5|

—& szovegek forditasi listéja:

|Ez eqy hosszabb tartalomjegyzék s... j Sactars> |

' Minden sziveq latszik

Eredeti zzoveq | Jel | Czergl zzoveq | 1. nyelven: Angol -[Anial/Myugati] | B etiitipus | Betiikézalet | Szin | Réteg neve | Lapszéml
1. Relémag L1-=Ir Anial Fozépeurdpal I Szerkesztésirdteg 3 lap
1. Relémag L2-=Is Relémag Relayseed Anal Fozép-eurdpal BN Szerkesztésiréteg 3 lap
1. RE'?mag L3-=1t B zzoveg eredetileg MEM forditandal Ar!al K!:!zn?p-eun?pa! — SZE'kESZt?S! rn?teg 3. lap
2. Relémag L1-=Ir & szoveq forditas BEkapesobeal Arial Kozépreuropai NI Szetkesztesiisteg 3 lap
2. Relémag L2-=Is £z eredeti szoven madositeal Arial Fozép-eurdpal BN Sorkapocs nevek 3 lap
2. Reléemag L3-=It Anal Kozép-eurdpai BN Sortkapocs nevek 4 lap
Aramvaltd drambkdrak Current transfarmer circuits  Anal Kiozép-eurdpai MM Sorkapocs nevek 4 lap
Friikdctetd fesziltséy Arial Narn:qui:izép-eurépai . Abel azqnusiték E. lap
% A gzoveqg eredetileg HEM forditandal Kezép-eurdpai = ' lap

. A gzoveq forditds BEkapozolval Kiizd — o | ed ' :
Relémag & torditands szveg MEM taldlhatd a szdé/mondattarban OzenicuropaL W CONSTUCHOITISYEr: 5.
Relémang = EVELEEL T Kiozép-eurdpal I MezO kaposolat .. 10, lap

édelem Aial Fiozép-surdpai M Mezl kapcsolat .. 10, lap

4 | o
— Megjelent zzoveq sziieze a liztaban: 1. Myely zzennt zzlirve:

" Cszak a forditéshan hibds szovedq latszik

jil j @l " Csak a forditandd szoveg latszik jil j @l

— Szovegek rendezése a lztaban: ————— Pozicid gzernnk: 1. Myely zzedint;

" Mincs & ABC[A+2Z) " ABCEZA) | Posicid nidvekwd  © Pozicid csokkent | ABC[A > 2) " ABC[Z -+ &)

terven 13 szdveq wan, Ebbil 2 eredetileg forditanda.

Siga | @ Fﬂrdl’tés kikapcsolds: 1. darab. Forditas bekapcsolas: 3. darab. Szoveg Feresés I Kilépés | Wéagrehajtas I

A forditast segité panel megjelenése el6tt, megjelenik a szovegeknek a tervlapokrol valo kigytijtést jelz6 folyamat:

oy

Szivegek kezelése a tervtipus valamennyi tervlapjan:

Lap: B4, " Feladat: E4. lapon keres
DT kioldatt

Q ¥ Feldolgozas kizben lizenstek

Megszakitas |

Az aktualis terv valamennyi lapjanak atfésiilése utan, ha be van allitva valamely rendezési opcid, akkor ezt koveti a rendezési

panel. Terjedelmes terveknél ez tetemes id6t is igénybe vehet!

Szovegek ABLC szerinti rendezése:

Megszakitas

Ha a rendszer elvégezte a szovegek kigytijtését, és ha kell a rendezését, akkor a 'Szovegek forditasi listaja:' lista ablakban
megjelennek a terv valamennyi lapjanak szévegei és f6 jellemz6i.

A listaban a szoveg tartalom megjelenitésre korlatozott lehet a rendelkezésre all6 hely, ezért ha a kurzort a szoveg folott

megallitjuk, akkor a teljes szoveg megjelenik egy felugro ablakban.

'Megjelend szoveg sziirése a listaban:'
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A funkciécsoport segitségével a terv valamennyi lapjan talalhato szovegeket megsziirhetjiik. igy a 'Szovegek
forditasi listaja:' ablakban csak egy célszertien levalogatott lista jelenik meg a terv valamennyi lapjan talalhatd
szovegekbol. A listaban csak azok a szdvegek fognak megjelenni, amelyek karakterre pontosan tartalmazzék a
'szlirés' szovegrészletet.
A 'sziirést' jelent6d szovegrészlet a szerkeszté ablakban adhatjuk meg. A szerkeszt6 ablak pillanatnyi tartalmat a
gomb segitségével a felhasznald sablonba tarolhatjuk, < gomb segitségével a sablonbdl tordlhetjiik! A [ gomb
segltsegevel a felhasznaloi sablon eltarolt szoveg keresési részleteibdl valaszthatunk!

| A nyomdégomb lenyomaséaval be lehet 1épni a Virtualis billentylizet funkcidba, ahol a betlikészlethez
tartozo kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.
Ezen tilmenden a szovegek alabbi tulajdonsagai szerint is szlirhetjiik a listankat:
& Minden szoveg latszik
= Csak a forditand6 szoveg latszik
" Csak a forditasban hibas szoveg latszik

'1. Nyelv szerint sziirve'

A funkcidcsoport segitségével a terv valamennyi lapjan talalhatd szovegek listajat az 1. nyelv szerinti forditas
alapjan szlirhetjiik egy szoveg részlet alapjan. A listaban csak azok a szovegek fognak megjelenni, amelyek
karakterre pontosan tartalmazzak a 'szlirés' szovegrészletet.

Az 1. nyelv szerinti 'sziirést' jelentd szovegrészlet az itt talalhato szerkeszt6 ablakban adhatjuk meg. A szerkesztd
ablak pillanatnyi tartalmat a gomb segitségével a felhaszndld sablonba tarolhatjuk, gomb segitségével a
sablonbdl tordlhetjik! A LI gomb segitségével a felhasznaldi sablon eltarolt szoveg keresési részleteibol
Valaszthatunk'

A nyomogomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtudlis billentytizet funkcidba, ahol a betiikészlethez
tartozo kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

'2. Nyelv szerint sziirve' (Ha van 2. nyelv szerinti forditas is!)

A funkcidcsoport segitségével a terv valamennyi lapjan talalhatd szovegek listajat a 2. nyelv szerinti forditas alapjan
szlirthetjiikk egy szoveg részlet alapjan. A listaban csak azok a szovegek fognak megjelenni, amelyek karakterre
pontosan tartalmazzak a 'sziirés' szovegrészletet.

A 2. nyelv szerinti 'sziirést' jelentd szovegrészlet az itt talalhato szerkesztd ablakban adhatjuk meg. A szerkesztd
ablak pillanatnyi tartalmat a gomb segitségével a felhasznalo sablonba tarolhatjuk, gomb segitségével a
sablonbol torolhetjik! A X1 gomb segitségével a felhasznaloi sablon eltarolt szoveg keresési részleteibdl
valaszthatunk'

| A nyomégomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtualis billentytlizet funkcidba, ahol a betiikészlethez
tartozo kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

A 'Szovegek forditasi listaja:' lista ablakban a terv valamennyi lapjanak csak azon szovegei fognak megjelenni, amelyek
valamennyi sziirési feltételnek megfelelnek.

'A szovegek rendezése a listaban:' csoportban azt allitjuk be, hogy a listdban megjelend szovegek legyenek-e, €s ha igen
milyen szempont szerint rendezve.

* Nincs rendezés

* ABC névekvd

* ABC csokkend

* Pozici6 ndvekvo

* Pozici6 csokkend

* 1. Nyelv szerint: ABC novekvo

* 1. Nyelv szerint: ABC csokkend

* 2. Nyelv szerint: ABC névekvo (Ha van 2. nyelv szerinti forditas is!)
* 2. Nyelv szerint: ABC csokkend (Ha van 2. nyelv szerinti forditas is!)

A szovegek forditdasa panel aljan a gombok kozotti teriileten azt lathatjuk, hogy Osszesen hany darab széveg van a terv
valamennyi lapjan, és abbdl hany szoveg forditand6 eredetileg, hany szoveg forditasanak KI/BE kapcsoldsa van kijeldlve, van-e
egyedi szoveg csere, ¢és a forditasra kijelolt szovegek megtalalhatok-e a szdé/mondattarben. Azaz van-e forditasi hiba. Ha
valamely szoveg forditando, de a szoveg nem talalhatd a szé/mondattarban, akkor ennek a szovegnek a lista sora rézsaszin
alafestéssel jelenik meg a listaban!

terven 13 szoveq van. Ebbil 2 eredetileq forditando.
Farditazs kikapcanlas: 1. darab. Forditas bekaposalas 3. darab. Szoveq czere: 1. darab. Farditasi hiba: 1. darab.

vagy
terven 13 szoveq van. Ebbil 2 eredetileq forditando.
Farditaz kikapcaolas: 1. darab. Forditas bekapocanlas 2. darab. Szoveq ceere: 1. darab

A 'Szovegek forditasi listaja:' lista ablakban a kurzorral kijelolt szoveg adatsor megjelenik a lista fejlécében. Ebben a

szerkesztési savban KI/BE kapcsolhatjuk a kijeldlt szoveg forditasat a ( (] !) kapcsold segitségével. A MI
gomb segitségével beléphetiink a szo/mondattarba, ahol a kijelolt szoveget felvehetjiik a listara, vagy a kijelolt szoveg helyett
egy masik szoveget valaszthatunk a szd/mondattarban, amelynek hatasara a rendszer a terv valamennyi lapjan a szdveget
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végrahajtas esetén kicseréli, vagy a gomb segitségével az igy beallitott szoveg cserét visszavonhattjuk. (Ez csak akkor
érvényes, ha a kiejolt szveghez mar adtunk meg cserélendd szoveget!)

[Tr. gézvadvédelem & <[Tr. héfokvédelem sattén>> |

Szovegek forditasi allapotanak KI/BE kapcsolasa

A 'Szovegek forditasi listidja:' ablakban megjelend szovegek forditasi tulajdonsagait az eredeti allapothoz képest KI/BE
kapcsolhatjuk. A forditasi allapot megvaltoztatasat elvégezhetjiik a lista f616tt elhelyezkedd, az aktualisan kijel6lt lista sor adatait
tartalmazd kapcsold segitségével. A lista soron a 'Jel', vagy az 'Eredeti szoveg' oszlopban végzett dupla egérkattintassal, vagy
egyszerre tobbb lista sor kijelolésével a lebegd menii segitségével is!

A 'Szovegek forditasi listaja:' lista ablak Jel oszlopaban a szoveg forditasi allapotara vonatkozé allapotat mutatja a rendszer,
mely a kovetkez0 lehet:

™ A szoveg eredetileg forditando, és nincs kijelolve a forditas kikapcsolasara! Ekkor a gomb:
A szbveg eredetileg nem forditando, és nincs kijeldlve a forditds bekapcsolasara!Ekkor a gomb: [
Ekkor nincs semmilyen jel az adatsor Jel oszlopaban.
W~ Wl A szoveg eredetileg forditando, és ki van jeldlve a forditas kikapcsolasara! Ekkor a gomb: [l
= A szoveg eredetileg nem forditandd, és és ki van kijelolve a forditasEkkor a gomb:
bekapcsolasara!

( O !) a kijelolési fejlécben talalhaté gomb segitségével a szoveg forditasi allapotok allithatok. A gomb a kdvetkezd
modon valtja az allapotait:

|:| Nem forditandorol . forditandéra. Ez a szoveg majd forditand6 lesz!
| Forditandorol W nem forditandéra. Ez a szoveg majd nem lesz forditando!

%) {8 @) A szoveg forditasi allapot allitasat elvégezhetjiik a lista soron a 'Jel', vagy az 'Eredeti széveg'

oszlopban végzett dupla egér kattintassal is

Tobb szoveget is kijeldlhetiink a forditasi allapot atallitdsara, ha az egérrel a kijelolendd szoveg

sorara valo kattintassal egy idében nyomva tartjuk a 'Ctrl' billenty(i gombot is!

A szoveg lista egy tartomanyat jeldlhetjiik ki, ha az egérrel a kijeldlendd szdveg sorara vald

kattintassal egy idoben nyomva tartjuk a 'Shift' billentyti gombot is! Ekkor az el6z6 egér kattintas és

a legutolso egér kattintas kozotti szovegek lesznek egyszerre kijelolve!

'Insert' A kijeldlt szoveg, vagy szovegek forditasi jellegét bekapcsolhatjuk a billentytizet 'Insert' gombjanak
megnyomasaval is. Ha a kijelolt szoveg, vagy szovegek mar bekapcsoltak forditasra, akkor a gomb
megnyomasara nem torténik semmi!

'Delete’ A kijelolt szoveg, vagy szovegek forditasi jellegét kikapcsolhatjuk a billentytlizet 'Delete’ gombjanak
megnyomasaval is. Ha a kijelolt szoveg, vagy szovegek mar kikapcsoltak forditasra, akkor a gomb
megnyomasara nem torténik semmi!

£ A Kkijeldlt szoveg, vagy szovegek forditasi jellegét elvégezhetjiik a lista soron végzett jobb oldali
egér gomb felengedésre elobukkand lebegd menii hasznalatdval. Ekkor e legordiild meniiben
megjelennek a lehetséges funkciok, az érvényes allapotnak megfelelden.

Seziveg Forditas bekaposolasa Ins
Sziveq Forditas kikaposolasa 1De]

SEfYED MOdositas VissEayanasa
Szdveg modositdsa szatarbal. .

Sziveg megkeresése a tervlapon

Ekkor a lebegémentiben a kijelolt szoveg, vagy szovegek forditasi forditasi jellegének
bekapcsolasahoz valasszuk a 'Szoveg forditds bekapcsolasa /Ins' meniipontot. A forditasi
jellegének kikapcsolasahoz valasszuk a 'Szoveg forditas kikapcsolasa /Del' meniipontot.

[Sadténss | Szivegek cseréje és forditasi allapotanak BEKapesoldsa

A 'Szovegek forditasi listaja:' ablakban megjelend szovegeknek a tartalmat is megvaltoztathatjuk Ggy, hogy a széveg eredetileg

is fordithatd volt, vagy forditand6 lesz. A szoveg cserét elvégezhetjiik a lista f6l6tt elhelyezkedd, Ml gomb segitségével.

A lista soron végzett a 'Cserélt szoveg', vagy az 'l. Nyelven: Angol (Arial/Nyugati)' oszlopban dupla egérkattintassal, vagy a
lebegd menii segitségével is!

A szoveget csak a Ml Szé/mondattar-ban talalhatd szovegre lehet kicseréni! Szoveg csere esetén a szdveg a
modositasok utan csak forditando allapota lehet!

b @) A sz6veg cserét elvégezhetjiik a lista soron a 'Cserélt szoveg', vagy az '1. Nyelven: Angol
(Arial/Nyugati)' oszlopban végzett dupla egér kattintassal is
D 7

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 356. / 483.



A kijeldlt szoveg cseréréjét elvégezhetjiik a lista soron végzett jobb oldali egér gomb felengedésre
elébukkand lebegd menii hasznalataval. Ekkor e legordiilé meniiben megjelennek a lehetséges
funkciok, az érvényes allapotnak megfelelden.

Szdweq forditas bekaposolasa JIns
Siwvend Fonditas kikapesolgsa 1oe]

Sefveg modasitas visseayonasa
Szoveq modositasa szatarbal, ..

Sziveg megkeresese a tervlapon

Ekkor a lebegémeniiben a kijeldlt szoveg cseréjéhez valasszuk a 'Szoveg modositasa szotarbol'
mentipontot.

Szovegek cseréjének visszavonasa

Ha a 'Szovegek forditasi listaja:' ablakban valamely szovegeknek a cseréjét az elézéek szerint beallitottuk, akkor azt
visszavonhatjuk a a lista f616tt elhelyezkedd, ekkor érvényessé vallo gomb segitségével. Ezt elvégezhetjiik a lebegd menii
segitségével is. Vagy egyszeriien a szoveg forditast kikapcsoljuk. A korabban bedllitott szoveg csere a késObbiakben nem
allithat6 vissza!

£ A kijeldlt szoveg csere visszavonasat elvégezhetjiik a lista soron végzett jobb oldali egér gomb
felengedésre el6bukkand lebegd menii hasznalataval. Ekkor e legdrdiilé meniiben megjelennek a
lehetséges funkciok, az érvényes allapotnak megfelelden.

Sziwed forditas bekaposalasa JIns
Szdiveq Forditas kikapcsolasa 1Dl

Sziveg modositds visszavonasa
Sziveq modositasa szatarbal, ..

Sztiveq megkeresese a kervlapon

Ekkor a lebegdmentiben a kijeldlt szoveg csere megsziintetéshez valasszuk a 'Széveg médositisa
visszavonasa' meniipontot.

Keresds | A megkeresni kivant szoveg elhelyezését a rendszer megmutatja. Ehhez egérrel jeloljiik ki a keresend6 szoveget
¢s a gomb megnyomasara a rendszer kilép a dialogus ablakbol. Betdlti a keresendd szoveghez tartozo tervlapot, és
ha kell 0j ablakozasi megjelenitésével a keresett szoveget megjeldli a rendszer!

8 #h A kivant szoveg keresését elvégezhetjiik a 'A szovegek forditasi listaja:' lista soron a 'Szin',
'Réteg neve', 'X:", 'Y:", 'Forgatas' oszlopban végzett dupla egér kattintassal is.

£ A kivant szdveg keresését elvégezhetjiik a lista soron végzett jobb oldali egér gomb
felengedésre elobukkand lebegd menii hasznalataval. Ekkor e legordiild meniiben megjelennek
a lehetséges funkciok, az érvényes allapotnak megfeleléen. Ekkor a lebegémentiiben a kijeldlt
szoveg megkereréshez valasszuk a 'Szoveg megkeresése a tervlapon' meniipontot.

Ha a forditasi listan mar adtunk meg barmilyen valtoztatasi utasitast, akkor ezek a keresés miatt nem keriilnek
végrehajtasra, elvesznek. Ezért ilyen esetben megjelenik az alabbi kérdés:

DmegaCAD Windows ¥8.40 x|

Madosgitdsok vannak megadva a szoveq listaban!
Eldobod ezeket a modozitazokat a keresés végrehajtasagn?

lgen | Menm I
lgen A keresés végrehajtodik, a beallitott modositasok elvesznek.
Mem A keresés nem torténik meg, visszatériink a Tervlapok szovegeinek forditdsa idegen nyelvre

panelre.

Vég;ehai[égl Ha minden beallitast elvégeztiink a szoveg cseréhez, és ez alapjan van cserélendd szoveg, akkor a gombot
megnyomva megindul a Szoveg forditasi tulajdonsagok végrehajtas.
Kilépes | A gomb megnyomasaval a szoveg forditas beallitasok elvégzése nélkiil félbeszakitjuk a funkciot!

Szoveg forditasi tulajdonsagok végrehajtas:

Ha a szoveg forditdas megadasa Tervlapok szovegeinek forditasa idegen nyelvre panelen elinditjuk a végrehajtasi miiveletet,
akkor az alabbi megerésitési panel jelenik meg, melyen minden a forditasra és cserére vonatkozo6 informaciot megtalalunk:
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Sziiveq forditas beallitas madositas végrehajtas? 2=l

@ A tery ozezes lapjanak zzovegeinek forditas tuladonzagaiban modozitazok
wanhak kijelohel

Osszes szoveg elemek szama: 16638.
Ebhdl: Eredetileqg farditandd: a8,
[} szavegek forditézanak bekapesolisa: .
Eredetileg forditandd szovegek forditazanak kikapozolasa: 10.
Az eredeti szoveg caergje: 2
Forditasi hiba van! 26.

Yegrehajthatd modozsitazok szama; 200

? Yegrehajtja a kijelolt modositazokat?

lgen Mem I égzem

lgen | A kijelolt forditasi tulajdonsagok €s cserék végrehajtasa csak az ennek a gombnak a megnyomasara torténik meg!
A szoveg tulajdonsagok és cserék atallitasa folyamat soran megjelenik a végrahajtast jelzd folyamat:

Szivegek kezelése a tervtipus valamennyi tervlap; 5[
Lapr G4 " Feladat: 64, lapon keres
DT kioldott

Q [v Feldolgozas kizben Lizenetek

Megszakitas |

Mem Ha a kijeldlt forditasi tulajdonsagokat nem akarjuk végrehajtani, de a Tervlapok szovegeinek forditasa idegen
nyelvre funkcidba valtozatlan beallitasok mellett vissza akarunk térni, akkor ezt a gombot megnyomjuk meg.
Meégzem | Ha minden eddigi beallitast el akarunk dobni a szoveg forditasi tulajdonsagok megvaltoztatasa nélkiil, akkor ez
ennek a gomb megnyomasaval torténik!

A funkcié csak akkor érheté el, ha a:

2252 Elektro rendszer beallitasok

Fordits idegen nyslvie Forditas idegen nyelvre funkcidban

Az 'Idegen nyelvre forditas' kapcsolo be van kapcsolva!

Lasd még:

ﬁ%ﬂl Rajz forditdsa idegen nyelvre...

Korlitozasok/megjegyzések:
# A szdveg blokkok jelenleg nem fordithatok!

®* ™ A dialégus ablak atméretezhetd. Az atméretezett értékeket a rendszer megérzi!

® Az atméretezéstdl fliggden a szoveg visszajelzési ablaka hidnyos lehet. (Ha til kicsi a szoveg csere panel!).
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Elem torlése

Elérés:  Menii: Moédosit
Torlés ...

A funkciok segitségével a rajzrol rajzi elemek torolhetok le.

Tartalom:
ﬁl Pont torlése Alt+P
él Vonal pontjanak torlése [Alt+Q]

il Vonal lanc torlés
ﬁl Kor/iv torlés

gz | SzOoveg torlés
#| Kitoies torics
K] szimbolum tories
B Bitkep torlés AltHK
ﬁl Egyenes darab tdrlés
il fv darab torlés Alt+
B Reteg wries/athelvezes...
El Csoport elem torlés

—

Alt+G

TEEEEEEEER
FEERFRERR

>
T
>4

@l Barmely elem torlés
| Minden! Alt+W

Ikon szerszammal is elérheté funkciok:

XA

[

Korlatozasok/megjegyzések:

# A torlést a rendszer ugy hajtja végre, hogy a tordlt elem attributumat a rajzi adatbazisban 'toroltre' allitja, és a képernyon a
rajzolatot a rajzi munkateriilet szinével ijra megjeleniti. Ezzel a torolt elem 'lathatatlanna’ valik a képernyon. A torlési
visszarajzolaskor olyan elemek rajzolatai is torl6dnek, amelyek a képerny6n ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a
torolt elem. Azaz mintha 'alatta’ lennének. Ezek az elemek egy ablakozas ujraépités esetén fognak ujra teljes egészében
megjelenni.

A latszolag torolt elemeket Gjra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcidval.

A véletleniil torolt elemeket a =1 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcio a Pont bevitel
kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhat6.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a =l Ujra érvényesit [Ctrl+Y. F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kozben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

.

Figyelem!!! A !I hasznilata utin a kordbbi miiveletekre mar nem hasznilhaték a 2' Visszavonds [Ctrl+Z, F11] és
a El Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancsok.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Pont torlése
Elérés:  Menii: Moédosit
Torlés = Pont
Szerszamos: El Billentyiizet: [Alt+P]

A 'Pont torlés' torlés funkcio a rajzon elhelyezett Pont elemek torlésére szolgal. A keresd kurzorral azonositott pont torlédik a
képernyo6rdl és a rajzrol.

A funkci6 ismétl6do végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcid gy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik
meg!

Korlitozasok/megjegyzések:

& A torlést a rendszer ugy hajtja végre, hogy a tordlt elem attributumat a rajzi adatbazisban 'toroltre' allitja, €s a képernyon a
rajzolatot a rajzi munkateriilet szinével ujra megjeleniti. Ezzel a tordlt elem 'lathatatlannd' valik a képerny6n. A torlési
visszarajzolaskor olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a
torolt elem. Azaz mintha 'alatta’ lennének. Ezek az elemek egy ablakozas ujraépités esetén fognak tjra teljes egészében

megjelenni.
A latszolag torolt elemeket ujra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcidval.
A véletleniil torolt elemeket a =1 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont bevitel
kozben is, a végrehajtas alatti funkcio megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Vonal pontjanak torlése
Elérés:  Menii: Moédosit
Torlés = Vonal pontja
Szerszamos: él Billentytizet: [Alt+Q]

Ikon: \ﬁ,

A 'Vonal pontjanak torlése' funkcio a rajzon elhelyezett vonalsorozat kijelolt pontjanak torlésére szolgal. A pont kijelolése a
Pont bevitel szabalyai szerint torténik. A megjelend keresd kurzorral azonositani kell a vonalsorozat torlend pontjat.
Pontosabban nem kdzvetleniil a pontot kell azonositani a keres6 kurzorral, hanem a vonalszakaszt ugy, hogy az azonosito pont a
szakasznak a torlendd végpontjdhoz legyen kozelebb. (Ezzel a modszerrel az egy pontban 0sszefuté vonalak kozott is ki tudja
jelolni, melyik vonalbdl kell a pontot kitordlni.) Azonositas utan a kijeldlt pont térlédik a vonalsorozatbdl. A funkcid a torolt
pontot megel6z6 és kdvetd pontot kozvetleniil sszekoti.

A funkcié ismétlddo végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcié gy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik
meg!

Korlitozasok/megjegyzések:

# A torlést a rendszer ugy hajtja végre, hogy a tordlt elem attributumat a rajzi adatbazisban 'toroltre' allitja, és a képernyon a
rajzolatot a rajzi munkateriilet szinével ujra megjeleniti. Ezzel a torolt elem 'lathatatlannd' valik a képerny6n. A torlési
visszarajzolaskor olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6én ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a
torolt elem. Azaz mintha 'alatta’ lennének. Ezek az elemek egy ablakozas ujraépités esetén fognak ujra teljes egészében

megjelenni.
A latszolag torolt elemeket ujra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcioval.
A véletleniil torolt elemeket a =1 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkci6 a Pont bevitel
kozben is, a végrehajtas alatti funkcio megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Vonal lanc torlése
Elérés:  Menii: Moédosit
Torlés =» Vonal lanc
Szerszamos: il Billentylizet: [Alt+V]

A 'Vonal lanc torlés' funkcid a rajzon elhelyezett vonallancok torlésére szolgal. A keres6 kurzorral azonositott vonallanc
torlodik a képerny6rol és a rajzrol.

A funkci6 ismétl6do végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcid gy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik
meg!

Korlitozasok/megjegyzések:

& A torlést a rendszer ugy hajtja végre, hogy a tordlt elem attributumat a rajzi adatbazisban 'toroltre' allitja, €s a képernyon a
rajzolatot a rajzi munkateriilet szinével ujra megjeleniti. Ezzel a tordlt elem 'lathatatlannd' valik a képerny6n. A torlési
visszarajzolaskor olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a
torolt elem. Azaz mintha 'alatta’ lennének. Ezek az elemek egy ablakozas ujraépités esetén fognak tjra teljes egészében

megjelenni.
A latszolag torolt elemeket ujra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcidval.
A véletleniil torolt elemeket a =1 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont bevitel
kozben is, a végrehajtas alatti funkcio megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Kor/iv torlése
Elérés:  Menii: Moédosit
Torlés = Kor/iv
Szerszamos: él Billentylizet: [Alt+C]

A 'Kor/iv torlés' funkcio a rajzon elhelyezett korok, korivek, ellipszisek és ivek torlésére szolgal. A keresd kurzorral azonositott
elem torlodik a képernyorol €s a rajzrol.

A funkci6 ismétl6do végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcid gy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik
meg!

Korlitozasok/megjegyzések:

& A torlést a rendszer ugy hajtja végre, hogy a tordlt elem attributumat a rajzi adatbazisban 'toroltre' allitja, €s a képernyon a
rajzolatot a rajzi munkateriilet szinével ujra megjeleniti. Ezzel a tordlt elem 'lathatatlannd' valik a képerny6n. A torlési
visszarajzolaskor olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a
torolt elem. Azaz mintha 'alatta’ lennének. Ezek az elemek egy ablakozas ujraépités esetén fognak tjra teljes egészében

megjelenni.
A latszolag torolt elemeket ujra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcidval.
A véletleniil torolt elemeket a =1 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont bevitel
kozben is, a végrehajtas alatti funkcio megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szoveg torlése

Elérés:  Menii: Moédosit
Torlés = Szoveg
Szerszamos: El Billentylizet: [Alt+S]

A 'Szoveg torlés' funkcio a rajzon elhelyezett feliratok torlésére szolgal. A keres6 kurzorral azonositott felirat torlédik a
képernyo6rdl és a rajzrol

A funkci6 ismétl6do végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcid gy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik
meg!

Korlitozasok/megjegyzések:

& A torlést a rendszer ugy hajtja végre, hogy a tordlt elem attributumat a rajzi adatbazisban 'toroltre' allitja, €s a képernyon a
rajzolatot a rajzi munkateriilet szinével ujra megjeleniti. Ezzel a tordlt elem 'lathatatlannd' valik a képerny6n. A torlési
visszarajzolaskor olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a
torolt elem. Azaz mintha 'alatta’ lennének. Ezek az elemek egy ablakozas ujraépités esetén fognak tjra teljes egészében

megjelenni.
A latszolag torolt elemeket ujra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcidval.
A véletleniil torolt elemeket a =1 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont bevitel
kozben is, a végrehajtas alatti funkcio megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Kitoltés torlése
Elérés:  Menii: Moédosit
Torlés = Kitoltés
Szerszamos: %l Billentyiizet: [Alt+F]

A 'Kitoltés torlés' funkcio a rajzon elhelyezett kitoltések torlésére szolgal. A keresd kurzorral azonositott kitoltés torlddik a
képernyo6rdl és a rajzrol.

A funkci6 ismétl6do végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcid gy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik
meg!

Korlitozasok/megjegyzések:

& A torlést a rendszer ugy hajtja végre, hogy a tordlt elem attributumat a rajzi adatbazisban 'toroltre' allitja, €s a képernyon a
rajzolatot a rajzi munkateriilet szinével ujra megjeleniti. Ezzel a tordlt elem 'lathatatlannd' valik a képerny6n. A torlési
visszarajzolaskor olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a
torolt elem. Azaz mintha 'alatta’ lennének. Ezek az elemek egy ablakozas ujraépités esetén fognak tjra teljes egészében

megjelenni.
A latszolag torolt elemeket ujra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcidval.
A véletleniil torolt elemeket a =1 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont bevitel
kozben is, a végrehajtas alatti funkcio megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum torlése
Elérés:  Menii: Moédosit
Torlés =» Szimbdélum
Szerszamos: il Billentylizet: [Alt+O]

A 'Szimbé6lum torlés' funkcio a rajzon elhelyezett szimbolumok torlésére szolgal. A keresé kurzorral azonositott szimbdolum
torlodik a képerny6rol és a rajzrol.

A funkci6 ismétl6do végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcid gy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik
meg!

Korlitozasok/megjegyzések:

& A torlést a rendszer ugy hajtja végre, hogy a tordlt elem attributumat a rajzi adatbazisban 'toroltre' allitja, €s a képernyon a
rajzolatot a rajzi munkateriilet szinével ujra megjeleniti. Ezzel a tordlt elem 'lathatatlannd' valik a képerny6n. A torlési
visszarajzolaskor olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a
torolt elem. Azaz mintha 'alatta’ lennének. Ezek az elemek egy ablakozas ujraépités esetén fognak tjra teljes egészében

megjelenni.
A latszolag torolt elemeket ujra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcidval.
A véletleniil torolt elemeket a =1 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont bevitel
kozben is, a végrehajtas alatti funkcio megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 366. / 483.



OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Bitkép torlése
Elérés:  Menii: Moédosit
Torlés = Bitkép
Szerszamos: El Billentyiizet: [Alt+K]

A 'Bitkép torlés' funkcio a rajzon elhelyezett bitképek torlésére szolgal. A keresé kurzorral azonositott bitkép torlddik a
képernyo6rdl és a rajzrol.

A funkci6 ismétl6do végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcid gy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik
meg!

Korlitozasok/megjegyzések:

& A torlést a rendszer ugy hajtja végre, hogy a tordlt elem attributumat a rajzi adatbazisban 'toroltre' allitja, €s a képernyon a
rajzolatot a rajzi munkateriilet szinével ujra megjeleniti. Ezzel a tordlt elem 'lathatatlannd' valik a képerny6n. A torlési
visszarajzolaskor olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a
torolt elem. Azaz mintha 'alatta’ lennének. Ezek az elemek egy ablakozas ujraépités esetén fognak tjra teljes egészében

megjelenni.
A latszolag torolt elemeket ujra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcidval.
A véletleniil torolt elemeket a =1 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont bevitel
kozben is, a végrehajtas alatti funkcio megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Egyenes darab torlése
Elérés:  Menii: Moédosit
Torlés = Egyenes darab
Szerszamos: ﬁl Billentyiizet: [Alt+L]

Ikon: 7#

Az 'Egyenes darab torlés' funkcido a rajzon elhelyezett vonalak egy szakaszanak torlésére szolgal. A keresd kurzorral
azonositott vonal szakasz torlédik a képerny6érdl. K6zbensé szakasz torlése esetén az eredeti vonal lanc két darabra esik szét. A
modositott, és a keletkezett 1j vonalat elhelyezi a rétegen. A torlend6 szakasz képzésénél figyelembe veszi mas vonalakkal és
korivekkel 1étrejott metszéspontokat is.

A funkci6 ismétl6do végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcio ugy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjik
meg!

Korlatozasok/megjegyzések:

& A tOrlést a rendszer ugy hajtja végre, hogy a torolt elem attributumat a rajzi adatbazisban 'toroltre' allitja, és a képernyon a
rajzolatot a rajzi munkateriilet szinével Gjra megjeleniti. Ezzel a tor6lt elem 'lathatatlanna' valik a képerny6n. A torlési
visszarajzolaskor olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a
torolt elem. Azaz mintha 'alatta’ lennének. Ezek az elemek egy ablakozas ujraépités esetén fognak ujra teljes egészében

megjelenni.
A latszolag torolt elemeket ujra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcidval.
A véletlentil torolt elemeket a =1 Visszavonas [Ctrl+Z. F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcio a Pont bevitel
kozben is, a végrehajtas alatti funkcio megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
]

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a Sl Ujra érvényesit [Cirl+Y. F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkei6 a Pont bevitel kézben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

iv darab torlése
Elérés:  Menii: Moédosit
Torlés 3 Iv darab
Szerszamos: il Billentyiizet: [Alt+]]

Ikon: ‘?S

Az 'Iv darab torlés' funkcio a rajzon elhelyezett korivek egy szakaszanak torlésére szolgal. A keres6 kurzorral azonositott iv
szakasz torlédik a képerny6rol. Kozbensd iv szakasz torlése esetén az eredeti iv két darabra esik szét. A modositott, és a
keletkezett 0j ivet elhelyezi a rétegen. A torlendd iv szakasz képzésénél figyelembe veszi vonalakkal és mas korivekkel 1étrejott
metszéspontokat is.

A funkci6 ismétl6do végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcio ugy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjik
meg!

Korlatozasok/megjegyzések:

& A tOrlést a rendszer ugy hajtja végre, hogy a torolt elem attributumat a rajzi adatbazisban 'toroltre' allitja, és a képernyon a
rajzolatot a rajzi munkateriilet szinével Gjra megjeleniti. Ezzel a tor6lt elem 'lathatatlanna' valik a képerny6n. A torlési
visszarajzolaskor olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a
torolt elem. Azaz mintha 'alatta’ lennének. Ezek az elemek egy ablakozas ujraépités esetén fognak ujra teljes egészében

megjelenni.
A latszolag torolt elemeket ujra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcidval.
A véletlentil torolt elemeket a =1 Visszavonas [Ctrl+Z. F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcio a Pont bevitel
kozben is, a végrehajtas alatti funkcio megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
]

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a Sl Ujra érvényesit [Cirl+Y. F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkei6 a Pont bevitel kézben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Réteg torlése, elemek athelyezése mas rétegre
Elérés:  Menii: Moédosit
Torlés = Réteg torlés/athelyezés...
Szerszamos: gl Billentytizet: [Alt+R]

A 'Réteg torlés/athelyzés...' funkcio egy kijeldlt rétegen 1évo grafikus elemek torlésére, vagy a teljes réteg torlésére szolgal.
Ebben a funkcidban megvalosithato a grafikus elemek athelyezése egyik rétegrdl a masikra feladat is.

Réteq tirlés, athelyezés:

— Réteq kijeloléze: — Gratikuz elemek torlése:

Allapot | Bkt | Réteq neve |:| bréteg és beé_llftéglai_mggmaradnak. pil
Bloioks gdy el st B et hebie)
gt Latszik, + M éretvonal-felirat ! bIE:
L atszik * Szenryviz-felirat o s
@ Hattér * M agassagok-felirat il sl Tl I
b Létsz!k A Magass_éguk — Réteq dthelyezése masik rétegre; ——
b d Létsz!k Akt .&ruk-fellr_at ) A reteq ez beallitdzal megmaradnak. &
fiLatszik e Elektr_kist_felirat WYISSZA funkeis milkadik. [Csak a
< H_atter 5 Nnveny_hatgr-felnat zzokasos szamu elemet Allitia helprel]
 Kikapczolt Ferntézek-felirat
Q Hjéué_' * Méretvur:ual_-ielkulcs Reéteg elemek. athelyezeze. .. I
i Latszik Szennpviz-elkulez
' Kikapesolt e b agastesziitzég-jelkuls ~ Teljes reteq torlése:
o Latszik bronzpar-jelkulcs & réteq is torlddik az adminisatraciobal.
C_:_? Fikapczolt # Czatomaselkulos AWISSES funkcid nem miikodik!
| atszil * jelkulcs
Q Latszik * - - - —
filatszik  » Km_kitablajekules %] Reteg telies eltavolitasa |

Akt réteg kiglolése | Sigd I Blezir I
'Réteg kijelolése:' A 'Réteg kijelolése:' ablakban lehet kijel6lni a miiveletre a réteget. Az ablakban a neve el6tt lathato a

réteg allapota (Aktiv, latszik...). Z6ld ponttal vannak megjeldlve azok a rétegek, amelyeken vannak
grafikus elemek. Az ablakban egyidejiileg csak egy réteget lehet kijeldlni torlésre.

ety réteq kieldlése | A gomb megnyomasaval az aktiv réteget lehet miiveletre kijeldlni. A miiveletek erre az aktiv rétegre
fognak vonatkozni!

Réteqril elemek: tarése |A gomb megnyomasaval az aktiv rétegen 1évé grafikus elemek torlésére végzi el. Maga a réteg

megmarad a rajzban. Téves torlés esetén hasznalhato a 2' Visszavonas [Ctrl+Z., F11] funkci6.

A torlés végrehajtasa el6tt egy dialogus ablak jelenik meg, ami figyelmeztet, hogy a kivalasztott réteg
minden eleme torlodik. A 'Mégse' gombra kattintdssal elemek torlése nélkiil ki lehet 1épni a
funkciobol. Az 'Igen' gombra kattintas esetén a torlés végrehajtodik.

A rétegrol elemek torlése funkcioval nem lehet hattér vagy nem latszo rétegrdl a grafikus elemeket
torolni. Ha mégis megkisérlik, akkor a ,,Ez a miivelet hattér és kikapcsolt rétegekkel nem hajthatd
végre” hibaiizenet jelenik meg.

Reéteq elemek Athelyezése. . | A gomb a rétegen 1évo grafikus elemeket egy masik, a Réteg kivalasztasa funkcidban kijelolt rétegre
helyezi at a réteg grafikus elemeit. Azaz egyesiti a két réteg elemeit.

Fiéteq telies eltévolitaza |A funkci6 nem csak a grafikus elemeket torli a rétegrél, hanem a teljes réteg adminisztraciot is

eltavolitja a rajzbol. A funkcié haszndlata utian nem miikodik a 2' Visszavonas [Ctrl+Z, F11]
funkcio! Ezért a hasznalata el6tt célszerli a rajzot lementeni. Ebben az esetben téves réteg torlési
miivelet utan ujra be lehet tolteni a lementett rajzot, de ilyen esetben a mentésre figyelmeztetd
iizenetet figyelmen kiviil kell hagyni!

A réteg teljes eltavolitas végrehajtasa el6tt egy dialogus ablak jelenik meg, ami figyelmeztet, hogy a
kivalasztott réteg és minden eleme torlddik a nyilvantartasbol. A 'Mégse' gombra kattintassal elemek
torlése nélkiil ki lehet 1épni a funkcidbdl. Az 'Igen' gombra kattintas esetén a torlés végrehajtodik.

Sigs A gombra kattintaskor megnyitja ezt a sigd allomanyt.
Bezér A gombra kattintaskor bezarja 'Réteg torlés' dialdgus ablakot tovabbi rétegek torlése nélkiil.

Korlatozasok/megjegyzések:
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Ezzel a miivelettel nagyon sok elemet érinté valtozasok hozhatok létre a rajzon. Ezért célszerli a "Rétegrol elemek torlése’
funkci6 el6tt a rajzot lementeni!

# A 'Rétegrol elemek torlése' funkcio nem hajthat6 végre hattér és kikapcesolt rétegeken.

A 'Teljes réteg torlése' funkcio altal végrehajtott modositasok nem érvénytelenitheték a EI Visszavonas [Ctrl+Z, F11]
funkcioval. Ezért célszerti a funkcid hasznélata el6tt a rajzot lementeni!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Csoport elem torlése
Elérés:  Menii: Moédosit
Torlés = Csoport elem
Szerszamos: El Billentylizet: [Alt+G]

A 'Csoport elem torlés' funkcié a rajzon elhelyezett csoport elemek torlésére szolgal. A keresd kurzorral azonositott csoport
elem torlodik a képernyorol €s a rajzrol.

A funkci6 ismétl6do végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcid gy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik
meg!

Korlitozasok/megjegyzések:

& A torlést a rendszer ugy hajtja végre, hogy a tordlt elem attributumat a rajzi adatbazisban 'toroltre' allitja, €s a képernyon a
rajzolatot a rajzi munkateriilet szinével ujra megjeleniti. Ezzel a tordlt elem 'lathatatlannd' valik a képerny6n. A torlési
visszarajzolaskor olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képerny6n ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a
torolt elem. Azaz mintha 'alatta’ lennének. Ezek az elemek egy ablakozas ujraépités esetén fognak tjra teljes egészében

megjelenni.
A latszolag torolt elemeket ujra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcidval.
A véletleniil torolt elemeket a =1 Visszavonas [Ctrl+Z, F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcié a Pont bevitel
kozben is, a végrehajtas alatti funkcio megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
.

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a gl Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkcio a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcié megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Barmely elem torlése
Elérés:  Menii: Moédosit
Torlés = Barmely elem
Szerszamos: @l Billentyiizet: [Alt+X]

Tkon: o

A 'Barmely elem' torlés funkcio6 a rajzon elhelyezett elemek torlésére szolgal. A keres6 kurzorral azonositott elem torlodik a
képerny6rdl és a rajzrol. A funkcio segitségével adatbazis elemek, valamint a kovetkez6 alapelemek torolhetok:

Tartalom:

ﬁl Pont torlése [Alt+P]
il Vonal lanc torlés [Alt+V]
ﬁ| Kor/iv torlés [Alt+C]
El Szdveg torlés [Alt+S]
% Kitoltés torlés [Alt+F]
ﬂ Szimbélum torlés [Alt+O]
B Bitkep tories [AIt+K]
El Csoport elem [Alt+G]

A szelektiv - csak az adott alapelem tipust letorld - torlési funkcidk nagyon hasznosak olyan esetben, mikor nehéz elkiiloniteni
két eltéro tipusu elemet, és csak az egyiket kivanja tordlni: pl. vonal és a hozza tartozo kitdltés koziil a kitoltést kell tordlni.

A funkci6é ismétl6do végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcio ugy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjik
meg!

Korlatozasok/megjegyzések:

# A tOrlést a rendszer Ugy hajtja végre, hogy a torolt elem attributumat a rajzi adatbazisban 'toroltre' allitja, és a képernyon a
rajzolatot a rajzi munkateriilet szinével Gjra megjeleniti. Ezzel a tor6lt elem 'lathatatlannad' valik a képerny6n. A torlési
visszarajzolaskor olyan elemek rajzolatai is torlédnek, amelyek a képernyén ugyanolyan képponton jelennek meg, mint a
torolt elem. Azaz mintha 'alatta’ lennének. Ezek az elemek egy ablakozas ujraépités esetén fognak ujra teljes egészében

megjelenni.
A latszolag torolt elemeket Gjra megjelenithetjiik az Ujrarajzol [F8] funkcioval.
A véletleniil torolt elemeket a =1 Visszavonas [Ctrl+Z. F11] parancs segitségével allithatjuk vissza. A funkcio a Pont bevitel
kozben is, a végrehajtas alatti funkciéo megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
]

Az indokolatlanul visszavont parancsokat a Sl Ujra érvényesit [Cirl+Y. F12] parancs segitségével allithatjuk vissza. A
funkci6 a Pont bevitel kdzben is, a végrehajtas alatti funkcidé megszakitasa nélkiil is hasznalhato.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Minden elem torlése a rajzrol
Elérés:  Menii: Moédosit
Torlés =» Minden!
Szerszamos: !l Billentylizet: [Alt+W]

A 'Minden!' torlés funkcio a rajz 6sszes rétegén 1évo dsszes elem torlését valdsitja meg.

A funkci6 kivalasztasakor egy figyelmezteté dialogus ablak jelenik meg a véletlen torlések megel6zése érdekében. A rajzot csak
akkor torli a rendszer, ha a torlési szandékot megerdsiti!

Korlatozasok/megjegyzések:

.
Figyelem!!! A !I hasznélata utin a korabbi miiveletekre mar nem hasznilhaték a 2' Visszavonas [Ctrl+Z, F11] és

o e Ujra érvényesit [Ctrl+Y, F12] parancsok.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Elem masolasa
Elérés:  Menii: Moédosit
Masolas =

Szerszamos: Y] ¢ Vonal lanc Billentytizet:  [Shift+F1]
& + Kor/iv [Shift+F2]
Fs s Sziveg [Shift+F3]
i * Kitoltés [Shift+F4]
27 ¢ Szimb6lum [Shift+F5]
@ + Bitkép [Shift+F6]
é_é’l » Csoport elem [Shift+F7]
= e Birmely elem Tkon: | YAV [Shift+F8]

A kurzort a Masolas meniire mozgatva megjelenik az almenii, ahol ki kell valasztani a masoland6 elem tipusat. A lehetséges

valasztas:
Tartalom:
%] vonal line [Shift+F1]
A2 Kor/iv [Shift+F2]
sl Szoveg [Shift+F3]
il Kitoltés [Shift+F4]
g% Szimbolum [Shift+F5]
| Bitkep [Shift+F6]
é_él Csoport elem [Shift+F7]
ﬁ Bérmely elem [Shift+F8] Ikon: %

Az elem tipus kivalasztasa utdn a megjelend keresé kurzorral lehet kivalasztani a mozgatandé elemet. Sikeres kivalasztas utan a
rendszer kiemeli a kijeldlt elemet az azonositas helyén, visszajelezve a masolasra kijeldlt elemet. Ezutan a kurzor mozgatasakor
gumizva mozgatja az elem masolatat. Az uj, masolt elem helyének kijeldlése a Pont bevitel szabalyai szerint torténik. A pont
megadasa utan a rendszer elhelyezi az 4j elemet a kijelolt pontra. Az elem mésolatanak elhelyezése utan a rendszer ugyanennek
az elemek tovabbi masolati példanyanak elhelyezésére a funkcioban marad.

A Barmely elem funkcido esetén nem kell elére tudnunk és eldonteniink, hogy milyen grafikus alapelemmel kivanjuk
végrehajtani a miiveletet annyi, barmely elem azonosithatd pontjara mutatva a rendszer a ramutatott elemet azonositani fogja és
végrehajtja vele a miiveletet. A funkci6 kivalasztott elemtipussal vald végrehajtasa akkor célszer(i, ha az azonositas az elemek
stirisége, atfedése miatt egyértelmiibbé valik, ha a miiveletet kijelolt elem tipusra kivanjuk végrehajtani.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkei6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjitk meg!
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Elem mozgatasa

Elérés:  Menii: Moédosit
Mozgatas =
Szerszamos: ] ¢ Vonal lanc Billentytizet:  [Ctrl+F1]
Vsl s Kor/iv [Ctrl+F2]
ﬁl * Szoveg [CtrI+F3]
i + Kitoltés [Ctrl+F4]
2 ¢ Szimb6lum [Ctrl+F5]
@ » Bitkép [Ctr1+F6]
é_é’l » Csoport elem [CtrI+F7]
= * Biarmely elem Tkon: ﬁ CtrI+F8

A kurzort a Mozgatas meniire mozgatva megjelenik az almenii, ahol ki kell valasztani a mozgatand6 elem tipusat. A lehetséges

valasztas:
Tartalom:
4| vonal 1ine [Ctrl+F1]
A2 Kor/iv [Ctrl+F2]
58 Szoveg [Ctrl+F3]
A Kitoltés [Ctrl+F4]
2| Szimbolum [Ctrl+F5]
| Bitkep [Ctrl+F6]
é_él Csoport elem [Ctrl+F7]
E| Bérmely el [Ctrl+F8] :
@i Barmely elem Ctrl+F8] Ikon:

Az elem tipus kivalasztasa utan a megjelend keres6 kurzorral lehet kivalasztani a mozgatand6 elemet. Sikeres kivalasztas utdn
torli az elemet a képerny6rol és a rétegrél, és a kurzor mozgatasakor gumizva mozgatja az elem masolatat. Az elem 1j helyének
kijelolése a Pont bevitel szabalyai szerint torténik. A pont megadasa utan a rendszer elhelyezi az elemet a kijeldlt pontra, és
ujabb elem kijeldlésével folytathatd az elem mozgatas funkcio.

A Barmely elem funkcid esetén nem kell eldre tudnunk és eldonteniink, hogy milyen grafikus alapelemmel kivanjuk
végrehajtani a miiveletet annyi, barmely elem azonosithatd pontjara mutatva a rendszer a ramutatott elemet azonositani fogja és
végrehajtja vele a miiveletet. A funkci6 kivalasztott elemtipussal vald végrehajtasa akkor célszerti, ha az azonositas az elemek
stirlisége, atfedése miatt egyértelmiibbé valik, ha a miiveletet kijeldlt elem tipusra kivanjuk végrehajtani.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegéd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkci6 ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik meg!
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Elem forgatasa

Elérés:  Menii: Moédosit
Forgatas =
Szerszamos: El # Vonal lanc Billentylizet: [AIt+F5]
& s Kor/iv [Alt+F6]
el * Szbveg [Alt+F7]
=5 » Kitoltés [Alt+F8]
# Szimbélum [AIt+F9]

Csoport elem [Alt+F10]
Barmely elem [Alt+F11]

Gl

A kurzort a Forgatas meniire mozgatva megjelenik az almenii, ahol ki kell valasztani a forgatando elem tipusat. A lehetséges

valasztas:

Tartalom:
%l Vonal lanc [Alt+F5]
E| Kér/iv [AIt+F6]
ﬂ Széveg [AI+FT]
ﬂ Kitoltés [AIt+FS]
i}| Szimb6lum [AIt+F9]
%_,al Csoport elem [Alt+F10]
B Barmely elem [Alt+F11]

Az elem tipus kivalasztasa utan a megjelend keres6 kurzorral lehet kivalasztani a forgatandé elemet. Sikeres kivalasztas utan ki
kell jeldlni a forgatas kozéppontjat. A forgatas szogét a forgatas kdzéppontja és egy kurzorral megadott pont altal kijelolt szakasz
iranyszoge adja. A kurzor mozgatasakor gumizva megjelenik a forgatandé elem, és az iranyszoget kijel6l6 szakasz. A szakasz
végpont megadasakor a forgatandé elemet elhelyezi a rétegen, és kilép a funkciobol.

A Barmely elem funkcidé esetén nem kell elére tudnunk és eldonteniink, hogy milyen grafikus alapelemmel kivanjuk
végrehajtani a miiveletet annyi, barmely elem azonosithatd pontjara mutatva a rendszer a ramutatott elemet azonositani fogja és
végrehajtja vele a miveletet. A funkcio kivalasztott elemtipussal valo végrehajtasa akkor célszerii, ha az azonositas az elemek
stirlisége, atfedése miatt egyértelmiibbé valik, ha a miiveletet kijelolt elem tipusra kivanjuk végrehajtani.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az 'ESC' billentyli megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelendé lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezheté a
funkcio ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!
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Elem tiikrozése

Elérés:  Menii: Moédosit
Tiikrozés =
Szerszémos: A5 # Vonal lanc Billentytizet: [Ctrl+Shift+F1]
& s Kor/iv [Ctrl+Shift+F2]
e + Sziveg [Ctrl+Shift+F3]
= o Kitoltés [Ctrl+Shift+F4]
ad  Szimbélum [Ctrl+Shift+F5]
%' # Csoport elem [Ctrl+Shift+F6]
& ¢ Barmely elem [Ctrl+Shift+F7]

Az OmegaCAD rendszerben a tiikrozés egynesre torténik. A kurzort a Tiikrozés meniire mozgatva megjelenik az almenii, ahol
ki kell valasztani a tiikrzend6 elem tipusat. A lehetséges valasztas:

Tartalom:
D_>g'g| Vonal lanc [Ctrl+Shift+F1]
§| Kér/iv [Ctrl+Shift+F2]
el szoveg [Ctrl+Shift+F3]
@ Kitoltés [Ctrl+Shift+F4]
§_’§| Szimbélum [Ctrl+Shift+F5]
ﬁl Csoport elem [Ctrl+Shift+F6]
22| Barmely elem [Ctrl+Shift+F7]

Az elem tipus kivalasztas utan ki kell jelolni a tiikrozési egyenest két pontjanak megadasaval, a Pont bevitel szabalyainak
megfelelden.

Ezutan a megjelend keresé kurzorral lehet kivalasztani a tiikkrozend6 elemet. Az elem tiikrozése utan tovabbra is pont beviteli
allapotban marad a rendszer, Gjabb, a kivalasztottal megegyez6 tipusu elemet tiikrozhet a mar korabban megadott egyenesre.

A Barmely elem funkci6 esetén nem kell elére tudnunk és eldonteniink, hogy milyen grafikus alapelemmel kivanjuk
végrehajtani a miiveletet annyi, barmely elem azonosithat6é pontjara mutatva a rendszer a ramutatott elemet azonositani fogja és
végrehajtja vele a miveletet. A funkci6 kivalasztott elemtipussal vald végrehajtasa akkor célszerti, ha az azonositas az elemek
stirlisége, atfedése miatt egyértelmiibbé valik, ha a miiveletet kijeldlt elem tipusra kivanjuk végrehajtani.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A szerkesztés elvégzése utan a rendszer tovabbra is a funkcioban marad. A végrehajtast az '"ESC' billenty{i megnyomasaval,
vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Befejezhetd a
funkci6 ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik meg!

Omega-Soft Kft.
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Felhasznaloi kézikonyve

Szovegek ékezetes kdodjanak cseréje

Elérés:  Menii: Moédosit
Ekezetes Kod...
Billentytizet: [CtrI+E]

Az Ekezet kéd funkcié az eltéré kodlap szerinti ékezetes feliratoknak az On éltal hasznalt kodlapra valo atkonvertalasara
szolgal.

A funkcié hivasakor megjelenik az Kkezetes felirat konvertalas: dialogus ablak. Ki kell véalasztani a Konvertilé adatot,
valamint ki kell jel6lni a Méd-ot.

A konvertalashoz 1éteznie kell a két kodlap kozti konvertald adatokat tartalmazé fajlnak. A fajl név kiterjesztésnek ".Klp'"-nek
kell lennie, és az "x:\V10x..\OmegaWin32\" konyvtarban kell elhelyezkedni. A fajl egy egyszerli szovegszerkesztével
létrehozhato, - pl NE, PE2, MULTIED,... - a szerkezetét a mellékelt fajlok magyarazat része tartalmazza. Ha a mellékelt
konvertalo adatokon kiviil Gjabbra is sziikség van, azt a rendelkezésre all6 mintdk segitségével el lehet késziteni. A
konvertalashoz ki kell jel6lnie, mely konvertalé adatot valasztja.

A 'Mod' két lehetdséget tartalmaz, vagy a teljes rajz dsszes szovegét konvertalja, vagy csak a kijeldlt szovegeket.

A 'Teljes rajz' valasztas esetén a rajzon talalhatd Osszes szoveget atvizsgalja, €s ha talal konvertdlando ékezetes karaktert, a
modositast végrehajtja.

A Kijelolt szoveg valasztas esetén a 'Rendben' gomb lenyomasa utan keresé kurzor jelenik meg. Az azonositott szoveget
atkonvertalja, és tovabbra is pont beviteli allapotban marad, Gjabb feliratokat lehet konvertalni a funkcié megszakitasaig.

Korlatozasok/megjegyzések:
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Felhasznaloi kézikonyve

Utolso parancs ismétlése
Elérés:  Menii: Moédosit
Utolsé parancs ismétlés

Billentytizet: [Enter]

Az Utols6 parancs ismétlés segitségével az utoljara kivalasztott és végrehajtott parancsot lehet megismételni egyszerti modon.
Az Utolsé parancs ismétlés funkcio tobbféle modon elérhetd:

- meniibél

- Ha nincs pontbeviteli allapotban a rendszer, é¢s az OmegaCAD az aktiv alkalmazas, az ENTER billenty(i lenyomasara

Az OmegaCAD inditasakor, vagy modulok kozti valtaskor nincs végrehajthatd utolséd parancs. Ilyen esetben az Utolsé parancs
ismétlés menii sziirke, nem érhet6 el. Ha a felhasznald egyéb modon probalja a funkcidt elérni, a rendszer figyelmeztetd

hangjelzést ad.

Ha van ismételhetd parancs, akkor a rendszer gy viselkedik, mintha szabalyosan meniibdl, szerszamosrol vagy gyorsitd
billentytivel adta volna ki a felhasznal6 a parancsot.

Korlatozasok/megjegyzések:

# Ha a funkci6 hivasakor figyelmeztetd hangjelzést hall, azt jelenti, hogy nincs letarolt utols6 parancs. (Most indult a program,
modulok ko6zotti atkapcsolas tortént...).
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Felhasznaléi kézikonyve

Lekérdezések

Elérés:  Menii: Lekérdezés

A lekérdezés funkcio6 csoport segitségével a rajzon mar korabban elhelyezett grafikus elemek tulajdonsagait lehet lekérdezni.
Sikeres lekérdezés esetén a kijeldlt elem tulajdonsagai lesznek az adott elemtipusra érvényesen bedallitva a kovetkez6 1) elem
elhelyezésére, vagy meglévo elem tulajdonsagainak modositasara a beallitott értékre.

Tartalom:

El Vonal stilus lekérdezés [Ctrl+L]
2] Szoveg stilus lekérdezés  [Ctr+S]
22| Kitoltes stilus lekérdezés  [Crl+K]
ﬂ?l Szimbolum stilus lekérdezés [Ctrl+B]
Lgl Pont stilus lekérdezés [Ctrl+P]
gl Méretezés stilus lekérdezés [Ctrl+D]

E‘?l Barmely elem stilusdnak lekérdezése

ijl Pont koordinata lekérdezés [Ctrl+O]

-ﬁ| Tavolsig lekérdezés [Ctrl+T]
-':E‘t_l Sz6g mérés Ctrl+F

Meérési érték elnevezés

ﬁl Szoveg keresése... Ctrl+W
El Szoveg keresése a tervlapokon...

22| Rajz forditdsa idegen nyelvre...

ﬁl Tervlapok forditasa idegen nyelvre...

Ikon szerszammal is elérhet6 funkciok:

BN 15volso lekérdezés

ﬁ'? Sz6g mérés
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Felhasznaloi kézikonyve

Vonal stilus lekérdezés

Elérés:  Menii: Lekérdezés W
Vonal stilus
Szerszamos: El Billentyiizet: [Ctrl+L]

A 'Vonal stilus lekérdezés' funkcioval az aktualis !l Vonal stilus beallitas értékeit lehet beallitani egy a mar a rajzra korabban
elhelyezett vonal jellemz6ivel megegyezore.

A keres0 kurzorral azonositani kell a lekérdezendd elemet. Sikeres azonositds utan az elem jellemz6i lesznek a gl Vonal stilus
beallitas aktualis értékei.

A funkcid ismétlddd végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcio ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik

meg!

Lasd:

!l Vonal stilus beallités... [Vl

Korlatozasok/megjegyzések:

# Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott vonal stilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.
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Szoveg stilus lekérdezés
Elérés:  Menii: Lekérdezés W
Szoveg stilus
Szerszdmos: | yp? Billentytizet: [Ctrl+S]

A 'Széveg stilus lekérdezés' funkcioval az aktualis EI Szoveg stilus beallitas értékeit lehet beallitani egy a mar a rajzra
korabban elhelyezett szoveg jellemzdivel megegyezore.

A keres0 kurzorral azonositani kell a lekérdezendd elemet. Sikeres azonositds utan az elem jellemz6i lesznek a El Szoveg
stilus bedllitas aktualis értékei.

Ha a keres6 kurzorral szoveg blokk elemet azonositunk, akkor a lekérdezés eredménye a Szoveg blokk stilus beallitas
aktualis értékeibe irodik.

A funkcid ismétlédd végrehajtasat az 'ESC' billentyii megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcid ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik
meg!

Lasd:

El Szoveg stilus beallitas... [S]

= Szdveg blokk stilus
§ beallitas... o

Korlatozasok/megjegyzések:

# Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott szoveg stilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.
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Felhasznaloi kézikonyve

Kitoltés stilus lekérdezés

Elérés:  Menii: Lekérdezés W
Kitoltés stilus
Szerszdmos: .2 Billentytizet: [CtrI+K]

A 'Kitoltés stilus lekérdezés' funkcidval az aktualis gl Kitoltés stilus beallitas értékeit lehet beallitani egy a mar a rajzra
korabban elhelyezett kitoltés jellemzoivel megegyezore.

A keres0 kurzorral azonositani kell a lekérdezendd elemet. Sikeres azonositds utan az elem jellemz6i lesznek a Ql Kitoltés
stilus beallitas aktualis értékei.

A funkcid ismétlddd végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcio ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik

meg!

Lasd:

E Kitoltés stilus bedllitss...  [K]

Korlatozasok/megjegyzések:

# Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott kitoltés stilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.
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Felhasznaloi kézikonyve

Szimbolum stilus lekérdezés
Elérés:  Menii: Lekérdezés W
Szimbélum stilus
Szerszamos: E?l Billentytizet: [Ctrl+B]

A 'Szimbélum stilus lekérdezés' funkcioval az aktualis gl Szimbolum stilus beallitas értékeit lehet beallitani egy a mar a
rajzra koradbban elhelyezett szimbolum jellemzéivel megegyezdre.

A keres0 kurzorral azonositani kell a lekérdezendd elemet. Sikeres azonositds utan az elem jellemz6i lesznek a El Szimboélum
stilus beallitas aktualis értékei.

A funkcid ismétlddd végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcio ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik

meg!

Lasd:

El Szimbolum stilus beallitds... [B]

ﬂ?l Szimbolum stilus lekérdezés [Ctrl+B]

Korlatozasok/megjegyzések:

# Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott szimbolum stilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.
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Pont stilus lekérdezés

Elérés:  Menii: Lekérdezés W
Pont stilus
Szerszamos: *’_gl Billentytizet: [Ctrl+P]

A 'Pont stilus lekérdezés' funkcioval az aktualis EI Pont stilus beallitas értékeit lehet beallitani egy a mar a rajzra korabban
elhelyezett vonal jellemz6ivel megegyezore.

A keres0 kurzorral azonositani kell a lekérdezendd elemet. Sikeres azonositds utan az elem jellemz6i lesznek a gl Pont stilus
beallitas aktualis értékei.

A funkcid ismétlddd végrehajtasat az "ESC' billentyli megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkciojaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcio ugy is, hogy egy masik funkcié végrehajtasat kezdjiik

meg!

Lasd:

El Pont stilus beallités... [P]

Korlatozasok/megjegyzések:

# Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott pont stilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.
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Méretezés stilus lekérdezés
Elérés:  Menii: Lekérdezés Y
Méretezés stilus
Szerszamos: gl Billentytizet: [Ctrl+D]

A '"Méretezés stilus lekérdezés' funkcioval az aktualis ﬂl Méretezés stilus beallitas értékeit lehet beallitani egy a mar a rajzra
korabban elhelyezett méretezés jellemzdivel megegyezore.

A keres0 kurzorral azonositani kell a lekérdezendd elemet. Sikeres azonositds utan az elem jellemz6i lesznek a ﬂl Meéretezés
stilus bedllitas aktualis értékei.

Fontos tudni, hogy méretezéskor csak akkor keriilnek a méretezési elemek egy csoportba, és ezzel egylitt a méretezési stilus
jellemzOk taroldsra, ha a méretezés megkezdése el6tt a méretezési stilusban a Méretezés elemek egy csoport elembe 6sszefogva
elhelyezve kapesolo be van kapcsolva!

A funkcid ismétl6dd végrehajtasat az "ESC' billenty(i megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcid ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik
meg!

Lasd:

El Méretezés stilus beallitds... [D]

Korlatozasok/megjegyzések:
& Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott méretezés stilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.
# Fontos tudni, hogy méretezéskor csak akkor keriilnek a méretezési elemek egy csoportba, és ezzel egyiitt a méretezési stilus

jellemzdk tarolasra, ha a méretezés megkezdése eldtt a méretezési stilusban a Méretezés elemek egy csoport elembe
Osszefogva elhelyezve kapesolé be van kapcesolva!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Barmely elem stilusanak lekérdezése

Elérés:  Menii: Lekérdezés W
Elem stilusa

; . 2
Szerszamos: g |

Az 'Elem stilusa’' lekérdezés funkcidé miikodése megegyezik a meniibol elérhetd elem stilus lekérdezésekkel, azzal az eltéréssel,
hogy nem kell elére megadni a lekérdezendd elem tipusat.

A funkcidba valo belépéskor megjelenik a keresé kurzor, amivel a lekérdezend6 elemet azonositani kell. Sikeres azonositas utan
az azonositott elem tipusdnak megfelelen beallitja az aktualis stilust a kivalasztott elemével megegyezdre. A funkcioval a
kovetkezo stilus tipusok kérdezhetdk le:

Tartalom:

22| Vonal stilus lekérdezés [Ctrl+L]
Ji?] Szoveg stilus lekérdesés  [Curl+S]
ﬂn’?’l Kitoltés stilus lekérdezés [Ctrl+K]
ﬂ?l Szimbolum stilus lekérdezés [Ctrl+B]
22| Pont stilus lekérdezés [Ctrl+P]
| Méretezés stilus lekérdezés  [Cl+D]

A funkci6 ismétlédd végrehajtasat az 'ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcio ugy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjik
meg!

Korlatozasok/megjegyzések:

# Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott elemstilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Pont koordinata lekérdezés

Elérés:  Menii: Lekérdezés W
Pont koordinata
Szerszamos: i‘:l Billentytizet: [Ctr1+0]

A 'Pont koordinata lekérdezés' funkcioval egy a Pont bevitel szabalyai szerint megadott pont koordinatait lehet bevinni az
utoljara megadott pont adatait tartalmazoé pufferbe. Ezt az adatot a késdbbiekben, mint el6z6 pontot lehet felhasznalni.

A funkcid ismétlédo végrehajtasat az "ESC' billenty(i megnyomasaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathat6 a funkcio ugy is, hogy egy masik funkci6 végrehajtasat kezdjiik
meg!

Korlitozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Tavolsag mérés
Elérés:  Menii: Lekérdezés W
Tavolsag mérés
Szerszamos: ﬁl Billentytizet: [Ctrl+T]
d=7

Ikon: /*

A 'Tavolsag lekérdezés' funkcidval a Pont bevitel szabalyai szerint megadott két pont tavolsagat lehet megmérni, és a tavolsag
taroldban tarolni. A tavolsag tarold 8 adatot tud tarolni. Az adatok tovabbi felhasznalasat konnyiti meg, hogy azonosité nevet
lehet hozza rendelni a Mérési értek elnevezés ablakban. Ezt az adatot késébb mas funkcioknal - pl. kdor atméré megadasnal, betii
méret magadasnal... - lehet felhasznalni.

A funkcid ismétlédd végrehajtasat az 'ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcio ugy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjik
meg!

Lasd:

Meérési érték elnevezés

Korlatozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Mérési érték elnevezése

Elérés: Mentii:

Lekérdezés W
Tavolsag lekérdezés, Szog mérés

Szerszamos: ﬁl é‘_l Billentytizet:  [Ctrl+T,F]

Ikon: fj" é

A 'Mért érték elnevezés' ablak a megjelenésekor kijelzi az aktualis mérési pufferben tarolt értékeket és a hozzajuk rendelt
neveket. A listarol ki kell valasztani, mely értéket kivanja feliilirni az j mérés adataival. A kivalasztott rekeszhez tartozo név
atmasolodik az 'Elnevezés' ablakba. A 'Mért érték' ablakban az aktualis mérés eredménye lathato. Az 'Elnevezés' ablakban a
méréshez rendelt név megvaltoztathato.

Eldob

Rendben

Lasd még:

Mérési érték elnevezése: E3

T

EOyEnEs TAnyszage

fiak:
fiok,
fiok
fiok
fiok
105.00 fok
12000 fok

e

b &rt Ertik: Elnevezés:
351.36 fok =t

Eldb || Rendben |

gomb megnyomasakor az aktudlis mérési eredményt és a hozza tartoz6 nevet tarolja a kijeldlt sorban, és a
tovabbiakban a megfeleld funkcioknal hivatkozni lehet ra.

gomb megnyomasaval a mért érték eldobhato.

ﬁ| Tavolsag lekérdezés [Ctrl+T]
é_l Szog mérés Ctrl+F

Korlatozasok/megjegyzések:

Kapcsolat/E-mail
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szog mérés
Elérés:  Menii: Lekérdezés W
Sz6g mérés
Szerszamos: é_l Billentytizet: [CtrI+F]

Ikon: ﬁ

A 'Szog mérés' funkcioval a Pont bevitel szabalyai szerint megadott két pont altal meghatarozott egyenes szogét lehet
megmérni, és a sz0g mérés taroloban tarolni. A sz6g mérés tarold 8 adatot tud tarolni. Az adatok tovabbi felhasznalasat konnyiti
meg, hogy azonosit6 nevet lehet hozza rendelni a Mérési érték elnevezés ablakban. Ezt az adatot késébb mas funkcioknal - pl.
kor kezdd és vég szogek megadasnal, betll irdny magadasnal... - lehet felhasznalni.

A funkcid ismétlédd végrehajtasat az 'ESC' billentyli megnyomaséaval, vagy a jobb oldali egérgomb felengedésére megjelend
lebegd menii 'Kilépés' funkcidjaval lehet befejezni. Folytathato a funkcio ugy is, hogy egy masik funkcio végrehajtasat kezdjik
meg!

Lasd:

Meérési érték elnevezés

Korlatozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Szoveg keresése a rajzon

Elérés:  Menii: Lekérdezés
Szoveg keresése...

Szerszdmos: Billentytizet: [CtrlI+W]
A 'Sziveg keresése a rajzon' funkcioval a rajzon korabban elhelyezett szoveget lehet attekinteni a keresd listan, konkrét szoveg
kijelolése utan megmutattatni a rendszerrel az elhelyezését a rajzon.

Sziveq, szoveq részlet keresése a rajzon:
& kerezendd szovearéselet megadasa:
Al et EI_;-'=‘ & szerkesztd ablakban [&vid szoveget a felhasznaldi zablonba tarolja. lj @"
— Szowvegek, melyekben van a keresendd részlet;
Szoveg | Szin | Reéteg neve | i | ST | Forgat... :I
B 24426, B14-T9 ozzlopok kgzitt, E H3ldzat jellamzilk 1030.00m  337.50m 0.0
E10-200 tip. ozzlop I Myomeonal 310.00m  320.00m 0.0
E10-400 I Haldzat jellamzdk E37.50m  275.00m 45.0°
B10-1300 tip. ozzlop . yomeonal 310.00m  310.00m 0.0
. gek 545.00m
Myaranal 200, 00rn 0o
Fo-eG. | .0 dkvi-on nulldzas TN rendsz Atelies, hosszl szdveg megjelenitése,D0m 0.0
FT8-2ell - 20ky-on védafdldelés ha a kurzor megall a szdvegsor falott  P0m 0.0°
FT-re &tf - Tr. Allomaznal uzemifoldelézzel Halozaf [ellemzak a0 00m 322.00m 0.0°
TEBE-01 | equesitett védafald Peczét szaveqek 181,00 232.00m 0.0°
T el/Fi Alb-Ehd s Myamyanal 982 10m  19312m 0.0°
3-2500 I Myoomyvonal BEZ2 B0m  295.00m 0.0°
52500 Alcat i i — B3 02m  205.47m 36.0°
"KEFER" jelii 20KV-0s mmmm (SZ0veq blokk megjeldléselay,  179.92m Ay
- iz b3, bd, W5 oszlopokon [Evd 4. erd zzovegek 1026.00m  305.00m 0.0°
- & bontott haldzat B1-B14 ozzlopok... gt Leitd szovegek 1071.92m  342.50m 0.0°
- T & meglévd faoszlopot Of tarmmal I H aldzat jellemzok 1026.00m  320.00m 007
- T9: & megléyi faoszlop tam bontds M HAldzat jellemzik 1025.00m  317.50m 0.0° =
— Szowvegek rendezéze a lstaban:
 Mincs ¢ ABC nivekyd " ABC csikkend ' Pozicid novekyvd ) Pozicia caokkend
Sugs “t-‘« 109 szoveghil 23-ben van a keresett reszlet. Kilepés | Keresés |
A keresés panel megjelenése elétt, terjedelmesebb rajzokon megjelenik a szoveg kigytijtést jelzé folyamat:
Szovegek kigyiijtése a rajzon:
ENEEENEEENEEEEER
Ha be van allitva valamely rendezési opcid, akkor ezt kdveti a rendezési panel, terjedelmes rajzoknal ez tetemes id6t is igénybe
vehet!
Szovegek ABC szerinti rendezése:
INRNENEER
Ha a rendszer elvégezte a szovegek kigytuijtését, és ha kell a rendezését, akkor a 'Szévegek, amelyekben a van a keresendd
részlet:' lista ablakban megjelennek a rajz szdvegei és o jellemz6i. A listaban a szdveg blokkban elhelyezett szovegek
megjelolésre keriilnek. Egyrészt ezek lista sorai halvany sarga alafestést kapnak, masrészt a 'Szin' oszlopban a szint jeldl6
egyszerl szoveg téglalap helyet, az aldbbi format latjuk: "
A listdban a szoveg tartalom megjelenitésre korlatozott lehet a rendelkezésre 4ll6 hely, ezért ha a kurzort a szoveg folott
megallitjuk, akkor a teljes szoveg megjelenik egy felugro ablakban. Ez szdveg blokkban elhelyezett szovegek esetén lehet
hasznos.
'A keresend6 szovegrészlet megadasa:' csoportban megadjuk azt a szovegrészletet, melyet tartalmazo szovegeket a szoveg
listan szeretnénk latni. Ha az a szovegrészlet iires, akkor minden a rajzon talalhato szoveg rajta lesz a listan.
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Az 'Amit keresiink:' szovegrészlet tartalmat a I gomb segitségével a felhasznal6 sablonba tarolhatjuk, 21 gomb segitségével
a sablonbdl torolhetjiik! A LI gomb segitségével a felhasznaloi sablon eltarolt szoveg keresési részleteibdl valaszthatunk!

| A nyomdégomb lenyomaséaval be lehet 1épni a Virtualis billentylizet funkcidba, ahol a betlikészlethez
tartozd kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

'A szovegek rendezése a listaban:' csoportban azt allitjuk be, hogy a rajzon 1év6 szovegek legyenek-e, és ha igen milyen
szempont szerint rendezve.

* ABC novekvé
* ABC csokkend
* Pozicidé novekvo
* Pozicid csokkend
* Nincs rendezés

A keresési panel aljan a gombok kozott teriileten azt lathatjuk, hogy 6sszesen hany darab széveg van a rajzon, és abbol a keresési
részlet szlirése szerint mennyi latszik a listaban.

A rajzon megkeresni kivant szoveg elhelyezését a rendszer megmutatja. Ehhez egérrel jeloljiik ki a keresendd szoveget és a
ﬂl gomb megnyomasara a rendszer kilép a dialdgus ablakbdl, és ha kell 1j ablakozasi megjelenitésével a keresett

szoveget megjeloli a rendszer.

€3 €y Akivant szoveg keresését elvégezhetjiik a 'Szovegek, amelyekben a van a keresendd részlet:' lista
soron a barmely oszlopban végzett dupla egér kattintassal is.
Keresési minta:

07198/87

0719586

A '0199/2 hrsz. ut' keresés megjelolése a rajzon!

Lasd még:

ml Szoveg keresése a tervlapokon...

“2| Rajz forditdsa idegen nyelvre...

?ﬁ Tervlapok forditasa idegen nyelvre...

Gra| SzOveg csere teriileten...

i;;l Szdveg csere a rajzon...

B ..
;;*;l Szoveg csere a tervlapokon...

Korlatozasok/megjegyzések:

# A keresett szoveg mindaddig kiemeléssel jelenik meg a képerny6n, amig el nem inditunk egy masik, 0j funkciot.

® "y A dialogus ablak atméretezhetd. Az atméretezett értékeket a rendszer megérzi!
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Az OmegaCAD ELEKTRO tervezérendszer felhasznaldi kézikonyve

Szoveg keresése a terv valamennyi lapjan

'ELEKTRO rendszer' minden tervtipus kezel6 modul
Elérés:  Menii: Lekérdezés ¥
Szoveg keresése a tervlapokon...

Szerszamos: A |

A 'Szoveg Keresése a tervlapokon' funkcioval az aktualis tervtipus valamennyi tervlapjan elhelyezett szoveget lehet attekinteni
a keresd listaban. Egy konkrét szoveg kijelolése utan a rendszerrel meg lehet kerestetni és megmutattatni a a kijeldlt szoveg
elhelyezését a tervlapon.

Sziveq, szoveq részlet keresése a tery valamennyi lapjan: _ 1Ol =|

— & keresendd szoveagrészlet megadasa:

Amit keresiink: | =) Alap j@l‘

— Szovegek, melyekben van a kerezendd rézzlet:

Szoveg | Betiitipuz | Betiikézzlet | Szin | Fiéteg newve | ﬁ5.lla|:u3t| Lapszéml " | S | F... :I
2 lapuédelem Arial Marrow  Kozép-eurdpai I ¥.iegészitések Latszik. 0. lap 85.0mm -12 5mm 90.0°
e lapvédelem 1. Arial Marrow  Kgzép-eurdpai I | ca0azas tablaz... Latszik 30 lap 32.5mm -15.0mm 0.0°
Wapvédalam 1. Arial Omega 2. Kozép-eurdpal I Szerkesztési réteg Latzaik . lap 32.5mm -15.0mm 0.0°
Wlapwrédelem 1. Timez Mew R... Nuugati I Szerkesztésiréteg Latszik 86, lap 195.0mm 85 0mm 90.0°
e lapyédelerm 1. Arial Marrow  Kozép-europal I B azzter hald Hattér 57, lap 172.5mm -15.0mm— 0.0°
e lapyédelermn 1. Arial Marmow  Kiozép- eurc’upai I Czerkesziésiréteg Latszik 45, lap  459.0mm -15.0mm - 0.0°

30 Orarn -15. Ornn
30 0rarn 15 Oram

Kozep europal [Soaemmees | Szerkesztem reteg Lat32|k 43 lap 0o

Alauedelem1 diff. uedelem AnaINarrow

b Alapuedelem 1 Iftavulsagl uedelem)

Ala A sztveg beluhpusa Auial M arrow e -lap 30.0mm -15.0mm  0.0°
| 3prren =T rm— A szm-'eg betiikészlete: Kozép-eurdpai 28. lap 25.0mm -15.0mm  0.0°
W lapvédelerm 1 s " drial Mammow =teg Latzzik 47, lap 170.0mm -15.0mm - 0.0°
A lapvedelerm 1.4al Arial Mamow  Kozép-eurdpai BN Szerkesztésiréteg Latszik 428 lap 22.5mm -15.0mm  0.0°
P~ lapvédelern 148l Arial Mamow  Kozép-eurdpai BN Szerkesztésiréteg Latszik 49, lap 187 5mm -15.0mm EI.EI“LI

— Szovegek rendezésze a lztaban:
" Mincs i ABC & -x 2] " ABCZ -» &) ™ Pozicid ngvekyi " Pozicid ceiokkent

Sugs “f-‘« 1670 szowegbil 40-ben wan a kerezett rezzlet. kilepés | F.eresés I

A keresés panel megjelenése elott, megjelenik a szovegeknek a tervlapokrol valo kigyijtést jelz6 folyamat:

Szovegek kezelése a tervtipus valamennyi tervlal_:l_'._' 3 5[
Lap: B4, " Feladat: E4. lapon keres
DT kioldatt

Q ¥ Feldolgozas kizben lizenstek

Megszakitas |

Az aktualis terv valamennyi lapjanak atfésiilése utan, ha be van allitva valamely rendezési opcid, akkor ezt koveti a rendezési
panel. Terjedelmes terveknél ez tetemes idét is igénybe vehet!

Szovegek ABLC szerinti rendezése:

Megszakitas

Ha a rendszer elvégezte a szovegek kigylijtését, és ha kell a rendezését, akkor a 'Szévegek, amelyekben a van a keresend6
részlet:' lista ablakban megjelennek a tervlapok szovegei és {6 jellemzdi. A listaban a sz6veg blokkban elhelyezett szovegek
megjelolésre keriilnek. Egyrészt ezek lista sorai halvany sarga alafestést kapnak, masrészt a 'Szin' oszlopban a szint jeld16
egyszerli szoveg téglalap helyet, az alabbi format latjuk: s

A listaban a szoveg tartalom megjelenitésre korlatozott lehet a rendelkezésre all6 hely, ezért ha a kurzort a szoveg folott
megallitjuk, akkor a teljes szoveg megjelenik egy felugro ablakban. Ez szoveg blokkban elhelyezett szovegek esetén lehet
hasznos.

'A Kkeresendo szovegrészlet megadasa:' csoportban megadjuk azt a szovegrészletet, melyet tartalmazo szovegeket a szoveg
listan szeretnénk latni. Ha az a szovegrészlet {ires, akkor minden a tervlapokon talalhat6 szoveg rajta lesz a listan.
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'Amit Kkeresiink:'

A keresendo szovegrészlet tartalmat a gomb segitségével a felhasznald sablonba tarolhatjuk, gomb

segitségével a sablonbdl tordlhetjiik! A ll gomb segitségével a felhasznaldi sablon eltarolt szoveg keresési
részleteibdl valaszthatunk!

E H| A nyomogomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtualis billentytizet funkcioba, ahol a betiikészlethez
tartozo kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

'A szovegek rendezése a listaban:' csoportban azt allitjuk be, hogy a tervlapokon 1év6 szovegek legyenek-e, és ha igen milyen
szempont szerint rendezve.

* ABC novekvd
* ABC csokkend
* Pozicié novekvo
* Pozici6 csokkend
* Nincs rendezés

A keresési panel aljan a gombok kozott teriileten azt lathatjuk, hogy 6sszesen hany darab széveg van a tervlapokon, és abbol a
keresési részlet sziirése szerint mennyi latszik a listaban.

A megkeresni kivant szoveg elhelyezését a rendszer megmutatja. Ehhez egérrel jeloljiik ki a keresendd szoveget és a ﬂl
gomb megnyomasara a rendszer kilép a dialogus ablakbdl, betolti a keresendd szoveg szerinti lapot, és ha kell 0j ablakozasi
megjelenitésével a keresett szoveget megjeloli a rendszer.

€3 €y Akivant szoveg keresését elvégezhetjiik a 'Szovegek, amelyekben a van a keresendd részlet:' lista
soron a barmely oszlopban végzett dupla egér kattintassal is.
Keresési minta:

314 314 314 314

-F3151X12
_\‘,I\llﬁ‘l,l\_

Alapvédelem 1. {tavolsagvédelem)

Az 'Alapvédelem 1. (tavolsagvédelem)' keresés megjelolése a tervlapon!

Lasd még:

ﬁl Szoveg keresése... Ctrl+W

2| Rajz forditisa idegen nyelvre...

?_ﬁ Tervlapok forditasa idegen nyelvre...

Ga| SzOveg csere teriileten...
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E-+F| Szoveg csere a rajzon...
AEL

B ..
;,;;;' Szoveg csere a tervlapokon...

Korlatozasok/megjegyzések:

# A keresett szoveg mindaddig kiemeléssel jelenik meg a képernydn, amig el nem inditunk egy masik, 01j funkciot.

®* ™ A dialégus ablak atméretezhetd. Az atméretezett értékeket a rendszer megérzi!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Blokk miiveletek
Elérés:  Menii: Blokk

Egyrészt lehet6vé teszi az alapegységek (alapelemek) kotegelését és (blokk) fajlban valo tarolasat. A fajlban tarolt blokk tujra
elhelyezését a rajzon.

Masrészt a rajzon 1évo kotegelt elemekkel azonos grafikus miivelet végrehajtasat. Ebben az esetben az elemek Osszerendelése
csak a végrehajtott miivelet idején érvényes. A miivelet befejezése utan az dsszerendelés megsziinik!

Tartalom:

§| Blokk fijl készités [Ctrl+Insert]
90| Blokk f4jl elhelyezés [Alt+Insert]
g;':| Blokk masolds [Shifft+Insert]
Blokk mozgatas Ctrl+Home
El Blokk nyiitas [Alt+Home]
E Blokk torlés [Alt+Delete]
E Blokk forgatds [Ctrl+End]
§| Blokk tiikrizés [Alt+End]

Ikon szerszammal is elérhet6 funkciok:

Blokk f4jl készités

Blokk fajl elhelyezés

Blokk masolas

Blokk mozgatas

Blokk torlés

Blokk forgatés

&- %%hll"t
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Uj blokk fajl készitése

Elérés:  Menii: Blokk Y
Blokk fajl készités
Szerszamos: El Billentyiizet: [Ctrl+Insert]

Ikon: ;_.

A 'Blokk fajl készités funkcid' a rajz egy kijelolt részének grafikus blokk fajlban vald tarolasara szolgal. A blokk allomanyba
bekertil6 elemek rétegeinek adatai is lementésre keriilnek. Igy lehetévé valik az elhelyezéskor az elemek réteg elnevezéseinek
megorzése.

Az els6 1épés, hogy ki kell jeldlni a blokkot egy téglalap két atlosan elhelyezkedd csticspontjanak megadasaval. Csak azok az
elemek lesznek a blokk részei, melyek teljesen a hatarold téglalapon beliil vannak.

A blokkot hatarolo téglalap megadasa utan ki kell jeldlni a felhivasi pontot. Elhelyezéskor ennél a pontndl "fogva" lehet
mozgatni, pozicionalni a blokkot.

Grafikus blokk készitéze: - U:ADmegaw/in32\Blokk\
Hel: [ Biokk =] §|

1 alapraiz Omegawin bk teszt_5.dbl_2 LK

1 Epgép Tengely rézzlat BLE, tegzt2 BLE

2 épwil teszt BLE teszt3 BLK

letiltss. BLE teszt_1.dbl BLE Trafa.blk
rpek,_feliratok. BLE. tezzt_1w.dblBLE tst_terkep reszlet BLE
Myito. bk teszt_5.dblBLE tt_dbe 1.BLE

l |

F Zjlré: ITengeI_l.J rézzlat BLK I entés I £l 2
hevezes:
Failtipusa: [-BLK =l Mégse ||Tenge|_|,l sdlet

u

P

U

|
|t

—onhalaz elemek kezeléze: ———~ Felirat kezelés: — Blokk mératek:
Az elem - vagy eqgy része - bekerll a blokkbad| & felirat akkor kerul a blokkba, ha: B al =rmin = -30.15 mm
" Ha a telies elem benne van & telies felirat benne van B al *riity = -1.74 mm
& WAGAS! Ltdn a blokkon belil maradd rész)| B émely része beliil van Jobb Hmax = 1865 mm
& felhivési pont benne van Jobb Ymax = 4362 mm
— Szimbalum &z pont kezelés: ————— Bitkép kezeléze: — 'Czoport’ elem kezelése:
Az elem akkor kel a blokkba: Bitkep akkor keril a blokkbar & czoport akkor kel be a blokkba
" Ha a telies szimbdlum benne wan ' Ha a telies bitkéb benne van ' Ha a lelies czoport benne van
% Ha egy része benne van ™ Ha a bitkép egy rézze benne van " Ha egy része benne van
" Ha a felhivési pont benne wan " Ha a bitkép felhivsi pontja benne wan|| © Ha a felhivasi pont berne wan

A felhivasi pont megadasa utan megjelenik a 'Grafikus blokk készités:' dialogus ablak. Az ablak fejlécében megjelenik az
aktualis konyvtar utvonala. Ez segiti a tdjékozodasban, foként abban az esetben, ha tobb azonos nevii kdnyvtar is van kiilonbozo
meghajtokon, konyvtarszerkezetekben. A blokk fajl nevének megadasa a Windows-ban szokéasos tallozé ablakkal torténik
(ennek hasznalatat itt kiilon nem ismertetjiik). A dialogus ablak ki van bévitve a blokk fajl készités funkcidhoz sziikséges egyéb
kiegészité informaciok megadasahoz sziikséges ablakokkal, gombokkal. Meglévo grafikus blokk feliilirasa el6tt figyelmeztetd
iizenetet ad a véletlen feliilirdsok elkertilésére.

Az 'Elnevezés:' ablakban egy rovid magyardzatot - 50 karakter - lehet a blokkhoz fiizni a konnyebb azonositas érdekében.
A 'Minta:' ablakban az a grafikus tartalom lathatd, ami bekertil a blokk fajlba.

A 'Blokk méretek:' csoportban tajékoztato jelleggel lathatok a blokk eredeti méretei. A megadott értékek a blokk bal also és
jobb felsé sarokpontjanak koordinatai a felhivasi ponthoz viszonyitva.

'Vonalas elemek kezelése:' csoportban Ha a teljes elem benne van valasztasakor a vonalak, korok, kitoltések akkor kertilnek
bele a blokkba, ha a teljes elem a kijel616 téglalapon beliil van. A VAGAS! utan a blokkon beliil maradé rész valasztisa esetén a
vonalakat, koroket, kitoltéseket vagja a kijelol téglalap mentén, és a téglalapon beliilre es6 darabok részei lesznek a blokknak, a
téglalapon kiviil es6 részek nem. Ebben az esetben egy elem tobb fiiggetlen részre széteshet.

'Szimbo6lum és pontok kezelése:' csoportban a Ha a teljes szimbolum benne van vélasztasakor az a szimbdlum és pont keriil
bele, amelyiknek teljes teriilete a kijelold téglalapon beliil van. A vizsgalatnal a szimbolum befoglald méretét vizsgalja a
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program, nem az azon beliil 1év6 elemeket! A Ha egy része benne van valasztasakor abban az esetben is bekeriil a szimbolum
vagy pont a blokkba, ha a grafikus részei a téglalapon kiviilre esnek, de a befoglald téglalap egy része a kijeldlé téglalapon
beliilre esik. A Ha a felhivasi pont benne van valasztasakor csak a szimbolum felhivasi pontjat vizsgalja, ha ez a kijelol6
téglalapon beliil van, akkor az elem bekeriil a teriiletbe.

'Felirat kezelés:' csoportban a Ha a teljes felirat benne van valasztasakor az a felirat keriil bele a blokkba, amelyiknek teljes
befoglalo téglalapja a kijeldl6 téglalapon beliil van. A Barmely része beliil van valasztasakor abban az esetben is bekeriil a felirat
a blokkba, ha a karakterek lathato részei a téglalapon kiviilre esnek, de a befoglalo téglalap egy része a kijel6ld téglalapon
beliilre esik. A Ha a felhivasi pont benne van valasztasakor csak a felirat felhivasi pontjat vizsgalja, ha ez a kijeldl6 téglalapon
beliil van, akkor az elem bekertil a blokkba.

'Bitkép kezelés:' csoportban a Ha a teljes bitkép benne van valasztasakor az a bitkép kertiil bele a blokkba, amelyiknek teljes
befoglal6 téglalapja a kijelold téglalapon beliill van. A Barmely része belill van vélasztasakor abban az esetben is bekertiil a
bitkép, ha a bitkép jelentds része a téglalapon kiviilre esik, de a befoglalo téglalap egy része a kijelold téglalapon beliilre esik. A
Ha a felhivasi pont benne van valasztasakor csak a bitkép felhivasi pontjat vizsgalja, ha ez a kijelold téglalapon beliil van, akkor
az elem bekeriil a blokkba.

'Adatbazis elem kezelése:' csoportban a Ha a teljes elem benne van valasztasakor az adatbazis elem keriil bele a blokkba,
amelyiknek teljes befoglalé téglalapja a kijeldl6 téglalapon beliil van. A Barmely része beliil van valasztasakor abban az esetben
is bekeriil az adatbézis elem, ha a lathat6 részei a téglalapon kiviilre esnek, de a befoglald téglalap egy része a kijeldlo téglalapon
beliilre esik. A Ha a felhivasi pont benne van valasztasakor csak az adatbazis elem felhivasi pontjat vizsgalja, ha ez a kijelol6
téglalapon belill van, akkor az elem bekertil a teriiletbe.

A M nyomogomb lenyomasa esetén blokk készités nélkiil kilép a funkciobol.

A ﬂl nyomégomb lenyomasa esetén bezarddik a 'Grafikus blokk készités:' dialogus ablak, és a program az aktudlis
beallitasoknak megfelelden elkésziti a grafikus blokk fajlt.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A fijlnév az utvonallal egyiitt maximalisan 255 karakter hosszsagu lehet.
& Ha a fajlnév mar létezik, a rendszer megerésitési kérdés utan a létez6 fajl tartalmat feliilirja.

# Az OmegaCAD rendszer a blokk allomanyokat *.Blk kiterjesztésti allomanyokban tarolja. Ha a megadott név nem .Blk
kiterjesztésre végzodik, akkor azt hozzailleszti a rendszer.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Meglévé blokk fajl elhelyézése a rajzon

Elérés:  Menii: Blokk Y
Blokk fajl elhelyezés
Szerszamos: il Billentytizet: [Alt+Insert]
Ikon: ;_.
A 'Blokk fajl elhelyezés' funkci6 fajlban tarolt grafikus blokk elhelyezésére szolgal. A blokkban elhelyezett elemek rétegeinek
adatai is megtalalhatok a blokk allomanyban. Igy lehet6vé valik az elhelyezéskor a rétegek megorzése.
A funkcié hasznalatakor megjelenik a 'Elhelyezés:' dialogus ablak. Az ablak fejlécében megjelenik az aktudlis konyvtar
utvonala. Ez segiti a tajékozodasban, foként abban az esetben, ha tobb azonos nevii kdnyvtar is van kiilonb6z6 meghajtokon,
konyvtarszerkezetekben. A blokk fajl nevének megadasa a Windows-ban szokasos tall6z6 ablakkal torténik (ennek hasznalatat
itt kiilon nem ismertetjiik). A dialogus ablak ki van bévitve a blokk fajl elhelyezés funkcidhoz sziikséges egyéb kiegészitd
informaciok megadasahoz sziikséges ablakokkal, gombokkal.
Elhelyezés - U 0OmegaWin32' Bloklk' Epulet¥illamossag' Szerelvenyek®,
Hely: | E3 Seerehvenyek o I 5 e Minta:
Csatlakozo_doboz, BLE HaromFazisu_dugaszolo_ajzat BLK
Csillar_kapcsolo,BLE . Haromsarku_kaposolo, BLE
EgyFazisu_dugaszolo_ajzat.BLK Info.BLE
@ Eqysarku_kapicsala, BLE @ Kereszt_kapcsala,BLE
Eloszto_60x30.BLE ketsarky_kapcsolo,BLE
Fali_lampatest.ELK
F Zjliés: IHaru:umsarku_kapcsnlu.BLK Elhelyezés I )
Elnewvezés:
Fajtipus  |"BLK;"DBL =l Megse | [Haramsarki kapesols
— Forgatas: —Blokk méretek; ——————————— |— Tiikrozés:
v Poziciondlas kijzhen is van tamogatas Balmin = -3.00cm ||7 Wotengelre [ tengelwre |
IEI.EIfok vl@_’," E @ @ G Bal*fmin = -15.00 cm Elhelpezési adatok: ——————
Jobbxmax = 33.00 cm ¥ ardny: I‘I.EII:IDEIEI Ei‘
5 e Jobb Ymax = 15.00 cm
cLE _ Vazny  [rooooo o E]
" Csoportként a rajz akliv étegée — Blokk elhelyezéskar, ———— 2
" Elemenkent a rajz aktiv rétegéne e # meret: |35-DD cm Eﬂ
iy ; ) : ¥ Gumizas bekapczolva
& Elemenkeént réteg név megfeleletéssel HEtEgl Y méret: IED.DD cm Ei‘
A dialogus ablak megjelenésekor megkisérli a program az utoljara hasznalt blokk fajlt megnyitni. Ha ez nem sikeriil, akkor a
blokkrol informaciot szolgéltaté ablakok iiresek maradnak. A tallozo funkciokkal meg kell keresni a betdltendé blokkot
tartalmaz6 fajlt.
Ha van érvényesen kivalasztott blokk, akkor annak az elnevezése lathaté az 'Elnevezés' ablakban, és a grafikus tartalma a
'Blokk kép:' ablakban.
A 'Blokk méretek:' csoportban tajékoztato jelleggel lathatok a blokk eredeti méretei. A megadott értékek a blokk bal als6 és
jobb felsd sarokpontjanak koordinatai a felhivasi ponthoz viszonyitva.
A 'Forgatas:' csoportban beallithatdo a blokk elhelyezés forgatasi szoge fokokban, az dramutatd jarasaval ellentétes pozitiv
iranyban. A legordiil6 listardl valaszthatoak nevezetes szog értékek, a ﬂ gomb segitségével a szog mérési puffer lekérdezhetd,
vagy az ikonokkal a f6 forgatasi szogek allithatoak be.
M 1pozicionals kézben is van tamogatas'
Bekapcsolt allapotaban a blokk elhelyezési pozicidjanak megadasakor lehet6ség van tovabbi modositasra az 'Elem forgatas:'
dialogus segitségével.

Az 'Elhelyezési adatok:' csoportban a blokk méretét lehet beallitani az igényeknek megfeleléen. A beallitas az 'X' és 'Y
arany' , vagy az 'X' és 'Y méret' megfeleld megadasaval torténhet. Az arany és a méret koziil csak az egyiket kell megadni, a
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masikat szaimolja a program. Az arany a H gomb megnyomasaval egységnyire allithatd. A méret a J gomb megnyomasaval a
tavolsag mérési pufferben 1évé 8 korabbi mérés adatai koziil lehet elévenni a sziikséges értéket.

'Réteg kezelés elhelyezéskor:' csoportban a blokkba lementett réteg adat felhasznalasi modja allithato be.

'Csoportként az aktiv rétegre’ -valasztasakor minden grafikus alapelem az aktiv rétegre keriil. A blokk nem esik szét
alapelemekre, hanem a tovabbiakban egyetlen csoport elemként viselkedik. A csoport
elemben 1év6 grafikus alapelemek nem modosithatdk, csak a csoport felbontasa utan.

'Blokk elemek az aktiv rétegre -valasztasakor minden elem az aktiv rétegre keriil az elhelyezés soran. A 'V7.00' -nal
keriilnek' korabbi verzidval készitett blokk esetén csak ez a lehetdség valaszthato.
'Réteg név megfeleltetéssel' -valasztasakor a program megkeresi a blokk rétegeit az aktualis rajzban. Ha nem talalja,

akkor megkisérli 1étrehozni azokat. Ha nincs hely az 0j réteg beillesztésére, akkor
ezeket az elemeket az aktiv rétegre helyezi el. Ha nem latszd vagy hattér rétegre is
keriilnének elemek, és a felhasznald még nem ellendrizte a rétegek Osszerendelését a

ﬂl gomb megnyomasaval, akkor figyelmeztet6 iizenetet kiild

ﬂl gomb segitségével be lehet 1épni a réteg név megfeleltetés dialogus ablakba,
ahol a felhasznalo igényei szerint be lehet allitani, hogy a blokk egyes rétegein 1évo
elemek a rajz mely rétegeire keriiljenek.

M 'Blokk gumizas bekapcsolva:' kapcsolo feladata, hasznalata megegyezik a rendszer beéllitdsok funkcidban elhelyezett El

Beallitasok... @. Rendszer miikodési beallitasok Blokk miivelet kozben az elemek gumizva megrajzolva funkcidoval. A
gyorsabb és konnyebb hasznalat miatt keriilt itt is megismétlésre

W X tengelyre, vy tengelyre'

'Tiikrozés:' Lehet6ség van a grafikus blokkokat tiikorképiikkel elhelyezni. A tiikkrozés az 'X' és 'Y' tengelyekre torténhet a
megfeleld kapcsold bekapcsolasaval!

A M nyomogomb lenyomasa esetén blokk elhelyezése nélkiil kilép a funkciobol.

Az Bl nyomogomb lenyomasa esetén bezarodik a 'Grafikus blokk elhelyezése rajzon:' dialogus ablak, és a program
Pont beviteli allapotba keriil, a grafikus blokkot gumizva egyiitt mozgatja a kurzorral. A kivant pozicié megjel6lésekor a blokkot
elhelyezi a rajzon.

Ha a 'Pozicionalas kozben is van tamogatas' kapcsold be van kapcsolva, akkor az elem elhelyezését az 'Elem forgatas:'
dialogus segitségével modositani lehet:

Ezutan meg kell adni a blokk helyét a tervlapon.

Elem azonosité pont kijelolés: [ESC=Kilépés!]
A jobb oldali egérgomb megnyomasa, majd felengedésére az alabbi lebegd menii jelenik meg. Ekkor a lebegdé meniiben
megjelend funkciok a referencia pont megadasa kozben is hivhatok, végrehajthatok, anélkiil, hogy a funkcié végrehajtas

megszakadna. Kivéve az Eldob, Esc funkciot, mely kifejezetten a funkcio szerkesztési eredmény nélkiili befejezésére szolgal.

A pozicié megadasa kozben a lebegd menii segitségével az alabbi beallitasokat tudjuk kozvetleniil, a funkcidé végrahajtasanak
megszakitasa nékiil végrehajtani:

W' pozicionalas kozben is van tamogatas'

i.nt Blokk fajl elhelyezés.., Alt+Ins

Poziciondlds kézben is van tdmogatds

1 Koordinata rendszer... 0
'%? Pont igazitasi mad...
Bk Pont elkapasi méd...

+it Récs.. G

+3+ Racs felezése

it Récs duplazasa ]

1 Visszavonds Ctrl+Z, F11

e Ujra érvényesit Ctrl+Y,F12
Kilépés Esc
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Elem forgatas: E2

[ =12

F'szc:iu:nnéll 11} elem I

W % T % tengelvre

Eldab |

A MI gomb véglegesiti az elemet a rajzon és uj elhelyezési pozicid6 megadasat teszi lehetdvé. A rendszer az 'Elem
forgatas:' dialogusba belépve a kurzort automatikusan a Rendben gombra helyezi. Az elem ,,gyors” elhelyezéséhez elegendd
kétszer kattintani az egér bal oldali gombjaval. (double-click)

A 'Forgatas:' csoportban modosithatd a blokk elhelyezés forgatasi szoge fokokban, az éramutatd jarasaval ellentétes pozitiv

iranyban. A legordiil6 listardl valaszthatoak nevezetes szog értekek, a ﬂ gomb segitségével a szog mérési puffer lekérdezhetd,
vagy az ikonokkal a f6 forgatasi szogek allithatoak be.

A wl gomb megnyomasaval ujra mozgathatjuk az elhelyezend6 elemet.

Az M gomb megnyomasaval modosithatjuk a kijelolt elem paramétereit, vagy 0j elemet adhatunk meg.

W tengelyre, oy tengelyre' Lehetdség van a grafikus blokk tiikrozését modositani az elhelyezési pozicionalas kozben
is!

Az __Eldab gombbal gy fejezziik be a miiveletet, hogy nem tdrténik elem elhelyezés.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A fijlnév az Gtvonallal egyiitt maximalisan 255 karakter hosszusagu lehet.
# Az OmegaCAD rendszer a blokk alloméanyokat *.Blk kiterjesztésti allomanyokban tarolja.
& Az OmegaCAD rendszer korabbi valtozataival készitett *.Dbl kiterjesztésti adatbazis elemek is elhelyezhetok a funkcioval.

& Egymasba agyazott csoport elemek nem lehetnek. Ezért, ha az elhelyezendd blokk f4jl tartalmaz csoport elemet is, akkor ez az
ellentmondas a kovetkezok szerint oldodik fel:

-Ha csoport elemként torténik az elhelyezés, akkor elobb automatikusan felbontja a blokkban 1évo
csoport elemeket, és ezutan hoz l1étre egy 01j csoportot

-Ha elemenként torténik az elhelyezés - akar az aktiv rétegre, akar rétegnév megfeleltetéssel, - a csoport
elemek megmaradnak.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Meglévo blokk fajl elhelyezése a rajzon: Réteg név megfeleltetés

Elérés:  Menii: Blokk W
Blokk fijl elhelyezés
Szerszamos: E Billentytizet: [Alt+Insert]

Nyomoégomb: Reteq |

A 'Réteg név megfeleltetés' dialogus ablak a Blokk fajl elhelyezés dialogus ablakban a ﬂl gombra torténd kattintassal
érhetd el. Erre csak akkor van lehetdség, ha az elhelyezendd blokk a 'V7.00' (vagy késdbbi) verzidval késziilt, egyébként a gomb
sziirke. A dialogus ablak a blokk fajlban 1év6 rétegeknek a rajz rétegeihez torténd hozzarendelésére szolgal.

Réteg néy megfeleltetés:
— Blakk rétegeinek megfeleltetéze a rajz réteqeivel — Rajz réteger:
Allapot Blokk rétegek Rajz rétegek - the Gerendak

Tr. alapok
Tr teniletek

Ve

Uthurkolat Utburkolat

L g < i
AET IR EEE & blakk kiigldlt rétegein

a raje kielalt rétegét.

ez hozzarendel

Gerendak

| — Blokk elveszd rétegei:
Aok 7
Alrészlet Merstvonal ﬂ
Magazsagak-felirat
nomi Magazsagok
: i <_ Ayok-feliat
S L Azonos rétegeld 30 Elektr kisf -felirat
i : = A blokk kijelolt rétegeih_ez hozgérﬁndeli
« g | o oveszt togobt o eite. | [y
Mindet kiieldi | Kielilés megforditass | Alsphelyeetbe dlit | Sigs | Eldeb  |[ Rendben |

A 'Blokk rétegeinek megfeleltetése a rajz rétegeivel:' lista ablakban lathato a jelenleg érvényes 0sszerendelés, valamint a rajzi
rétegek allapota. A szinek alapjan lehet tajékozodni, mely 6sszerendelések hogy jottek 1étre:

- Fehér hattér A blokk réteggel azonos réteg megtalalhato volt a rajzon.

- Z61d hattér A blokk rétege nem volt megtalalhat6 a rajzon, 0j rétegként fel lett véve.

A blokk rétege nem hozhato 1étre a rajzon, mert mar nincs szabad hely, ezért alapértelmezésként az aktiv
réteggel lett 6sszerendelve.

- Vilagos lila Az aktualis Osszerendelést a felhasznal6 allitotta be.

Ezek a rétegek vannak kijelolve. (Ezeket lehet Osszerendelni a rajz, vagy a blokk nem hasznalt
rétegeivel.).

- Piros hattér
- Sotétkék hattér

% Tobb blokk réteget is kijelolhetiink a réteg allapot atallitasara, ha az egérrel a kijeldlendd réteg
sorara valo kattintassal egy idében nyomva tartjuk a 'Ctrl' billentyli gombot is!
A blokk réteg lista egy tartomanyat jelolhetjiik ki, ha az egérrel a kijelolendd réteg sorara vald
kattintassal egy idében nyomva tartjuk a 'Shifft' billentyli gombot is! Ekkor az el6z6 egér
kattintas és a legutolso egér kattintas kozotti réteg lesznek egyszerre kijelolve!
Mindet kijelsh gombra kattintassal a parositas ablakban az 6sszes blokk réteget ki lehet jeldlni!

Kijeldlés megforditasa | gombra kattintassal a parositds ablakban az érvényes kijelolést lehet megforditani. A jelenleg nem kijeldlt
rétegek kijeloltté valnak, a jelenleg kijeldltek kijeloletlenné valnak!

Alaphelyzetbe Alit | gombra kattintaskor visszaall az automatikusan létrehozott, alapértelmezett parositas!

£- | Rajz rétegének hozzarendelése a blokk réteghez:

A 'Rajz rétegei' lista ablakban a rajz rétegeinek listaja, allapota lathatd. A zold hattérrel jelolt rétegek
nincsenek a rajzon, csak a blokk elhelyezése soran jonnek 1étre. Ebben a lista ablakban egy réteget lehet

kijelolni. Ha az ablak mellett 1évo <_| gombra kattintunk, akkor a 'Blokk rétegeinek megfeleltetése a
rajz rétegeivel:' parositas dialogus ablakban a blokk kijeldlt rétegeihez hozzarendeli a rajz kijelolt rétegét!
#93 #) A rajz réteg hozzarendelését a kijelolt blokk rétegekhez elvégezhetjilk a 'Rajz rétegei' lista soron
végzett dupla egér kattintassal is.
<_-| Blokk elveszo rétegének visszarendelése a blokk réteghez:

A 'Blokk elveszd rétegei' lista ablakban a blokknak azon rétegeinek listaja, lathatdo amelyek a nem
szerepeltek a rajzon, és az dsszerendelések utdn sem keriilnek 0 rétegként a rajzra. Ebben a lista ablakban
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egy réteget lehet kijeldlni. Ha az ablak mellett 1év6 <_| gombra kattintunk, akkor a 'Blokk rétegeinek

megfeleltetése a rajz rétegeivel:' dialogus ablakban a blokk kijeldlt rétegeihez hozzarendeli a blokk

elvesz0 rétegeibdl a kijeldltet. Ez csak akkor torténhet meg, ha a rajzban van még szabad hely a réteg

létrehozasahoz, egyébként hangjelzést kapunk.

#3 d) A blokk elveszé rétegeinek visszarendelését a kijelolt blokk rétegekhez elvégezhetjiik a 'Blokk
elveszo rétegei' lista soron végzett dupla egér kattintassal is.

Minden G6sszerendelés utan frissitésre keriilnek a listaablakok!
Sugd | gombra kattintaskor megjelenik a dialégus ablak hasznalatat ismertetd sugo.

Fendben | gombra kattintaskor bezarodik a dialogus ablak, az 6sszerendelések letarolodnak. Azonban a rajzban az 0 rétegek
nem jonnek létre, csak a blokknak a rajzra torténd elhelyezésekor.

Korlatozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

A rajzon egy kijelolt teriilet masolasa

Elérés:  Menii: Blokk Y
Blokk masolas
Szerszamos: é;'zl Billentyiizet: [Shifft+Insert]

Ikon: f

A 'Blokk masolas funkci6 segitségével egy bekeretezett teriileten 1év6 elem csoport masolhato a rajz masik teriiletére.

Az els6 1épés, hogy ki kell jelolni a masolandd blokkot. A blokkot egy téglalap két atléosan elhelyezkedd csucspontjanak
megadaséaval lehet lehatarolni. Csak azok az elemek lesznek a blokk részei, melyek teljesen a hatdrolé téglalapon beliil vannak.

Az OmegaCAD a hatdrol¢ téglalap megadasa utan tovabbra is Pont beviteli allapotban marad, ¢s a kurzor mozgatésakor
gumizva mozgatja azokat az elemeket, melyeket a blokk részeként fogadott el. Ha On ilyenkor azt latja, hogy nem volt sikeres a
blokk kijel6lés, meg kell szakitani a funkciot, és a kovetkezd alkalommal pontosabban kell kijeldlni a blokk hatarait.

Ha a kivant elemek vannak a blokkban, az egér mozgatasaval a kivant helyre kell vinni, és ott elhelyezni. A blokk tobbszor is
elhelyezhetd, az "ESC" billentyi, vagy az egér kdzépsé gombjanak lenyomasaval lehet a funkcidbol kilépni.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A blokk elemeinek levalogatasakor minden olyan elem belekeriil a blokk tartalmaba, amely a kovetkez6 tulajdonsagu:

-vonallanc és kitoltés: minden pontja a kijel6ld teriileten beliil van.
-kor/iv: valamely pontja a kijel616 teriileten beliil van.
-felirat: a referencia pontja a kijeldl6 tertileten beliil van.

® Az clemek dsszerendelése csak a miivelet idején érvényes.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

A rajzon egy kijelolt teriilet mozgatasa

Elérés:  Menii: Blokk Y
Blokk mozgatas
Szerszamos: El Billentyiizet: [Ctrl+Home]

Ikon: f

A 'Blokk mozgatas' funkcio segitségével egy bekeretezett teriileten 1évo elem csoport mozdithaté el a rajz masik tertiletére.

Az els6 1épés, hogy ki kell jelolni a mozgatandd blokkot. A blokkot egy téglalap két atlésan elhelyezkedd csucspontjanak
megadaséaval lehet lehatarolni. Csak azok az elemek lesznek a blokk részei, melyek teljesen a hatdrolé téglalapon beliil vannak.

Az OmegaCAD a hatarol6 téglalap megadasa utan torli az blokk elemeit az eredeti helyiikr6l, tovabbra is Pont beviteli
allapotban marad, és a kurzor mozgatasakor gumizva mozgatja azokat az elemeket, melyeket a blokk részeként fogadott el. Ha
On ilyenkor azt latja, hogy nem volt sikeres a blokk kijelolés, meg szakithatja a funkciot. A letorolt elemek az Vissza parancs
segitségével helyezhetdk vissza az eredeti helyiikre. A kovetkezé alkalommal pontosabban kell kijeldlni a blokk hatarait.

Ha a kivant elemek vannak a blokkban, az egér mozgatasaval a kivant helyre kell vinni, és ott elhelyezni. A blokk elhelyezése
utan a rendszer a funkcioban marad, és 0j blokk mozgatasi folyamatot lehet elkezdeni.

Korlitozasok/megjegyzések:

® A blokk elemeinek levalogatasakor minden olyan elem belekeriil a blokk tartalmaba amely, a kovetkez6 tulajdonsagi:

-vonallanc és kit6ltés: minden pontja a kijel616 teriileten beliil van.
-kor/iv: valamely pontja a kijel616 teriileten beliil van.
-felirat: a referencia pontja a kijel6l6 teriileten beliil van.

# Az clemek Osszerendelése csak a miivelet idején érvényes.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

A rajzon egy kijelolt teriilet nyujtasa
Elérés:  Menii: Blokk Y
Blokk nytjtas
Szerszamos: El Billentytizet: [Alt+Home]

A 'Blokk nyujtas' funkcio segitségével egy bekeretezett teriileten 1év6 elemek, vagy az elemnek e kereten beliilre esé pontjai
mozdithatok el, torzithatok az elemek.

Az els 1épés, hogy ki kell jelolni a keretet egy téglalap két atlosan elhelyezkedd csucspontjanak megadasaval. Azok az elemek,
melyeknek minden pontja a kereten beliilre esik, torzitds nélkill fognak elmozdulni. Azok a vonalsorozatok, kitdltések,
melyeknek csak bizonyos pontjai keriilnek a keretbe, torzulni fognak. Csak azok a pontok mozdulnak el, melyek a kereten beliil
vannak.

Az OmegaCAD a hatarol6 téglalap megadasa utan Pont beviteli allapotban marad, a téglalap 0j helyének megadasakor
modositja az elemeket, vagy az elemek helyét.

Téves 'Blokk nyujtas' parancs végrehajtas utan a Vissza parancs segitségével allithatd vissza az eredeti allapot.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A blokk elemeinek levalogatasakor minden olyan elem belekertil a blokk tartalmaba amely, a kovetkezd tulajdonsagi:

-vonallanc és kitoltés: minden pontja a kijel6ld teriileten beliil van.
-kor/iv: valamely pontja a kijel616 teriileten beliil van.
-felirat: a referencia pontja a kijel6l0 teriileten beliil van.

® Az clemek Osszerendelése csak a mivelet idején érvényes.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

A rajzon egy kijelolt teriilet torlése
Elérés:  Menii: Blokk Y
Blokk torlés
Szerszamos: El Billentytizet: [Alt+Delete]

Ikon: o

A 'Blokk torlés' funkcio segitségével egy bekeretezett teriileten 1évo elem csoport torolhetd a rajzrol.
A torlend6 blokkot egy téglalap két atlosan elhelyezkedd csticspontjanak megadasaval lehet kijelolni. A masodik csucspont
megadasa utan torlédnek a kijelolt elemek. Csak azok az elemek lesznek tordlve, melyek teljesen a hatdrold téglalapon beliil

vannak. A blokk torlés utan a rendszer a funkcidban marad, és 0j blokk torlési folyamatot lehet elkezdeni.

Téves torlés esetén az Vissza parancs segitségével allithato helyre az eredeti allapot.

Korlitozasok/megjegyzések:

® A blokk elemeinek levalogatasakor minden olyan elem belekeriil a blokk tartalmaba, amely a kovetkez6 tulajdonsagi:

-vonallanc és kitoltés: minden pontja a kijel616 teriileten beliil van.
-kor/iv: valamely pontja a kijel616 teriileten beliil van.
-felirat: a referencia pontja a kijel6l6 teriileten beliil van.

# Az clemek Osszerendelése csak a mivelet idején érvényes.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

A rajzon egy kijelolt teriilet forgatasa

Elérés:  Menii: Blokk Y
Blokk forgatas

Szerszamos: El Billentytizet: [Ctrl+End]

Ikon: ﬁ

A 'Blokk forgatas' funkcio segitségével egy bekeretezett teriileten 1év6 elem csoport elforgathato egy kijeldlt pont koriil.

Az els6 1épés, hogy ki kell jelolni a forgatandd blokkot. A blokkot egy téglalap két atléosan elhelyezkedd csucspontjanak
megadaséaval lehet lehatarolni. Csak azok az elemek lesznek a blokk részei, melyek teljesen a hatdrolé téglalapon beliil vannak.

Masodik 1épésként ki kell jeldlni az elforgatas kdzéppontjat. A kozéppont kijelolése utan az elforgatas szogét kell meghatarozni,
egy a kozéppontot és a kurzor pillanatnyi pozicidjat 6sszekotd egyenes megfelelé szogben torténd beallitasaval. Az OmegaCAD
a torli a kivalasztott elemeket, és az iranyszog kijeldlésekor gumizva mozgatja a kurzor mozgasanak megfeleléen, majd elhelyezi
az 0j pozicidban.

Hibasan végrehajtott 'Blokk forgatas' utan az Vissza parancs segitségével helyreallithat6 az eredeti allapot.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A blokk elemeinek levalogatasakor minden olyan elem belekeriil a blokk tartalmaba amely, a kdvetkez6 tulajdonsagu:

-vonallanc és kitoltés: minden pontja a kijel6ld teriileten beliil van.
-kor/iv: valamely pontja a kijel616 teriileten beliil van.
-felirat: a referencia pontja a kijeldl6 tertileten beliil van.

® Az clemek dsszerendelése csak a miivelet idején érvényes.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

A rajzon egy kijelolt teriilet tiikrozése

Elérés:  Menii: Blokk Y
Blokk tiikrozés
Szerszamos: ﬁl Billentytizet: ~ [Alt+End]

A 'Blokk tiikrozés' funkcio segitségével egy bekeretezett teriileten 1év6 elem csoport tiikrozhetd egy, a két pontjaval megadott
egyenesre.

Az elso 1épés, hogy ki kell jeldlni a tiikrdzési egyenest két pontjanak megadasaval, a Pont bevitel szabalyainak megfelelden.

A tiikrozendd blokkot egy téglalap két atlosan elhelyezkedd csiicspontjanak megadasaval lehet lehatarolni. Csak azok az elemek
lesznek a blokk részei, melyek teljesen a hatarolo6 téglalapon beliil vannak.

A blokk megadasa utan titkrozi a blokkban 16v6 elemeket, és tovabbra is pont beviteli allapotban marad. Ujabb blokkot is lehet
tiikrozni a funkcié inditasakor az elz6ekben megadott egyenesre.

Hibasan végrehajtott 'Blokk tiikrozés' utan az Vissza parancs segitségével helyreallithato az eredeti allapot.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A blokk elemeinek levalogatasakor minden olyan elem belekeriil a blokk tartalmaba, amely a kovetkez6 tulajdonsag.:

-vonallanc és kitoltés: minden pontja a kijelol6 teriileten beliil van.
-kor/iv: valamely pontja a kijel616 teriileten beliil van.
-felirat: a referencia pontja a kijeldl6 tertileten beliil van.

® Az clemek dsszerendelése csak a miivelet idején érvényes.
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Alkalmazasok
Elérés:  Menii: Alkalmazas/Kiegészités

Az OmegaCAD programok alkalmazas futtato valtozata alkalmas specialis modulok futtatasara. A tobbi Windows alatt futd
valtozat erre nem alkalmas, ezért az 'Alkalmazas' menii sziirke szinre van allitva, nem lehet kivalasztani.

Egyes rendszereknél az 'Alkalmazas' menii helyett a 'Kiegészitések' elnevezés szerepel. (OmegaCAD ELEKTRO)
elektrotechnikai tervezérendszer

Az Alkalmazas futtatd valtozat meniije is ugyanigy jelenik meg, ha nincs mellé¢ alkalmazéi modul telepitve. Az alkalmazoi
modul telepitését a modul dokumentécidja tartalmazza.

A telepitett rendszerekhez a kovetkezd kiegészité modulok keriilnek minden esetben telepitésre:

- DXF export modul.
- DXF import modul.

Tartalom:

DXF Export
DXF Import
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Rajzok exportalasa DXF allomanyba

Elérés:  Meni: Alkalmazas/Kiegészités
DXF export

A DXF export modul segitségével az OmegaCAD tervezérendszerrel elkészitett rajzok atvihetdk tovabbi feldolgozasra mas
grafikus rendszerbe.

Miért és mire hasznaljuk a DXF formatumot?

Az 'Alkalmazas/Kiegészités' menii 'DXF export' tételére kattintdssal lehet a modult elinditani, ekkor megjelenik az
'OmegaCAD DXF export:' dialogus ablak:

OmegaCAD DXF export: @
Eredményfa)l megadasa:

|EI megatadin, Dwf

|E:'\M unkahTeszt-Tervek-20154

Talldzas...

[¥ “Yonal export vastagség megaddssal
[ Mem lathatd réteg elemeinek elhagpasa

[ Hattér réteq elemeinek elhagyasa

DF werzic: R14 -
Sugs | DF keszités |
Infé | Kigpss |

MI Eredményfajl megadasa: ahol be lehet allitani, hogy mely konyvtarba, milyen néven mentse le a rajzot DXF
formatumban.

A 'Vonal export vastagsag megadassal' kapcsold bekapcsolt allapotaban a vonalakhoz lementi a vastagsag adatot is. Ha ki van
kapcsolva, akkor elvész a vastagsag informdacid. A kikapcsolas akkor hasznos, ha a tovabbi felhasznalads soran a mas CAD
rendszerbe atemelt rajzokon a vonalvastagsagokat a nyomtatas soran valtoztatni akarjak.

A 'Nem lathaté réteg elemeinek elhagyasa' kapcsolo bekapcsolt allapotaban a rajz nem lathatd rétegein elhelyezett elemek
nem keriilnek bele a DXF allomanyba.

A 'Hattér réteg elemeinek elhagyasa' kapcsold bekapcsolt allapotaban a rajz hattér rétegein elhelyezett elemek nem keriilnek
bele a DXF allomanyba.

A 'DXF verzié:' ablakban lehet kivalasztani, hogy melyik AutoCAD verzié szerint késziiljon el a DXF allomany. Célszerd a
legmagasabb verziot valasztani, amit még a fogadni tud a partner. Az R14 valtozat hasznalatakor a bonyolult, - jeleket is

tartalmaz6 - vonaltipusok is megérzik tulajdonsagaikat a DXF export sor.

A 'Sugé’' és 'Info' gombok a szokasos modon miikddnek: megjeleniti a '"DXF export modul stigojat', illetve a regisztracios
adatokat is tartalmaz6 informacios ablakot.

A 'DXF Kkészitése' gombra kattintaskor megkezd6dik a DXF f4jl létrehozéasa Beallitasok szerint. Ekkor megjelenik egy dialogus
ablak, amely jelzi, hogy milyen néven hozza létre a program a DXF allomanyt. Az ablak jobb als6 sarkdban egy allanddan
valtoz¢ iranyu - ,,forgd” - vonal jelzi, hogy a program dolgozik.

A fajl 1étrehozasa utan a "DXF export' modul automatikusan leall, a "DXF export' dialogus ablak bezarodik.

Tartalom:

A DXF formatumrdl altalaban

Eredményfajl megadasa
Beallitasok

Informaciok
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Korlatozasok/megjegyzések:

Mivel az OmegaCAD egy 2D-s grafikus szerkeszté program, és a felhasznalt grafikus alapelemeiben is eltér az AutoCAD-t61 és mas
CAD rendszerektdl is, ezért a DXF fajlok konvertalasa soran bizonyos eltérések keletkezhetnek az eredeti rajzhoz viszonyitva.
Melyek lehetnek ezek az eltérések, korlatozasok:

# Az OmegaCAD a vonalakat vonallancként — POLYLINE — kezeli, és a DXF alloményba is ilyen médon irja be. Az
OmegaCAD 8 féle, valtoztathato vonalvastagsaggal dolgozik. A DXF export sordn a vonallancokhoz a vastagsagot
hozzarendeli.

® Az OmegaCAD vonallancokat, koroket, koriveket tud kitolteni, és ehhez WINDOWS éltal nyujtott kitoltési lehetoségeket
hasznélja. Igy a kitoltéseket a DXF allomanyba csak korlatozottan tudja exportalni. Csak a haromszog ¢€s négyszog alaku
tomor kitoltéseket exportalja SOLID kitoltési elemként.

# Az OmegaCAD-ben a szimb6lumok és az adatbazis elemek tobb alapelembdl felépiilé Osszetett elemek. Az adatbazis elemek
kiegészitd modulok altal hasznalt miiszaki adatokat is tarolhatnak. A DXF export sordn a szimbolumok ¢€s az adatbazis
elemek szétesnek grafikus alapelemekre. Az adatbazis elemben tarolt miiszaki adatok nem tarolddnak DXF féjlban.

® Az OmegaCAD és az egyéb CAD rendszerek eltéré kodlap szerinti karakterkészleteket hasznalhatnak. fgy eléfordulhat, hogy
az ékezetes karakterek nem, vagy hibasan jelennek meg. Ez a probléma megoldhatd, ha a rajzot az OmegaCAD alaprendszer
'Modosit'/'Ekezetes kod..."! meniijének hasznalataval a DXF fajlt fogado rendszer altal igényelt kodlap szerint atkodolja, és
ezutan késziti el a DXF fajlt..

& Az OmegaCAD DXF export, import modulja csak a DXF formatumot timogatja!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

A DXF formatum
Elérés:  Meni: Alkalmazas/Kiegészités W

DXF export/import

A szamitastechnika terjedés folytdn egyre tobb miiszaki rajzot készitenek kiilonboz6é tervezd rendszerekkel. Az egyes
szakemberek a sajat szakteriiletiikon fellépd igényeknek leginkabb megfelelé programot hasznaljak. Ezek a programok a
miikodésiikhoz legjobban illeszkedd formatumban taroljak a rajzokat.

Azonban a tervez6i munka jellege megkoveteli, hogy kiilonbozé szakemberek egyiitt dolgozzanak egy-egy tervezési feladaton
(pl. geodéta adja az alaptérképet, amire az épitész megtervezi a hdzat, és tovabbadja a sziikséges adatokat a statikus,
épliletgépész, villamos szakagi tervezéknek, ....) A hagyomanyos tervezés soran az adatszolgaltatasként kapott rajzot tobbnyire
atrajzoljak, a felesleges részeket elhagyjak, megvaltoztatjdk a vonalvastagsagokat. Amellett, hogy ez a moddszer sok
pontatlansagot okozhat, lassu, és draga.

Szamitogépes tervezés esetén logikusnak latszik, hogy az adatszolgaltatast magneslemezen adjak a tarstervezéknek, igy rengeteg
munka megtakarithato. Azonban gondot okoz, hogy az eltéré rendszerek mdas-mas formatumban taroljak a rajzokat. Ezt a
problémat ugy lehet athidalni, ha van egy olyan rajz tarolasi formatum, amelyet minden tervezérendszer "ismer". Az idék
folyaman az Autodesk Inc. altal kifejlesztett DXF f4jl formatum terjedt el - szinte szabvanyként -.

Természetesen a kiilonbdz6 rendszerek jelentdsen eltérhetnek egymastdl, - pl. az egyik hasznal olyan grafikus alapelemet, amit a
masik nem ismer, vagy az egyik tartalmazhat olyan, pl. szamitashoz felhasznalt adatot, amivel a masik rendszer nem tud mit
kezdeni, - ezért el6fordulhat, hogy az adat atvitele soran torzulasok, adatvesztések lépnek fel. Azonban igy is rengeteg munkat és
1ddt lehet megtakaritani a DXF fajl formatum segitségével torténo rajz atadassal.

Maga a DXF f3jl formatum is allanddan fejlédik. Ahogy az Autocad 1-1 Gjabb verzidjaban uj alapelemek jelennek meg, ezeknek
a leirasa belekeriil a DXF fajl formatum.

A DXEF fajl

Az Autodesk Inc. altal kifejlesztett DXF (drawing interchange file) formatumot a programok kozotti rajzcserékhez fejlesztették
ki. A DXF fajl egy ASCII szovegallomany, ami egy egyszerll szovegszerkesztdvel megtekinthetd. Minden paraméterhez két sor
tartozik. Az els6 sorban egy kod talalhatd, ami az 6t kovetd paraméter tipusara utal. A masodik sorban talalhaté maga a
paraméter.

Figyelem! Az AutoCAD a rajzok tarolasara els6sorban a DWG formatumot hasznalja. Ne tévessze 0ssze a DXF és DWG
formatumot. Az OmegaCADDXF importalé modulja csak a DXF formatumot tudja atvenni, a DWG-t nem!

A rajzot, amit at akar venni DXF formatumban kérje!

Korlitozasok/megjegyzések:

& Az OmegaCAD DXF export, import modulja csak a DXF formatumot timogatja!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

DXF Export: Eredményfajl megadasa

Elérés:  Meni: Alkalmazas/Kiegészités W
DXF export

Nyomoégomb: T alldzas... |

A 1étrehozandé DXF f4jl nevének megadasahoz egy a Windows hasznalatanal szokasos tallozo ablak nyilik meg:

D¥F fajl lementése: EHE
| <3 tmp -]

Fajlnéw:

Megnyitas I
Failtipus: * DXF =l Méase |

Ebben a dialogus ablakban a WINDOWS-ban egyébként is megszokott modon lehet megkeresni a kdnyvtarat és megadni a DXF
fajl nevét.

A név megadasa utan a konyvtar valamint a fajlnév adat beirodik az '"Eredményfajl megadasa' csoport megfeleld ablakaiba.

Korlatozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

DXF Export: Beallitasok

Elérés:  Menii: Alkalmazas/Kiegészités
DXF export

Az x:\V10x..\OmegaWin32\DxfChr.ini dllomany olyan paramétereket tartalmaz, melyek hatassal vannak a DXF fajlok — azon
beliil a feliratok - 1étrehozasara. Az OmegaCAD ¢és mas tervezérendszerek hasznalhatnak eltéré karakterkészleteket, ami miatt
az egyikben jol illeszkedd felirat a masik rendszerben eltéré mérettel jelenik meg. Ennek a zavard hatasnak a kikiiszobolés¢hez
nyujt segitséget az a lehetdség, hogy az x:\V10x..\OmegaWin32\DxfChr.ini dllomanyban egy-egy szorzdétényezd bedllitasaval
modositani lehet a feliratokban 1év6 betiik szélességét és magassagat. Az allomany a kovetkez6 két értékes sort tartalmazza:

[DxfChr R14]

// X irdnyu torzitas
XArany=1.55

//'y iranyu torzitas
Y Arany=0.6
[DxfChr R12]

// X irdnyu torzitas
XArany=1.55

/'y irdnyu torzitas

Y Arany=0.8

// lelogas/magassag (Lelogas=base-bottom, magasag=top-bottom)
LelogasPerMag=0.2

// Font codes change: 2009.09.30.

// Csak R14 verzi6 beallitas esetén.

/I Azokat a fontokat, amelyek megegyeznek a [Font] és a [Code] megadott fontnévvel és készlet koddal:
/' A DXF fahjlban 4t lehet alakitani:

//'1. Ha van [NewFile] érték hozza, akkor mas font file tartozhat hozza.

// 2. Ha van [NewCode] érték hozza, akkor mas karakterkészlet tartozhat hozza.
// (Ha a [NewFile] *.shx, akkor nem lehet [NewCode] érték. (ha van [NewCode],
// akkor ez alapjan keresi a font file nevet.

// 3. Ha van [UTF] UTFn=Yes érték hozza, akkor a fontkészlethez tartoz6 karaktereket
// atkodolja a [Code] érték alapjan.

// UTF kodolas megvalositva:

Ciril=204-es koddal.

Greek=161-es koddal.

//'4. Ha van [Distortion X] vagy [Distortion Y] érték hozza, akkor a fontkészlethez tartozo karaktereket
// méretét ezzel az aranyositod tényezdvel modositja és nem az XArany, vagy Y Arany -al.

[Font]

Font0=Wingdings
Font1=Webdings
Font2=GreekC
Font3=Arial Narrow
Font4=Bookman Old Style
Font5=Arial Black
Font6=Comic Sans MS
Font7=Arial Narrow

[Code]
Code0=2
Codel=2
Code2=161
Code3=238
Code4=238
Code5=204
Code6=0
Code7=161

[NewFont]
NewFont5=gost_energo.shx
NewFont6=Bookman Old Style

[NewCode]
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NewCode0=514
NewCodel=530
NewCode6=0

[UTF]
UTF5=Yes
UTF7=Yes

[Distortion_X]
Distortion X0=0.86
Distortion X1=0.72
Distortion X2=1.025
Distortion X3=1.8
Distortion X4=1.32
Distortion X6=1.315

[Distortion_Y]
Distortion_Y0=0.80
Distortion Y 1=0.70

*Az aranyok megvaltoztatasa és a rajz ujboli exportalasa utdn a felirtok megvaltozott szélességgel és magassaggal jelennek meg
a DXF allomanyban.

A DXF fajl tartalmaz egy fejrészt (header), amiben kiilonboz6 tablazatok, leirasok talalhatok. Az OmegaCAD DXF export
moduljdhoz tartozik egy allomany, x:\V10x..\OmegaWin32\DxfHdr.ini, (az R14 verzidhoz: x:\V10x..\OmegaWin32
\DxfHdr rl4.ini) ami ennek a fejrésznek azokat a részeit tartalmazza, amit az OmegaCAD rendszer nem valtoztat. Az
OmegaCAD rendszer altal 1étrehozott DXF allomanyok mindegyikének az elején valtozatlan formaban megtalalhatdo az
x:\V10x..\OmegaWin32\DxfHdr.ini , (az R14 verzidhoz: x:\V10x..\OmegaWin32\DxfHdr_r14.ini) allomany, és ezutan
kovetkeznek a rajz alapjan létrehozott adatok. Tehat az x:\V10x..\OmegaWin32\DxfHdr.ini , (az R14 verzidhoz:
x:\V10x..\OmegaWin32\DxfHdr_r14.ini) allomany megvaltoztatasa hatassal van dsszes ezutan létrehozott DXF allomanyra.

Figyelem! Az x:\V10x..\OmegaWin32\DxfHdr.ini dllomanyon csak a DXF f4jl szerkezetét jol ismer6 felhasznalo valtoztasson!

Korlatozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

DXF Export: Informaciok

Elérés:  Menii: Alkalmazas/Kiegészités W
DXF export

Nyomogomb: Infa |

OmegaCAD DXF Export modul

2022. januar 3.

Informaciok!

OmeqalCAD DEF export

[+F expart modul
n Y10.1.220410
OMEGA-Soft Kt 1992-2022,
H-11322 Budapest, Bessenyesi u 8-10.
Tel: [+36-1] BEZ 4504
[+36-30) 953 6171
E-mail: nfol@amegasaft bu
Web: winy. omegazoft. hu
Minden jog fenntartval
Rendzzer: 30w 101
Grafikuz Alaprendszer ¥10.1.220410
[i+F expart madul ¥10.7.220410
& zzoftver jogos hasznalaja: —

Azonositd:
[F export modul

Q Omega-Soft Kft.

1992. - 2022.

H-1133 Budapest, Bessenyei utca 8-10.
Tel.: (+36 - 1) 662 4504
Mobil.: (+36-30) 9536 171
E-mail: omegasoft@omegasoft.hu
Web: www.omegasoft.hu

Minden jog fenntartva!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

DXF allomanyok importalasa

Elérés:  Meni: Alkalmazas/Kiegészités
DXF import

A DXF import modul segitségével mas tervezérendszerrel elkészitett rajzok atvehetdk tovabbi feldolgozasra az OmegaCAD
rendszerbe.

Miért és mire hasznaljuk a DXF formatumot?

Az 'Alkalmazas/Kiegészités' menii 'DXF import' tételére kattintdssal lehet a modult elinditani, ekkor megjelenik az
'OmegaCAD DXF import:' dialogus ablak:

OmegaCAD DXF import: IEI
Dk £l newe:
|E|megaWin.DHf
|E:\M unkaTeszt-Tervek-2015% Talldzas...
Blokk kezelés: Rajz kezelés:
(" 'Czoport’ elembe " i rajz
* Szétesik elemeie * Hozzalliz
[ Rajzlap bealit
T ablazatok betoltéze: v Ores réteget kihagy

o Most betilteni Dimenzié:m
& Leptek: [jgatq ]
Felhasznaldi torzitas:

! elalas: W%ﬂ
" elbalas: W

W borzitas: I'IDEIEI—%j
" borzitas: I'IDEIEI—

Elemek kihagyaza az importalaz soran:
Iv Eitghések kihagyésa

|t riport ‘ [i=F beolvazasza

S0gé Infé ‘ Kiépés |

[Tallézas... | yxp f4il neve: ahol be lehet 4llitani a betdltendé DXF fajl nevét.

'Rajz kezelés'
A rajz kezelés csoportban a kdvetkezé paramétereket lehet beallitani:
- 'A rajz 4j rajzlapra Keriiljon-e, vagy az aktualis rajz folytatasaként.'
Ha az 'Uj rajz' radiégomb van bekapcsolva, akkor a beolvasott DXF alloméany uj rajzra keriil, melynek alapértelmezés
szerint minden esetben a DXF IMP.RAJ nevet adja. A Mentés masként funkcidval kell a végleges nevet hozzarendelni a
rajzhoz.
Ha a 'Hozzafiiz' van bekapcsolva, akkor az aktualis rajzhoz fiizi hozza a DXF allomany tartalmat.
- 'Rajzlap beallitas:'
Ha a 'Rajzlap allit' ablak be van jelolve, akkor a DXF f4jl végigolvasasa utan a rajzlap origd értékét és a rajzlap méretét
beallitja Gigy, hogy az elemeket befoglalo téglalaptol korbe 5-5 mm-rel nagyobb legyen. Ha a felhasznaloi egység, a
1épték és a torzitas miatt a rajzlap valamelyik mérete 32 méternél nagyobb értékre adodna, akkor ezt az értéket 32 méterre

korlatozza - tehat a rajz egy része a rajzlapon kiviilre keriil.

- 'Ures réteget kihagy'
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Ha az 'Ures réteget kihagy' négyzet be van jeldlve, akkor az importalds sordn atlépi a réteg tiblazatot a program. (A
réteg tablazatot nem minden esetben tartalmaz a DXF f4jl. Ha van, akkor a f3jl elején, a tablazatok kozott talalhato.)
Ebben az esetben a grafikus elemekhez letarolt rétegnevek alapjan allitja Gssze a réteg listat, igy olyan rétegek nem
keriilnek be az importalt rajzba, amelyikhez nem tartozik grafikus elem. A DXF fajlto] fliiggben ugyanannak a rajznak
eltér lehet a megjelenése attol fliggden, hogy kihagytuk-e az iires rétegeket. Ez azért torténhet meg, mert eléfordul, hogy
az egyes grafikus elemekhez nincsenek hozzarendelve a jellemzdék, hanem a réteg tablazat szerint, a réteghez rendelt
alapértelmezett jellemzoket veszi fel. Ha ilyen esetben az Ures réteget kihagy bejelolése miatt atlépi a réteg tablazat
betoltését a program, akkor a hozza rendelt alapértelmezett jellemzOk sem toltddnek be, mas jellemzok lesznek az
elemekhez rendelve. Nincs altalanos szabaly, a konkrét DXF fajltol fiigg, hogy a kapcsold ki- vagy bekapcsolt
allapotaban kapunk kedvezébb eredményt.

- 'Felhasznaléi egység és 1épték.’

Az AutoCAD esetében a vonalakhoz, korokhoz felhasznaloi egységben lehet a vonal vastagsagot hozzarendelni.
Lehetdség van arra is, hogy ne a grafikus alapelemekhez, hanem a rétegekhez rendeljiik a vonal vastagsagokat, de ebben
az esetben is felhasznaloi egységben. A végsd vonalvastagsag, a 1épték a nyomtatas soran lesz beallitva.

Az OmegaCAD program masként kezeli a vonalakat. A program 8 féle vonalvastagsagot tud hasznalni, melyek
egyenként valtoztathatok. A vonalakhoz, korokhoz jellemzoként van hozzarendelve. Ahhoz, hogy az OmegaCAD
programba atkonvertalt rajz minél jobban hasonlitson az eredeti rajzra, be kell allitani a felhasznal6i egységet ¢és a
Iéptéket. Ennek megfeleléen a DXF importald modul minden egyes vonalhoz olyan vastagsagot valaszt a lehetséges 8
kozil, amelyik legjobban megkdzeliti - a beallitott felhasznaloi egységgel és léptékkel - a DXF fajlban felhasznaloi
egységben megadott vastagsag alapjan kiszamolt értéket.

'Blokk kezelés'

A 'Blokk kezelés' csoportban két radidgomb talalhatd, aminek segitségével bedllithatd, hogyan helyezze el a rajzra a
DXF importalé modul a DXF féjlban talalt blokkokat.

Ha az 'Csoport elembe' modot valasztja, akkor a blokkok csoport elembe keriilnek, azaz egy elemként viselkednek. Egy
elemként elmozdithato, letorolhetd. Azonban a csoport elemek nem modosithatok csak akkor, ha a Modosit / Elem /
Csoport_elem?... meniivel megnyithaté dialogus ablak segitségével a moddositandd elemet a 'Felbont' funkcidval
"felrobbantja" a felhasznalo.

Ha a 'Szétesik elemeire' funkciot valasztja, akkor a DXF fajlban 1évé blokkok szétesnek grafikus alapelemekre,
vonalakra, korokre, feliratokra.... Ilyen esetben a blokk mozgatasa, torlése bonyolultabb feladat, mint a csoport elem
esetén. - Ugyanis a blokkot alkot6 grafikus alapelemek mind kiilon fiiggetlen elemként keriilnek a rajzra. Az egyik elem
megmozditasa vagy torlése nincs hatassal a blokkbol a rajzra keriilt tobbi elemre. - Az viszont elény, hogy a blokk
tartalmanak megvaltoztatasa azonnal elvégezhetd.

Mindig a beimportalt rajztol és a felhasznalas modjatol fligg, hogy melyik beallitasi mod hasznalata célszerii.

'Tablazatok kezelése'

A DXF f3jl elején a rendszervaltozok értékeit, a vonal tipusokat, felirat tipusokat, réteg adatokat, és blokkok definicioit
tartalmaz6 tablazatok lehetnek. A tablazatokat kdveti a rajz tartalmi része.

Eldfordul, hogy a DXF fajl nem tartalmazza a tablazatokat, hanem azok egy kiilon fajlban vannak. A 'Tablazatok
kezelése' csoportban 1évo két radiogombbal azt lehet szabalyozni, hogy a betéltse-e az aktudlis DXF fajlban 1év6

tablazatokat, vagy hasznalja a korabban bet6ltott adatokat.

'Most betolteni' valasztasa esetén els6 1épésben letorli a korabbi tablazatokat, ha volt ilyen. Azutan feltolti a DXF fajl
elején 1évo adatokkal.

'El6z6' tablazat gomb csak akkor valaszthato, ha van mar bet6ltott tablazat. Ha a DXF fajl tartalmaz tablazatot, és mégis
az 'El6z6 tablazat' lett kivalasztva, akkor ennek a fajlnak a tablazat részét figyelmen kiviil hagyja a program.

'Felhasznaloi torzitas'
A DXF fajl tartalmaz minden adatott, amely a rajz visszaallitasahoz sziikséges.

Ha a konvertaland6 rajzon valtoztatni akarunk, a 'Felhasznaldi torzitas' csoportban megadhatjuk a rajz 'X', "Y' tengelyen
valo eltolasat, valamint a két iranyban val6 aranyossagi (szorzo) tényezot.

A torzitas modositas a rajz felhasznaloi koordinatainak megvaltoztatasat jelenti.
'Elemek kihagyasa az importalas soran:'

A csoportban megadhatjuk, hogy a DXF allomany beolvasasa soran mely elemek ne keriiljenek bele az OmegaCAD
rajzba. Ezzel bizonyos esetekben egyszertisithetjiik a til sok atfedéssel megjelend rajzot.

Ha a 'Kitoltések kihagyasa' négyzet be van jeldlve, akkor az importalas soran a kit6ltés elemek nem keriilnek bele az
OmegaCAD rajzba.
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'Sugo' és 'Infé' gombok a szokdsos modon mitkddnek: megjeleniti a 'DXF import modul sugéjat', illetve a regisztracios

adatokat is tartalmaz6 informacios ablakot.

A 'DXF beolvasdsa' gombra kattintaskor megkezdédik a DXF fajl beolvasasa a Beallitdsok szerint. Ez a fajl méretétdl,
bonyolultsagatdl fliggéen egy hosszabb folyamat. Ha a szerkesztési ablakban megadott helyen (az adott névvel) nem talal DXF
fajlt, akkor hibajelzést ad a program.

Az 'Import riport' gombra kattintaskor a DXF import folyamat soran 1étrehozott naplo fajl lehet megtekinteni.

A 'Kilépés' gombra kattintaskor bezarja a 'DXF fajl import' dialogus ablakot, és kilép a modulbol, akkor is, ha a kijeldlt rajz
még nem lett beolvasva a "DXF beolvasasa' funkcioval.

Tartalom:

A DXF formatumrdél altaldban

DXF f4jl kijeldlése
Beallitasok
Naplo6 fajl

Informaciok

Korlatozasok/megjegyzések:

Mivel az OmegaCAD egy 2D-s grafikus szerkeszté program, és a felhasznalt grafikus alapelemeiben is eltér az AutoCAD-t61 és mas
CAD rendszerektdl is, ezért a DXF fajlok konvertdlasa soran bizonyos eltérések keletkezhetnek az eredeti rajzhoz viszonyitva.
Melyek lehetnek ezek az eltérések, korlatozasok:

# - Az OmegaCAD DXF importalé modulja nem vizsgélja, hogy az AutoCAD milyen verzidjaval késziilt a DXF allomany. Az
olyan bejegyzéseket, amiket nem ismer fel, atlépi a program.

® - Az OmegaCAD maximum 127 réteg megadasat engedélyezi a DXF importald modulnak. Ha ettdl tobb réteg szerepel a
DXF fajlban, akkor az azokon elhelyezked6 elemek az Alapértelmezes szerinti rétegre keriilnek.

# - Az OmegaCAD fix vonaltipusokkal dolgozik. A felhasznalonak a Beallitasok kell gondoskodnia arrél, hogy a fel nem
ismert vonaltipusokhoz az azt legjobban megkozelitd tipust hozzarendelje.

® - Az OmegaCAD egy rajzon csak egy karakterkészletet - fontot - hasznal, de kiillonb6z6 szélességi és magassagi méretekben
¢s kiilonb6z6 modositasokkal: pl. délt, vastagitott, alahtzassal. Az atkonvertélt feliratokban az ¢kezetes karakterek helyett
mindenféle jelek jelenhetnek meg. Ez a probléma megoldhaté az OmegaCAD alaprendszer 'Modosit'/'Ekezetes kod...'
mentijének hasznalataval.

& - Az OmegaCAD 8§ féle, valtoztathatd vonalvastagsaggal dolgozik. A Rajz kezelés Felhasznaloi egység és 1épték beallitas
funkcioival lehet elérni, hogy a DXF fajlban felhasznaldi egységben megadott vastagsagokat a legjobban megkozelitd
vonalvastagsagokat valassza ki a program.

# - A SOLID ¢s TRACE rajzelemek helyett tomor sikbeli kit6ltést helyez el a rajzra a DXF importalo modul.

# - A SHAPE rajzelem helyett egy szimbolumot helyez el a rajzra. A szimbolumot a Beallitasok ismertetett modon
[PontSzimbolumok] szekcioban lehet kijelolni. A naplo fajlban megadja a SHAPE nevét és a felhivasi pont koordinatait,
hogy az esetleges modositasokat - cserét - konnyebben el lehessen végezni.

# - TEXT elem esetén csak normal feliratot készit, €s a rajzon minden esetben ugy forditja, hogy olvashaté legyen a szoveg.

# - INSERT (BESZURAS) a jelenlegi verzioban nem tamogatja a tobbszords elhelyezést (métrix elhelyezést), valamint a kiilsé
referencia blokkok hasznalatat.

# - POLYLINE vonal vastagsaga a teljes hossz mentén allandé. A kihajlasokat a DXF importalé modul ugy kezeli le, hogy a
sziikséges koriv darabokat sokszog vonalakkal helyettesiti. Mivel igy az OmegaCAD altal kezelt polyline-okba tobb pont
keriilhet bele, mint amennyit az eredeti - a DXF fajlban 1évé POLYLINE tartalmazott, elérheti a megengedett 256-o0s értéket.
Ilyen esetben el6fordulhat, hogy az eredeti 1 db POLYLINE helyett ugyanaz a vonalsorozat tobb darabban keriil az
atkonvertalt valtozatba.

# - 3DFACE clem kezelését Beallitasok lehet szabalyozni. Egyik lehet6ség, hogy csak naplozza, hogy ilyen elemmel
talalkozott, de nem jeleniti meg. A masik megoldés, hogy egyszertsitetten - sikbeli tomor kitoltésként - megjeleniti, de ebben
az esetben is naplozza, és megadja az els6 pont koordinatait is a kdnnyebb azonosithatésag érdekében.

# - A DIMENSION elemek esetén a grafikus tartalmat blokként elhelyezi a rajzra, az egyéb paramétereket figyelmen kiviil
hagyja.

# - A MTEXT tobbsoros - bekezdés - feliratokat nem témogat'ja az OmegaCAD rendszer. Ezért ezeket a bejegyzéseket - a
felirat szovegével, felhivasi pont adataival egyiitt - naplozza. Igy a felhasznalonak lehetGsége van arra, hogy a feliratot sajat
maga elhelyezze a rajzra, tobb részre felbontva. Ehhez nem kell a szoveget ujra beirni. A megnyitott napld fajlbol
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szakaszonként ,kimeszelve”, a Ctrl+C billentyli kombinacioval vagolapra lehet masolni, majd az OmegaCAD program
Szoveg megadasa ablakba a Ctrl+V billentyli kombinacioval vagoélaprol be lehet masolni. Ezutan el lehet helyezni a rajzlap
megfelel6 helyére.

# - A VIEWPORT eclemeket figyelmen kiviil hagyja

# Az OmegaCAD DXF export, import modulja csak a DXF formatumot tdmogatja!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

DXF Import: Betoltendo DXF fajl megadasa
Elérés:  Meni: Alkalmazas/Kiegészités W
DXF Import

Nyomoégomb: T alldzas... |

A betoltendé DXF fajl nevének megadasahoz egy a Windows hasznalatanal szokasos tallozo ablak nyilik meg:
DXF fajl betoltése: HE
| 3 Térkepek, DixF-ek -]

T001.dsf
Utak, dsf

Fajlnéw: ILu.‘u\-'ér. def Megnyitas I
Failtipus: [0 =l Méase |

Ebben a dialogus ablakban a WINDOWS-ban egyébként is megszokott mddon lehet megkeresni a betoltendé DXF fajlt. A fajl
kivalasztasakor a dialogus ablak bezarodik, és a fajl neve beirddik a 'DXF fajl neve:' szerkesztési ablakba. Lehetéség van a fajl
nevének modositasara.

Korlatozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

DXF Import: Beallitasok
Elérés:  Menii: Alkalmazas/Kiegészités
DXF Import

Az x:\V10x..\OmegaWin32\DxfImport.ini alloméany olyan paraméterek tartalmaz, melyek szintén hatdssal vannak a DXF
fajlok konvertalasara. A kiilonb6z6 helyeken, kiilonb6zd stilusban elkészitett DXF allomanyok - az eredetit minél jobban
megkozelité - konvertalasahoz célszerli lehet ennek az allomanynak a modositasa. Esetleg a kiilonb6z6 valtozatainak eltérd
névvel valo lementése, és sziikség esetén az x:\V10x..\OmegaWin32\DxfImport.ini 4llomanyba vald visszamasolasa.

Az x:\V10x..\OmegaWin32\DxfImport.ini egy WINDOWS-os stilust inicializal6 fajl, ami egyszert szovegszerkesztovel - pl.
NOTEPAD - médosithatd. A fajl a kovetkezo bejegyzéseket tartalmazza:

[DxfImput]
NaploFile=\OmegaWin32\Tmp\DxfImport.log

/I 'a 3DFACE objektumok megjelenitését vezérld kod: 0=atlépi, csak naploz
// 1= egyszerusitetten megrajzol - kitoltéssel
3DFACE Megrajzol=1

// Milyen "mélységben" lehetnek blokkokban hivatkozasok egymasra
MaxBlokkEgymasbaAgyaz=3

BetuMagassagSzorzo=1.2
BetuSzelessegSzorzo=0.6

DefLayDefLine Szin=0 // alapértelmezés szerinti réteg
DefLayDefLine Tip=0 // alapértelmezés szerinti szin, tipus, vtg.
DefLayDefLine Vtg=0

LayDefLine Szin=0 // aktualis réteg
LayDefLine Tip=0 // alapértelmezés szerinti szin, tipus, vtg.
LayDefLine Vtg=0

AlapertKarakterStilus=Standard

// Papir térben 1év6 adatok transzformalasahoz - felhasznaloi egységekbe -
// lehet sziikség ilyen szorzora.

// Ha papir egység: mm = 1.0, hiivelyk =25.4

// PapirSzorzo=25.4 hiivelyk

PapirSzorzo=1.0 mm

[PontSzimbolumok]

// stilus azonositéo=tabla,szimbolum_sorszdm
ShapeSzimbol=6,16

PontStilus0=6,17

PontStilus1=6,18

PontStilus100=6,36

[Dxflmput VonaMintak]

// alapértelmezés DXF LINESTYLE NODEF=32767
DXF LINESTYLE NODEF=0

vI=CONTINUOUS:0

v2=Standard:0

v3=FOLYTONOS:0

v4=*BORDER:3

v5=*BORDER2:3

v43=*SZAGGATOTTS:2
v44=*TENGELYVONAL:3

/I Azokat a fontokat, amelyek megegyeznek a [Font] és a [Code] megadott fontnévvel és készlet koddal:
/' A DXF fahjlban 4t lehet alakitani:
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// 1. Ha van [NewFile] érték hozza, akkor mas font file tartozhat hozza.

//'2. Ha van [NewCode] érték hozza, akkor mas karakterkészlet tartozhat hozza.
// (Ha a [Font] *.shx, akkor kell lennie [NewCode] értéknek.

// 3. Ha van [Distortion_X] vagy [Distortion Y] érték hozza, akkor a fontkészlethez tartozo karaktereket
// méretét ezzel az aranyositod tényezdvel modositja és nem az XArany, vagy Y Arany -al.

[Font]

Font0=Wingdings
Font1=Webdings
Font2=GreekC
Font3=Arial Narrow
Font4=Arial Narrow
Font5=Bookman Old Style

Font6=gost_energo.shx
Font7=gostb_w.shx

Font4=Bookman Old Style
Font5=gost_energo.shx
Font6=Arial Narrow
Font7=gostb_w.shx

Font8=complex.shx
Font9=simplex.shx
Font10=txt.shx

Fontl 1=gbeitc.shx
Font12=gbenor.shx
Font13=gothice.shx
Fontl4=gothicg.shx
Font15=gothici.shx
Font16=greekc.shx
Fontl7=greeks.shx
Fontl8=isocp.shx
Font19=isocp2.shx
Font20=isocp3.shx
Font21=isoct.shx
Font22=isoct2.shx
Font23=isoct3.shx
Font24=italic.shx
Font25=italicc.shx
Font26=italict.shx
Font27=monotxt.shx
Font28=romanc.shx
Font29=romand.shx
Font30=romans.shx
Font3 1=romant.shx
Font32=scriptc.shx
Font33=scripts.shx

Font34=syastro.shx
Font35=symap.shx
Font36=symath.shx
Font37=symeteo.shx
Font38=symusic.shx

[Code]

Code0=514
Codel=530
Code2=161
Code3=238
Coded=161
Code5=238

[NewFont]
NewFont6=Arial Narrow
NewFont7=Arial Narrow

NewFont8=Complex
NewFont9=Complex
NewFont10=Complex

NewFontl 1=Italic
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NewFont12=Arial Narrow

NewFont13=CommercialScript BT
NewFont14=CommercialScript BT
NewFontl5=CommercialScript BT

NewFontl6=GreekC
NewFontl 7=GreekS

NewFont18=ISOCP
NewFont19=ISOCP2
NewFont20=ISOCP3
NewFont21=ISOCT
NewFont22=ISOCT2
NewFont23=ISOCT3
NewFont24=Italic
NewFont25=ItalicC
NewFont26=ItalicT

NewFont27=Monotxt

NewFont28=RomanC
NewFont29=RomanD
NewFont30=RomanS
NewFont31=RomanT

NewFont32=ScriptC
NewFont33=ScriptS

NewFont34=Syastro
NewFont35=Symap
NewFont36=Symath
NewFont37=Symeteo
NewFont38=Symusic

[NewCode]
NewCode0=2
NewCodel=2

NewCode6=204
NewCode7=204

NewCode8=0
NewCode9=0
NewCodel0=0

NewCodel 1=0
NewCodel2=0

NewCodel3=0
NewCodel4=0
NewCodel5=0

NewCodel6=161
NewCodel7=161

NewCodel8=0
NewCodel9=0
NewCode20=0
NewCode21=0
NewCode22=0
NewCode23=0
NewCode24=0
NewCode25=0
NewCode26=0

NewCode27=0

NewCode28=0
NewCode29=0
NewCode30=0
NewCode31=0

NewCode32=0
NewCode33=0

Kapcsolat/E-mail

Omega-Soft Kft.
1992-2022

Minden jog fenntartva. ©

OmegaSoft WEB Site

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer

427./ 483.



NewCode34=0
NewCode35=0
NewCode36=0
NewCode37=0
NewCode38=0

[Distortion_X]
Distortion X0=1.85
Distortion X1=2.176
Distortion X3=0.878
Distortion X4=1.04
Distortion X5=1.2

Distortion X6=1.02
Distortion X7=1.2

[Distortion_Y]
Distortion Y0=0.84
Distortion Y1=0.94

Distortion Y 5=1.1

Megjegyzések az egyes paraméterekkel kapcsolatban:

Az Autocad és a WINDOWS eltéréen kezeli a karaktereket. A 'BetuMagassagSzorzo' és a 'BetuSzelessegSzorzo' paraméterek
beallitasaval lehet szabalyozni, hogy a rajzon a feliratok mérete a lehetd legjobban megkozelitse az eredetit.

Az 'AlapertKarakterStilus' paraméter beallitasaval az alapértelmezés szerinti karakter stilust lehet kijeldlni.

Az OmegaCAD egyszerre 8 féle szint (0-7-ig) tud kezelni - melyek atdefinialhatok -. A DXF allomanyban azonban ettd] tobb
szin is el6fordulhat. Ezért a DXF f4jlbol beolvasott szinszamot elosztja 8-al, igy a maradék a 0-7 tartomanyba esik. Azért, hogy a
konvertalt rajz minél jobban megkdozelitse az eredeti rajzot, lehetdség van arra, hogy az igy kapott szinekhez masik szinkodot
rendeljen a felhasznalo, és ez a szin lesz az adott grafikus alapelemhez rendelve. Példaul ha 'Szin0=3' szerepel az inicializalo
fajlban, akkor ha DXF szerinti szinszam 8-al val6 osztdsa utan a maradék=0, akkor az adott elemhez az OmegaCAD-ben a 3-as
szint fogja hozzarendelni a DXF importalé modul.

A [Dxflmput VonaMintak] szekcidban a vonal minta nevekhez lehet hozzarendelni az OmegaCAD program altal is kezelt
vonaltipusokat. A bejegyzés formaja:

v*=Stilus_név:tipus_azonosit6_szam Ahol a "' karakter egy vagy tobbjegyli szdmot helyettesit. NAGYON FONTOS, HOGY
AZ EGYMAS UTANI SOROKBAN v1-TOL KEZDODOEN FOLYAMATOS SZAMOZASNAK KELL LENNI,
ELLENKEZO ESETBEN NEM OLVASSA VEGIG A TABLAZATOT A RENDSZER!!!

Korlatozasok/megjegyzések:

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 428./483.




OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

DXF Import: Naplé fajl

Elérés:

Meni: Alkalmazas/Kiegészités W
DXF Import

A DXF importalé modul létrehoz egy naplo fajlt, és a konvertalas befejeztével megjeleniti a felhasznal6 szamara.

A naplo allomanyok megjelenitését az OmegaCAD Rendszer beallitdsok / Szovegszerkesztd beallitasa 'A szoveges listak
kezelésre Kkijelolt szerkeszté' ablakban beallitott program végzi. Alapértelmezésben a rendszer telepitésekor a
,,C:\Windows\NotePad.exe” program van beallitva. Ha a program nem indul el, (mert példaul a gépen az operacios rendszer nem
az alapértelmezés szerinti konyvtarban van), vagy mas programot szeretnénk hasznalni, akkor azt a Beéllitdsok programrészben
kell a kivant modon beallitani. Lasd: Rendszer beallitasok

A naplo fajlba bekeriil néhany tajékoztato adat - pl. hany réteg, blokk, vonaltipus... van a DXF fajlba, Valamint az olyan jellegii
tajékoztatasok, hogy valamilyen elemet vagy adatot nem sikertilt &tvenni, mert ahhoz hasonlé nincs az OmegaCAD rendszerben.

A rendszerek eltérésébdl nyilvanvaloan adodé modositasokat nem naplozza a rendszer. Pl. mivel az OmegaCAD 2D-s grafikus
szerkeszt6, ezért pl. a "Z" koordinatat mindenféle megjegyzés nélkiil atlépi.

Egy minta napl6 fajl:
A konvertalando DXF fajl: C:\DXF\MintaFile. DXF

A DXF fajlban a rétegek szama: 14

A DXF fajlban a vonal tipusok szama: 6
A DXF féjlban a felirat stilusok szama: 4
A DXF fajlban a blokkok szama: 107

3DFACE objektum egyszerisitett megjelenités!
Els6 pont koordinatai: x, y, - sorszam: 0.500, 0.000, - 1310

Blokk egymasba agyazéasa! Blokk név, hivatkozas: LOGO, *X38
Nem azonositott vonal tipus: VONALTI (x:100.00 y:200.00)

SHAPE helyett szimbolum lett elhelyezve! SHAPE név: SH1
Koordinatak: x, y, - sor elétt: 10, 20,

A legkisebb koordinatak: xmin, ymin= 40.00, -10.78,
A legnagyobb koordinatak: xmax, ymax= 745.06, 935.92,
A DXF fajl konvertalasa befejez6dott!

A napl6 fajlban 1évo adatok egy részét fel lehet hasznalni arra, hogy a Beallitdsok modositasaval csokkentsiik a hibaiizenetek
szamat. Pl. a nem azonositott vonal tipushoz hozzarendeliink valamilyen tipust, igy nem alapértelmezés szerinti vonallal, hanem
az eredetit a lehet6 legjobban megkdzelitd tipussal fog megjelenni az adott vonal.

A nem azonositott vonaltipus neve utdn megjelenik a vonal kezddpont, vagy kor kdzéppont koordinatdja. Ennek segitségével
konnyen egy ingyenes nézegeté programmal (pl.: VoloWiewExpress) megnyitva a DXF fajlt azonositani lehet a vonalat, és igy
konnyebben elvégezhetd az OmegaCAD-ben a vonaltipus hozzarendelés a Beallitasok-nal

Korlitozasok/megjegyzések:
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

DXF Import: Informaciok

Elérés:  Menii: Alkalmazas/Kiegészités W
DXF Import

Nyomogomb: Infa |

OmegaCAD DXF Import modul

2022. januar 3.

Informaciok!

OrmeqaCAD DFF impart

[F import modul
n Y10.1.220410
OMEGA-Soft Kt 1992-2022,
H-11322 Budapest, Bessenyesi u 8-10.
Tel: [+36-1] BEZ 4504
[+36-30) 953 6171
E-mail: nfol@amegasaft bu
Web: winy. omegazoft. hu
Minden jog fenntartval
Rendzzer: 30w 101
Grafikuz Alaprendszer ¥10.1.220410
[iF import modul %1001, 220410
& zzoftver jogos hasznalaja: —

Azonositd:
D4F import modul

[ Hendben”
Q Omega-Soft Kft.

1992. - 2022.

H-1133 Budapest, Bessenyei utca 8-10.
Tel.: (+36 - 1) 662 4504
Mobil.: (+36-30) 9536 171
E-mail: omegasoft@omegasoft.hu
Web: www.omegasoft.hu

Minden jog fenntartva!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Sugo

Elérés:  Menii: Sugo

Ennek a meniinek a segitségével lehet eljutni az OmegaCAD rendszerek hasznalatat segitd leirasokhoz, a sugéhoz. Valamint az
OmegaCAD rendszer informécios blokkjahoz.

Tartalom:

Magyarazatok
Az OmegaCAD...
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaléi kézikonyve

Sugo
Elérés:  Menii: Stgo Y
Magyarazatok

Billentyftizet: [F1]

A ' Magyarazatok' menil inditja el a 'Segitség' azaz a 'Help' programot, melynek segitségével ezt a dokumentacio a Felhasznaloi
Kézikonyvet lehet megtekinteni.

Elérhetd és megjelenithetd még a 'Segitség' azaz a 'Help' program a billentytizet F1 funkciéo gomb megnyomasaval is!
Ha egy funkciohoz tartozé dialdgus ablakban hivjuk a 'Segitség' azaz a 'Help' programot, akkor az aktualis dialogus ablakhoz

tartozd leirasnal fogja megnyitni a Felhasznaloi Kézikonyvet. Ehhez a dialogus ablak gombjat kell megnyomni (ha az van a
dialogus ablakban, mert elfért rajta), vagy szintén a billentyiizet F1 funkci6é gombjat kell megnyomnunk.

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 432./483.



OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Miiveletek a kijelolt elemekkel

Ha mar van elemiink kijel6lve, akkor a grafikus munkateriilet folott a jobb oldali egérgomb lenyomasa és felengedésével a
rendszer a kurzor mellett megjeleniti a lebegd meniit. A lebegd menii funkcidinak Osszeallitasa az elem kijelolésektol fiigg. Az
alabbiakban 6sszefoglaljuk, hogy a kijeldlt elemek tipusatol és szamatol fiiggéen milyen lebegé meniipontok jelennek meg.

() Ismétlés: Sokszoqg. .. ENTER
Masnlas vagdlapra Chrl4+C
,}E Kivagas vagolapra Chrl
ER, Beillasztés vagdlaprdl ChrlY

t% Beillesztés csopartként...  Chrl+Shifk+y

E Kijelolés mozgatasa Home, Eger
E Kijeldlés masoldsa  Insert, shift+Eqér
H Kijeldlés Forgatasa

E Kijeldlés térlése Delete

* Kijelsléstsl fiiggs meniik

Kijeldlés megszintetése End

Funkciok, amelyek fliggetleniil a kijeldlt elemek tipusatol és szamatol mindig megjelennek a lebegd meniiben:

Masolas vagolapra Ctrl+C

il Kivagas vagolapra Ctrl+X

El Beillesztés vagolaprol [Ctr]+V]

%l Beillesztés csoportként... [Ctrl+Shift+V]
El Kijel6lés mozgatdsa [Home, Egér]
El Kijel6lés mdsoldsa Insert, Shift+Egér
El Kijel6lés forgatdsa

El Kijelolés torlése Delete

Kijel6lés megsziintetése [End]
Funkci6 csoportok, amelyek csak egy grafikai elem kijel6lésekor jelennek meg az elem tipusatol fiiggben:

Egy kijelolt: - vonal miiveletei
- kor/iv miiveletei
- ellipszis/iv mlveletei
- szOveg muveletei

- pont miiveletei
- szimbolum miveletei

- vonal kit6ltés miveletei

- kor/iv kitoltés miiveletei

- ellipszis/iv kitdltés miiveletei
- bitkép kit6ltés miiveletei

- csoport miiveletei

Tobb kijelolt elem miiveletei:

A lebeg6 menii tobb, egyiittesen kijel6lt elemre vonatkozo funkcioi:
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Kijelalk elemek az akkiv rétegre
Kijelélk elemek rétegének cseréje. .
Wonalak stilusa. ..

Sziavegek stilusa. ..

Kittltések stlusa. ..

aFa B B

é% Kijelélt szévegek cseréje. .,

% Kijelalk szdvegek atalakitdsa szdveq blokka

Kijeldlés dsszefogasa csoporkta

ot Kijelolés elmentése blokk Fajlba. ..

Funkcidk, amelyek tobb azonos tipusu grafikai elem kijel6lésekor jelennek meg:

El Vonalak stilusa...
El Szovegek stilusa...
@l Kitoltések stilusa...

are| Kijelolt szévegek cseréie...

%l Kijelolt szovegek atalakitasa szoveg blokka

Funkciok, amelyek tobb grafikai elem kijeldlésekor jelennek meg, fiiggetlentil a grafikus elemek tipusatol:

| Kijelolt elemek az aktiv rétegre
ﬁl Kijeldlt elemek rétegének cseréje...

Kijelolés osszefogasa csoporttd
ﬁl Kijelolés elmentése blokk fajlba...

Korlatozasok/megjegyzések:

# Az elemek kijeldlési allapotat megsziintethetjiik ugy is, hogy a hierarchikus meniibdl, vagy szerszamosrol egy funkcid
végrehajtasat megkezdjiik!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Egy Kkijelolt ellipszis/iv miiveletei
Elérés:  Menii: Lebegé
Egy kijelolt ellipszis/iv miiveletei . . .

Ha a kijeldlés csak egy ellipszist, vagy ellipszisivet tartalmaz, akkor ezen a kovetkez6 miiveleteket tudjuk végrehajtani. A lebegd
menii egy ellipszisre, vagy ellipszisivre vonatkozo funkcioi:

Kijeldlt elern az akkiv rétegre

E Kijelalt elem rétegének cseréie. ..

CF Ellipszisfiv tulajdonsagok. .. Dupla
)\9 Yonal stilus lekérdezés Shift+Dupla
S Wonal stilus a bedlitattra  Space+Dupla
€3 "' kengely méret madositas  Space+Egér
@ %' tengely méret madositds Space+Eqér
{E} Iv kezdd pont madaositas Space+Eqér
@ Iv wég pont médosités Space+Eqgér

% Ellipszisfivbal kittlkés

Tartalom:

| Kijeldlt elem az aktiv rétegre

El Kijelslt elem rétegének cseréie...

(B Elipszis/iv tulajdonsagok... [Dupla]

El Vonal stilus lekérdezés Shift+Dupla

&l Vonal stilus a beallitottra Space+Dupla
El X' tengely méret modositas Space+Egér

El 'Y' tengely méret modositas Space+Egér

&l fv kezdé pont médositas Space+Egér

ﬁl fv vég pont médositas Spacet+Egér

% Ellipszis/ivbél kitoltés

Korlatozasok/megjegyzések:

# Az egy kijelolt ellipszisre, vagy ellipszisivre vonatkozo lebegd menii tartalma fiigg a kijeldlt ellipszist6l és a kijelolt
referencia ponttol is! Lasd alabb a meniiket!

Kijelolt elem az aktiv rétegre
Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem az aktiv rétegre

=

A funkcidval a kijelolt elem rétegét az aktiv rétegre valtoztatjuk.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

Korlatozasok/megjegyzések:

# A funkcio csak akkor jelenik meg a lebeg6 meniiben, ha a kijel6lt elem nem az aktiv rétegen van!
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“ # A Kkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad! ”

Kijelolt elem rétegének cseréje
Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem rétegének cseréje...

o

E]

A funkcidval a kijelolt elem rétegét a réteg palettan kivalasztottra modositjuk.

Réteq kivalasztasa:
— & rajz reteger
Allapot | Aty | Réteq neve |;|
o Hatkér +* M agazsaaok-felirat
5 Latszik + Manazzagqok
P Latszik 2k Arok-felirat
5 Latszik * Elektr_kist_-felirat
o Hattér * Miowény_hatar-felirat
T Kikapczalt @ K.eritézek-feliat
i Hattér .
I *
Q K.ikapczolt », M agazfesziitzég-jelkulzs
o Hatkér + ekt kisf_-jelkulcs Ll
sugh | Eidsb [ Rendben |

A réteg listan az a réteg keriil kijelolésre, amelyhez a kijelolt elem rendelve van. Jeldljiik ki a listan a bedllitani kivant réteget.

O A réteg adatsoron végzett kettds kattintassal vagy a ml gomb megnyomasaval a kijel6lt elem az 0j réteghez
lesz rendelve.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]

Korlatozasok/megjegyzések:
& A menii elem mindig megjelenik!

# A Kkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Ellipszis/iv tulajdonsagok
Elérés:  Menii: Lebegé W
Ellipszis/iv tulajdonsagok...
il Billentyfizet: [Dupla]

A funkcidval a kijelolt ellipszis/iv elem rétegét és stilusat modosithatjuk az alabbi modon.

Ellipszis/iv modositasa:

—Elem:

Shiluzy»> I
Beallitatt I
R4D Fizsx |

— Réteq:
Akt réteg I Réteq »»> I

Szerkesztés iéteg

Eidob | Rendben |
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Az 'Elem’' ablakrészben lathatjuk az azonositott ellipszis/ivet.

Shilugz > |

A nyomégomb lenyomasaval be lehet 1épni a !I Vonal stilus beallitas dialdgus ablakba, ahol az alapbeallitas az
azonositott elem stilusaval egyezik meg. Itt meg lehet valtoztatni az ellipszis/iv megjelenési jellemzoit.

Beallitatt |A nyomoégomb megnyomasaval a rendszerben érvényben 1év6 vonal stilust rendelhetjiik a kijelolt ellipszis/ivhez.

Ha a funkcioval csak ezen a modon hajtunk végre modositast, ezt a &l Vonal stilus a beallitottra [Space+Dupla]
funkcioval egyszeriibben tehetjiik meg.

F/D Fizs> |A nyomégomb megnyomasaval az ellipszis/iv alabbi grafikus adatait tudjuk modositani.

Ellipszis adatainak megadasa:
= tenaely: 2000 rm E ﬂ rEres |
" tengely: |12.EIEI i Eﬂ Mérésl
Kezdiszog:  [45.00 fok w|[§ 2] wiec |
vegszog  [a15.00fok <] [ 2] e |

bl tengel}lszdg:lw.ﬂﬂ fak. 'l E ﬂ fErgs |
Sigs | Eldab | Rendben |

E Az értekek megadéasat szerkesztd ablakban tehetjik meg, vagy a fellle gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1év6 érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.

ﬂ A gomb megnyomasaval a tavolsag mérési pufferben 1évé 8 korabbi mérés adatai koziil lehet
elévenni a sziikséges értéket.

bl gz | A tavolsagmérés itt nem lehetséges! A gomb érvénytelen!

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott ellipszis/iv rétegét, valamint beéllithatjuk a kivant réteghez rendelést.

Akliv iéteg |A nyomégomb megnyomasaval az ellipszis/ivet az érvényben 1évé aktiv réteghez rendelhetjiik. A gomb csak akkor
érvényes, ha a kijelolt elem nem az aktiv rétegen van! Ha a funkcioval csak ezen a mdédon hajtunk végre modositast,

=
ezta Kijeldlt elem az aktiv rétegre funkcidval egyszeriibben tehetjiik meg.

Réteg =»> |A nyomégomb gomb megnyomasaval a réteg kivalaszté dialogusablakba jutunk, ahol kivéalaszthatjuk az ellipszis/iv
Uj rétegét: Réteg kivalasztasa

Eldab |A nyomoégomb megnyomasaval valtoztatas nélkiil 1épiink ki a funkcidbol.

Rendber |A nyomogomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijeldlt réteghez lesz
rendelve és a beallitott stilussal jelenik meg.

Lasd:

| Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

T ’

B | Elem rétege...

!l Vonal stilus beallités... V]
Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat!

Vonal stilus lekérdezés
Elérés:  Menii: Lebegé W
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Vonal stilus lekérdezés
El Billentyiizet: [Shift+Dupla]

A funkcidval a kijelolt ellipszis/iv elem stilus tulajdonsagait a !l Vonal stilus beallitas aktualis értékeibe masoljuk.

Lasd:

| vonal stilus beallitss.. v

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!
& Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott vonal stilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.

# Akijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Vonal stilus a beallitottra

Elérés:  Menii: Lebegé
Vonal stilus a beallitottra
&l Billentyiizet: [Space+Dupla]

A funkcidval a kijelolt ellipszis/iv elem megjelenitési jellemzdit az aktualis gl Vonal stilus beallitas szerintire modositjuk.

Lasd:

B vonal stilus beallités... v

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

& A funkciét Ggy is elindithatjuk, hogy a billentyiizet Space gombjanak megnyomasa mellett az egérrel a kijelolt referencia
pontra mutatunk! Ekkor a kijelolt elem a funkcid végrehajtasa utan elvesziti kijeldlt allapotat.

# A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

'X"' tengely méret modositas
Elérés:  Menii: Lebegé
'X' tengely méret modositas
El Billentyfizet: [Spacet+Egér]

A funkcidval a kijeldlt ellipszis/iv elem 'X' tengely méretét adatdt mddosithatjuk a grafikus munkateriileten végzet pont
pozicionalassal. A menii elem mindig megjelenik! De a [Space+Egér] billentyli kombinacidval csak akkor indithatd, ha az
ellipszis/iv elem kijeldlt pontja a X' tengely méret fogd pontja s a kurzor ezen a pont all!

A funkcid inditasa utan az ellipszis/iv 'X' tengely méretét meghatarozé pontot kell megadni.

Az ellipszis 'X' tengely méretét meghatarozo pont megadasa: [ESC=Kilépés!]

Az ellipszis 'X' tengely méretét meghatarozo pont megadasa
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""""" Szerkesztés| . .
kizhen
1| Dx=28 B4mm
| Dw=3E. 00rrn e
F.ezdn _S;ﬁg=225. o0
Szerkesztés /eg s209-135 00 Szerkesztés
elitt eredménye

A szerkesztés utan a kiindulas alapjat képez6 ellipszis/iv elvesziti kijeldlt allapotat, helyette a létrehozott ellipszis/iv lesz a
kijelolt, melynek kijeldlt pontja az ellipszis/iv elem kdzéppontja.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A funkci6 [Space+Egér] billentyli kombinacidval csak akkor indithatd, ha az ellipszis/iv elem kijeldlt pontja a 'X' tengely
meéret fogd pontja és a kurzor ezen a pont all!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

'Y' tengely méret modositas
Elérés:  Menii: Lebegé W
'Y' tengely méret modositas
El Billentyiizet: [Space+Egér]

A funkcidval a kijelolt ellipszis/iv elem "Y' tengely méretét adatait modosithatjuk a grafikus munkateriileten végzet pont
pozicionalassal. A menii elem mindig megjelenik! De a [Space+Egér] billentyli kombinacioval csak akkor indithatd, ha az
ellipszis/iv elem kijeldlt pontja a 'Y' tengely méret fogd pontja és a kurzor ezen a pont all!

A funkcid inditésa utan az ellipszis/iv "Y' tengely méretét meghatdrozd pontot kell megadni.
Az ellipszis 'Y' tengely méretét meghatarozo pont megadasa: [ESC=Kilépés!]

Az ellipszis 'Y' tengely méretét meghatarozo pont megadasa

[1=18.00mm
[y=25 0B i
K.ezdd zzog=225.00°) ) &4 .
Weégzzog=130.00" |} - °

Szerkesztés Szerkgézféé Szerkesztés
elitt kiizhen | eredménye

A szerkesztés utan a kiindulas alapjat képez6 ellipszis/iv elvesziti kijeldlt allapotat, helyette a létrehozott ellipszis/iv lesz a
kijelolt, melynek kijeldlt pontja az ellipszis/iv elem kdzéppontja.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menil elem mindig megjelenik!

# A funkci6 [Space+Egér] billentyli kombinacidval csak akkor indithatd, ha az ellipszis/iv elem kijeldlt pontja a 'Y' tengely
meéret fogd pontja és a kurzor ezen a pont all!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

iv kezdé pont médositas
Elérés:  Menii: Lebegé W
iv kezdé pont médositasa
&l Billentyiizet: [Space+Egér]
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A funkcioval a kijeldlt ellipszis/iv elem kezdd szogét meghatarozo pontjat modosithatjuk a grafikus munkateriileten végzett pont
pozicionalassal. A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a kijeldlt elem ellipszisiv és nem teljes ellipszis! De a [Space+Egér]
billentyi kombinacidval csak akkor indithato, ha az ellipszis/iv elem kijeldlt pontja a kezd6 sz6gét meghatarozé pont és a kurzor
ezen a pont all!

A funkcid inditasa utan az ellipszis/iv egy keriileti pontjat kell megadni.
Az iv kezd6 pontjanak kijelolése: [ESC=Kilépés!]

A pont megadasa utan az ellipszis/iv kezd6 pontja az ellipszisiv kozéppontjat és a kijelolt pontot 6sszekoté egyenes és az
ellipszis metszéspontja lesz. A kijel6lt pontnak nem kell rajta lennie a ellipszison!

Dy=40.00mm
F.ezdd zzog=0.00"
Weég zzog=315.00°0 . - -

Szerkesztés Szerkesztés| Szerkesztés
elitt kizben| eredménye

A szerkesztés utan a kiindulas alapjat képez6 ellipszis/iv elvesziti kijelolt allapotat, helyette a létrehozott ellipszis/iv lesz a
kijelolt, melynek kijeldlt pontja az ellipszis/iv elem kdzéppontja.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a kijeldlt elem ellipszisiv €s nem teljes ellipszis.

® A funkci6 [Space+Egér] billentyli kombinacioval csak akkor indithatd, ha az ellipszis/iv elem kijeldlt pontja a kezdd szogét
meghatarozo pont és a kurzor ezen a pont all!

# A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

iv vég pont médositas
Elérés:  Menii: Lebegé W
iv vég pont médositasa
@l Billentylizet: [Space+Egér]

A funkcidval a kijeldlt ellipszis/iv elem vég szogét meghatdrozd pontjat modosithatjuk a grafikus munkateriileten végzett pont
pozicionalassal. A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a kijeldlt elem ellipszisiv és nem teljes ellipszis! De a [Space+Egér]
billentyli kombinacioval csak akkor indithato, ha az ellipszis/iv elem kijeldlt pontja a vég szogét meghatarozo pont és a kurzor
ezen a pont all!

A funkci6 inditdsa utan az ellipszis/iv egy keriileti pontjat kell megadni.
Az iv vég pontjanak kijelolése: [ESC=Kilépés!]

A pont megadasa utan az ellipszis/iv vég pontja a ellipszisiv kozéppontjat és a kijeldlt pontot 6sszekotd egyenes €s a ellipszis
metszéspontja lesz. A kijel6lt pontnak nem kell rajta lennie a ellipszison!

Drg=20.00rmrm
Dryp=40,00mm |l T
F.ezdi szog=45.00°

Yég szog=0.00" N

Szerkesztés Szerkesztés | Szerkesztés
elitt kizben| eredménye

A szerkesztés utan a kiindulas alapjat képez6 ellipszis/iv elvesziti kijeldlt allapotat, helyette a létrehozott ellipszis/iv lesz a
kijelolt, melynek kijeldlt pontja az ellipszis/iv elem kdzéppontja.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a kijel6lt elem ellipszisiv és nem teljes ellipszis.
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® A funkci6 [Spacet+Egér] billentyli kombinacidval csak akkor indithat6, ha az ellipszis/iv elem kijelolt pontja a vég szogét
meghatarozo pont és a kurzor ezen a pont all!

& A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Ellipszis/ivbol kitoltés
Elérés:  Menii: Lebegé
Ellipszis/ivbdl Kkitoltés
5

A funkcidval a kijelolt ellipszis/iv elemet kitoltéssé alakitjuk. A menii elem mindig megjelenik!

Szerkesztés Szerkesztés
elott eredménye

A létrehozott kitdltés stilusat - szinét, jellegét - a El Kitoltés stilus beallitas hatdrozza meg. A szerkesztés utan a kiindulas
alapjat képezo ellipszis/iv elvesziti kijelolt allapotat, helyette a 1étrehozott kitoltés lesz a kijelolt.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

& A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad de mint kitoltott ellipszis/iv!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Egy Kkijelolt szoveg miiveletei

Elérés:  Menii: Lebegé
Egy kijelolt szoveg miiveletei . . .

Ha a kijelolés csak egy szoveget tartalmaz, akkor ezen a kovetkezd miveleteket tudjuk végrehajtani. A lebegd menii egy
szovegre vonatkozo funkcioi:

Kijeldlt eler az akkiv rétegre

E Kijeldl: elem rétegének cseréje. ..

mﬁ= Sziveq tulajdonsagok. .. Dupla
an? Sziven stius lekérdezss Shift+Dupla
ab Sziveq stilus a bedllitatkra Space+Dupla

ﬁ Sziweq felirat modositasa. ..
Kijeldlt pont a referencia pontba  Space+Eger
ﬁ& Széveq igazitasi pont Athelverése Space+Egér

BT Atalakités szeveq blokks

Tartalom:

| Kijel6lt elem az aktiv rétegre

El Kijelslt elem rétegének cseréie...

m? Szoveg tulajdonsagok... Dupla
,m?| Szoveg stilus lekérdezés [Shift+Dupla]
A | Szoveg stilus a beallitottra Space+Dupla

ﬁ Szoveg felirat modositasa...
| Kijeldlt pont a referencia pontba [Space+Egér]
E-}l Szoveg igazitisi pont athelyezése  [Space+Egér]

%l Atalakitas szdveg blokka

Korlatozasok/megjegyzések:

# Az egy kijelolt szovegre vonatkozo6 lebegd menii tartalma fligg a kijeldlt szovegtdl és a kijelolt referencia ponttol is! Lasd
alabb a meniiket!

Kijelolt elem az aktiv rétegre

Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem az aktiv rétegre

=

A funkcidval a kijelolt elem rétegét az aktiv rétegre valtoztatjuk.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

Korlatozasok/megjegyzések:
# A funkci6 csak akkor jelenik meg a lebegé meniiben, ha a kijelolt elem nem az aktiv rétegen van!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!
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Kijelolt elem rétegének cseréje

Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem rétegének cseréje...

A funkcidval a kijelolt elem rétegét a réteg palettan kivalasztottra modositjuk.

Réteqg kivalasztasa: E

— & rajz reteger

Allapat | Bl | Réteg neve |;|
o Hatkér * M agazsagok-felirat
5 Latszik M agaszagok
| atszik '.ﬁ.ktwl Arok-felirat
QLatsmk Elektr_kist_-felirat
o Hattér * Miawény_hatar-felirat
o Klkapcsu:ult * F.ertézek-felirat
o * b érat lelkulcs J
[ * 5
"CJ' Klkapcsu:ult *, M agazfesziitzég-jelkulcs
"CJ' Hatrér + ekt kisf_-jelkulcs Ll

Sigs | Eldb [ FRendben |

A réteg listan az a réteg kertiil kijeldlésre, amelyhez a kijelolt elem rendelve van. Jeldljiik ki a listdn a beéllitani kivant réteget.

(111 DN réteg adatsoron végzett kettds kattintassal vagy a ml omb megnyomasaval a kijelolt elem az 0j réteghez
g g gy g gny ] i g

lesz rendelve.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

& Akijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Szoveg tulajdonsagok

Elérés:  Menii: Lebegé
Szoveg tulajdonsagok...

ﬁl Billentytizet:

[Dupla]

A funkcidval a kijelolt szoveg elem rétegét és stilusat modosithatjuk az alabbi moédon.
Szoveg modositasa: E

—Szoveq:
Shiluzr»z |
Beallitott |

Fek;(eté

| Fektetd

— Réteq:
Akt réteg I Réteg >>> I

IH elyizéa megnevezések

Eidob |  Rendben |
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Az 'Elem’' ablakrészben lathatjuk az azonositott szoveget.

Shilugy»» |

A nyomoégomb lenyomasaval be lehet 1épni a El Szoveg stilus beallitas dialogus ablakba, ahol az alapbeallitas
az azonositott elem stilusaval egyezik meg. Itt meg lehet valtoztatni a szoveg megjelenési jellemzdit.

Beallitatt | A nyomégomb megnyomasaval a rendszerben érvényben 1év6 szoveg stilust rendelhetjiik a kijeldlt szoveghez. Ha

a funkcioval csak ezen a modon hajtunk végre modositast, ezt a il Szdveg stilus a beallitottra [Space+Dupla]
funkcioval egyszeriibben tehetjiik meg.

A nyomogomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtualis billentyiizet funkcioba, ahol a beallitott betiikészlethez
tartozo kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

@Fﬂrdl’ti‘is Ha a Forditas idegen nyelvre... funkcioban az I7'Idegen nyelvre forditas' kapcsold be van kapcsolva, akkor a
funkcio6 az alabbi kiegészitést tartalmazza:

W Sziveg forditasa idegen nyelvre Szatars ||

Ahol a I7'Sziiveg forditasa idegen nyelvre' kapcsold segitségével anélkill tudjuk a szoveg forditasi

tulajdonsagat allitani, hogy belépnénk a El Szoveg stilus beallitds dialogus ablakba.

Sz.jtér>>>| A gomb segitségével beléphetiink a szo/mondattarba, ahol a szerkesztés alatt allo szoveget felvehetjik a
sz6/mondattar listdra, vagy a szo/mondattarbdl valasztott szoveget a szerkesztés alatt allo szoveg helyére
illesztjiik.

A szerkeszté ablakban modosithatjuk a szoveg felirati tartalmat. Ha vannak gyakran ismétlédo szoveg részletek a
rajzon akkor hasznalhatjuk a felhasznal6i sablont. A szerkesztd alakban 1év6 szoveget a gomb segitségével a

felhasznald sablonba tarolhatjuk, gomb segitségével a sablonbol tordlhetjik! A ngomb segitségével a
felhasznaloi sablon eltarolt szovegekbdl valaszthatunk.

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott szoveg rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.

Akliy rétegl A nyomogomb megnyomasaval a szoveget az érvényben 1év6 aktiv réteghez rendelhetjiik. A gomb csak akkor
érvényes, ha a kijelolt elem nem az aktiv rétegen van! Ha a funkcioval csak ezen a mddon hajtunk végre

i
modositast, ezt a Kijeldlt elem az aktiv rétegre funkcidval egyszeriibben tehetjiik meg.

Reteg »>» | A nyomogomb gomb megnyomasaval a réteg kivalaszto dialogusablakba jutunk, ahol kivalaszthatjuk a szoveg 4j
rétegét: Réteg kivalasztasa

Eldob | A nyomégomb megnyomasaval valtoztatas nélkiil 1épiink ki a funkciobol.

Rendben | A nyomogomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijeldlt réteghez lesz
rendelve és a beallitott stilussal jelenik meg.

Lasd:

| Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

T r

= | Elem rétege...

| Szoveq stilus bedllitas..  [S]
Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan elvesziti kijel6lt allapotat!

Szoveg stilus lekérdezés

Elérés:  Menii: Lebegé
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Szoveg stilus lekérdezés
3 Billentyiizet: [Shift+Dupla]

A funkcidval a kijeldlt szoveg elem stilus tulajdonsagait a Szoveg stilus beallitas aktualis értékeibe masoljuk.

Lasd:

| Szovee stilus bedlitas...  [S]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!
& Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott szoveg stilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.

# Akijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Szoveg stilus a beallitottra

Elérés:  Menii: Lebegé
Szoveg stilus a beallitottra
il Billentyiizet: [Space+Dupla]

A funkcidval a kijelolt szoveg elem megjelenitési jellemzdit az aktualis El Szoveg stilus beallitds szerintire modositjuk.

Lasd:

E| Szveg stilus bedllitas...  [S]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

& A funkciét Ggy is elindithatjuk, hogy a billentyiizet Space gombjanak megnyomasa mellett az egérrel a kijelolt referencia
pontra mutatunk! Ekkor a kijelolt elem a funkcid végrehajtasa utan elvesziti kijeldlt allapotat.

# A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Szoveg felirat modositasa
Elérés:  Menii: Lebegé
Szoveg felirat moédositasa...

A funkcidval a kijelolt szoveg felirati tartalmat és megjelenitési tulajdonsagait modosithatjuk. A menii elem mindig megjelenik!

<] 3J[PROVINGIE tartormany &5 ] =]
|

Stilus>>> | Eldob |

Shilugys» |

A nyomdgomb lenyomasaval be lehet 1épni a El Szoveg stilus beallitas dialogus ablakba. Itt meg lehet
valtoztatni a felirat megjelenési jellemzait.

A nyomogomb lenyomasaval be lehet 1épni a Virtualis billentylizet funkcidba, ahol a beallitott betlikészlethez
tartozo kiilonleges karaktereket tudjuk kényelmesen megadni.

Eldob | A nyomogomb lenyomasakor a szoveg valtoztatasa nélkiil kilép.

@Fﬂrdl’ti‘is Ha a Forditas idegen nyelvre... funkciéban az IF'Idegen nyelvre forditas' kapcsolo be van kapcsolva, akkor a
funkci6 az alabbi kiegészitést tartalmazza:
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v Sziveg forditasa idegen npelvre Szotarns ||

Ahol a I7'Sziiveg forditasa idegen nyelvre' kapcsold segitségével anélkill tudjuk a szoveg forditasi

tulajdonsagat éllitani, hogy belépnénk a El Szoveg stilus beallitds dialogus ablakba.

Sz.jtér>>>| A gomb segitségével beléphetiink a szo/mondattarba, ahol a szerkesztés alatt allo szoveget felvehetjik a
sz6/mondattar listdra, vagy a szo/mondattarbdl valasztott szOveget a szerkesztés alatt allo szoveg helyére
illesztjiik.

Fendben | A nyomoégomb lenyomasaval a modositott felirat keriil a rajzra. A moédositas utan a kiindulas alapjat képezo
szoveg megtartja kijeldlt allapotat!

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

® A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Kijelolt pont a referencia pontba

Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt pont a referencia pontba
Billentyiizet: [Space+Egér]

A funkcidval a szoveg kijelolt igazitasi pontjat a szoveg elhelyezési referencia pontjaba lehet helyezni. Mivel a szoveg igazitasi
mod megvaltozik, de a szoveg elhelyezési pontja nem, ezért a szoveg megjelenése a rajzon megvaltozik Ggy, hogy a szdveg az
elhelyezési pontjaban lesz a kijelolt igazitasi pont.

A menii csak akkor jelenik meg, ha a szoveg kijeldlt pontja nem a szdveg elhelyezési referencia pontja! A funkcio [Space+Egér]
billentyli kombinacidval csak akkor indithatd ha a szoveg kijelolt pontja nem a szdveg elhelyezési referencia pontja, és a kurzor
a kijelolt ponton all!

(Kijelalt pont. Széveg bal felsd sarok pant)

Szerkesztés
eldtt
3
veg!s -
Kijelélt pont athelyezvel
A elhivasi pont nem Szerkesztés
valtozik. eredmeénye

A funkcid végrehajtasa utan a kiindulas alapjat képez6 szoveg megtartja kijelolt allapotat!

Korlatozasok/megjegyzések:
# A meni csak akkor jelenik meg, ha a szoveg kijelolt pontja nem a széveg elhelyezési referencia pontja!
# A kijeldlt szoveg a funkci6 végrehajtasa utan is megtartja kijeldlt allapotat.

# A funkcid [Space+Egér] billentyli kombinacidval csak akkor indithaté ha a szoveg kijelolt pontja nem a szoveg elhelyezési
referencia pontja, és a kurzor a kijellt ponton all!

Szoveg igazitasi pont athelyezése

Elérés:  Menii: Lebegé
Szoveg igazitasi pont athelyezése
El Billentyiizet: [Space+Egér]

A funkcidval a szoveg igazitasi pontjat a szoveg mas igazitasi pontba helyezziik at, igy hogy kozben a szoveg megjelenése a
rajzon nem valtozik meg.
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A szbveg igazitasi mod megvaltozik, és a szoveg elhelyezési pontja is valtozik a szovegnek gy, hogy a szdveg megjelenése a
rajzon nem valtozik meg.

A menii csak akkor jelenik meg, ha a szdveg kijelolt pontja a szoveg elhelyezési referencia pontja! A funkcid [Space+Egér]
billentyli kombinacidval csak akkor indithatd ha a szoveg kijelolt pontja a szoveg elhelyezési referencia pontja, és a kurzor a
kijeldlt ponton all!

A funkcid inditasa utan ra kell mutatnunk arra a szoveg igazitasi pontra, melyet az 0j sz6veg igazitasi pontnak szeretnénk.

A funkcid elinditasa utan a kijelolt pontot a kivant helyre kell pozicionalni.

Szoveg igazitasi pont athelyezése: [ESC=Kilépés!]

mo Szerkesztés

oz szmveg glax
1+ 8

Szerkesztés

o = - Z o = o ) ’ - kﬁZhen

vaeg Szerkesztés

a - - a eredménye

A pont megadasa utan a megadott pont lesz a szoveg 11j igazitasi pontja, és ebbe a pontba keriil 4t a szoveg felhivasi referencia
pontja is!

A funkci6 végrehajtasa utan a kiindulas alapjat képezé szoveg megtartja kijelolt allapotat!

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii csak akkor jelenik meg, ha a szoveg kijelolt pontja a szoveg elhelyezési referencia pontja!
# A Kkijelolt szoveg a funkcié végrehajtasa utan is megtartja kijelolt allapotat!

® A funkci6é [Spacet+Egér] billentyli kombinacioval csak akkor indithato ha a szdveg kijelolt pontja a szoveg elhelyezési
referencia pontja, €s a kurzor a kijeldlt ponton all!

Atalakitas szoveg blokka
Elérés:  Menii: Lebegé
Atalakitas szoveg blokka
=
T

A funkcidval a kijeldlt szoveg felirati jellegét modositjuk. Atalakitjuk tSbb soros széveg blokka!

L
Bz S@veg! - Szerkesztés

elott

' szveg

Szerkesztés
eredménye

(Ez szévey

Az atalakitas eredményeként 1étrejott szoveg blokk tulajdonsagai a Szoveg blokk stilus beallitas funkcioban beallitottakkal
lesz azonos. De a szdveg blokk felirati tulajdonsagai a kijelolt szoveg felirati tulajdonsagaival lesznek azonosak. Lényeges, hogy
a szoveg blokk referencia pontja nem az eredeti szoveg referencia pontja lesz, hanem a kijel6lés referencia pontja! Ezzel tudjuk
az eredeti szoveg ¢s az 11j szoveg blokk elhelyezkedését igazitani! A funkcid végrehajtasa utan a kijelolt elem az atalakitassal
Létrejott szoveg blokk elem lesz!

Lasd:
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Szoveg blokk stilus [cl

beallitas...
% Széveg blokk... [c]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

& A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is megtartja kijeldlt allapotat, de mint széveg blokk elem!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Egy kijelolt pont miiveletei

Elérés:  Menii: Lebegé
Egy kijelolt pont miiveletei . . .

Ha a kijelolés csak egy pontot tartalmaz, akkor ezen a kovetkez6 miiveleteket tudjuk végrehajtani. A lebegé menii egy pontra

vonatkoz6 funkcidi:

Kijelélt elem az akkiv rétegre

e - - a

g Kiielolt elem rétegenek cserdje. ..

65 Font tulajdonsagok. .. Dupla
Qg Pont stilus lekérdezés Shift+Dupla
qﬁ' Pont stilus a beallitottra Space+Dupla

#48 Atalakitds szimbdlumma

Tartalom:
Kijelolt elem az aktiv rétegre
El Kijelolt elem rétegének cseréje...
gl Pont tulajdonsagok... Dupla
4,;? Pont stilus lekérdezés Shift+Dupla
£| Pont stilus a beallitottra Space+Dupla

Ml Atalakitds szimbélumma

Korlatozasok/megjegyzések:

-
alabb a mentiket!

Az egy kijelolt pont elemre vonatkoz6 lebegd menii tartalma mindig allandé. Nincs a kijelolt elemtdl fiiggé mentipont! Lasd

Kijelolt elem az aktiv rétegre

Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem az aktiv rétegre

A funkcidval a kijeldlt elem rétegét az aktiv rétegre valtoztatjuk.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijeldlés/ [R]
Rétegek

Korlatozasok/megjegyzések:

# A funkci6 csak akkor jelenik meg a lebegé meniiben, ha a kijeldlt elem nem az aktiv rétegen van!

# A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Kijelolt elem rétegének cseréje

Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem rétegének cseréje...

i
]
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A funkcidval a kijelolt elem rétegét a réteg palettan kivalasztottra modositjuk.

Réteg kivalasztasa: E

— & rajz reteger
Allapat | Bl | Réteg neve |;|
o Hatkér * t agassaaok-felirat
i * M agazzagok
Lk Arok-felirat
L Elektr_kizt_-felirat
* Miawény_hatar-felirat
T Kikaposalt e K.eritések-feliat
o Hattér * M éretvonaljelkulcs J
QKikapcsuIt *, M agasfesziitzég-jelkulcs
0 Hatkér ekt kisf -jelkulcs Ll
Sigh | Eidsb [ Rendben |

A réteg listan az a réteg keriil kijeldlésre, amelyhez a kijelolt elem rendelve van. Jeldljiik ki a listdn a beéllitani kivant réteget.

Uu A réteg adatsoron végzett kettds kattintassal va a endben omb megnyomasaval a kijelolt elem az 0j réteghez
lesz rendelve.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

& A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Pont tulajdonsagok
Elérés:  Menii: Lebegé
Pont tulajdonsagok...
ﬁl Billentyfizet: [Dupla]

A funkcidval a kijel6lt pont elem rétegét és stilusat modosithatjuk az alabbi modon.

Pont modositasa: E

— Elem:
Shilugy»> I
Beallitatt |
— Reteg:
Akt iéteg I Reéteg »»> I
IS zerkesztés réteg
Eldob | Fendben |

Az 'Elem’' ablakrészben lathatjuk az azonositott pontot.

Stiluzs > >
LI A nyomdgomb lenyomasaval be lehet 1épni a EI Pont stilus beallitds dialégus ablakba, ahol az alapbeallitds az
azonositott elem stilusaval egyezik meg. Itt meg lehet valtoztatni a pont megjelenési jellemzdit.

Beallitatt |A nyomégomb megnyomasaval a rendszerben érvényben 1év6 Pont stilust rendelhetjiikk a kijellt ponthoz. Ha a

.$
funkcidoval csak ezen a modon hajtunk végre modositast, ezt a il Pont stilus a beallitottra [Space+Dupla]
funkcioval egyszeriibben tehetjiik meg.
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A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott pont rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.

et réteg | A nyomdégomb megnyomasaval a pontot az érvényben 1évé aktiv réteghez rendelhetjiik. A gomb csak akkor
érvényes, ha a kijelolt elem nem az aktiv rétegen van! Ha a funkcidval csak ezen a médon hajtunk végre modositast,

P
ezta Kijelolt elem az aktiv rétegre funkcioval egyszeriibben tehetjiik meg.

Fiéteg =3 |A nyomégomb gomb megnyomasaval a réteg kivalaszté dialégusablakba jutunk, ahol kivalaszthatjuk a pont Uj
rétegét: Réteg kivalasztasa

Eldob | A nyomogomb megnyomasaval valtoztatas nélkiil 1épiink ki a funkciobol.

Fendben |A nyomogomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijelolt réteghez lesz
rendelve és a beallitott stilussal jelenik meg.

Lasd:

| Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]
Rétegek

L . ’

= | Elem rétege...

El Pont stilus bedllités... [P]
Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat!

Pont stilus lekérdezés
Elérés:  Menii: Lebegé
Pont stilus lekérdezés
7 Billentyiizet: [Shift+Dupla]

A funkcidval a kijelolt pont elem stilus tulajdonsagait a El Pont stilus beallitas aktualis értékeibe masoljuk.

Lasd:

El Pont stilus beallités... [P]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!
# Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott Pont stilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.

® A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Pont stilus a beallitottra

Elérés:  Menii: Lebegé
Pont stilus a beallitottra
ﬁl Billentyiizet: [Space+Dupla]

A funkcidval a kijelolt pont elem megjelenitési jellemzdit az aktualis El Pont stilus beallitas szerintire modositjuk.

Lasd:
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El Pont stilus beallités... [P]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A funkciot Ggy is elindithatjuk, hogy a billentyiizet Space gombjanak megnyomasa mellett az egérrel a kijelolt referencia
pontra mutatunk! Ekkor a kijel6lt elem a funkcié végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat.

& A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

Atalakitas szimbélumma
Elérés:  Menii: Lebegé
Atalakitas szimbélumma
|

A funkcidval a kijelolt pont elemet, atalakitjuk szimbolum elemmé!

Szerkesztés
elott
Szerkesztés
eredménye

Az elemet a tovabbiakban szimbolum elemként kezeljiik. De a megjelenitése is megvaltozik, mert a pont elem az atalakitassal
felveszi az éppen érvényes szimbolum megjelenitési tulajdonsagokat is!

Lasd:

[ szimbolum stilus beallités... [B]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

® A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is megtartja kijelolt allapotat!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Egy Kkijelolt szimbélum miiveletei
Elérés:  Menii: Lebegé
Egy kijelolt szimb6lum miiveletei . . .

Ha a kijeldlés csak egy szimbolumot tartalmaz, akkor ezen a kdvetkezé miiveleteket tudjuk végrehajtani. A lebegd menii egy
szimbdlumra vonatkozo funkcioi:

Kijelalt elem az akkiv rétegre

R - - o

g Kiielolt elem rétegenek cserdje. ..

F& Szimbalum tulajdonsagol. .. Dupla
EH'? Szimbdlum stilus [ekérdezés Shift+Dupla
PP Szimbdlum stilus a bedlitottra  Space+Dupla

Frg Atalakitds ponttd

Tartalom:

| Kijeldlt elem az aktiv rétegre

El Kijelolt elem rétegének cseréje...

ﬁl Szimbolum tulajdonsagok... Dupla
ﬂ?l Szimbolum stilus lekérdezés Shift+Dupla

El Szimbolum stilus a beallitottra Space+Dupla

le Atalakitas pontta

Korlatozasok/megjegyzések:

® Az egy kijelolt szimbolum elemre vonatkozo lebegé menii tartalma mindig allandé. Nincs a kijelolt elemtdl fiiggé meniipont!
Lasd alabb a meniiket!

Kijelolt elem az aktiv rétegre
Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem az aktiv rétegre

A funkcidval a kijeldlt elem rétegét az aktiv rétegre valtoztatjuk.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijeldlés/ [R]
Rétegek

Korlatozasok/megjegyzések:
# A funkci6 csak akkor jelenik meg a lebegé meniiben, ha a kijeldlt elem nem az aktiv rétegen van!

# A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Kijelolt elem rétegének cseréje
Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem rétegének cseréje...
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A funkcidval a kijelolt elem rétegét a réteg palettan kivalasztottra modositjuk.

Réteg kivalasztasa: E

— & rajz reteger
Allapat | Bl | Réteg neve |;|
o Hatkér * t agassaaok-felirat
i * M agazzagok
Lk Arok-felirat
L Elektr_kizt_-felirat
* Miawény_hatar-felirat
T Kikaposalt e K.eritések-feliat
o Hattér * M éretvonaljelkulcs J
QKikapcsuIt *, M agasfesziitzég-jelkulcs
0 Hatkér ekt kisf -jelkulcs Ll
Sigh | Eidsb [ Rendben |

A réteg listan az a réteg keriil kijeldlésre, amelyhez a kijelolt elem rendelve van. Jeldljiik ki a listdn a beéllitani kivant réteget.

Uu A réteg adatsoron végzett kettds kattintassal va a endben omb megnyomasaval a kijelolt elem az 0j réteghez
lesz rendelve.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

& A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Szimbolum tulajdonsagok

Elérés:  Menii: Lebegé
Szimbélum tulajdonsagok...
ﬁl Billentyfizet: [Dupla]

A funkcidval a kijelolt szimbolum elem rétegét és stilusat modosithatjuk az alabbi modon.

Szimbodl modositasa: E

— Elem:
Shilugy»> I
[ 4 Bealitott |
— Reteg:
Akt iéteg I Reéteg »»> I
IS zerkesztés réteg
Eldob | Fendben |

Az 'Elem’' ablakrészben lathatjuk az azonositott szimbolumot.

Stiluzs > >
Stk | nyomégomb lenyomasaval be lehet 1épni a BBl s immbstum stitus betitss dialogus ablakba, ahol az alapbeallitas
az azonositott elem stilusaval egyezik meg. Itt meg lehet valtoztatni a szimbolum megjelenési jellemzdit.

Beallitatt |A nyomoégomb megnyomasaval a rendszerben érvényben 1évé szimbolum stilust rendelhetjiik a kijelolt

szimbolumhoz. Ha a funkcidval csak ezen a moédon hajtunk végre moddositast, ezt a El Szimbélum stilus a
beallitottra [Space+Dupla] funkcioval egyszeriibben tehetjiik meg.
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A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott szimbolum rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.

et réteg |A nyomégomb megnyomasaval a szimbolumot az érvényben 1évé aktiv réteghez rendelhetjiik. A gomb csak akkor
érvényes, ha a kijelolt elem nem az aktiv rétegen van! Ha a funkcidval csak ezen a médon hajtunk végre modositast,

P
ezta Kijelolt elem az aktiv rétegre funkcioval egyszeriibben tehetjiik meg.

Fiéteg =3 |A nyomdégomb gomb megnyomadsaval a réteg kivalaszté dialogusablakba jutunk, ahol kivélaszthatjuk a szimbdolum
Uj rétegét: Réteg kivalasztasa

Eldob | A nyomogomb megnyomasaval valtoztatas nélkiil 1épiink ki a funkciobol.

Fendben |A nyomogomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijelolt réteghez lesz
rendelve és a beallitott stilussal jelenik meg.

Lasd:

| Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]
Rétegek

L . ’

= | Elem rétege...

| Szimbolum stilus beallitas... [B]
Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat!

Szimbélum stilus lekérdezés
Elérés:  Menii: Lebegé
Szimbodlum stilus lekérdezés
ﬂ?l Billentytizet: [Shift+Dupla]

A funkcidval a kijeldlt szimbolum elem stilus tulajdonsagait a gl Szimbolum stilus beallitas aktualis értékeibe masoljuk.

Lasd:

El Szimbolum stilus beallitds... [B]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!
# Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott szimbolum stilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.

® A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Szimbolum stilus a beallitottra
Elérés:  Menii: Lebegé
Szimbdlum stilus a beallitottra
El Billentyiizet: [Space+Dupla]

A funkcioval a kijeldlt szimbolum elem megjelenitési jellemzo6it az aktualis El Szimbolum stilus beallitds szerintire
modositjuk.

Lasd:
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El Szimbélum stilus beallitds... [B]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menil elem mindig megjelenik!

# A funkciot ugy is elindithatjuk, hogy a billentylizet Space gombjanak megnyoméasa mellett az egérrel a kijeldlt referencia
pontra mutatunk! Ekkor a kijel6lt elem a funkcié végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat.

# A Kkijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

Atalakitas pontta
Elérés:  Menii: Lebegé
Atalakitas pontta
i

A funkcioval a kijelolt szimbélum elemet, atalakitjuk pont elemmé, mely a rajzokon szerkesztési segéd elemként elhelyezett
szimbolumként kezeliink!

Szerkesztés
elott
Szerkesztés
" eredménye

Az elemet a tovabbiakban pont elemként kezeljik. De a megjelenitése is megvaltozik, mert a pont szimbolum az atalakitassal
felveszi az éppen érvényes pont elem megjelenitési tulajdonsagokat is!

Lasd:

Hl Pont stilus beéllitss... [P]

Korlitozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

® A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is megtartja kijelolt allapotat!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Egy Kkijelolt ellipszis/iv kitoltés miiveletei

Elérés:  Menii: Lebegé
Egy kijelolt ellipszis/iv kitoltés miiveletei . . .

Ha a kijelolés csak egy ellipszis kitoltést, vagy ellipszisiv kitoltést tartalmaz, akkor ezen a kovetkezd miiveleteket tudjuk
végrehajtani. A lebeg6 menii egy ellipszis kitoltésre, vagy ellipszisiv kit6ltésre vonatkozo6 funkcioi:

Kijeldlt elem az akkiv rétegre

e . - a

&g Kiieldl elem retegenek cserdje. ..

Vﬁ Kittlkés tulajdonsangok. .. Dupla
4;;//7 Kikdleés stilus lekérdezés Shift+Dupla
B KikBleés stilus a bedlltottra Space+Dupla
37 "' kengely méret modositds  Space+Egér
T2 ' kengely méret modosikas  Space-+Egér
{E} Iv kezdd pont madositas Space+Eqér
(_37 Iv wég pont madosités Space+Eqgér

S Kiteleéshél ellipszisiv

Tartalom:

| Kijel6lt elem az aktiv rétegre

El Kijelolt elem rétegének cseréie...

y_ﬁl Kitoltés tulajdonsagok... [Dupla]

%3; Kitoltés stilus lekérdezés Shift+Dupla
%l Kitoltés stilus a beallitottra Space+Dupla
El 'X' tengely méret modositas Space+Egér
El 'Y' tengely méret modositas Space+Egér
&l Iv kezdd pont modosités Space+Egér
&l iv vég pont modositas Space+Egér

% Kitoltésbél ellipszis/iv

Korlatozasok/megjegyzések:

® Az egy kijelolt ellipszisre, vagy ellipszisivre vonatkozo lebegd menil tartalma fiigg a kijeldlt ellipszistl és a kijelolt
referencia ponttol is! Lasd alabb a meniiket!

Kijelolt elem az aktiv rétegre
Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem az aktiv rétegre

A=

A funkcidval a kijelolt elem rétegét az aktiv rétegre valtoztatjuk.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]
Rétegek

Korlatozasok/megjegyzések:

# A funkci6 csak akkor jelenik meg a lebegé meniiben, ha a kijelolt elem nem az aktiv rétegen van!
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“ # A Kkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad! ”

Kijelolt elem rétegének cseréje
Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem rétegének cseréje...

o

E]

A funkcidval a kijelolt elem rétegét a réteg palettan kivalasztottra modositjuk.

Réteq kivalasztasa:
— & rajz reteger
Allapot | Aty | Réteq neve |;|
o Hatkér +* M agazsaaok-felirat
5 Latszik + Manazzagqok
P Latszik 2k Arok-felirat
5 Latszik * Elektr_kist_-felirat
o Hattér * Miowény_hatar-felirat
T Kikapczalt @ K.eritézek-feliat
i Hattér .
I *
Q K.ikapczolt », M agazfesziitzég-jelkulzs
o Hatkér + ekt kisf_-jelkulcs Ll
sugh | Eidsb [ Rendben |

A réteg listan az a réteg keriil kijelolésre, amelyhez a kijelolt elem rendelve van. Jeldljiik ki a listan a bedllitani kivant réteget.

O A réteg adatsoron végzett kettds kattintassal vagy a ml gomb megnyomasaval a kijel6lt elem az 0j réteghez
lesz rendelve.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]

Korlatozasok/megjegyzések:
& A menii elem mindig megjelenik!

# A Kkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Kitoltés tulajdonsagok
Elérés:  Menii: Lebegé W
Kitoltés tulajdonsagok...
o= Billentytizet: [Dupla]

A funkcidval a kijelolt ellipszis/iv kitdltés elem rétegét és stilusat modosithatjuk az alabbi médon.

Kitdltés modositasa:

Shiluzy»> I
== 2 |[Leeie |

T, s R/D Fiz>> |

— Réteq:
Akt réteg I Réteq »»> I

b érctezési réteg

Edob |  Rendben |
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Az 'Elem’' ablakrészben lathatjuk az azonositott ellipszis/iv kitdltést.

Shilugz > |

A nyomogomb lenyomasaval be lehet 1épni a El Kitoltés stilus beallitds dialogus ablakba, ahol az alapbeallitas az
azonositott elem stilusaval egyezik meg. Itt meg lehet valtoztatni az ellipszis/iv kitoltés megjelenési jellemzdit.

Beallitatt |A nyomoégomb megnyomasaval a rendszerben érvényben 1évo kitoltés stilust rendelhetjiik a kijeldlt ellipszis/iv

%
kitoltéshez. Ha a funkcioval csak ezen a médon hajtunk végre modositast, ezt a N Kitoltés stilus a beallitottra
Space+Dupla] funkciéval egyszertibben tehetjiik meg.

F/D Fizs> |A nyomégomb megnyomasaval az ellipszis/iv kit6ltés alabbi grafikus adatait tudjuk modositani.

Ellipszis adatainak megadasa:
= tenaely: 2000 rm E ﬂ rEres |
" tengely: |12.EIEI i Eﬂ Mérésl
Kezdiszog:  [45.00 fok w|[§ 2] wiec |
vegszog  [a15.00fok <] [ 2] e |

bl tengel}lszdg:lw.ﬂﬂ fak. 'l E ﬂ fErgs |
Sigs | Eldab | Rendben |

E Az értekek megadéasat szerkesztd ablakban tehetjik meg, vagy a fellle gombok segitségével a
szerkesztési ablakban 1év6 érték egyesével valo novelésével, csokkentésével allithatjuk be.

ﬂ A gomb megnyomasaval a tavolsag mérési pufferben 1évé 8 korabbi mérés adatai koziil lehet
elévenni a sziikséges értéket.

bl gz | A tavolsagmérés itt nem lehetséges! A gomb érvénytelen!

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott ellipszis/iv kitoltés rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.

Akliv iéteg |A nyomdégomb megnyomasaval az ellipszis/iv kitoltést az érvényben 1év6 aktiv réteghez rendelhetjiik. A gomb csak
akkor érvényes ha a kijelolt elem nem az aktiv rétegen van! Ha a funkcioval csak ezen a modon hajtunk végre

=
modositast, ezt a Kijeldlt elem az aktiv rétegre funkcidval egyszeriibben tehetjilk meg.

Réteg =»> |A nyomégomb gomb megnyomasaval a réteg kivalaszté dialogusablakba jutunk, ahol kivéalaszthatjuk az ellipszis/iv
kitoltés uj rétegét: Réteg kivalasztasa

Eldab |A nyomoégomb megnyomasaval valtoztatas nélkiil 1épiink ki a funkcidbol.

Rendber |A nyomogomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijeldlt réteghez lesz
rendelve és a beallitott stilussal jelenik meg.

Lasd:

| Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

T ’

B | Elem rétege...

B Kitotes stilus beallitas.. K]
Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat!

Kitoltés stilus lekérdezés
Elérés:  Menii: Lebegé W
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Kitoltés stilus lekérdezés
oy Billentytizet: [Shift+Dupla]

A funkcidval a kijelolt ellipszis/iv kitoltés elem stilus tulajdonsagait a EI Kitoltés stilus beallitas aktualis értékeibe masoljuk.

Lasd:

E Kitoltés stilus bedllitas...  [K]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!
& Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott kit6ltés stilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.

# Akijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Kitoltés stilus a beallitottra
Elérés:  Menii: Lebegé
Kitoltés stilus a beallitottra
e Billentytizet: [Space+Dupla]

A funkcioval a kijelolt ellipszis/iv kitoltés elem megjelenitési jellemzdit az aktualis El Kitoltés stilus beallitds szerintire
modositjuk.

Lasd:

E Kitoltés stilus bedllitss...  [K]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A funkciot ugy is elindithatjuk, hogy a billentylizet Space gombjanak megnyomésa mellett az egérrel a kijeldlt referencia
pontra mutatunk! Ekkor a kijel6lt elem a funkcié végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat.

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

'X' tengely méret modositas
Elérés:  Menii: Lebegé W
'X' tengely méret modositas
El Billentytizet: [Space+Egér]

A funkcidval a kijelolt ellipszis/iv elem 'X' tengely méretét adatait modosithatjuk a grafikus munkateriileten végzet pont
pozicionalassal. A menii elem mindig megjelenik! De a [Space+Egér] billentyii kombinacidéval csak akkor indithat6, ha az
ellipszis/iv elem kijeldlt pontja a 'X' tengely méret fogd pontja és a kurzor ezen a pont all!

A funkcid inditdsa utan az ellipszis/iv X' tengely méretét meghatarozd pontot kell megadni.

Az ellipszis 'X' tengely méretét meghatarozé pont megadasa: [ESC=Kilépés!]

Az ellipszis 'X' tengely méretét meghatarozo pont megadasa
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Szerkesztés
kizhen

[w=32.28mm
Cy=40.00rmm
Fezdd zzog=225.00°
Szerkesztés Wég szog=135.00° Szerkesztés
elott eredménye

A szerkesztés utan a kiindulas alapjat képezod ellipszis/iv kitoltés elvesziti kijelolt allapotat, helyette a létrehozott ellipszis/iv
kitoltés lesz a kijeldlt, melynek kijeldlt pontja a ellipszis/iv kitoltés elem kozéppontja.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A funkci6 [Space+Egér] billentyli kombinacidval csak akkor indithatd, ha az ellipszis/iv kitdltés elem kijeldlt pontja a 'X'
tengely méret fogo pontja és a kurzor ezen a pont all!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

'Y' tengely méret modositas
Elérés:  Menii: Lebegé W
'Y' tengely méret modositas
El Billentyiizet: [Space+Egér]

A funkcidval a kijelolt ellipszis/iv elem "Y' tengely méretét adatait modosithatjuk a grafikus munkateriileten végzet pont
pozicionalassal. A menii elem mindig megjelenik! De a [Space+Egér] billentyli kombinacioval csak akkor indithatd, ha az
ellipszis/iv elem kijeldlt pontja a 'Y' tengely méret fogd pontja és a kurzor ezen a pont all!

A funkcid inditésa utan az ellipszis/iv "Y' tengely méretét meghatdrozd pontot kell megadni.

Az ellipszis 'Y' tengely méretét meghatarozo pont megadasa: [ESC=Kilépés!]

Az ellipszis 'Y' tengely méretét meghatarozo6 pont megadasa

Szerkesztés
kizhen

Dix=20.00rmm
Dp=29.12mm
F.ezdd szog=225.00°
Weég zzog=135.00"

Szerkesztés

Szerkesztés T
elatt eredménye

A szerkesztés utan a kiindulds alapjat képezo ellipszis/iv kitoltés elvesziti kijelolt allapotat, helyette a 1étrehozott ellipszis/iv
kitoltés lesz a kijeldlt, melynek kijeldlt pontja a ellipszis/iv kitoltés elem kozéppontja.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menil elem mindig megjelenik!

# A funkci6 [Spacet+Egér] billentyli kombinacioval csak akkor indithatd, ha az ellipszis/iv kitoltés elem kijelolt pontja a 'Y'
tengely méret fogd pontja és a kurzor ezen a pont all!

# A Kkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

iv kezdé pont médositas
Elérés:  Menii: Lebegé W
iv kezdé pont médositasa
&l Billentyiizet: [Spacet+Egér]
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A funkcioval a kijeldlt ellipszis/iv elem kezdd szogét meghatarozo pontjat modosithatjuk a grafikus munkateriileten végzett pont
pozicionalassal. A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a kijeldlt elem ellipszisiv és nem teljes ellipszis! De a [Space+Egér]
billentyi kombinacidval csak akkor indithato, ha az ellipszis/iv elem kijeldlt pontja a kezd6 sz6gét meghatarozé pont és a kurzor
ezen a pont all!

A funkcid inditasa utan az ellipszis/iv egy keriileti pontjat kell megadni.
Az iv kezd6 pontjanak kijelolése: [ESC=Kilépés!]

A pont megadasa utan az ellipszis/iv kezd6 pontja az ellipszisiv kozéppontjat és a kijelolt pontot 6sszekoté egyenes és az
ellipszis metszéspontja lesz. A kijel6lt pontnak nem kell rajta lennie a ellipszison!

Szerkesztés
kizhen

hﬁ::ED.DDmm

Cryp=40.00rmm
K.ezdd gzog=0.00"
Wég gzog=315 00"

Szerkesztés
eredménye

Szerkesztés
elott

A szerkesztés utan a kiindulas alapjat képezo ellipszis/iv kit6ltés elvesziti kijelolt allapotat, helyette a 1étrehozott ellipszis/iv
kitoltés lesz a kijeldlt, melynek kijel6lt pontja a ellipszis/iv kitoltés elem kézéppontja.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a kijel6lt elem ellipszisiv és nem teljes ellipszis.

# A funkci6 [Space+Egér] billentyii kombinacioval csak akkor indithato, ha az ellipszis/iv kitoltés elem kijel6lt pontja a kezdd
szOgét meghatarozo pont és a kurzor ezen a pont all!

# AKkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

iv vég pont médositas

Elérés:

Menii:

d

Iv vég pont médositisa

Lebeg6

&l

Billentyiizet: [Spacet+Egér]

A funkcidval a kijeldlt ellipszis/iv elem vég szogét meghataroz6 pontjat modosithatjuk a grafikus munkateriileten végzett pont
pozicionalassal. A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a kijeldlt elem ellipszisiv és nem teljes ellipszis! De a [Space+Egér]
billentyi kombinacidval csak akkor indithatd, ha az ellipszis/iv elem kijelolt pontja a vég szogét meghatarozoé pont és a kurzor
ezen a pont all!

A funkcid inditasa utan az ellipszis/iv egy keriileti pontjat kell megadni.
Az iv vég pontjanak kijelolése: [ESC=Kilépés!]

A pont megadasa utan az ellipszis/iv vég pontja a ellipszisiv kozéppontjat és a kijelolt pontot dsszekotd egyenes és a ellipszis
metszéspontja lesz. A kijelolt pontnak nem kell rajta lennie a ellipszison!

Szerkesztés
kizhen
h:-:=2[l.[l[lmm
Dy=40.00mm
K.ezdd szog=45 00"
Wég gzog=0.00°
Szerkesztés Szerkesztés
elott eredménye

A szerkesztés utan a kiindulds alapjat képezd ellipszis/iv kitoltés elvesziti kijelolt allapotat, helyette a 1étrehozott ellipszis/iv
kitoltés lesz a kijeldlt, melynek kijeldlt pontja a ellipszis/iv kitoltés elem kozéppontja.

Korlatozasok/megjegyzések:

# A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a kijelolt elem ellipszisiv és nem teljes ellipszis.
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# A funkcio [Space+Egér] billentyli kombinacioval csak akkor indithatd, ha az ellipszis/iv kit6ltés elem kijel6lt pontja a vég
szOgét meghatarozo6 pont és a kurzor ezen a pont all!

& A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Kitoltéshol ellipszis/iv

Elérés:  Menii: Lebegé
Kitoltésbaol ellipszis/iv
&

A funkcidval a kijelolt ellipszis/iv kitoltés elemet ellipszis/iv elemmé alakitjuk. A menii elem mindig megjelenik!

Szerkesztés Szerkesztés
elatt eredménye

A létrehozott ellipszis/iv stilusat - szinét, jellegét - a !I Vonal stilus beallitas hatarozza meg. A szerkesztés utan a kiindulas
alapjat képez6 ellipszis kit6ltés elvesziti kijelolt allapotat, helyette a 1étrehozott ellipszis lesz a kijeldlt.

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad de mint ellipszis/iv!

Omega-Soft Kft.
1992-2022 OmegaSoft WEB Site

Kapcsolat/E-mail
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 463./483.



OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Egy kijelolt bitkép miiveletei

Elérés:  Menii: Lebegé
Egy kijelolt bitkép miiveletei . . .

Ha a kijeldlés csak egy bitképet tartalmaz, akkor ezen a kovetkez6 miiveleteket tudjuk végrehajtani. A lebegd menii egy bitképre
vonatkoz6 funkcioi:

Kijeldlt elem az akkiv rétegre

e N T . . &

g5 Kijeldlt elem rétegenek csergje. ..

.—F Bitkép tulajdonsagok. .. Dupla
E_ﬂ Bitkép méret modositdsa  Space+Egér

Tartalom:

| Kijelolt elem az aktiv rétegre

El Kijelslt elem rétegének cseréie...

$| Bitkép tulajdonsigok... [Dupla]
@l Bitkép méret modositasa Space+Egér

Korlatozasok/megjegyzések:

# Az egy kijelolt bitképre vonatkozo lebegd menii tartalma mindig alland6. Nem fiigg a kijelolt bitképtdl és a kijelolt referencia
ponttol sem! Lasd alabb a meniiket!

Kijelolt elem az aktiv rétegre

Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem az aktiv rétegre

=

A funkcidval a kijelolt elem rétegét az aktiv rétegre valtoztatjuk.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

Korlitozasok/megjegyzések:
# A funkcio csak akkor jelenik meg a lebeg6 meniiben, ha a kijel6lt elem nem az aktiv rétegen van!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Kijelolt elem rétegének cseréje

Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem rétegének cseréje...

o

|

A funkcidval a kijelolt elem rétegét a réteg palettan kivalasztottra modositjuk.
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Réteq kivalasztasa: E

— B 1ajz 1étege
Allapat | Akliv | Féteq neve |;|
o Hattér * b agassagok-felirat
ik Latszik . Magasséoak
i Latszik WLk Arok-felirat
i Latazik L Elektr_kist_-felirat
o Hattér * Midwény_hatar-felirat
o Kikaposalk  # K.eritések-felirat
2 Hattér + Méretvonaljelkulcs J
B | atszik * Szennpviz-
QKikapcsuIt *, Magasfeszultzég-jelkulcs
2 Hattér + ekir_kisf_-jelkulcs ;l
sigd | Eidab [ Fendben |

A réteg listan az a réteg keriil kijellésre, amelyhez a kijel6lt elem rendelve van. Jeloljiik ki a listan a beallitani kivant réteget.

(111 DN réteg adatsoron végzett kettds kattintassal vagy a Ml gomb megnyomasaval a kijelolt elem az 0j réteghez
lesz rendelve.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijeldlés/ [R]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Bitkép tulajdonsagok
Elérés:  Menii: Lebegé
Bitkép tulajdonsagok...
il Billentytizet: [Dupla]

A funkcidval a kijeldlt bitkép elem rétegét modosithatjuk az alabbi médon.

Bitkép madositasa: E

— Elerm:
—Réteq:

Akl réteg I Reéteg >»> I
IS zerkesztési réteg

Edob  |[ FRendben |

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott bitkép rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.

Akliv iéteg |A nyomégomb megnyomasaval a bitképet az érvényben 1évé aktiv réteghez rendelhetjiik. A gomb csak akkor
érvényes, ha a kijel6lt elem nem az aktiv rétegen van! Ha a funkcioval csak ezen a médon hajtunk végre modositast,

=
ezta Kijeldlt elem az aktiv rétegre funkcidval egyszeriibben tehetjiik meg.

Réteg =»> |A nyomoégomb gomb megnyomasaval a réteg kivalaszté dialogusablakba jutunk, ahol kivalaszthatjuk a bitkép )
rétegét: Réteg kivalasztasa

Eldab |A nyomoégomb megnyomasaval valtoztatas nélkiil 1épiink ki a funkcidbol.

Fendben |
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A nyomoégomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijelolt réteghez lesz
rendelve és a beallitott stilussal jelenik meg.

Lasd:

| Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

T r

&= | Elem rétege...

Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:

A menil elem mindig megjelenik!

A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat!

Bitkép méret modositasa

Elérés:

Menii: Lebegé
Bitkép méret médositasa
@l Billentylizet: [Space+Egér]

A funkcidval a kijeldlt bitkép elem méretét tudjuk modositani. A bitkép atméretezését tigy végezzik el, hogy a kijelolt bitkép
pontot a kivant méretnek megfelelé helyre mozgatjuk!

A funkci6 [Space+Egér] billentyli kombinéacidval is miikodésbe hozhatd, ha a kurzor a kijeldlt pont f616tt all!

A funkci6 inditdsa utan a bitkép kijelolt pontjat abba a pontba kell athelyezni, mely a bitkép méretét a kivant méretiire allitja. A
bitkép uj méretét a kijeldlt ponttal atlosan elhelyezkedd pont €s a kijeldlt pont 01j helyének tavolsaga adja meg.

A bitkép uj méretének megadasa: [ESC=Kilépés!]

Szerkesztés Szerkesztés Szerkesztés
elott kizben eredménye

A funkcid végrehajtasa utan a bitkép a megadott pont és a vele atlosan 1évo bitkép sarokpont tavolsaganak megfelelden
atméretezésre keriil. A funkcio kiindulas alapjat képezd bitkép a modositott méretével megtartja kijelolt allapotat!

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menil elem mindig megjelenik!
# A kijelolt bitkép a funkci6 végrehajtasa utan is megtartja kijelolt allapotat!
# A funkci6 [Space+Egér] billentyli kombinacidval is miikddésbe hozhatd, ha a kurzor a kijeldlt pont folott all.
# Az atméretezést mindig a kijelolt ponttal lehet elvégezni. Az atméretezéssel a bitkép referencia pontja is megvaltozhat
# A bitkép az 0j méretet meghatarozé pont helyének fiiggvényében torzulhat is
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Egy kijelolt csoport miiveletei
Elérés:  Menii: Lebegé
Egy kijelolt csoport miiveletei . . .

Ha a kijelolés csak egy csoportot tartalmaz, akkor ezen a kovetkezd miiveleteket tudjuk végrehajtani. A lebegd menii egy
csoportra vonatkoz6 funkcioi:

Kijeldlt elem az akkiv rétegre

E Kijeldlt elem rétegének cseréje. .

ﬁ Csoport tulajdonsagok. .. Dupla
Csoport menii tartalom:
| Kijelolt elem az aktiv rétegre
El Kijelolt elem rétegének cseréje...
El Csoport tulajdonsagok... Dupla
Szoveg blokk:
Ha a kijelolt csoport elem szoveg blokk, akkor a menii kiegésziil a szoveg blokk modositasi lehetdségekkel. Szoveg blokk menii
tartalom:
LN ]
ﬁ Csoport tulajdonsagak. .. Dupla
iz Szoved blokk modositasa. .,
.0.1:-? Sziveq blokk stilus lekérdezés Shift+Dupla
ab Széveq blokk stilus a beallikottra Space+Lupla
E,:? Sziveq blokk mutatépont mozgatasa  Space+Egér
?l Csoport tulajdonségok... Dupla

ﬁ Szoveg blokk modositasa...

'“_‘;?l Szoveg blokk stilus lekérdezés [Shift+Dupla]

il Szoveg blokk stilus a beallitottra [Space+Dupla]
ﬁl Szoveg blokk mutatépont mozgatasa [Spacet+Egér]

Méretezés blokk:

Ha a kijeldlt csoport elem méretezés blokk, akkor a menii kiegésziil a méretezés blokk modositasi lehetdségekkel. Méretezés
blokk menii tartalom:

$ Csoport tulajdonsagok. .. Cupla
[ méretezés stius madositésa
ﬂ Méretezés stius lekérdezés ShiFt+Cupla
f0 Méretezés stilus a bedlitattra Space+Dupla
yl Csoport tulajdonsagok... Dupla
El Méretezés stilus médositasa...
El Méretezés stilus lekérdezés Shift+Dupla

| Méretezés stilus a bedllitottra Space+Dupla
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Korlatozasok/megjegyzések:

& Az egy kijeldlt csoportra vonatkozd lebegd menii tartalma ne mindig azonos. Ha a csoport specialis dsszetett elem, mint

szoveg blokk, vagy méretezés blokk, akkor a menii kiegésziil ezen elemek modositasainak lehetéségével!

Kijelolt elem az aktiv rétegre

Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem az aktiv rétegre

A=

A funkcidval a kijeldlt elem rétegét az aktiv rétegre valtoztatjuk.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

Korlatozasok/megjegyzések:

# A funkci6 csak akkor jelenik meg a lebegé meniiben, ha a kijeldlt elem nem az aktiv rétegen van!

& A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Kijelolt elem rétegének cseréje
Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elem rétegének cseréje...

A funkcidval a kijelolt elem rétegét a réteg palettan kivalasztottra modositjuk.

Réteq kivalasztasa: E

— B 1ajz 1étege
Allapat | Aktiv | Féteg neve |;|
* M agazzagok-felirat
* M agazzagok
o WLk Arok-felirat
i Latazik L Elektr_kist_-felirat
o Hattér * Midwény_hatar-felirat
o Kikaposalk  # K.eritések-felirat
o + Méretvonaljelkulcs J
L atsaik, & ser
QKikapcsuIt *, Magasfeszultzég-jelkulcs
2 Hattér + ekir_kisf_-jelkulcs ;l
sigd | Eidab [ Fendben |

A réteg listan az a réteg keriil kijellésre, amelyhez a kijel6lt elem rendelve van. Jeloljiik ki a listan a beallitani kivant réteget.

O A réteg adatsoron végzett kettds kattintassal vagy a ml gomb megnyomasaval a kijelolt elem az 0j réteghez
lesz rendelve.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijeldlés/ [R]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

® A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!
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Csoport tulajdonsagok

Elérés:  Menii: Lebegé W
Csoport tulajdonsagok...
El Billentyfizet: [Dupla]

A funkcidval a kijelolt csoport elem rétegét modosithatjuk az alabbi modon.

‘Csoport’ elem modositasa: [ x|

— Elem:
L
|
| % [" Felbont
| >
e T ———
— Héteq:
Akliv réteg | Réteg »>> |
|Fiités fliggdleges cad
Eldb |  FRendben |

Az 'Elem' ablakrészben lathatjuk az azonositott csoport elemet.

¥ 'Felbont'A Felbont bejelolésével a csoport elemet a rajzon részeire bonthatjuk. (,.felrobbant”). Ha a felbontas be van jeldlve a

ml gomb megnyomasaval az adatbazis elem alkot6 részeiként kezelhet$ a rajzon. Késobbi egyesitésiikre
nincs lehetdség!

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott csoport rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.

et réteg | A nyomogomb megnyomasaval a csoportot az érvényben 1évo aktiv réteghez rendelhetjiik. A gomb csak akkor
érvényes, ha a kijelolt elem nem az aktiv rétegen van! Ha a funkcioval csak ezen a médon hajtunk végre modositast,

=
ezta Kijeldlt elem az aktiv rétegre funkcidval egyszertibben tehetjiik meg.

Fliéteg = > |A nyomoégomb gomb megnyomasaval a réteg kivalasztd dialogusablakba jutunk, ahol kivalaszthatjuk a csoport 4j
rétegét: Réteg kivalasztasa

Eldab | A nyomdgomb megnyomasaval valtoztatas nélkiil 1épiink ki a funkciobol.

Fendben |A nyomégomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijelolt réteghez lesz
rendelve és a beallitott stilussal jelenik meg.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijellés/ [R]
Rétegek

L =5 r

= | Elem rétege...

Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan elvesziti kijel6lt allapotat!

Csoport tulajdonsagok (Szoveg blokk)

Elérés:  Menii: Lebegé W
Csoport tulajdonsagok...(Szoveg blokk)
El Billentytizet: [Dupla]
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A funkcidval a kijelolt szoveg blokk csoport elem rétegét, és megjelenitési stilusat modosithatjuk az alabbi modon.

Szaveqg blokk modositasa: E2
— Elem:
T s Stilusz»» |
| | Bedlitott |
sz eqy szdveq blokk!
| [ Felbont
Ha s cscp_iqrtot
felbontod, |
\szetesik elerneirel ||| Gziveq s |
— Reteq:
Aktiv réteqg | Réteg »»> |
IFUtés fuggdleges cso
Eldb |  Rendben |

Az 'Elem’' ablakrészben lathatjuk az azonositott csoport elemet.

Stiluiss > >
LIA nyomoégomb lenyomaséaval be lehet 1épni a Szoveg blokk stilus beallitas dialogus ablakba. Itt meg lehet
valtoztatni a szoveg blokk megjelenési jellemzdit.

Beallitatt |A nyomégomb megnyomdasaval a rendszerben érvényben 1év6 szoveg blokk stilust rendelhetjiik a kijelolt

szoveghez. Ha a funkcidval csak ezen a mdédon hajtunk végre modositast, ezt a il Szoveg blokk stilus a
beallitottra [Space+Dupla] funkcioval egyszeriibben tehetjiik meg.

¥ 'Felbont'A Felbont bejeldlésével a csoport elemet a rajzon részeire bonthatjuk. (,,felrobbant™). Ha a felbontas be van jelélve a

Rendhen gomb megnyomasaval az adatbazis elem alkoto részeiként kezelhet$ a rajzon. Késobbi egyesitésiikre
nincs lehetdség!

Szoveg >>>| A nyomogomb megnyomasaval a szoveg felirati tartalmat és megjelenitési tulajdonsagait is szerkeszthetd ablakba
jutunk.

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott csoport rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.

Aletiv ;éteglA nyomdégomb megnyomasaval a csoportot az érvényben 1év6é aktiv réteghez rendelhetjiik. A gomb csak akkor
érvényes, ha a kijel6lt elem nem az aktiv rétegen van! Ha a funkcioval csak ezen a médon hajtunk végre modositast,

—
ezta Kijeldlt elem az aktiv rétegre funkcidval egyszertibben tehetjiik meg.

Réteg »3> |A nyomoégomb gomb megnyomasaval a réteg kivalasztd dialogusablakba jutunk, ahol kivalaszthatjuk a csoport Uj
rétegét: Réteg kivalasztasa

Eldab |A nyomdégomb megnyomasaval valtoztatas nélkiil 1épiink ki a funkciobol.

Rendber |A nyomoégomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijeldlt réteghez lesz
rendelve és a beallitott stilussal jelenik meg.

Lasd:

| Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]
Rétegek

T r

Q= | Elem rétege...

Szoveg blokk stilus ]

2l beallitas...
% Széveg blokk... [c]

Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A kijelolt elem a funkei6 végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat!
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Szoveg blokk modositasa
Elérés:  Menii: Lebegé
Szoveg felirat modositasa...
e

A funkcidval a kijelolt szoveg felirati tartalmat és megjelenitési tulajdonsagait modosithatjuk. A menii elem mindig megjelenik!

Sziveqg blokk modositasa: E3

Ez eqy széveg blokk! ] | it '
Ha a czoportot R e e
felbontod, | |
szétesik elemeirel (Ez|boy| Ezoved| plokk]] |
Foll moperiot] | |
felbontod, |
|\ Ezétesik plemeirel] |
sugs | +| Stiuso>>| wr| Eidob | Rendben|

A szerkeszt6 ablakban modosithatjuk a szoveg blokkban elhelyezett szoveget. A szoveg leendd megjelenését a "minta" ablakban

nyomon kovethetjik. Ha sziikséges a megjelenésen valtoztatni, akkor a MI Szoveg blokk stilus beallitds dialogus
ablakban a megjelenési tulajdonsagokat megvaltoztathatjuk.

Szoveg blokk stilus sablon kezelése: EJEI

IEI 'Tulajdonsag tarolasa:' Ha a beallitott tulajdonsagok egyik korabban a sablonban tarolt tulajdonsagokkal sem egyezik
meg, akkor a |E| gomb érvényes lesz. Ekkor a beallitasok tarolhatok a sablonban.

'Tulajdonsag
kiolvasasa:'

Shilugz > |

A sablonban tarolt tulajdonsagok valamelyike kiolvashato és egyszerre visszaallithato a El
segitségével meghivott sablonbol kezeld segitségével.

A nyomodgomb lenyomasaval be lehet 1épni a Szoveg blokk stilus beallitas dialdgus ablakba. Itt meg lehet
valtoztatni a felirat megjelenési jellemzdit.

Eldab | A nyomogomb lenyomasakor kilép az aktudlis szoveg blokkmodositasabol a valtoztatasok mentése nélkiil.

Rendben |A nyomégomb lenyomasaval a modositott szoveg blokk felkeriil a rajzra. A modositas utan a kiindulas alapjat
képez0 szoveg blokk megtartja kijeldlt allapotat!

Lasd:
=1 Szdveg blokk stilus
beallitas... €l
%l Szoveg blokk... @l

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Szoveg blokk stilus lekérdezés
Elérés:  Menii: Lebegé
Szoveg blokk stilus lekérdezés
o Billentyfizet: [Shift+Dupla]

A funkcidval a kijelolt szoveg blokk elem stilus tulajdonsagait a Szoveg stilus beallitas aktualis értékeibe masoljuk.

Lasd:

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 471./483.



Szdveg blokk stilus C]

beallitas...

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!
# Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott blokk szoveg stilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.

& A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Szoveg blokk stilus a beallitottra

Elérés:  Menii: Lebegé
Szoveg blokk stilus a beallitottra
il Billentytizet: [Space+Dupla]

A funkcidval a kijeldlt szoveg blokk elem megjelenitési jellemzoit az aktualis Szoveg blokk stilus beallitds szerintire
modositjuk.

Lasd:

Sz6veg blokk stilus ]

2 beallitss...

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A funkciot ugy is elindithatjuk, hogy a billentylizet Space gombjanak megnyomésa mellett az egérrel a kijeldlt referencia
pontra mutatunk! Ekkor a kijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat.

# AKkijelolt elem a funkcio végrehajtasa utan is kijeldlt allapotban marad!

Széveg blokk mutatépont mozgatasa
Elérés:  Menii: Lebegé
Szoveg blokk mutatopont mozgatasa
ﬁl Billentyiizet: [Space+Egér]

A funkcidval a kijelolt szoveg blokk mutatd pontjat lehet athelyezni, hogy mas pontba mutasson.
A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a szoveg blokk tulajdonsagaiban a 'Mutat6 sarok megjelenik' be van kapcsolva. A
funkcio [Space+Egér] billentyli kombinacioval csak akkor indithato ha a szoveg blokk kijeldlt pontja a mutatopont, és a kurzor

a kijelolt ponton all!

A funkcid inditdsa utan meg kell adnunk a szoveg blokk mutatopont 01j helyét. A mutatopont kiindulasi sarokpontja a pont
mozgatasaval athelyezheto.

Széveg blokk mutaté pont helyének kijelolése: [ESC=Kilépés!]
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Ez egy s20veq blokki!l )
Ha a csoporidtfelbontod, Seeikest it
szetesik slemsirel

8- ¢ :
{ Ez egy szoveg blokklll 3~ Szerkesztés

kizhen
Ha & csopordtfelbontod,

L s2zétesik slemeire! "7
I &

Ez egy szdveg blokkl!l Szerkesztés
Ha a csoporidtfelbontod, eredmenye
szétesik slemesirel

A pont megadasa utan a megadott pont lesz a szoveg blokk j mutatd pontja, és ennek megfeleléen atszerkesztodik.

A funkci6 végrehajtasa utan a kiindulas alapjat képez6 szoveg blokk megtartja kijelolt allapotat!

Korlatozasok/megjegyzések:

® A menii elem csak akkor jelenik meg, ha a szoveg blokk tulajdonsagaiban a 'Mutat6 sarok megjelenik' be van kapcsolva!

# A kijelolt szoveg blokk a funkcid végrehajtasa utan is megtartja kijelolt allapotat!

# A funkcio [Spacet+Egér] billentyli kombinacioval csak akkor indithat6 ha a szoveg blokk kijeldlt pontja a mutatopont, és a
kurzor a kijeldlt ponton all!

Az atméretezést mindig a kijeldlt ponttal lehet elvégezni. Az atméretezéssel a bitkép referencia pontja is megvaltozhat

& A bitkép az ij méretet meghatarozo pont helyének fiiggvényében torzulhat is

Csoport tulajdonsagok (Méretezés blokk)

Elérés:  Menii: Lebegd W
Csoport tulajdonsagok...(Méretezés blokk)
El Billentytizet: [Dupla]

A funkcidval a kijelolt méretezés blokk elem rétegét és méretezés stilusat modosithatjuk az alabbi modon.

Méretezés blokk modositasa:

— Elerm:
Shilugy > |
_| Beallitott |

[~ Felbont

~ Réteq:

Akliv réteg | Réteg x> |

Flités fliggdleges cso

Eldb | Rendben |

Az 'Elem' ablakrészben lathatjuk az azonositott csoport elemet.

Shilugs > |

A nyomdgomb lenyomasaval be lehet 1épni a gl Meéretezés stilus beallitds dialogus ablakba. Itt meg lehet
valtoztatni a méretezés megjelenési jellemzoit.

Beallitatt |A nyomogomb megnyomasaval a rendszerben érvényben 1évé méretezés stilust rendelhetjik a kijeldlt

]
méretezéshez. Ha a funkcioval csak ezen a moddon hajtunk végre modositast, ezt a Méretezés stilus a
beallitottra [Space+Dupla] funkcidval egyszertibben tehetjiik meg.
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¥ 'Felbont'A Felbont bejelolésével a csoport elemet a rajzon részeire bonthatjuk. (,.felrobbant”). Ha a felbontas be van jeldlve a

ml gomb megnyomasaval az adatbazis elem alkot6 részeiként kezelhetd a rajzon. Késobbi egyesitésiikre
nincs lehetdség!

A 'Réteg' ablakrészben lathatjuk az azonositott csoport rétegét, valamint beallithatjuk a kivant réteghez rendelést.

Aty iéteg | A nyomoégomb megnyomasaval a csoportot az érvényben 1€vo aktiv réteghez rendelhetjiik. A gomb csak akkor
érvényes, ha a kijelolt elem nem az aktiv rétegen van! Ha a funkcioval csak ezen a modon hajtunk végre modositast,

=
ezta Kijeldlt elem az aktiv rétegre funkcidval egyszertibben tehetjiik meg.

Féteg = > |A nyomoégomb gomb megnyomasaval a réteg kivalasztd dialogusablakba jutunk, ahol kivalaszthatjuk a csoport 4j
rétegét: Réteg kivalasztasa

Eldab | A nyomdgomb megnyomasaval valtoztatas nélkiil 1épiink ki a funkciobol.

Fendben |A nyomdégomb megnyomasaval rogzitésre keriilnek a modositasok. A kivalasztott elem a kijelolt réteghez lesz
rendelve és a beallitott stilussal jelenik meg.

Lasd:

| Rajz... /aktiv réteg kijelolés/ [R]
Rétegek

L . -

B | Elem rétege...

gl Méretezés stilus bedllitds... [M]
Lasd még:

Réteg kivalasztasa

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

& A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat!

Meéretezési stilus modositas

Elérés:  Menii: Lebegé
Méretezési stilus modositas...
=]

A funkcioval a kijelolt méretezési elem stilus tulajdonsagait tudjuk modositani, ugy hogy a gl Meéretezés stilus beallitas...
panelon a kivant méretezés megjelenitési paramétereket beallitjuk.

Ahhoz hogy a méretezési elemeket egy csoportban tudjuk kezelni, és a megjelenitési tulajdonsagai utdlag modositani tudjuk a
Méretezés elemek egy csoport elembe dsszefogva elhelyezve bekapcesolva kell tartani!

Lasd:

gl Méretezés stilus bedllitds... [M]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menil elem mindig megjelenik!

# A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Méretezés stilus lekérdezés
Elérés:  Menii: Lebegé
Meéretezés stilus lekérdezés
gl Billentytizet: [Shift+Dupla]

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 474./ 483.



A funkcidval a kijelolt méretezési elem stilus tulajdonsagait a gl Méretezés stilus beallitas aktualis értékeibe masoljuk.

Lasd:

El Méretezés stilus bedllitds... [M]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!
# Sikeres lekérdezés esetén a rendszer a beallitott méretezés stilust a lekérdezett elem stilusaval feliilirja.

& A kijelolt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

Meéretezés stilus a beallitottra
Elérés:  Menii: Lebegé
Méretezés stilus a beallitottra
gl Billentytizet: [Space+Dupla]

A funkcidval a kijelolt méretezés elem megjelenitési jellemzgit az aktualis gl Meéretezés stilus beallitas szerintire modositjuk.

Lasd:

El Méretezés stilus bedllitds... [M]

Korlitozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A funkciot Ggy is elindithatjuk, hogy a billentyiizet Space gombjanak megnyomasa mellett az egérrel a kijelolt referencia
pontra mutatunk! Ekkor a kijelolt elem a funkcié végrehajtasa utan elvesziti kijelolt allapotat.

& A kijeldlt elem a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!
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OmegaCAD Grafikus Alaprendszer

Felhasznaloi kézikonyve

Tobb kijelolt elem miiveletei
Elérés:  Menii: Lebegé
Tobb kijelolt elem miiveletei . . .

Ha a kijelolés tobb elemet tartalmaz, akkor ezeken kozosen a kovetkezd miiveleteket tudjuk végrehajtani.

A lebeg6 menil tobb, egyiittesen kijelolt elemre vonatkoz6 funkcidi:

Kijelalk elemek az akkiv rétegre

1 Bii

I
Tl

Kijelalt elemek: rétegensk csergje. .
Yonalak stilusa, ..

E? Széwvenek stlusa. ..
@ Kitdlkesek stlusa. ..

Kijelalk szdvegek cseréje. ..

o Kijelilt szdvegek atalakitasa szdveq blokka

E"g, Kijelélés dsszefogasa csoporkta

«Fa Kijelilés elmentése blokk Failba. ..

Funkciok, amelyek tobb azonos tipusu grafikai elem kijelolésekor jelennek meg:

@ Szovegek stilusa...

ars| Kijelolt szévegek cseréie...

%l Kijelolt szovegek atalakitdsa szoveg blokka

Funkciok, amelyek tobb grafikai elem kijel6lésekor jelennek meg, fiiggetleniil a grafikus elemek tipusatol:

| Kijel6lt elemek az aktiv rétegre
ﬁl Kijelolt elemek rétegének cseréie...

Kijelolés 0sszefogasa csoporttd
5| Kiielolés elmentése blokk failba...

Korlatozasok/megjegyzések:

# Az elemek kijelolési allapotat megsziintethetjiik ugy is, hogy a hierarchikus meniibdl, vagy szerszamosrol egy funkcid
végrehajtasat megkezdjiik!

Vonalak stilusa...
Elérés:  Menii: Lebegé
Vonalak stilusa...
3

A 'Kijelolt vonalak stilusanak moédositasa' funkcio segitségével a kijeldlt vonalaknak és kor/iv, ellipszis/iv-nek a vonal stilusat

a Ml-ban beallitott stilusra modosithatjuk egységesen egy miiveletben:

Omega-Soft Kft.
Kapcsolat/E-mail 1992-2022 OmegaSoft WEB Site
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer 476./ 483.



Kijeldlt vonalak stilus madositasa:

Shiluzr»> |

W altozik:

[ Szin
W Jelleg
[7 “astagsdg

— Bieallitott vonal stilus:

Sigd Filépés I Yéarehajtas

A 'Beallitott vonal stilus:' ablakrészben lathatjuk azt a vonal stilust, amelyre a funkcié modositani fogja a kijeldlt vonalakat. A
kijelolt elemek tulajdonsagai ehhez a beallitashoz viszonyitva vannak dsszehasonlitva, és bedllitva, hogy a tulajdonsagot kell-e
valtoztatni.

Shilugy > |

A nyomégomb lenyomasaval be lehet 1épni a !l Vonal stilus beallitas dialogus ablakba. Itt meg lehet beallitani
azt a vonal jellemz6t, amelyre a kijelolés 6sszes vonalanak jellemz6jét valtoztatjuk.

Valtozik:
V. A Szin kapcsold bekapcsolasa esetén a kijelolésben 1évo vonalak szine beallitott stilus szinére
Szin ot g . . T S
valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden vonal megérzi az eredeti szinét.
[+ Jelleg A Jelleg kapcsold bekapcsoldsa esetén a kijelolésben 1év6 vonalak jellege beallitott stilus

jellegére valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden vonal megérzi az eredeti jellegét.

[T Vastagsag A Vastagsag kapcsolo bekapcsolasa esetén a kijelolésben 1év6 vonalak vastagsaga bedllitott
stilus vastagsdgara valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden vonal megérzi az eredeti
vastagsagat.

A tulajdonsagok megvaltoztatasat jelz6 kapcsoldk a funkcioba belépve két allapotuak lehetnek. Az egyik, amikor
az Osszes elem ezen tulajdonsdga megegyezik a bedllitandd ezen tulajdonsagaval, akkor a kapcsolé ki van
kapcsolva. A masik, amikor van olyan elem, amelynek ezen tulajdonsaga eltér a beallitottol. Ekkor a kapcsold
érvénytelen, sziirke szinnel bekapcsolt, jelezve, hogy ezt a tulajdonsagot valtoztatni kell, hogy azonos legyen,

mint a beallitott. A Ml feltételek megvaltoztatasaval ezen kapcsolok allapota tjra megvizsgalasra kerdil és
ha kell valtozik az allapotuk.
Kilépés | A nyomogomb megnyomasaval a vonalak modositasa nélkiil 1éphetiink ki a funkciobol.

‘V'égrehaitésl A nyomogomb megnyomasaval a kijeldlt vonalas elemek stilusa a beallitottaknakmegfeleléen fog valtozni. A gomb
csak akkor érvényes, ha van valamilyen jellemz6 modositasra kijeldlve.

Lasd:

B vonal stilus beallités... v

Korlatozasok/megjegyzések:

& A funkci6é csak akkor jelenik meg a lebegd meniiben, ha a kijelolt elemek kozott van legalabb két vonalas elem.
(Vonalsorozat, kor, koriv, ellipszis, ellipszisiv)!

# A kijeldlt elemek a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Szovegek stilusa...
Elérés:  Menii: Lebegé
Szovegek stilusa...
I

A 'Kijelolt szovegek stilusanak médositasa' funkcio segitségével a kijeldlt szovegeknek a stilusat a 2tiisz>> | ban beallitott
stilusra modosithatjuk egységesen egy miiveletben:
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Kijellt szovegek stilus modositasa:

— Beallitatt felirat stilus:

Shiluss > |
Walozik:
¥ Szin [T Kiwvér
_i_ [7 | Meéret [ Rajzlap méret
[ Irény [ Takar
[ Dl [~ Talpraal
[ Aldhizolt [ Refpaort

Stiga Kilépés | Weégrehajtas

A 'Beallitott szoveg stilus:' ablakrészben lathatjuk azt a szoveg stilust, amelyre a funkcié modositani fogja a kijeldlt szovegeket.
A kijeldlt elemek tulajdonsagai ehhez a beallitdshoz viszonyitva vannak dsszehasonlitva, és bedllitva, hogy a tulajdonsagot kell-e
véltoztatni.

Stiliss > >
LI A nyomogomb lenyomaséaval be lehet [épni a El Szoveg stilus beallitds dialogus ablakba. Itt meg lehet beallitani
azt a felirat jellemz6t, amelyre a kijel6lés dsszes szovegének jellemz6jét valtoztatjuk.

Valtozik:

I

Szin

[#] Méret

[ Irany

[ Délt

[ Aldhizott

[T Kovér

[+ Rajzlap

méret

[#] Takar

[+ Talpra all

[+ Ref. pont

A Szin kapcsolo bekapcsolasa esetén a kijeldlésben 1évo feliratok szine beallitott stilus szinére
valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat meg6rzi az eredeti szinét.

A Méret kapcsold bekapcsolasa esetén a kijelolésben 1évo feliratok mérete bedallitott stilus
méretére valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat meg6rzi az eredeti méretét.

Az Irany kapcsold bekapcsoldsa esetén a kijeldlésben 1évd feliratok irdnya bedllitott stilus
iranyara valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat meg6rzi az eredeti iranyat.

A Dolt kapcsold bekapcsolasa esetén a kijelolésben 1évé feliratok dolt jellege beallitott stilus
szerinti jellegre valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat megérzi az eredeti dolt vagy allo
jellegét.

Az Alahuzott kapcsold bekapcsoldsa esetén a kijeldlésben 1évo feliratok aldhuzott jellege a
beallitott stilus szerinti jellegre valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat megérzi az eredeti
alahuzott vagy nem aldhuzott jellegét.

A Kovér kapcsold bekapcesolasa esetén a kijelolésben 1évo feliratok kovér jellege a beallitott
stilus szerinti jellegre valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat megdrzi az eredeti kdvér
vagy normal jellegét.

A Rajzlap méret kapcsold bekapcsolasa esetén a kijelolésben 1évo feliratok rajzlap méret
jellege a beallitott stilus szerinti jellegre valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat megérzi
az eredeti rajzlap méretben vagy felhasznaloi egységben megadott méret jellegét.

A Takar kapcsol6 bekapcsolasa esetén a kijelolésben 1€vo feliratok takaras jellege a beallitott
stilus szerinti jellegre valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat meg6rzi az eredeti takar,
vagy atlatszo jellegét.

A Talpra all kapcsold bekapcsolasa esetén a kijelolésben 1évo feliratok talpra all jellege a
beallitott stilus szerinti jellegre valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat megérzi az eredeti
jellegét, talpra all, vagy akar az olvashatdsagi szabalyoknak ellentmondodan ,fejre allva” is
megjelenhet.

A Ref. pont kapcsol6 bekapcsolasa esetén a kijelolésben 1év6 feliratoknak a felhivasi ponthoz
viszonyitott helyzete a beallitott stilus szerint megvaltozik. Ha ki van kapcsolva, minden felirat
meg0rzi az eredeti helyzetét a felhivasi ponthoz viszonyitva.

A tulajdonsagok megvaltoztatasat jelzé kapcsoldk a funkcidba belépve két allapotiiak lehetnek. Az egyik, amikor
az Osszes elem ezen tulajdonsdga megegyezik a bedllitandd ezen tulajdonsagaval, akkor a kapcsold ki van
kapcsolva. A masik, amikor van olyan elem, amelynek ezen tulajdonsaga eltér a beallitottol. Ekkor a kapcsold
érvénytelen, sziirke szinnel bekapcsolt, jelezve, hogy ezt a tulajdonsagot valtoztatni kell, hogy azonos legyen,

mint a beallitott. A Ml feltételek megvaltoztatasaval ezen kapcsolok allapota ujra megvizsgalasra kerdil és
ha kell valtozik az allapotuk.

Kilépes | A nyomdégomb megnyomasaval a kijeldlés szovegeinek modositasa nélkiil 1éphetiink ki a funkciobol.

Végrehaitésl A nyomogomb megnyomasaval a kijeldlt szoveg elemek stilusa a beallitottaknak megfelelden fog valtozni. A gomb

Lasd:

csak akkor érvényes, ha van valamilyen jellemz6 modositasra kijeldlve.
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El Szoveg stilus beallitas... [S]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A funkcio csak akkor jelenik meg a lebeg6 meniiben, ha a kijelolt elemek kozott van legalabb van legalabb két szoveg elem.

# A kijeldlt elemek a funkci6 végrehajtasa utan is kijelolt allapotban marad!

Kitoltések stilusa...
Elérés:  Menii: Lebegé W
Kitoltések stilusa...
e

A 'Kijelolt kitoltések stilusanak modositasa' funkcio segitségével a kijelolt kitoltéseknek a kitoltés stilusat a
beallitott stilusra modosithatjuk egységesen egy miiveletben:

Stilusz2> | pan

Kijeldlt kitoltések stilus modositasa:

— Bieallitott kitdltés stilus:

Shiluzy»> |

W &ltozil:

¥ 5zin
v Jelleg
[ i szelet

Stga Kilgpés I Weégrehajtas

A 'Beallitott kitoltés stilus:' ablakrészben lathatjuk azt a kitoltés stilust, amelyre a funkcidé modositani fogja a kijeldlt
kitoltéseket. A kijelolt elemek tulajdonsagai ehhez a beallitdshoz viszonyitva vannak Osszehasonlitva, és bedllitva, hogy a
tulajdonséagot kell-e valtoztatni.

Stiliss > >
LI A nyomogomb lenyomasaval be lehet 1épni a El Kitoltés stilus beallitas dialogus ablakba. Itt meg lehet beallitani
azt a kitoltés jellemzo6t, amelyre a kijel6lés Osszes kitoltésének jellemzdjét valtoztatjuk.

Viltozik:
v Szin A Szin kapcsold bekapcsolasa esetén a kijeldlésben 1évo kitdltések szine beallitott stilus
szinére valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden kit6ltés megérzi az eredeti szinét.
[ Jelleg A Jelleg kapcsold bekapcsoldsa esetén a kijeldlésben 1évo kitoltések jellege beallitott stilus
jellegére valtozik. Ha ki van kapcsolva, minden kitoltések megérzi az eredeti jellegét.
[ iv szelet Az Iv szelet kapcsold bekapesolasa esetén a kijelolésben 16v8 iv szelet kitoltések beallitott

stilusra valtoznak Ha ki van kapcsolva, minden iv szelet kit6ltés megdrzi az eredeti beallitasat.
Ha érvénytelen, akkor a kijel6lésben nincs ives kitdltott elem, amelynek ezt a tulajdonsagat
valtoztatni kellene.

A tulajdonsagok megvaltoztatasat jelz6 kapcsoldk a funkcioba belépve két allapotuak lehetnek. Az egyik, amikor
az Osszes elem ezen tulajdonsdga megegyezik a bedllitandd ezen tulajdonsagaval, akkor a kapcsold ki van
kapcsolva. A masik, amikor van olyan elem, amelynek ezen tulajdonsaga eltér a beallitottol. Ekkor a kapcsold
érvénytelen, sziirke szinnel bekapcsolt, jelezve, hogy ezt a tulajdonsagot valtoztatni kell, hogy azonos legyen,

mint a beallitott. A Ml feltételek megvaltoztatasaval ezen kapcsolok allapota tjra megvizsgalasra kerdil és
ha kell valtozik az allapotuk.

Kilépes | A nyomdégomb megnyomasaval a kijeldlés kitoltéseinek modositasa nélkiil 1éphetiink ki a funkciobol.

‘-f’égrehaités'A nyomdégomb megnyomasaval a kijeldlt kitoltések elemek stilusa a beéllitottaknak megfeleldéen fog valtozni. A
gomb csak akkor érvényes, ha van valamilyen jellemz6é modositasra kijelolve!

Lasd:

§| Kitoltés stilus bedllitss...  [K]

“ Korlatozasok/megjegyzések: “
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® A funkci6 csak akkor jelenik meg a lebegé meniiben, ha a kijelolt elemek k6zott van legalabb két kit6ltés elem.

& A kijelolt elemek a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

Kijelolt szovegek cseréje
Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt szovegek cseréje . . .
%l

A 'Kijelolt szovegek cseréje' funkcio segitségével a rajzon a kijelolt szovegeket, vagy annak részeleteit mas szovegre
cserélhetjiik.

A 'Kijelolt szovegek cseréje' funkcio végrehajtas 1épései:
Lasd:

Szoveg csere adatok megadasa
‘Jégrehaitésl Szoveg csere végrehajtas

Kijelolt szovegek atalakitasa szoveg blokka
Elérés:  Menii: Lebegé &
Kijelolt szovegek atalakitasa szoveg blokka
Tdaf
|

A 'Kijelolt szovegek atalakitasa szoveg blokka' funkcio segitségével a kijelolt szovegeket Osszefogjuk egy soros szoveg
blokka!

%« sz6veg els@bekezdese! o
&2 az - tDISO.E arﬁg%ﬁkem Szerkesztés
 cadill [(Masodikkent elot
Ez Iegyerﬁl maacdlk kijelol
lh. szoveg elso bekezdésel

Ez legyen a masodik!
}EZ az utolso. %

Szerkesztés
eredménye

(A széveg elso bekezdése!
Ez legyen a masodik!
\Ez az utolso. Y.

Az atalakitas eredményeként 1étrejott szoveg blokk tulajdonsagai a Szoveg blokk stilus beallitds funkcioban beallitottakkal
lesz azonos. De a szoveg blokk felirati tulajdonsagai az els6ként kijelolt szoveg felirati tulajdonsagaival lesznek azonosak.
Fontos, hogy a szoveg blokkban a kijeldlt szovegek a kijeldlés sorrendjében keriilnek be! Ez csak egyedi kijeldléssel
szabalyozhatd felhasznaldi oldalrol. A teriilet kijelolésnél a kijelolések sorrendje a rajzon az elhelyezése iddrendbeli sorrendje
lesz. Tudjuk, hogy ezt a sorrendet minden modositas megvaltoztatja!

Az els6ként kijelolt szoveg elhelyezési rétege meghatdrozza a létrehozott szoveg blokk csoport elhelyezési rétegét is!

Lényeges, hogy a szoveg blokk referencia pontja a kijelolés referencia pontja lesz! Ezzel tudjuk az eredeti szovegek és az uj
szoveg blokk elhelyezkedését igazitani!

A funkcid végrehajtasa utan a kijelolt elem az atalakitassal 1étrejott szoveg blokk elem lesz!

Lasd:

=1 Szoveg blokk stilus
beallitas... €l
B Sooveg blokk... [l
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Korlatozasok/megjegyzések:
& A funkci6 csak akkor jelenik meg a lebegé meniiben, ha a kijelolt elemek k6zott van legalabb két szoveg elem!

# A kijelolt elemek a funkci6 végrehajtasa utan a létrehozott szoveg blokk csoport lesz kijeldlt!

Kijelolt elemek az aktiv rétegre

Elérés:  Menii: Lebegé
Kijelolt elemek az aktiv rétegre

A funkcidval a kijelolt elemek rétegét az aktiv rétegre valtoztatjuk.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

Korlatozasok/megjegyzések:

& A funkci6 csak akkor jelenik meg a lebegé meniiben, ha a kijelolt elemek k6z6tt van olyan, amely nem az aktiv rétegen van!

# A kijelolt elemek a funkcio végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

Kijelolt elemek rétegének cseréje

L

Kijelolt elemek rétegének cseréje...

Elérés:  Menii: Lebego

A funkcidval a kijelolt elemek rétegét a réteg palettan kivalasztottra modositjuk.

Réteq kivalasztasa: E3

— & rajz réteqer;
Allapot | Akl | Fiéteg neve |:|
2 Hattér +* M agassagok-felirat
i3 Latszik . M agaszagok
I 2k Arok-felirat
* Elektr_kisf_-felirat
* Mawény_hatar-felirat
* F.ertézek-felrat
* Meéretvonaljelkulcs
Q ik L 5 2 53 J
QKikapcsaIt * M agasfesziltzég-jelkulcz
o Hattér * ekir_kisf_-elkulcs ;l
sigd | Eidob [ Fendben |

A réteg listan az a réteg keriil kijeldlésre, amelyhez a kijelolt elem rendelve van. Jeldljiik ki a listan a beallitani kivant réteget.

O A réteg adatsoron végzett kettds kattintassal vagy a MI gomb megnyomasaval a kijelolt elemek az uj
réteghez lesz rendelve.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijelslés/ [R]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A menii elem mindig megjelenik!

# A kijelolt elemek a funkcio végrehajtasa utan is kijel6lt allapotban marad!

Omega-Soft Kft.
1992-2022

OmegaSoft WEB Site

Kapcsolat/E-mail
Minden jog fenntartva. ©

Felhasznaloi kézikonyv: Grafikus Alaprendszer

481./483.



Kijelolés osszefogasa csoportta

7

Kijelolés osszefogasa csoportta

Elérés: Mentii:

Lebego

I[P

]

A 'Kijelolés dsszefogasa csoportta' funkcidval a rajzon kijeldlt elemeket dsszefogjuk egy csoport elemmé. Az igy létrehozott
csoport felhivasi referencia pontja a kijeldlés kijelolt referencia pontja lesz. Befoglaldo mérete pedig a benne elhelyezett elemek
altal letakart teriilettel lesz azonos.

A 1étrehozott csoport elem arra a rétegre lesz elhelyezve, amelyen az elséként kijel6lt elem van.

Lasd:

Rajz... /aktiv réteg kijel6lés/ [R]
Rétegek

;Et Blokk fajl elhelyezés [Alt+Insert]

Korlatozasok/megjegyzések:
# A funkci6 csak akkor jelenik meg a lebegé meniiben, ha van legalabb két kijelolt elem!
# A funkcio érvénytelen, ha a kijelolésben csoport elem is van! Csoport elemek nem agyazhatok egymasba!

# A funkci6 végrehajtasa utan nem marad elem kijeldlve!

Kijelolés elmentése blokk fajlba

Elérés: Mentii:

7
Kijelolés elmentése blokk fajlba . ..

Lebego

&

A 'Kijelolés elmentése blokk fajlba' funkcidval a rajzon kijelolt elemeket grafikus blokk fajlba mentjiik el. A blokk fajl
elnevezését és fajl konyvtar szerinti elhelyezést az alabbi panelon adjuk meg.

Az igy létrehozott blokk allomany referencia pontja a kijel6lés kijeldlt referencia pontja lesz. A kijeldlés, amit grafikus blokk
fajlba mentiink:

HHHEET

+H++tr b4

. L] .

+++ e+ttt
U .
++++++H++t

Az ablak fejlécében megjelenik az aktudlis konyvtar Gtvonala. Ez segiti a tajékozodasban, foként abban az esetben, ha tobb
azonos nevil konyvtar is van kiilonb6z6 meghajtokon, konyvtarszerkezetekben. A blokk fajl nevének megadasa a Windows-ban
szokasos tall6z6 ablakkal torténik (ennek hasznalatat itt kiilon nem ismertetjiik). A dialégus ablak ki van bévitve a blokk fajl
készités funkcidhoz sziikséges egyéb kiegészitd informaciok megadasahoz sziikséges ablakokkal, gombokkal. Meglévé grafikus
blokk feliilirasa el6tt figyelmeztetd lizenetet ad a véletlen feliilirasok elkeriilésére.
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Grafikus blokk készitése: - U\ 0megaWin32' Blokk' EpuletGepeszet' Futes_fugg®,

Hely: I [75) Futes_fugg

x| « = E-

Infa.BLE

radiatar-B_YN_&00-1000,BLK
radiatar-B_YN_600-1120,BLK
radiatar-B_YN_&00-1200,BLK
radiatar-B_YN_600-1320,BLK
radiatar-B_YN_600-1400,BLK

L« |

radiator-B_YH_&00-1600,ELE
radiator-B_YH_600-1800,BLE
radiator-B_YM_s00-2000,BLE
radiator-EB_YH_600-2200,ELE
radiator-B_YH_600-2400,BLE
radiator-B_%M_600-2600.BLE

2

Fajlnéw:

Fajl tipuza:

Iradiatnr-E_\-’N_EDD-EEDD. ELI

Mentés I
Megze |

L |

!

Blokk méretek:
B al#min

Bal*r'min

= | -4.00 mm Jobb max
= | -20.00 ram Jobb mas

=| 22,00 rom

Elnevezés:

= 0.00 mm

I\-"&N tipuzc lemez radidtor GO0xG00

Az 'Elnevezés:' ablakban egy rovid magyarazatot - 50 karakter - lehet a blokkhoz fiizni a konnyebb azonositas érdekében.

A 'Minta:' ablakban az a grafikus tartalom lathatd, ami bekertil a blokk fajlba.

A 'Blokk méretek:' csoportban tajékoztato jelleggel lathatok a blokk eredeti méretei. A megadott értékek a blokk bal also és
jobb felsé sarokpontjanak koordinatai a felhivasi ponthoz viszonyitva.

A M nyomoégomb lenyomasa esetén blokk készités nélkiil kilép a funkcidbol.

A ml nyomogomb lenyomasa esetén bezarodik a 'Grafikus blokk készités:' dialogus ablak, és a funkcid az aktualis
beallitasoknak megfelelden elkésziti a grafikus blokk fajlt. Ha a megadott fajl mar létezik, akkor a kovetkezd ilizenetre adott
valasszal eldonthetjiik, hogy az 0j tartalommal feliilirjuk-e az allomanyt.

Az OmegaCAD rendszer a blokk allomanyokat *.Blk kiterjesztésti allomanyokban tarolja. Ha a megadott név nem .Blk

Lasd:
El Blokk fajl készités Ctrl+Insert
il Blokk fajl elhelyezés [Alt+Insert]
Korlatozasok/megjegyzések:
# A funkci6 csak akkor jelenik meg a lebegé meniiben, ha van legalabb két kijelolt elem!
# A kijeldlt elemek a funkci6 végrehajtasa utan is kijel6lt llapotban maradnak!
# Az clemek Osszerendelése csak a mivelet idején érvényes.
® A fijlnév az Gtvonallal egyiitt maximalisan 255 karakter hosszusagu lehet.
& Ha a fijlnév mar létezik, a rendszer megerdsitési kérdés utan a 1étez6 f4jl tartalmat feliilirja.
.
kiterjesztésre végzodik, akkor azt hozzailleszti a rendszer.
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